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Ïðàâèëà òåõíèêè áåçîïàñíîñòè

Ðàñïîëîæåíèå
Èñïîëüçîâàíèå ïðèáîðà â ñëåäóþùèõ ìåñòàõ ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó åãî èç ñòðîÿ:

• Ïîäâåðæåííûõ âîçäåéñòâèþ ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé

• Ñ ýêñòðåìàëüíûìè òåìïåðàòóðîé è âëàæíîñòüþ

• Ñ âûñîêèì óðîâíåì çàïûëåíèÿ/çàäûìëåíèÿ

• Ñ âûñîêèì óðîâíåì âèáðàöèé

• Ïîäâåðæåííûõ âîçäåéñòâèþ ñèëüíûõ ìàãíèòíûõ ïîëåé

Ýëåêòðîïèòàíèå
Ïîäêëþ÷àéòå ñåòåâîé àäàïòåð èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè òîëüêî ê ðîçåòêå ñ êîððåêòíûì íàïðÿæåíèåì. Íè â êîåì 
ñëó÷àå íå ïîäêëþ÷àéòåñü ê ýëåêòðîñåòÿì, íàïðÿæåíèå â êîòîðûõ îòëè÷íî îò ïàñïîðòíîãî.

Âçàèìîäåéñòâèå ñ äðóãèìè ýëåêòðîïðèáîðàìè
Ðàñïîëîæåííûå âáëèçè ðàäèî- è òåëåâèçèîííûå ïðèåìíèêè ïðè ðàáîòå ìîãóò âûçûâàòü ïîìåõè. Èñïîëüçóéòå 
äàííîå îáîðóäîâàíèå íà äîñòàòî÷íîì ðàññòîÿíèè îò ðàäèî- èëè òåëåâèçèîííûõ ïðèáîðîâ.

Îáðàùåíèå
Íå ïðèêëàäûâàéòå ê ðåãóëÿòîðàì è êíîïêàì ïðèáîðà ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé.

Óõîä
Åñëè ïîâåðõíîñòü çàãðÿçíåíà, èñïîëüçóéòå äëÿ î÷èñòêè ìÿãêóþ ñóõóþ òêàíü. Íå èñïîëüçóéòå òàêèå ñðåäñòâà, 
êàê ðàñòâîðèòåëè, áåíçèí, ÷èñòÿùèå ñðåäñòâà, ëåãêî âîñïëàìåíÿþùèåñÿ ïîëèðîëè.

Íå òåðÿéòå ðóêîâîäñòâî
Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà äëÿ äàëüíåéøåé ðàáîòû ñ ïðèáîðîì.

Ïîñòîðîííèå ïðåäìåòû
Íèêîãäà íå ñòàâüòå íà îáîðóäîâàíèå è âáëèçè îò îáîðóäîâàíèÿ åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïðè ïîïàäàíèè æèäêîñòè 
íà îáîðóäîâàíèå îíî ìîæåò âûéòè èç ñòðîÿ èëè æå ìîæåò ïðîèçîéòè âîçãîðàíèå. Êðîìå òîãî, ïðè ýòîì ìîæíî 
ïîëó÷èòü óäàð òîêîì.

Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü ïðèáîðà ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Åñëè ïîñòîðîííèé ïðåäìåò ïîïàë âíóòðü, 
íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïðèáîð îò ðîçåòêè è îáðàòèòåñü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè VOX èëè ïî ìåñòó 
ïðèîáðåòåíèÿ îáîðóäîâàíèÿ.

Ïðåäóïðåæäåíèå
Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâàíèÿ äàííûé ïðèáîð ïðèçíàí ñîîòâåòñòâóþùèì òðåáîâàíèÿì êëàññà Á (Class B) äëÿ 
öèôðîâîãî îáîðóäîâàíèÿ (ðàçäåë 15 ïðàâèë FCC). Äàííûå ñòàíäàðòû îïðåäåëÿþò äîïóñòèìûé óðîâåíü âðåäíîãî 
äëÿ çäîðîâüÿ èçëó÷åíèÿ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Äàííûé ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ìîæåò èçëó÷àòü 
ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû ðàäèî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è â ñëó÷àå íåñîáëþäåíèÿ èçëîæåííûõ íèæå ïðàâèë 
è îãðàíè÷åíèé ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè. Ãàðàíòèðîâàòü ïîëíîå îòñóòñòâèå ïîäîáíûõ ïîìåõ 
â òîì èëè èíîì ïîìåùåíèè íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîãî îáîðóäîâàíèÿ 
íàáëþäàþòñÿ ñåðüåçíûå ïîìåõè ïðè ðàáîòå ðàñïîëîæåííûõ âáëèçè òåëåâèçèîííûõ è ðàäèîïðèåìíèêîâ, 
ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîïûòàòüñÿ óìåíüøèòü óðîâåíü ïîìåõ ñ ïîìîùüþ ñëåäóþùèõ ìåòîäîâ:

• Èçìåíèòü îðèåíòàöèþ ïðèåìíîé àíòåííû â ïðîñòðàíñòâå.

• Óâåëè÷èòü ðàññòîÿíèå ìåæäó îáîðóäîâàíèåì è ðàäèîïðèáîðàìè.

• Ïîäêëþ÷èòü îáîðóäîâàíèå è ðàäèî-/òåëåâèçèîííûå ïðèáîðû ê ðàçíûì ôàçàì ýëåêòðîñåòè.

• Îáðàòèòüñÿ ê êâàëèôèöèðîâàííîìó ñïåöèàëèñòó èëè ïî ìåñòó ïðèîáðåòåíèÿ îáîðóäîâàíèÿ.
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Çàìå÷àíèå
Óòèëèçàöèÿ äàííîãî ïðîäóêòà, ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, óïàêîâî÷íîé êîðîáêè è áàòàðåé äîëæíû ïðîèñõîäèòü 
â ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè ñ ìåñòíûì çàêîíîäàòåëüñòâîì ïî îõðàíå îêðóæàþùåé ñðåäû. Íå âûáðàñûâàéòå ïðîäóêò, 
ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, óïàêîâêó è áàòàðåè âìåñòå ñ áûòîâûìè îòõîäàìè. Ñòðîãîå ñëåäîâàíèå ïðàâèëàì 
ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü çäîðîâüå ëþäåé è îêðóæàþùóþ ñðåäó. Ïîñêîëüêó ïðàâèëà ÿâëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíûìè äëÿ 
êàæäîé ñòðàíû ïðîæèâàíèÿ, îáðàòèòåñü çà ðàçúÿñíåíèÿìè â ìåñòíûå îðãàíû âëàñòè. 

Âàæíîå çàìå÷àíèå äëÿ ïîëüçîâàòåëåé
Äàííûé ïðîäóêò èçãîòîâëåí â ñîîòâåòñòâèè ñî âñåìè ïðàâèëàìè è îãðàíè÷åíèÿìè ñòðàíû ïðîäàæè, êàñàþùèìèñÿ 
ýëåêòðîïèòàíèÿ. Ïðè ïîêóïêå äàííîãî ïðèáîðà ÷åðåç Èíòåðíåò, ïî òåëåôîíó èëè ïî ïî÷òå ñëåäóåò îáÿçàòåëüíî 
óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî îí ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ðàáîòû â ñòðàíå ïðîæèâàíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ. 

Âíèìàíèå! Èñïîëüçîâàíèå äàííîãî ïðèáîðà â ñòðàíàõ, îòëè÷íûõ îò òåõ, äëÿ êîòîðûõ îí ñïåöèàëüíî àäàïòèðîâàí, 
ìîæåò áûòü îïàñíûì è ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà íà ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå.

Ñîõðàíèòå ïëàòåæíûå äîêóìåíòû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ãàðàíòèéíûå îáÿçàòåëüñòâà áóäóò àííóëèðîâàíû.

* Âñå íàçâàíèÿ êîìïàíèé è ïðîäóêòîâ ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè, ïðèíàäëåæàùèìè 
ñâîèì ïðàâîîáëàäàòåëÿì.

Ââåäåíèå
Áëàãîäàðèì Âàñ è ïîçäðàâëÿåì ñ ïðèîáðåòåíèåì ãèòàðíîãî ïðîöåññîðà VOX StompLab IIB! Èãðàåòå ëè âû âæèâóþ, 
èëè â ñòóäèè, èëè æå ðåïåòèðóåòå â íàóøíèêàõ — â ëþáîì ñëó÷àå StompLab ïîäàðèò âàì òûñÿ÷è ÷àñîâ 
âåëèêîëåïíîãî çâó÷àíèÿ!

×òîáû äàëüíåéøàÿ ðàáîòà ñî StompLab áûëà äîëãîé è ïëîäîòâîðíîé, ïðî÷èòàéòå âíèìàòåëüíî äàííîå 
Ðóêîâîäñòâî. Çàòåì ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå óäîáíîãî ñïðàâî÷íèêà ïî ðàáîòå ñ ïðèáîðîì.

Êëþ÷åâûå îñîáåííîñòè
• 61 âñòðîåííàÿ ìîäåëü ýôôåêòîâ, ïðè âîçìîæíîñòè îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ äî 7 ýôôåêòîâ 

(âêëþ÷àÿ øóìîïîäàâëåíèå).

• Âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ñìîäåëèðîâàííûõ ýôôåêòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ òåìáðîâ è ñîõðàíåíèÿ 
èõ â ïàìÿòè ïðèáîðà (20 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ). Êðîìå òîãî, äëÿ ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííîãî íà÷àëà 
ðàáîòû â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè åùå 100 çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ.

• Âñòðîåííûé õðîìàòè÷åñêèé òþíåð äëÿ áûñòðîé è «òèõîé» íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà.

• Âñòðîåííàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì âàó, ãðîìêîñòüþ è äðóãèìè ïàðàìåòðàìè — 
íåçàìåíèìàÿ âåùü äëÿ æèâûõ âûñòóïëåíèé!
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Ëèöåâàÿ è òûëüíàÿ ïàíåëè
Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàþòñÿ êíîïêè, ðåãóëÿòîðû è ðàçúåìû, ðàñïîëîæåííûå íà ïàíåëÿõ StompLab IIB.

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

1. Ñåëåêòîð CATEGORY
Â ðåæèìå Program äàííûé ñåëåêòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ñòèëÿ ïðîãðàììû è çàãðóçêè åå â ïàìÿòü.

Â ðåæèìå Edit äàííûé ñåëåêòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ýôôåêòà.

Êðîìå òîãî, â ïîëîæåíèè ñåëåêòîðà [WRITE] ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîõðàíÿòü îòðåäàêòèðîâàííûå ïàðàìåòðû 
âûáðàííîãî ýôôåêòà.

2. Ðåãóëÿòîð VALUE 1
Â ðåæèìå Program äàííûé ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ëèìèòåðà èëè 
êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ äëÿ óñèëèòåëÿ (AMP/DRIVE). Âî âðåìÿ íàñòðîéêè ýòèõ ïàðàìåòðîâ íà äèñïëåé 
âûâîäèòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå, à ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð EDIT è öåíòðàëüíûé ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð òþíåðà 
ìèãàþò.

Â ðåæèìå Edit äàííûé ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ïåðâîãî ïàðàìåòðà ýôôåêòà. Âî âðåìÿ 
ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû äàííûé ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè.

3. Ðåãóëÿòîð VALUE 2
Â ðåæèìå Program äàííûé ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè âûõîäíîãî óðîâíÿ óñèëèòåëÿ (AMP/DRIVE). 
Âî âðåìÿ íàñòðîéêè ýòîãî ïàðàìåòðà íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå, à ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð 
EDIT è èíäèêàòîð � òþíåðà ìèãàþò.

Â ðåæèìå Edit äàííûé ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè âòîðîãî ïàðàìåòðà ýôôåêòà.

4. Êíîïêà EDIT è ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð EDIT
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè âûáîðà ïðîãðàìì (Program) è ðåäàêòèðîâàíèÿ 
(Edit). Ïåðåêëþ÷åíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó. Â ðåæèìå Edit çàãîðàåòñÿ 
îäíîèìåííûé ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð.

Åñëè â ðåæèìå Program óäåðæèâàòü ýòó êíîïêó íàæàòîé áîëåå 2 ñåêóíä, âêëþ÷èòñÿ ðåæèì áëîêèðîâêè Value 
Lock. Â ýòîì ñëó÷àå ðåãóëÿòîðû VALUE 1 è VALUE 2 îòêëþ÷àþòñÿ. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Value Lock ñëåäóåò 
åùå ðàç ïîäåðæàòü íàæàòîé êíîïêó EDIT áîëåå 2 ñåêóíä.

Çàìå÷àíèå: áëîêèðîâêà Value Lock äîñòóïíà òîëüêî â ðåæèìå Program.

5. Äèñïëåé Program/Value
Â ðåæèìå Program çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Â ðåæèìå 
BYPASS/MUTE íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ íàñòðàèâàåìîé â äàííûé ìîìåíò íîòû.

Â ðåæèìå Edit íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîêðàùåííîå èìÿ ýôôåêòà è çíà÷åíèå âûáðàííîãî ïàðàìåòðà. Òàêæå 
çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð ïðîãðàììû, â êîòîðóþ ñîõðàíÿþòñÿ ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ.

6. Êíîïêè 
Â ðåæèìå Program äàííûå êíîïêè ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì (ïðåñåòîâ). Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó 
íîìåð ïðîãðàììû óâåëè÷èâàåòñÿ (óìåíüøàåòñÿ) íà åäèíèöó.

Â ðåæèìå Edit äàííûå êíîïêè ñëóæàò äëÿ âûáîðà ýôôåêòà è åãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ. Òàêæå îíè ñëóæàò äëÿ 
âûáîðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè äëÿ ñîõðàíåíèÿ è âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû.

Ïðè ðàáîòå òþíåðà äàííûå êíîïêè îòâå÷àþò çà êàëèáðîâêó.
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7. Ñâåòîäèîäû òþíåðà
Â ðåæèìå Program ñëóæàò äëÿ îòîáðàæåíèÿ ïðîöåññà íàñòðîéêè  èíñòðóìåíòà ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè 
BYPASS/MUTE.

Â ðåæèìå Edit:

• Èíäèêàòîð � çàãîðàåòñÿ, åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íàçâàíèå ýôôåêòà.

• Öåíòðàëüíûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ, åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî 
íà ðåãóëÿòîð VALUE 1.

• Èíäèêàòîð � çàãîðàåòñÿ, åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî íà ðåãóëÿòîð
VALUE 2.

Öåíòðàëüíûé èíäèêàòîð è èíäèêàòîð � íà÷èíàþò ìèãàòü, åñëè íà óïðàâëåíèå îòîáðàæàåìûìè ïàðàìåòðàìè 
ìîæíî íàçíà÷èòü ïåäàëü ýêñïðåññèè. Åñëè ïàðàìåòðû óæå íàçíà÷åíû íà óïðàâëåíèå îò ïåäàëè ýêñïðåññèè, 
óñòàíàâëèâàåòñÿ áîëåå äëèííûé èíòåðâàë ìèãàíèÿ, åñëè íå íàçíà÷åíû — áîëåå êîðîòêèé. 

8. Ïåäàëè PROGRAM UP/DOWN
Â ðåæèìå Program äàííûå ïåäàëè îòâå÷àþò çà âûáîð ïðîãðàìì. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü íîìåð 
ïðîãðàììû óâåëè÷èâàåòñÿ (óìåíüøàåòñÿ) íà åäèíèöó.

Â ðåæèìå Edit äàííûå ïåäàëè ïðîèçâîäÿò ïåðåêëþ÷åíèå îòîáðàæàåìûõ íà äèñïëåå äàííûõ. Ïåðåêëþ÷åíèå 
ïðîèñõîäèò â ïîðÿäêå «Íàçâàíèå ýôôåêòà» ⇔ «Çíà÷åíèå VALUE 1» ⇔ «Çíà÷åíèå VALUE 2».

9. Ñâåòîäèîä ïåäàëè ýêñïðåññèè
Ïîêàçûâàåò, âêëþ÷åíà èëè îòêëþ÷åíà ïåäàëü â äàííûé ìîìåíò. Åñëè ïåäàëü âêëþ÷åíà, ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ, 
åñëè ïåäàëü îòêëþ÷åíà, ñâåòîäèîä ãàñíåò. Âî âðåìÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà ïåäàëü ýêñïðåññèè äàííûé 
ñâåòîäèîä ìèãàåò.

10. Êíîïêà íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñïðåññèè
Äàííàÿ êíîïêà îñóùåñòâëÿåò âûáîð ôóíêöèè (ãðîìêîñòü, âàó, ïàðàìåòð ýôôåêòà), íàçíà÷åííîé íà ïåäàëü 
ýêñïðåññèè. Òàêæå äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óêàçàíèÿ äèàïàçîíà çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ýôôåêòà ïðè 
íàçíà÷åíèè åãî íà ïåäàëü.

11. Ïåäàëü ýêñïðåññèè
Äàííàÿ ïåäàëü ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ãðîìêîñòüþ çâó÷àíèÿ, ÷àñòîòîé ýôôåêòà âàó 
èëè äðóãèìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ íàçíà÷åííîãî íà ïåäàëü ýôôåêòà 
èñïîëüçîâàòü «äîæàòèå» ïåäàëè («êëèê íîãîé»).

Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. Ðàçúåì INPUT
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ áàñ-ãèòàðû.

2. Ðàçúåì OUTPUT/PHONES
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ áàñîâîãî óñèëèòåëÿ, ìèêøåðà, ðåêîðäåðà èëè íàóøíèêîâ.

3. Êíîïêà POWER
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ èëè îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íàæìèòå è óäåðæèâàéòå äàííóþ êíîïêó â òå÷åíèå ïî êðàéíåé ìåðå 
1 ñåêóíäû.

4. Ðàçúåì DC 9V
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà.

1 2 3 4



6 VOX StompLab IIB. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïîäãîòîâêà ê ðàáîòå

Óñòàíîâêà áàòàðåé

Íå èñïîëüçóéòå âìåñòå ñòàðûå è íîâûå áàòàðåè, à òàêæå áàòàðåè ðàçëè÷íûõ òèïîâ.

1. Âûâåðíèòå èç ðåçèíîâûõ íîæåê ïðèáîðà 4 âèíòà, óäåðæèâàþùèõ íèæíþþ êðûøêó êîðïóñà.

2. Âñòàâüòå 4 áàòàðåè ôîðìàòà ÀÀ, ñîáëþäàÿ ïîëÿðíîñòü (ìåòêè «+» è «-»). Çàòåì óñòàíîâèòå êðûøêó 
íà ìåñòî.

Åñëè áàòàðåè ñèëüíî ðàçðÿæåíû, ïðèáîð ìîæåò èçäàâàòü ïðè ðàáîòå ïîñòîðîííèå øóìû.

Êîììóòàöèÿ

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïàòü ê êîììóòàöèè, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âñåõ ïðèáîðîâ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî 
ïîâðåäèòü áàñîâûé óñèëèòåëü, äèíàìèê êàáèíåòà è äðóãîå îáîðóäîâàíèå.

1. Ñêîììóòèðóéòå âûõîä OUTPUT/PHONES StompLab ñ áàñîâûì óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì 
èëè çàïèñûâàþùèì óñòðîéñòâîì.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè êàáåëåé èëè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îáÿçàòåëüíî óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü óñèëèòåëÿ èëè ìèêøåðà 
â ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå.

Ïðè ðàáîòå ñ íàóøíèêàìè ïîäêëþ÷àéòå èõ ê âûõîäó OUTPUT/PHONES.

Ïðè ðàáîòå ñ îïöèîíàëüíûì àäàïòåðîì ïèòàíèÿ ïîäêëþ÷èòå åãî ê âõîäó DC 9V òûëüíîé ïàíåëè, à çàòåì — 
ê ðîçåòêå ýëåêòðîñåòè.

2. Ïîäêëþ÷èòå áàñ-ãèòàðó ê ðàçúåìó INPUT òûëüíîé ïàíåëè.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó POWER, ïîêà íå çàãîðèòñÿ äèñïëåé Program/Value.
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ StompLab íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð ïðîãðàììû.

4. Óâåëè÷üòå óðîâåíü ãðîìêîñòè óñèëèòåëÿ èëè ìèêøåðà äî íóæíîãî óðîâíÿ.

Ïðèìåð êîììóòàöèè

 

 

 

 

 

 

Басовый усилитель, микшер,
рекордер, наушники и т.д.

Адаптер питания
(к розетке)

Бас-гитара

INPUT

OUTPUT/
PHONES

DC9V

Вход

StompLab
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Ôóíêöèÿ àâòîîòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
StompLab îáîðóäîâàí ôóíêöèåé àâòîìàòè÷åñêîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, êîòîðàÿ ñðàáàòûâàåò ÷åðåç ÷àñ ïîñëå 
ïîñëåäíèõ ìàíèïóëÿöèé ñ ïðèáîðîì èëè îêîí÷àíèÿ èãðû íà èíñòðóìåíòå. Ïîñëå ñðàáàòûâàíèÿ àâòîîòêëþ÷åíèÿ 
ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåäàëÿìè èëè êíîïêàìè ïðèáîðà ïèòàíèå àâòîìàòè÷åñêè íå âêëþ÷àåòñÿ. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå 
ïðèáîðà âðó÷íóþ.

Äàæå åñëè ïîëüçîâàòåëü íå ðàáîòàåò ñ êíîïêàìè è ðåãóëÿòîðàìè ïðèáîðà, ôóíêöèÿ àâòîîòêëþ÷åíèÿ 
íå ñðàáîòàåò, åñëè íà âõîäå INPUT ïðèñóòñòâóåò çâóêîâîé ñèãíàë.

Ïî óìîë÷àíèþ ôóíêöèÿ àâòîîòêëþ÷åíèÿ àêòèâíà.

Àêòèâàöèÿ ôóíêöèè àâòîîòêëþ÷åíèÿ

Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêó EDIT è ïåäàëü DOWN, âêëþ÷èòå ïèòàíèå StompLab.

Íà äèñïëåé ïîî÷åðåäíî âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ «AP» è «En».

Äåàêòèâàöèÿ ôóíêöèè àâòîîòêëþ÷åíèÿ

Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêó EDIT è ïåäàëü UP, âêëþ÷èòå ïèòàíèå StompLab.

Íà äèñïëåé ïîî÷åðåäíî âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ «AP» è «dS».

Ñîñòîÿíèå ôóíêöèè àâòîîòêëþ÷åíèÿ ñîõðàíÿåòñÿ äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà.

Ðåæèì Program
Â ðåæèìå Program ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ïðîãðàììû (ïðåñåòû).

Ñîâîêóïíîñòü íàñòðîåê âñåõ ýôôåêòîâ íàçûâàåòñÿ «ïðîãðàììîé». Â ïàìÿòè StompLab ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ 
120 ïðîãðàìì. Â íèõ âõîäèò 100 çàâîäñêèõ ïðîãðàìì (00 — 99), êîòîðûå íå ìîãóò áûòü ïåðåçàïèñàíû, 
è 20 ïåðåçàïèñûâàåìûõ ïîëüçîâàòåëåì ïðîãðàìì (U0  —  U9, u0 — u9). Ïðåñåòíûå ïðîãðàììû ïîäðàçäåëÿþòñÿ 
íà 10 êàòåãîðèé (ñòèëåé) ïî 10 ïðîãðàìì â êàæäîé.

Âûáîð ïðîãðàììû

1. Óáåäèòåñü, ÷òî StompLab íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Program.

Â ðåæèìå Program èíäèêàòîð EDIT íå ãîðèò, à èíäèêàòîðû òþíåðà � è � ãîðÿò.

Â ðåæèìå Edit çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð EDIT. Ïðè ïåðåõîäå â ðåæèì Program èíäèêàòîð EDIT ãàñíåò.

2. Âûáåðèòå ñòèëü ñ ïîìîùüþ ñåëåêòîðà CATEGORY è èñïîëüçóéòå ïåäàëè UP è DOWN 
äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû.

3. Íàñòðîéòå íóæíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè.

* Ñì. òàêæå ðàçäåë «Âûáîð òèïà óñòðîéñòâà, ïîäêëþ÷àåìîãî ê âûõîäó OUTPUT/PHONES».

Ïåäàëü ýêñïðåññèè
Äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîå ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè (ãðîìêîñòü, 
ïàðàìåòð ýôôåêòà è ò. ä.). Ïåðåìåùàÿ ïåäàëü ââåðõ-âíèç âî âðåìÿ âûñòóïëåíèÿ, èñïîëíèòåëü ìîæåò ïëàâíî 
èçìåíÿòü òåìáð è ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ.

Äëÿ ïðîãðàìì, ó êîòîðûõ ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì, îòëè÷íûì îò ãðîìêîñòè, 
ïðè ñèëüíîì äîæàòèè ïåäàëè («êëèêå íîãîé») óïðàâëÿåìûé ïàðàìåòðîì ýôôåêò îòêëþ÷àåòñÿ, è ñâåòîäèîä ïåäàëè 
ýêñïðåññèè ãàñíåò. Ïðè ïîâòîðíîì êëèêå íîãîé óïðàâëÿåìûé ýôôåêò ñíîâà âêëþ÷àåòñÿ è çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä 
ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Åñëè ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ, ãðîìêîñòü âñåãäà áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü òåêóùåìó 
ïîëîæåíèþ ïåäàëè ýêñïðåññèè. Äëÿ ëþáûõ äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, îòëè÷íûõ îò ãðîìêîñòè, èçìåíåíèå òåìáðà çâó÷àíèÿ 
ïðè ñìåíå ïðîãðàììû íå ïðîèñõîäèò äî òåõ ïîð, ïîêà èñïîëíèòåëü íå íà÷íåò ìàíèïóëèðîâàòü ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

ÑÎÂÅÒ: íàçíà÷üòå ïåäàëü ýêñïðåññèè íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì [AMP/DRIVE] LEVEL. Â ýòîì ñëó÷àå 
ïîëó÷èòñÿ, ÷òî ïåäàëü ýêñïðåññèè óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììû, îäíàêî ïðè ñìåíå ïðîãðàììû 
ãðîìêîñòü íå áóäåò èçìåíÿòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ïîëüçîâàòåëü íå íà÷íåò ðàáîòàòü ñ ïåäàëüþ.
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Ðåæèì Bypass/Mute
Ïðè ðàáîòå ñî StompLab î÷åíü óäîáíûìè ÿâëÿþòñÿ ôóíêöèè Bypass (îòêëþ÷åíèå âñåõ ýôôåêòîâ, êðîìå 
ïîäàâëåíèÿ øóìà) è Mute (ïîëíîå îòêëþ÷åíèå çâóêà StompLab). Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè ñìåíå áàñ-ãèòàðû, 
ïðè íàñòðîéêå áàñîâîãî óñèëèòåëÿ èëè ïðè íàñòðîéêå èíñòðóìåíòà âî âðåìÿ âûñòóïëåíèÿ. Â äàííîì ðàçäåëå 
ðàññêàçûâàåòñÿ î ðàáîòå ñ ôóíêöèÿìè Bypass è Mute.

Ôóíêöèÿ Bypass
Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà ïåäàëè UP è DOWN. Âñå ýôôåêòû îòêëþ÷àòñÿ. Íà äèñïëåé ïðè ýòîì âûâîäèòñÿ 
ñîîáùåíèå «— —».

Ôóíêöèÿ Mute
Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå îäíîâðåìåííî ïåäàëè UP è DOWN â òå÷åíèå ïî ìåíüøåé ìåðå 1 ñåêóíäû. Ïðè ýòîì 
àóäèîâûõîä StompLab çàãëóøàåòñÿ (ìüþòèðóåòñÿ) è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå «_ _».

Êàê ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè Bypass, òàê è ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè Mute àâòîìàòè÷åñêè àêòèâèðóåòñÿ âñòðîåííûé 
òþíåð StompLab. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Bypass/Mute ïðîñòî íàæìèòå îäèí ðàç íà ïåäàëü UP èëè DOWN (íîìåð 
ïðîãðàììû ïðè ýòîì íå ìåíÿåòñÿ).

Ðàáîòà ñ òþíåðîì
Ïðèáîð StompLab îáîðóäîâàí âñòðîåííûì õðîìàòè÷åñêèì òþíåðîì.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòêàëèáðîâàòü ýòàëîííóþ ÷àñòîòó (íîòó «ëÿ») â äèàïàçîíå îò 438 äî 445 Ãö.

Ïðîöåäóðà íàñòðîéêè

1. Òþíåð àêòèâèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âõîäå â ðåæèì Bypass/Mute. 

Äëÿ «òèõîé» íàñòðîéêè, íàïðèìåð, âî âðåìÿ âûñòóïëåíèé, èñïîëüçóéòå ðåæèì Mute.

2. Âîçüìèòå íîòó íà áàñ-ãèòàðå è íà äèñïëåå Program/Value ñðàçó æå ïîÿâèòñÿ èìÿ íîòû, 
áëèæàéøåé ê ñûãðàííîé. 
Èìåíà íîò è èõ îáîçíà÷åíèÿ ïðèâåäåíû â òàáëèöå:

3. Åñëè âçÿòàÿ íîòà çâó÷èò âûøå çàäàííîé âûñîòû, çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä �. Åñëè âçÿòàÿ íîòà çâó÷èò íèæå, 
çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä �. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ ÿðêîñòü ñâåòîäèîäîâ çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî ñèëüíî 
âûñîòà íîòû äàëåêà ýòàëîííîé.
Ïðè òî÷íîé íàñòðîéêå çàãîðàåòñÿ öåíòðàëüíûé ñâåòîäèîä òþíåðà.

Êàëèáðîâêà òþíåðà
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòêàëèáðîâàòü ýòàëîííóþ ÷àñòîòó òþíåðà (íîòó «ëÿ»). Äîñòóïíà êàëèáðîâêà â äèàïàçîíå 
îò 438 äî 445 Ãö.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ íàñòðîéêè êàëèáðîâêè ñáðàñûâàþòñÿ â ñîñòîÿíèå ïî óìîë÷àíèþ. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ 
StompLab áóäåò èñïîëüçîâàòü ýòàëîííóþ ÷àñòîòó 440 Ãö.

1. Âêëþ÷èòå òþíåð è îòêîððåêòèðóéòå âûñîòó ýòàëîííîé íîòû ñ ïîìîùüþ êíîïîê  è .
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå ýòàëîííîé ÷àñòîòû (38 — 45: 438 — 445 Ãö).

 

C C# D D# E F F# G G# A A# BИмя ноты

Дисплей
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Ñîçäàíèå ñîáñòâåííûõ ïðîãðàìì (ðåæèì Edit)
Â ðåæèìå Edit ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàñòðîèòü ýôôåêòû, èñïîëüçóåìûå â êàæäîé êàòåãîðèè, íàïðèìåð [PDL] 
(PEDAL), [AMP/DR] (AMP/DRIVE), [CAB] (CABINET), [NR] (NOISE REDUCTION), [MOD] (MODULATION), [DLY] 
(DELAY) è [REV] (REVERB).

Äèàãðàììà ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà:

Ïåðåõîä â ðåæèì Edit

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå Program, íàæìèòå íà êíîïêó EDIT. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð EDIT — òåïåðü StompLab 
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Edit.

Âûáîð ýôôåêòîâ è íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ — 
[PDL], [AMP/DR], [CAB], [NR], [MOD], [DLY], [REV]
Äëÿ âûáîðà ýôôåêòà è êàòåãîðèè, à òàêæå íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóåòñÿ ñëåäóþùàÿ ïðîöåäóðà:

1. Âûáåðèòå êàòåãîðèþ ñ ïîìîùüþ ñåëåêòîðà CATEGORY.

2. Âûáåðèòå ýôôåêò êíîïêàìè  è .

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîêðàùåííîå íàçâàíèå ýôôåêòà è çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð òþíåðà �.
Ïîëíûé ñïèñîê ïàðàìåòðîâ è ýôôåêòîâ ìîæíî íàéòè â ðàçäåëå «Ïðèëîæåíèå».

Ïðè âûáîðå î÷åðåäíîãî ýôôåêòà StompLab àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò íàèáîëåå îïòèìàëüíûå çíà÷åíèÿ 
ïàðàìåòðîâ. 

Èçìåíÿÿ çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò äîáèòüñÿ íóæíîãî åìó çâó÷àíèÿ.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè  è . Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, íà 
äèñïëåé âûâîäèòñÿ åãî íàçâàíèå, åñëè ýôôåêò âûêëþ÷åí, íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå «oF».

3. Íàñòðîéòå íóæíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà ðåãóëÿòîðàìè VALUE 1 è VALUE 2.
Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå. Ïðè íàñòðîéêå ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî 
íà ðåãóëÿòîð VALUE 1, çàãîðàåòñÿ öåíòðàëüíûé ñâåòîäèîä òþíåðà.  Ïðè íàñòðîéêå ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî 
íà ðåãóëÿòîð VALUE 2, çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð òþíåðà �.
Ïîëíûé ñïèñîê ïàðàìåòðîâ è ýôôåêòîâ ìîæíî íàéòè â ðàçäåëå «Ïðèëîæåíèå».

[Lo/Hi] è [Mid] — ñîñòàâíûå ÷àñòè ïàðàìåòðà [AMP/DR]. Åñëè ïàðàìåòð [AMP/DR] îòêëþ÷åí, ýòè ýôôåêòû òàêæå 
îòêëþ÷àþòñÿ. Äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè ïðîãðàììû èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE 2 ýôôåêòà [AMP/DR] 
(LEVEL).

Äëÿ øóìîïîäàâëåíèÿ âûáåðèòå ñåëåêòîðîì CATEGORY ýôôåêò [NR] è íàñòðîéòå ïîðîã ÷óâñòâèòåëüíîñòè 
ðåãóëÿòîðîì VALUE 1. Íàñòðàèâàéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü òàê, ÷òîáû íå áûëî ñëûøíî øóìà (øèïåíèÿ) â òî âðåìÿ, 
êîãäà âû íå èãðàåòå íà èíñòðóìåíòå. Â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîé áàñ-ãèòàðû ïðè ñëèøêîì âûñîêîì óðîâíå 
ïîðîãà ÷óâñòâèòåëüíîñòè äëèííûå íîòû ìîãóò «îáðåçàòüñÿ». Íàñòðàèâàéòå ïàðàìåòð òàê, ÷òîáû íîòû çàòóõàëè 
åñòåñòâåííî.

Íàñòðîéêà ïåäàëè ýêñïðåññèè

Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ íà ïåäàëü

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ýôôåêòà íà ïåäàëü ñëåäóåò ïåðåéòè â ðåæèì Edit.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì Edit.

2. Âûáåðèòå íóæíûé ïàðàìåòð, ÷òîáû åãî çíà÷åíèå îòîáðàæàëîñü íà äèñïëåå. Óáåäèòåñü, ÷òî ìèãàþò 
ëèáî öåíòðàëüíûé ñâåòîäèîä òþíåðà, ëèáî ñâåòîäèîä �.
Åñëè íå ìèãàþò íè öåíòðàëüíûé ñâåòîäèîä òþíåðà, íè ñâåòîäèîä �, íàçíà÷èòü ïàðàìåòð íà ïåäàëü ýêñïðåññèè 
áóäåò íåâîçìîæíî.

PEDAL AMP/DRIVE (L o/Hi - Mid)

REVERBDELAYMODULATION

NOISE REDUC TIONVOLUME PED AL

CABINE T
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3. Íàæìèòå íà êíîïêó íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñïðåññèè.
Íà äèñïëåé íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «CP», è òåêóùèé ïàðàìåòð ýôôåêòà áóäåò íàçíà÷åí 
íà ïåäàëü ýêñïðåññèè.

Åñëè íà ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷àåòñÿ ïàðàìåòð êàêîãî ëèáî ýôôåêòà, äàííûé ýôôåêò 
âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Åñëè íà ïåäàëü ýêñïðåññèè óæå íàçíà÷åí êàêîé ëèáî ïàðàìåòð ýôôåêòà, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó íàñòðîéêè 
ïåäàëè ýêñïðåññèè íà äèñïëåé íà êîðîòêîå âðåìÿ âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå «- -». Ïîñëå ýòîãî íàçíà÷åíèå ïåäàëè 
ýêñïðåññèè ñíèìàåòñÿ, è îíà íå áóäåò óïðàâëÿòü íèêàêèìè ôóíêöèÿìè, ïîêà íå áóäåò ïðîèçâåäåíî íîâîå 
íàçíà÷åíèå.

Íàçíà÷åíèå ãðîìêîñòè íà ïåäàëü ýêñïðåññèè

×òîáû íàçíà÷èòü ïåäàëü ýêñïðåññèè íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ, âûâåäèòå íà äèñïëåé ïàðàìåòð ìàñòåð-ãðîìêîñòè 
([GBL] VALUE 2) è íàæìèòå íà êíîïêó íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñïðåññèè. Íà êîðîòêîå âðåìÿ íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ 
ñîîáùåíèå «CP», ïîñëå ýòîãî ïåäàëü ýêñïðåññèè áóäåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ çâó÷àíèÿ.

Íàñòðîéêà äèàïàçîíà çíà÷åíèé ïàðàìåòðà äëÿ óïðàâëåíèÿ îò ïåäàëè ýêñïðåññèè

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü äèàïàçîí çíà÷åíèé äëÿ óïðàâëÿåìîãî îò ïåäàëè ýêñïðåññèè ïàðàìåòðà.

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñïðåññèè â òå÷åíèå ïî êðàéíåé ìåðå 1 ñåêóíäû.
Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä â ðåæèì óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïåäàëè, ñâåòîäèîä ïåäàëè ýêñïðåññèè ïðè ýòîì áóäåò 
ìèãàòü.

2. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VALUE 1 óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, êîòîðîå áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü 
êðàéíåìó âåðõíåìó (íà ñåáÿ) ïîëîæåíèþ ïåäàëè ýêñïðåññèè.

3. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VALUE 2 óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, êîòîðîå áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü 
êðàéíåìó íèæíåìó (îò ñåáÿ) ïîëîæåíèþ ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Ìàíèïóëèðóÿ ïåäàëüþ, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñëûøàòü, êàê èçìåíÿåòñÿ çâó÷àíèå â óñòàíîâëåííîì 
äèàïàçîíå çíà÷åíèé.

4. Îêîí÷èâ íàñòðîéêó, íàæìèòå íà êíîïêó íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 
óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïåäàëè.

5. Ïåðåéäèòå â ðåæèì Edit è ñîõðàíèòå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ.
Ñì. ðàçäåë «Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû — [WRITE]».

Åñëè íå ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó, òî ïðè âûáîðå äðóãîé ïðîãðàììû èëè ïðè îòêëþ÷åíèè 
ïèòàíèÿ ïðèáîðà âñå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû.

Åñëè ñîõðàíèòü ïðîãðàììó ïîñëå ðàáîòû ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè, òî òåêóùåå ïîëîæåíèå ïåäàëè áóäåò 
èñïîëüçîâàíî â êà÷åñòâå ïðîïèñàííîãî â ïðîãðàììó ñòàðòîâîãî çíà÷åíèÿ íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà.

Ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû â ïðîãðàììå ñîõðàíèòü íåâîçìîæíî:

• Ãðîìêîñòü

• Âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà DELAY ([DLY])

• Âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà REVERB ([REV])

• Ïàðàìåòð Pitch ýôôåêòà [MOD] PITCH SHIFT

×òîáû êîíòðîëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ãðîìêîñòü, èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð [GBL] VALUE 2. Äëÿ óïðàâëåíèÿ 
ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ãðîìêîñòüþ âõîäíîãî óðîâíÿ ýôôåêòîâ çàäåðæêè è ðåâåðáåðàöèè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð 
MIX ([DLY] VALUE 2 è [REV] VALUE 2). Åñëè ôóíêöèÿ ïåäàëè íå îïðåäåëåíà, íà äèñïëåé íà êîðîòêîå âðåìÿ 
âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå «- -». Â ýòîì ñëó÷àå íàñòðîèòü ïåäàëü íåâîçìîæíî.

Îòîáðàæåíèå òèïà ýôôåêòà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
Â ðåæèìå Edit ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïåðåêëþ÷àòü èìÿ ýôôåêòà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ VALUE 1 è VALUE 2, 
êîòîðûå âûâîäÿòñÿ íà äèñïëåé, ñ ïîìîùüþ ïåäàëåé UP/DOWN. Åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ ýôôåêòà, 
çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä òþíåðà �. Åñëè âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî íà ðåãóëÿòîð VALUE 1, 
çàãîðàåòñÿ öåíòðàëüíûé ñâåòîäèîä òþíåðà. Åñëè âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî íà ðåãóëÿòîð 
VALUE 2, çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä òþíåðà �.
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Ñâåðêà ñî çíà÷åíèÿìè, ñîõðàíåííûìè â ïðîãðàììå (ôóíêöèÿ Original Value)
Ñâåòîäèîä Orig Value íà äèñïëåå Program/Value ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü, êàêîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà áûëî ñîõðàíåíî 
â èñõîäíîé ïðîãðàììå.

Ïðè ðàáîòå ñ ðåãóëÿòîðàìè è êíîïêàìè äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñâåòîäèîä Orig Value 
çàãîðàåòñÿ òîãäà, êîãäà ââåäåííîå ïîëüçîâàòåëåì çíà÷åíèå ñîâïàäàåò ñ îðèãèíàëüíûì çíà÷åíèåì, ñîõðàíåííûì 
â ïðîãðàììå.

Â ðåæèìå Program ñâåòîäèîä Orig Value çàãîðàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè çíà÷åíèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ ðàâíû 
çíà÷åíèÿì, ñîõðàíåííûì â ïðîãðàììå.

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû — [WRITE]
Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû.

Ïðè âûáîðå äðóãîé ïðîãðàììû (â ðåæèìå Program) èëè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áåç ñîõðàíåíèÿ ðåçóëüòàòîâ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ âñå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû.

1. Ïåðåâåäèòå ñåëåêòîð CATEGORY â ïîëîæåíèå [WRITE].
Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü íîìåð ïðîãðàììû.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE 1 èëè êíîïêè / äëÿ âûáîðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè äëÿ ñîõðàíåíèÿ 
îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå îäíîâðåìåííî êíîïêè  è  â òå÷åíèå 1 ñåêóíäû. Ïðîãðàììà áóäåò 
ñîõðàíåíà, è íà äèñïëåé íà êîðîòêîå âðåìÿ âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «CP».

Íîâàÿ (îòðåäàêòèðîâàííàÿ) ïðîãðàììà ïåðåçàïèñûâàåò (ò. å. çàìåíÿåò) ñòàðóþ, òàêèì îáðàçîì, ïðîãðàììà, 
ðàíåå çàíèìàâøàÿ äàííóþ ÿ÷åéêó ïàìÿòè, áóäåò óäàëåíà.

Äëÿ îòìåíû ñîõðàíåíèÿ ïåðåâåäèòå ñåëåêòîð CATEGORY â ëþáîå ïîëîæåíèå, îòëè÷íîå îò ïîëîæåíèÿ 
[WRITE].

Âûáîð òèïà óñòðîéñòâà, ïîäêëþ÷àåìîãî ê âûõîäó OUTPUT/PHONES — 
[GBL] (GLOBAL)
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàäàòü òèï óñòðîéñòâà, ïîäêëþ÷åííîãî ê âûõîäó OUTPUT/PHONES è çíà÷åíèÿ îáùåé 
ãðîìêîñòè StompLab.

Äàííûå íàñòðîéêè ÿâëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ âñåõ ïðîãðàìì. Óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå òèïà âíåøíåãî óñòðîéñòâà 
ñîõðàíÿåòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Îáùàÿ ãðîìêîñòü StompLab ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñáðàñûâàåòñÿ 
â çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ (7.0).

1. Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì CATEGORY çíà÷åíèå [GBL].

2. Âûáåðèòå ðåãóëÿòîðîì VALUE 1 çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå òèïó óñòðîéñòâà, ïîäêëþ÷åííîãî ê âûõîäó 
OUTPUT/PHONES.
Äàííûé ïàðàìåòð êîìïåíñèðóåò óðîâåíü âûõîäà ñ ìîäåëè óñèëèòåëÿ òàê, ÷òîáû îí ñîîòâåòñòâîâàë 
ïîäêëþ÷àåìîìó âíåøíåìó óñòðîéñòâó.

AP: èñïîëüçóéòå äàííîå çíà÷åíèå ïðè ïîäêëþ÷åíèè StompLab ê áàñîâîìó óñèëèòåëþ.

Ln: èñïîëüçóéòå äàííîå çíà÷åíèå ïðè ïîäêëþ÷åíèè StompLab ê ëèíåéíîìó âõîäó, ê íàóøíèêàì, ê âõîäó Power 
Amp áàñîâîãî óñèëèòåëÿ èëè ê çàïèñûâàþùåìó óñòðîéñòâó.

3. Äëÿ íàñòðîéêè îáùåé ãðîìêîñòè èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE 2.
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Íàñòðîéêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïåäàëè ýêñïðåññèè
Åñëè ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà çàäàíû, îäíàêî ïðè ðàáîòå ñ ïåäàëüþ äîñòèãíóòü èõ 
â êðàéíåì âåðõíåì/íèæíåì ïîëîæåíèÿõ ïåäàëè íå óäàåòñÿ, ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùåé ïðîöåäóðîé äëÿ 
íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïåäàëè:

Âî âðåìÿ íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ðàáîòàéòå ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè íîãîé. Âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ ïðàâèëüíî 
íàñòðîèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü, íàæèìàÿ íà ïåäàëü ðóêîé, íåâîçìîæíî.

1. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêó ïåäàëè íàñòðîéêè ýêñïðåññèè è êíîïêó , âêëþ÷èòå ïèòàíèå StompLab.

3. Êàê òîëüêî íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «Pd», îòïóñòèòå îáå êíîïêè.

4. Âûæìèòå ïåäàëü îò ñåáÿ è ñäåëàéòå «êëèê íîãîé», òî åñòü ýíåðãè÷íî «äîæìèòå» ïåäàëü íîñêîì íîãè.

5. Ìåäëåííî âûæèìàéòå ïåäàëü íà ñåáÿ. Êîãäà ïî÷óâñòâóåòå, ÷òî ïåäàëü äàëüøå «íå èäåò», ñíèìèòå 
íîãó ñ ïåäàëè.

6. Ìåäëåííî âûæèìàéòå ïåäàëü îò ñåáÿ. Êîãäà ïî÷óâñòâóåòå, ÷òî ïåäàëü äàëüøå «íå èäåò», ñíèìèòå 
íîãó ñ ïåäàëè.

Äëÿ îòêàçà îò êàëèáðîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïåäàëè íàæìèòå íà êíîïêó .

7. Íàæìèòå íà êíîïêó .
Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «CP», è ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì Program. 

Åñëè ïðîöåäóðà íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïðîøëà ñ îøèáêîé, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «Er», 
à çàòåì — ñîîáùåíèå «Pd». Â ýòîì ñëó÷àå ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà 4.

Åñëè íàñòðîèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè ýêñïðåññèè íå óäàåòñÿ, âîçìîæíî, èìååò ìåñòî íåèñïðàâíîñòü 
StompLab. Îáðàòèòåñü ïî ìåñòó ïðèîáðåòåíèÿ îáîðóäîâàíèÿ.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì
Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ âîññòàíîâëåíèå (ïåðåçàãðóçêà) çàâîäñêèõ íàñòðîåê StompLab.

Ïðè îñóùåñòâëåíèè äàííîé îïåðàöèè âñå ïðîãðàììû, ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëåì è ñîõðàíåííûå â ïàìÿòè 
StompLab, áóäóò óäàëåíû è çàìåíåíû íà çàâîäñêèå ïðîãðàììû.

1. Óäåðæèâàÿ îäíîâðåìåííî êíîïêè  è , âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

2. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «rL», à èíäèêàòîðû òþíåðà � è � íà÷íóò ìèãàòü. Îòïóñòèòå 
íàæàòûå êíîïêè.
Åñëè âû ðåøèëè îòêàçàòüñÿ îò âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, íàæìèòå íà êíîïêó .

3. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó .
Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «Ld» è íà÷íåòñÿ ïðîöåäóðà ïåðåçàãðóçêè. Ïî îêîí÷àíèè ïåðåçàãðóçêè 
íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå «CP», è StompLab àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì Program.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà âî âðåìÿ ïåðåçàãðóçêè!
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Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê
Â ñëó÷àå íåèñïðàâíîñòè îçíàêîìüòåñü ñ ïðèâåäåííîé íèæå èíôîðìàöèåé. Åñëè ðåøåíèå ïðîáëåìû íå áûëî 
íàéäåíî, îáðàòèòåñü ïî ìåñòó ïðèîáðåòåíèÿ ïðèáîðà.

1. Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

• Âîçìîæíî, ñåëè áàòàðåè?

• Åñëè áàòàðåè ñèëüíî ðàçðÿæåíû, äèñïëåé ïðèáîðà ãàñíåò. Ðåêîìåíäóåòñÿ çàìåíèòü áàòàðåè êàê ìîæíî 
áûñòðåå. Åñëè áàòàðåè ñåëè, íåìåäëåííî èçâëåêèòå èõ èç ïðèáîðà. Åñëè îñòàâèòü ñåâøèå áàòàðåè âíóòðè 
ïðèáîðà, ýëåêòðîëèò ìîæåò âûòå÷ü. Òàêæå ñëåäóåò èçâëåêàòü áàòàðåè â ñëó÷àå, åñëè íå ïëàíèðóåòñÿ 
èñïîëüçîâàòü ïðèáîð â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî âðåìåíè.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïðè óñòàíîâêå áàòàðåé áûëà ñîáëþäåíà ïðàâèëüíàÿ ïîëÿðíîñòü.

• Óáåäèòåñü, ÷òî àäàïòåð ïèòàíèÿ ïîäêëþ÷åí ê ðàçúåìó DC 9V.

• Óáåäèòåñü, ÷òî àäàïòåð ïèòàíèÿ ïîäêëþ÷åí ê ðîçåòêå ýëåêòðîñåòè.

• Óáåäèòåñü, ÷òî àäàïòåð ïèòàíèÿ èñïðàâåí.

2. Íåò çâóêà

• Âîçìîæíî, ãðîìêîñòü íà áàñ-ãèòàðå ïðèáðàíà äî íóëÿ?

• Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí êàáåëü îò áàñ-ãèòàðû?

• Âîçìîæíî, êàáåëü ïîâðåæäåí?

• Âîçìîæíî, äëÿ ïàðàìåòðîâ [AMP/DR] VALUE 1 (GAIN) èëè VALUE 2 (LEVEL) óñòàíîâëåíû ñëèøêîì 
íèçêèå çíà÷åíèÿ?

• Âîçìîæíî, äëÿ ïàðàìåòðîâ [Lo/Hi] è [Mid] óñòàíîâëåíû ñëèøêîì íèçêèå çíà÷åíèÿ? Äëÿ íåêîòîðûõ ìîäåëåé 
óñèëèòåëåé ïðè ñëèøêîì íèçêèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðîâ LO, MID è HI çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

• Âîçìîæíî, ãðîìêîñòü óáðàíà íà êàêîì-ëèáî äðóãîì ýôôåêòå?

• Âîçìîæíî, àêòèâíà ôóíêöèÿ Mute?

Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ Mute (cì. ðàçäåë «Ðåæèì Bypass/Mute»).

• Âîçìîæíî, îáùàÿ ãðîìêîñòü óáðàíà äî íóëÿ?

Ïåðåâåäèòå ñåëåêòîð CATEGORY â ïîëîæåíèå [GBL] è íàñòðîéòå ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðîì VALUE 2.

• Âîçìîæíî, ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì [AMP/DR] VALUE 1 (GAIN) èëè 
VALUE 2 (LEVEL) è óñòàíîâëåíà â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå?

3. Ýôôåêòû íå ðàáîòàþò

• Âîçìîæíî, ýôôåêò îòêëþ÷åí?

• Âîçìîæíî, äëÿ ïàðàìåòðîâ [MOD] VALUE 2 (DEPTH) èëè [DLY]/[REV] VALUE 2 (MIX) çàäàíû ñëèøêîì 
íèçêèå çíà÷åíèÿ?

• Âîçìîæíî, àêòèâíà ôóíêöèÿ Bypass?

Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ Bypass (cì. ðàçäåë «Ðåæèì Bypass/Mute»).

4. Âûñîêèå ÷àñòîòû çâó÷àò ñ èñêàæåíèåì ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòîì [PDL] AC (ACOUSTIC)

• Âîçìîæíî, óñòàíîâëåí ñëèøêîì âûñîêèé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ?

Ïðèáåðèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà [AMP/DR] VALUE 1 (GAIN).

• Âîçìîæíî, èñïîëüçóåòñÿ áàñ-ãèòàðà ñ ìîùíûìè õàìáýêåðàìè?

Ïðèáåðèòå ãðîìêîñòü áàñ-ãèòàðû.

5. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ãèòàðíîìó óñèëèòåëþ âîçíèêàþò èñêàæåíèÿ çâóêà

• Âîçìîæíî, äëÿ ïàðàìåòðà [GBL] VALUE 1 (ðåæèì ðàáîòû âûõîäà OUTPUT/PHONES) óñòàíîâëåíî 
çíà÷åíèå «Ln»?

Âûáåðèòå çíà÷åíèå «AP».

• Âîçìîæíî, äëÿ ïàðàìåòðà [GBL] VALUE 2 (îáùàÿ ãðîìêîñòü StompLab) óñòàíîâëåíî ñëèøêîì 
âûñîêîå çíà÷åíèå?
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ ïåäàëè: 9

ìîäåëè óñèëèòåëåé: 18

ìîäåëè êàáèíåòîâ: 12

òèïû ìîäóëÿöèè: 9

òèïû çàäåðæêè: 8

òèïû ðåâåðáåðàöèè: 3

øóìîïîäàâëåíèå: 1

ïåäàëü ýêñïðåññèè: 1

Êîëè÷åñòâî ïðîãðàìì 120 (100 ïðåñåòíûõ/20 ïîëüçîâàòåëüñêèõ)

Àóäèîâõîä INPUT (ìîíî)

Àóäèîâûõîä OUTPUT/PHONES (ñòåðåî)

Îáðàáîòêà ÀÖ-ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèò

ÖÀ-ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèò

Òþíåð äèàïàçîí ðàñïîçíàâàíèÿ: À0 — Å6

Êàëèáðîâêà À = 438 — 445 Ãö

Ýëåêòðîïèòàíèå ÷åòûðå áàòàðåè ôîðìàòà ÀÀ èëè ñåòåâîé àäàïòåð ïîñòîÿííîãî òîêà 9 Â 
(ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî)

Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåé 7.5 ÷àñîâ (4 ùåëî÷íûå áàòàðåè ôîðìàòà ÀÀ)

Ãàáàðèòû 145 õ 125 õ 57 ìì

Âåñ 590 ã

Êîìïëåêò ïîñòàâêè ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, 4 áàòàðåè ôîðìàòà ÀÀ

Îïöèè (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî) àäàïòåð ïîñòîÿííîãî òîêà 9 Â

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ïðèáîðà ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç îòäåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Ïðèëîæåíèå

Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ
ß÷åéêè ñåðîãî öâåòà: ïàðàìåòðû, íà óïðàâëåíèå êîòîðûìè íàçíà÷åíà ïåäàëü ýêñïðåññèè.

* Çâåçäî÷êîé îòìå÷åíû ïàðàìåòðû, êîòîðûå ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà ïåäàëü è êîòîðûå íàçíà÷àþòñÿ íà ïåäàëü 
àâòîìàòè÷åñêè ïðè âûáîðå ýôôåêòà.

PDL (PEDAL)

AMP/DR (AMP/DRIVE) Lo/Hi, Mid

AMP Model

Drive

CAB (CABINET)

Дисплей VALUE 1 VALUE 2
COMP Co SENS * 0...10 LEVEL 0...10

EXCITER EC FREQ 0...10 EFFECT * 0...10
WAH WH MANUAL * 0...10 TYPE (V847/V845) 1/2

AUTO WAH AW SENS/POLARITY 0...10 (up), 0...10 (down) RESONANCE * 0...10
BRN OCTAVE oC DIRECT 0...10 EFFECT * 0...10

ACOUSTIC AC TONE * 0...10 ---
U-VIBE Uv SPEED * 0.1...10 DEPTH 0...10
TONE to TONE * 0...10 --- ---

RING MOD rM MANUAL * 0...10 BALANCE 0...10

Эффект

AMP/DRIVE Lo/Hi Mid
Дисплей VALUE 1 VALUE 2 VALUE 1 VALUE 2 VALUE 1 VALUE 2

C(Clean) C1...C7
LIMITER 
SENS *

0...10

LEVEL

0...10

LO

0...10

HI

0...10

MID

0...10
MID fc

0...10

o(Overdrive) o1...o3
GAIN *

0...10 0...10 0...10 0...10 0...10 0...10
d(Distortion) d1...d4 0...10 0...10 0...10 0...10 0...10

DIRECT
0...10

F(Fuzz) F1...F4 0...10 0...10 0...10 0...10 0...10 0...10

Эффект

AMP MODEL 1 2 3 4 5 6 7

C (Clean) VALVE 1 VALVE 2 CLASSIC SCOOPED LA STUDIO GOLD PANEL JAZZ
o(OverDrive) STUDIO AC100 UK MAJOR

DRIVE MODEL 1 2 3 4
d(Drive) TUBE OD FAT DIST ORANGE DIST SHRED DIST
F(Fuzz) FUZZ OCTA FUZZ TECHNO FUZZ CRUSHER

Дисплей VALUE 1
LA 4x10 L1 --- ---
LA 1x18 L2 --- ---

METAL 4x10 ML --- ---
UK 4x12 U1 --- ---
UK 4x15 U2 --- ---

CLASSIC 8x10 CL --- ---
MODERN 4x10 Mo --- ---
STUDIO 1x15 St --- ---

JAZZ 1x15 JA --- ---
AC 2x15 AC --- ---
COMBI Co --- ---

CUSTOM CU CHARACTER 0...20

Эффект
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MOD (MODULATION)

DLY (DELAY)

* Äëÿ ýôôåêòîâ ANALOG DELAY (1 — 4) è ECHO (1 — 4) ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ. 
Ñ óâåëè÷åíèåì çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè óâåëè÷èâàåòñÿ.

REV (REVERB)

NR (NOISE REDUCTION)

GBL (GLOBAL)

Дисплей VALUE 1 VALUE 2
CE CHORUS CH SPEED * 0.1...10 DEPTH 0...10

MULTI  CHORUS MC SPEED * 0.1...10 DEPTH 0...10
FLANGER FL SPEED * 0.1...10 RESONANCE 0...10

ORG PHASE PH SPEED * 0.1...10 RESONANCE 0...10
TWIN TREM tr SPEED * 0.1...10 DEPTH 0...10
G4 ROTARY ro SPEED * 0.1...10 DEPTH 0...10
PITCH SHIFT Pt PITCH * -12...0, dt, 1...12 BALANCE 0...10

FILTRON1 (AUTO) F1 SENS/POLARITY 0...10 (up), 0...10 (down) RESONANCE * 0...10
FILTRON2 (MANUAL) F2 MANUAL * 0...10 RESONANCE 0...10

Эффект

  

Дисплей VALUE 1 VALUE 2
ANALOG DELAY 1 A1 TIME 0.1...10 MIX * 0...10
ANALOG DELAY 2 A2 TIME 0.1...10 MIX * 0...10
ANALOG DELAY 3 A3 TIME 0.1...10 MIX * 0...10
ANALOG DELAY 4 A4 TIME 0.1...10 MIX * 0...10

ECHO 1 E1 TIME 0.1...10 MIX * 0...10
ECHO 2 E2 TIME 0.1...10 MIX * 0...10
ECHO 3 E3 TIME 0.1...10 MIX * 0...10
ECHO 4 E4 TIME 0.1...10 MIX * 0...10

Эффект

Дисплей VALUE 1 VALUE 2
ROOM rM TIME 0.1...10 MIX * 0...10

SPRING SP TIME 0.1...10 MIX * 0...10
HALL HL TIME 0.1...10 MIX * 0...10

Эффект

Дисплей VALUE 1
NR nr SENS 0...10

Эффект

Дисплей VALUE 1 VALUE 2
GLOBAL GL OUTPUT SEL AP, Ln MASTER LEVEL 0...10
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