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Ïîçäðàâëÿåì ñ ïðèîáðåòåíèåì ìîäóëÿ 
óäàðíûõ Roland TD-4!

Äî íà÷àëà ðàáîòû ïðî÷òèòå âíèìàòåëüíî 
ðàçäåëû “ÏÐÀÂÈËÀ ÒÅÕÍÈÊÈ 
ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ” è “ÂÀÆÍÛÅ 
ÇÀÌÅ×ÀÍÈß” (ñòð. 2 - 4). Â íèõ ñîäåðæèòñÿ 
âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî îáðàùåíèþ ñ 
ïðèáîðîì. ×òîáû äàëüíåéøàÿ ðàáîòà 
áûëà äîëãîé è ïëîäîòâîðíîé, ïðî÷òèòå 
äàííîå Ðóêîâîäñòâî îò íà÷àëà è äî êîíöà. 
Ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà ïî 
ðàáîòå ñ ïðèáîðîì.

Copyright ©2009 ROLAND CORPORATION

Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Íèêàêàÿ ÷àñòü äàííîãî äîêóìåíòà íå 

ìîæåò áûòü îïóáëèêîâàíà íè â êàêîì âèäå áåç 

ïèñüìåííîãî ñîãëàñèÿ ROLAND CORPORATION.
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USING THE UNIT SAFELY

002c
• Íå âñêðûâàéòå è íå ìîäèôèöèðóéòå ïðèáîð èëè 

àäàïòåð ïèòàíèÿ.

....................................................................................................................
003
• Íå ïûòàéòåñü ðåìîíòèðîâàòü ïðèáîð èëè çàìåíÿòü 

êàêèå-ëèáî äåòàëè âíóòðè íåãî (çà èñêëþ÷åíèåì 
ñëó÷àåâ, ñïåöèàëüíî îãîâîðåííûõ â äàííîì 
Ðóêîâîäñòâå). Îáñëóæèâàíèå äîëæíî îñóùåñò-
âëÿòüñÿ òîëüêî â ñåðâèñíûõ öåíòðàõ Roland èëè ó 
àâòîðèçîâàííûõ äèñòðèáüþòîðîâ.

....................................................................................................................
004
• Íåäîïóñòèìî õðàíåíèå/èñïîëüçîâàíèå ïðèáîðà:

• Â íåáëàãîïðèÿòíûõ òåìïåðàòóðíûõ óñëîâèÿõ 
(ïðÿìîé ñîëíå÷íûé ñâåò â çàêðûòîì ïîìåùåíèè, 
âáëèçè îáîãðåâàòåëüíûõ óñòðîéñòâ, íà ïîâåðõ-
íîñòè ñèëüíî íàãðåâàþùèõñÿ ïðèáîðîâ);

• Â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé âëàæíîñòè (âàííûå, 
ìîéêè, ìîêðûå ïîëû);

• Â ñèëüíî çàïûëåííûõ ïîìåùåíèÿõ;
• Âáëèçè èñòî÷íèêîâ ïàðà èëè äûìà;
• Â ìåñòàõ ñ ðèñêîì ïîïàäàíèÿ ñîëè íà êîðïóñ 

ïðèáîðà;
• Íà îòêðûòîì âîçäóõå âî âðåìÿ äîæäÿ;

• Âáëèçè èñòî÷íèêîâ ñèëüíîé âèáðàöèè.
....................................................................................................................

005
• Äàííûé ïðèáîð ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî ñî 

ñòîéêîé, ðåêîìåíäîâàííîé êîìïàíèåé Roland.
....................................................................................................................

006
• Óáåäèòåñü, ÷òî ñòîéêà ïðèáîðà óñòîé÷èâî ðàñïî-

ëîæåíà íà ðîâíîé íåïîäâèæíîé ïîâåðõíîñòè è 
íàäåæíî çàùèùåíà îò ïàäåíèÿ èëè ñëó÷àéíîãî 
ïåðåìåùåíèÿ. Ïðè ðàáîòå áåç ñòîéêè óáåäèòåñü, 
÷òî ïðèáîð óñòàíîâëåí íà ðîâíóþ íåïîäâèæíóþ 
ïîâåðõíîñòü, ñïîñîáíóþ íàäåæíî óäåðæèâàòü 
ïðèáîð.

....................................................................................................................

008c
• Èñïîëüçóéòå òîëüêî àäàïòåð ïèòàíèÿ, âõîäÿùèé â 

êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðèáîðà. Óáåäèòåñü, ÷òî íàïðÿ-
æåíèå â ýëåêòðîñåòè ñîâïàäàåò ñ óêàçàííûì íà êîð-
ïóñå àäàïòåðà. Äðóãèå àäàïòåðû ìîãóò èìåòü 
ïðîòèâîïîëîæíóþ ïîëÿðíîñòü èëè áûòü ðàññ÷èòàí-
íûìè íà äðóãîå íàïðÿæåíèå. Ïðè ýòîì âîçíèêàåò 
îïàñíîñòü ïîðàæåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ ýëåêòðè÷åñ-
êèì òîêîì è âûõîäà îáîðóäîâàíèÿ èç ñòðîÿ.

....................................................................................................................
008e
• Ïîëüçóéòåñü òîëüêî âõîäÿùèì â êîìïëåêò ïîñòàâêè 

ñåòåâûì êàáåëåì. Íå èñïîëüçóéòå ýòîò êàáåëü ñ 
äðóãèì îáîðóäîâàíèåì.

....................................................................................................................
009
• Íå ïåðåêðó÷èâàéòå è íå ïåðåãèáàéòå êàáåëü 

ïèòàíèÿ, íå ñòàâüòå íà íåãî òÿæåëûå ïðåäìåòû. Â 
ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè ïîâðåæäåíèå 
èçîëÿöèè èëè êîðîòêîå çàìûêàíèå. Ïîâðåæäåííûé 
êàáåëü ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé ïîæàðà èëè 
ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì!

....................................................................................................................
010
• Äàííûé ïðèáîð, ñàì ïî ñåáå èëè â êîìáèíàöèè ñ 

óñèëèòåëåì è íàóøíèêàìè/äèíàìèêàìè, ìîæåò 
âîñïðîèçâîäèòü çâóê ñ ãðîìêîñòüþ, ñïîñîáíîé 
âûçâàòü äëèòåëüíóþ ïîòåðþ ñëóõà Íå èãðàéòå 
äîëãî íà âûñîêîé ãðîìêîñòè. Åñëè íàáëþäàåòñÿ 
ñíèæåíèå îñòðîòû ñëóõà èëè çâîí â óøàõ, íåìåä-
ëåííî âûêëþ÷èòå îáîðóäîâàíèå è îáðàòèòåñü ê 
âðà÷ó.

....................................................................................................................
011
• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü ïðèáîðà ïîñòî-

ðîííèõ îáúåêòîâ (ãîðþ÷èå ìàòåðèàëû, ìîíåòû, 
áóëàâêè è ò.ä.) èëè æèäêîñòåé (âîäà, íàïèòêè è ò.ä.).

....................................................................................................................
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012b
• IÍåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, èçâëåêèòå 

àäàïòåð èç ðîçåòêè è îáðàòèòåñü ïî ìåñòó ïðèîáðå-
òåíèÿ ïðèáîðà, â ñåðâèñíûé öåíòð èëè ê àâòîðèçî-
âàííîìó äèñòðèáüþòîðó Roland, åñëè:
• Ïîâðåæäåí àäàïòåð ïèòàíèÿ, êàáåëü ïèòàíèÿ 

èëè âèëêà êàáåëÿ;
• Ïîÿâèëñÿ äûì èëè íåîáû÷íûé çàïàõ;
• Âíóòðü ïðèáîðà ïîïàëè ïîñòîðîííèå ïðåäìåòû 

èëè áûëà ïðîëèòà æèäêîñòü;
• Ïðèáîð íå ðàáîòàåò â íîðìàëüíîì ðåæèìå èëè 

â åãî ðàáîòå ïðîèçîøëè ñóùåñòâåííûå 
èçìåíåíèÿ.

....................................................................................................................
013
• IÂ ìåñòàõ, ãäå åñòü ìàëåíüêèå äåòè, âçðîñëûå 

äîëæíû íàáëþäàòü çà íèìè äî òåõ ïîð, ïîêà îíè íå 
óñâîÿò âñå ïðàâèëà áåçîïàñíîãî îáðàùåíèÿ ñ 
îáîðóäîâàíèåì.

....................................................................................................................
014
• Îáåðåãàéòå ïðèáîð îò ñèëüíûõ óäàðîâ (íå ðîíÿéòå 

åãî)!

....................................................................................................................
015
• Íå âêëþ÷àéòå êàáåëü ïèòàíèÿ â ðîçåòêó, ê êîòîðîé 

óæå ïîäêëþ÷åíî ìíîãî ýëåêòðîïðèáîðîâ. Áóäüòå 
îñîáåííî âíèìàòåëüíû ïðè èñïîëüçîâàíèè 
óäëèíèòåëåé — ñîâîêóïíàÿ ìîùíîñòü ïîäêëþ-
÷åííûõ ïðèáîðîâ (Âò/À) íå äîëæíà ïðåâûøàòü 
ïàñïîðòíóþ. Èçáûòî÷íàÿ íàãðóçêà ìîæåò ïðèâåñòè 
ê ïåðåãðåâó êàáåëÿ è ïîâðåæäåíèþ èçîëÿöèè.

....................................................................................................................
016
• Ïðè ýêñïëóàòàöèè â ñòðàíå, îòëè÷íîé îò ñòðàíû-

ïðîèçâîäèòåëÿ, ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ 
ïðîäàâöîì, áëèæàéøèì ñåðâèñíûì öåíòðîì èëè 
àâòîðèçîâàííûì äèñòðèáüþòîðîì Roland.

....................................................................................................................

101b
• Ïðèáîð è àäàïòåð ïèòàíèÿ äîëæíû áûòü 

ðàçìåùåíû òàê, ÷òîáû îáåñïå÷èòü õîðîøóþ âåíòè-
ëÿöèþ.

....................................................................................................................
101c
• Ìîäóëü TD-4 ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ 

èñïîëüçîâàíèÿ ñî ñòîéêàìè ñåðèè Roland MDS. 
Èñïîëüçîâàíèå ñòîåê äðóãèõ ìîäåëåé ìîæåò ïðèâåñòè ê 
ïîâðåæäåíèþ ïðèáîðà.

....................................................................................................................

101f
• Îáÿçàòåëüíî ïðî÷òèòå è ñîáëþäàéòå âñå ïðàâèëà 

áåçîïàñíîñòè, èçëîæåííûå â äîêóìåíòàõ, âõîäÿùèõ 
â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðèáîðà.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî, â çàâèñèìîñòè îò 
ìàíåðû èñïîëíåíèÿ íà èíñòðóìåíòå, ñèòóàöèÿ 
ïàäåíèÿ èëè îïðîêèäûâàíèÿ ïðèáîðà ìîæåò 
âîçíèêíóòü äàæå ïðè ñîáëþäåíèè âñåõ èçëîæåííûõ 
â Ðóêîâîäñòâå èíñòðóêöèé. Â ñâÿçè ñ ýòèì 
íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîâåðÿòü 
áåçîïàñíîñòü ñòîéêè ïðèáîðà ïåðåä êàæäûì 
âûñòóïëåíèåì.

....................................................................................................................
102c
• Ïðè âêëþ÷åíèè/îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà 

âñåãäà äåðæèòåñü çà âèëêó, à íå çà ñàì êàáåëü.

....................................................................................................................
103b
• Ðåãóëÿðíî îòñîåäèíÿéòå àäàïòåð ïèòàíèÿ îò ñåòè è 

âûòèðàéòå ñóõîé òêàíüþ äëÿ óäàëåíèÿ ïûëè è ãðÿçè 
ñ êîíòàêòîâ. Îòêëþ÷àéòå àäàïòåð îò ñåòè â ñëó÷àå, 
åñëè ïðèáîð äëèòåëüíîå âðåìÿ íå èñïîëüçóåòñÿ. 
Ïîïàäàíèå ïûëè ìåæäó êîíòàêòàìè âèëêè è 
ðîçåòêè ýëåêòðîïèòàíèÿ ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé 
ïîæàðà.

....................................................................................................................
104
• Ïðåäîòâðàùàéòå ïåðåãèáàíèå êàáåëåé. Âñå êàáåëè 

äîëæíû õðàíèòüñÿ â ìåñòàõ, íåäîñòóïíûõ äëÿ 
äåòåé.

....................................................................................................................
106
• Íå âñòàâàéòå íà ïðèáîð è íå êëàäèòå íà íåãî 

òÿæåëûõ ïðåäìåòîâ.

....................................................................................................................
107c
• Íèêîãäà íå âêëþ÷àéòå/îòêëþ÷àéòå àäàïòåð 

ïèòàíèÿ ìîêðûìè ðóêàìè.

....................................................................................................................
108b
• Ïðè ïåðåìåùåíèè ïðèáîðà îòñîåäèíèòå îò íåãî 

àäàïòåð ïèòàíèÿ è âñå êàáåëè îò âíåøíèõ 
óñòðîéñòâ.

....................................................................................................................
109b
• Ïåðåä ÷èñòêîé ïðèáîðà îòêëþ÷èòå ïèòàíèå è 

îòñîåäèíèòå àäàïòåð îò ñåòè.

....................................................................................................................
110b
• Â ñëó÷àå ïðèáëèæåíèÿ ãðîçû îòêëþ÷èòå àäàïòåð 

ïèòàíèÿ îò ñåòè.

....................................................................................................................
118c
• Ïðÿ÷üòå îò äåòåé âñå âûâåðíóòûå âèíòû è 

áàðàøêîâûå ãàéêè. Ìàëåíüêèå äåòè ìîãóò ñëó÷àéíî 
ïðîãëîòèòü èõ.

....................................................................................................................
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ÂÀÆÍÛÅ ÇÀÌÅ×ÀÍÈß

Ýëåêòðîïèòàíèå
301
• Íå ïîäêëþ÷àéòå äàííûé ïðèáîð ê èñòî÷íèêó ýëåêòðîïè-

òàíèÿ, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åíû ýëåêòðîïðèáîðû, â 
êîíñòðóêöèè êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ ïðåîáðàçîâàòåëè 
íàïðÿæåíèÿ (íàïðèìåð, õîëîäèëüíèêè, ñòèðàëüíûå 
ìàøèíû, ìèêðîâîëíîâûå ïå÷è èëè êîíäèöèîíåðû) èëè 
ýëåêòðîäâèãàòåëè. Â çàâèñèìîñòè îò óñëîâèé èñïîëüçî-
âàíèÿ ñåòåâûå íàâîäêè ìîãóò âûçâàòü ïîÿâëåíèå øóìîâûõ 
ïîìåõ. Åñëè èñïîëüçîâàòü îòäåëüíóþ ðîçåòêó íåâîçìîæíî, 
íåîáõîäèìî ïîäêëþ÷èòü ñåòåâîé ôèëüòð ìåæäó ðîçåòêîé è 
äàííûì ïðèáîðîì.

302
• Â ïðîöåññå ðàáîòû àäàïòåð ïèòàíèÿ ìîæåò äîâîëüíî 

ñèëüíî íàãðåâàòüñÿ. Ýòî íîðìàëüíî è íåèñïðàâíîñòüþ íå 
ÿâëÿåòñÿ.

307
• Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì TD-4 ê äðóãèì óñòðîéñòâàì ñëåäóåò 

îòêëþ÷èòü ýëåêòðîïèòàíèå âñåõ ïðèáîðîâ. Ýòî ïîçâîëèò 
èçáåæàòü ïîâðåæäåíèÿ äèíàìèêîâ è äðóãèõ óñòðîéñòâ.

Ðàñïîëîæåíèå
351
• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðèáîðà âáëèçè îò óñèëèòåëåé (èëè 

èíûõ óñòðîéñòâ, ñîäåðæàùèõ ìîùíûå òðàíñôîðìàòîðû) 
ìîãóò âîçíèêíóòü íàâîäêè. ×òîáû ðàçðåøèòü äàííóþ 
ïðîáëåìó, èçìåíèòå ðàñïîëîæåíèå ïðèáîðîâ èëè 
óñòàíîâèòå èõ êàê ìîæíî äàëüøå äðóã îò äðóãà.

352a
• Ïðèáîð ìîæåò ÿâëÿòüñÿ èñòî÷íèêîì ïîìåõ äëÿ òåëå- è 

ðàäèîïðèåìíèêîâ. Íå óñòàíàâëèâàéòå åãî áëèçêî îò îáîðó-
äîâàíèÿ ïîäîáíîãî òèïà.

352b
• Åñëè âáëèçè ïðèáîðà èñïîëüçóþòñÿ áåñïðîâîäíûå 

óñòðîéñòâà, íàïðèìåð, ìîáèëüíûå òåëåôîíû, ìîæåò 
ïîÿâèòüñÿ ïîñòîðîííèé øóì. Îí âîçíèêàåò â ñëó÷àå 
ïðîõîæäåíèÿ âõîäÿùåãî/èñõîäÿùåãî ñèãíàëà, à òàêæå âî 
âðåìÿ ðàçãîâîðà. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, íåîáõîäèìî ðàñïî-
ëîæèòü áåñïðîâîäíûå óñòðîéñòâà êàê ìîæíî äàëüøå îò 
ïðèáîðà èëè îòêëþ÷èòü èõ.

354a
• Íå ðàçìåùàéòå ïðèáîð â ìåñòàõ ïðÿìîãî ïîïàäàíèÿ 

ñîëíå÷íîãî ñâåòà, íå îñòàâëÿéòå åãî âíóòðè çàêðûòîãî 
àâòîìîáèëÿ è íå ïîäâåðãàéòå âîçäåéñòâèþ ïîâûøåííîé 
òåìïåðàòóðû. Îò ïåðåãðåâà ìàòåðèàë êîðïóñà ìîæåò 
äåôîðìèðîâàòüñÿ èëè èçìåíèòü öâåò.

355b
• Ïðè ïåðåìåùåíèè ïðèáîðà èç îäíîãî ìåñòà â äðóãîå ñî 

çíà÷èòåëüíûì ïåðåïàäîì òåìïåðàòóðû è/èëè âëàæíîñòè 
âíóòðè ïðèáîðà ìîãóò îáðàçîâàòüñÿ êàïëè âîäû 
(êîíäåíñàò). Â ýòîì ñëó÷àå âêëþ÷åíèå ïðèáîðà ìîæåò 
ïðèâåñòè ê åãî âûõîäó èç ñòðîÿ. Ïðåæäå ÷åì âêëþ÷àòü 
ïðèáîð, ñëåäóåò ïîäîæäàòü íåñêîëüêî ÷àñîâ, ÷òîáû äàòü 
êîíäåíñàòó èñïàðèòüñÿ.

Îáñëóæèâàíèå
401a
• Äëÿ î÷èñòêè ïðèáîðà èñïîëüçóéòå ìÿãêóþ ñóõóþ èëè ñëåãêà 

ñìî÷åííóþ âîäîé òêàíü. Äëÿ óäàëåíèÿ çàñîõøåé ãðÿçè 
èñïîëüçóéòå òêàíü, ñìî÷åííóþ ìÿãêèì íå ñîäåðæàùèì 
àáðàçèâîâ ìîþùèì ñðåäñòâîì. Ïîñëå ýòîãî îáÿçàòåëüíî 
ïðîòðèòå ïîâåðõíîñòü ìÿãêîé ñóõîé òêàíüþ.

402
• Íèêîãäà íå èñïîëüçóéòå äëÿ ÷èñòêè áåíçèí, ðàñòâîðèòåëè, 

èëè àëêîãîëü. Â ýòîì ñëó÷àå îòäåëêà êîðïóñà ìîæåò áûòü 
ïîâðåæäåíà.

Ðåìîíò è äàííûå
452
• Åñëè íåèñïðàâíûé ïðèáîð îòäàí â ðåìîíò, èíôîðìàöèÿ, 

íàõîäÿùàÿñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè, ìîæåò áûòü óòåðÿíà. 
Âàæíûå äàííûå ñëåäóåò çàïèñûâàòü íà áóìàãó (ïðè âîçìîæ-
íîñòè). Â ïðîöåññå ðåìîíòà ñïåöèàëèñòû êîìïàíèè Roland 
ïðèëàãàþò âñå óñèëèÿ, ÷òîáû èçáåæàòü ïîòåðè äàííûõ. Òåì 
íå ìåíåå, ñîõðàíèòü äàííûå âîçìîæíî íå âñåãäà. Êîìïàíèÿ 
Roland íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïîòåðþ èíôîðìàöèè è 
âîçìîæíûå ïîñëåäñòâèÿ ýòîãî.

Ïðî÷åå 
553
• Îáðàùàéòåñü àêêóðàòíî ñ êíîïêàìè è ñëàéäåðàìè, à òàêæå ñ 

ðàçúåìàìè è øòåêåðàìè ïðèáîðà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå 
îáîðóäîâàíèå ìîæåò áûòü ïîâðåæäåíî.

554
• Íèêîãäà íå áåéòå ïî ïîâåðõíîñòè äèñïëåÿ è íå íàæèìàéòå 

íà íåå.
556
• Ïðè ïîäêëþ÷åíèè/îòêëþ÷åíèè êàáåëåé âñåãäà äåðæèòåñü 

çà ðàçúåì è íèêîãäà íå òÿíèòå çà êàáåëü. Â ïðîòèâíîì 
ñëó÷àå ìîæåò ïðîèçîéòè êîðîòêîå çàìûêàíèå èëè îáðûâ 
ïðîâîäà âíóòðè êàáåëÿ.

558a
• ×òîáû íå áåñïîêîèòü ñîñåäåé, óñòàíàâëèâàéòå ãðîìêîñòü â 

ðàçóìíûõ ïðåäåëàõ. Âîçìîæíî, èìååò ñìûñë âîñïîëüçî-
âàòüñÿ íàóøíèêàìè (îñîáåííî ïðè èãðå íî÷üþ).

558c
• Âèáðàöèÿ îò óäàðîâ ïðîíèêàåò ñêâîçü ñòåíû è ïîòîëêè â 

áîëüøåé ñòåïåíè, ÷åì ýòî ïðèíÿòî ñ÷èòàòü. Ñëåäóåò 
ïîçàáîòèòüñÿ î òîì, ÷òîáû ýòè çâóêè íå áåñïîêîèëè 
ñîñåäåé, â îñîáåííîñòè íî÷üþ ïðè èãðå â íàóøíèêàõ. 
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî âñå óäàðíûå ïýäû è ïåäàëè 
ñêîíñòðóèðîâàíû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ìèíèìèçèðîâàòü 
êîëè÷åñòâî øóìà ïðè óäàðå, ðåçèíîâûå ïýäû çâó÷àò 
íàìíîãî ãðîì÷å ïýäîâ ñ ñåò÷àòûì ïëàñòèêîì. Ìîæíî 
ñóùåñòâåííî ñíèçèòü óðîâåíü øóìà, ñìåíèâ ðåçèíîâûå 
ïýäû íà ñåò÷àòûå.

559a
• Ïðè òðàíñïîðòèðîâêå îáîðóäîâàíèÿ ïî âîçìîæíîñòè 

èñïîëüçóéòå çàâîäñêóþ óïàêîâêó (âêëþ÷àÿ âíóòðåííèå 
ïðîêëàäêè). Åñëè åå íåò, èñïîëüçóéòå ñõîæèå óïàêîâî÷íûå 
ìàòåðèàëû.

562
• Íåêîòîðûå êîììóòàöèîííûå êàáåëè ñîäåðæàò ðåçèñòîðû. 

Íå èñïîëüçóéòå ïîäîáíûå êàáåëè ñ äàííûì ïðèáîðîì. Â 
ïðîòèâíîì ñëó÷àå óðîâåíü ãðîìêîñòè ìîæåò îêàçàòüñÿ 
÷ðåçâû÷àéíî íèçêèì. Çà èíôîðìàöèåé î õàðàêòåðèñòèêàõ 
êàáåëÿ îáðàùàéòåñü ê êîìïàíèè-ïðîèçâîäèòåëþ.

985
• Â äàííîì Ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû 

èçîáðàæåíèé äèñïëåÿ ïðèáîðà. Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïðèáîð 
ìîæåò áûòü îñíàùåí áîëåå íîâîé âåðñèåé îïåðàöèîííîé 
ñèñòåìû, â ñâÿçè ñ ÷åì èçîáðàæåíèå íà äèñïëåå ìîæåò 
îòëè÷àòüñÿ îò ïîêàçàííîãî â Ðóêîâîäñòâå.

• Âî èçáåæàíèå ñëó÷àéíîãî óäàðà ïî ìîäóëþ ïàëêîé ñëåäóåò 
ïî âîçìîæíîñòè óìåíüøèòü çàçîð ìåæäó ïýäàìè Tom 1 (T1) 
è Tom 2 (T2), óñòàíîâëåííûìè íà  ñòîéêó Roland MDS.
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Îïèñàíèå ïàíåëåé

fig.FrontP.eps

1. Êíîïêà [POWER]
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (ñòð. 10).

2. Ðåãóëÿòîð [VOLUME]
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ñèãíàëà íà âûõîäàõ 

OUTPUT è PHONES (ñòð. 10).

3. Êíîïêà [TUNING]
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè òåìáðîâ (ñòð. 15).

4. Êíîïêà [MUFFLING]
Ñëóæèò äëÿ çàãëóøåíèÿ òåìáðîâ (ñòð. 15).

5. Êíîïêè DRUM KIT [<] [>]
Ñëóæàò äëÿ âûáîðà íàáîðîâ óäàðíûõ (ñòð. 12). Òàêæå 

èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàííîé ñòðàíèöå Drum Kit 

(çà èñêëþ÷åíèåì ðåæèìîâ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ).

6. Äèñïëåé
Ñëóæèò äëÿ îòîáðàæåíèÿ èìåíè íàáîðà óäàðíûõ, 

çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ è äðóãîé ñëóæåáíîé èíôîðìàöèè.

Ïðè îòñóòñòâèè ìàíèïóëÿöèé ñ ïàíåëüþ ñïóñòÿ 

îïðåäåëåííîå âðåìÿ ïîäñâåòêà äèñïëåÿ òåìíååò.

7. Êíîïêà [MENU]
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè TD-4, 

íàïðèìåð, ðåäàêòèðîâàíèåì íàáîðîâ óäàðíûõ èëè 

íàñòðîéêîé ïýäîâ.

8. Êíîïêè SEL [ ] [ ]
Ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïóíêòîâ ìåíþ ïðè ðàáîòå ñ ôóíêöèåé 

Coach, à òàêæå äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ TD-4.

9. Êîëåñî [-/+]
Ñëóæèò äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé.

Ïðè âðàùåíèè â íàïðàâëåíèè “+” âûáðàííîå çíà÷åíèå 

óâåëè÷èâàåòñÿ, â íàïðàâëåíèè “-” -  óìåíüøàåòñÿ.

10. Êíîïêà [OK]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà ïóíêòà ìåíþ 

ïðè ðàáîòå ñ ôóíêöèåé Coach èëè äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ 

ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ.

11. Êíîïêà [COACH]
Ñëóæèò äëÿ ðàáîòû ñ ôóíêöèåé Coach (ñòð. 19).

12. Êíîïêà [ ] (Ìåòðîíîì)
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà (ñòð. 17).

13. Êíîïêà QUICK REC [ ] (Rec)
Ñëóæèò äëÿ çàïèñè èñïîëíåíèÿ (ñòð. 17).

14. Êíîïêà QUICK REC [ ] (Play/Stop)
Ñëóæèò äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñäåëàííîé çàïèñè (ñòð. 18).

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

1

2

3 5 4 6 8 10 13 14

7 9 11 12

Ïðè íàæàòèè íà íåêîòîðûå êíîïêè âîñïðîèçâîäèòñÿ 

çâóêîâîé ñèãíàë. 

Ïðè æåëàíèè åãî ìîæíî îòêëþ÷èòü (ñòð. 37).
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Îïèñàíèå ïàíåëåé

fig.SideP.eps

15. Ðàçúåì MIDI OUT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñ ïýäîâ âíåøíèìè 

çâóêîâûìè ìîäóëÿìè èëè äëÿ çàïèñè èñïîëíåíèÿ â MIDI-

ñåêâåíñîð (ñòð. 41).

16. Ðàçúåì MIX IN
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà, 

íàïðèìåð, MP3- èëè CD-ïëååðà (ñòð. 16). Ïðèíÿòûé ñèãíàë 

áóäåò ïîñòóïàòü íà ðàçúåìû OUTPUT è PHONES.

* Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 

âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

17. Ðàçúåì PHONES
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåîíàóøíèêîâ (ñòð. 9). 

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè íàóøíèêîâ âûõîä OUTPUT íå 

îòêëþ÷àåòñÿ.

fig.RearP.epss

18. Ðàçúåì DC IN
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè 

ñåòåâîãî àäàïòåðà (ñòð. 9).

19. Ðàçúåì TRIGGER INPUT
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êîììóòàöèîííîãî ìóëüòèêàáåëÿ 

îò ïýäîâ è ïåäàëåé ê TD-4 (ñòð. 8).

20. Ðàçúåìû OUTPUT (L/MONO, R)
Ñëóæàò äëÿ ïåðåäà÷è ñèãíàëà ñ TD-4 íà óñèëèòåëü èëè 

äðóãîå àóäèîîáîðóäîâàíèå.

Äëÿ ðàáîòû â ìîíî èñïîëüçóéòå ðàçúåì L/MONO.

fig.BottomP.eps

21. Ãíåçäà äëÿ êðåïëåíèÿ ïëàòôîðìû
Ñëóæàò äëÿ êðåïëåíèÿ ìîíòàæíîé ïëàòôîðìû äëÿ 

óñòàíîâêè TD-4 íà ñòîéêó.

22. Ñëîò çàìêà äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ êðàæè ( )
http://www.kensington.com/

Áîêîâûå ïàíåëè

15 16 17

Òûëüíàÿ ïàíåëü

18 19 20

Íèæíÿÿ ïàíåëü

2221
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Ïîäãîòîâêà ê ðàáîòå

1. Óñòàíîâèòå TD-4 íà ìîíòàæíóþ ïëàòôîðìó.
Èñïîëüçóéòå áàðàøêîâûå âèíòû, âõîäÿùèå â êîìïëåêò, 

äëÿ ïðèêðåïëåíèÿ ìîäóëÿ ê ïëàòôîðìå.

* Èñïîëüçóéòå òîëüêî âõîäÿùèå â êîìïëåêò áàðàøêîâûå 

âèíòû. Èñïîëüçîâàíèå äðóãèõ âèíòîâ ìîæåò ïðèâåñòè ê 

ïîð÷å îáîðóäîâàíèÿ.

* Îáÿçàòåëüíî óñòàíàâëèâàéòå TD-4 íà ìîíòàæíóþ 

ïëàòôîðìó.
fig.H-mounting.eps

• Ïðè ïåðåâîðà÷èâàíèè ïðèáîðà ïîäëîæèòå ïîä åãî óãëû 

ïà÷êó ãàçåò èëè æóðíàëîâ, ÷òîáû èçáåæàòü ïîâðåæäåíèÿ 

êíîïîê ïðèáîðà. Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå 

ïîâðåäèòü êîðïóñ è êíîïêè ïðèáîðà.

• Áóäüòå îñòîðîæíû, ÷òîáû ïðè ïåðåâîðà÷èâàíèè ñëó÷àéíî 

íå óðîíèòü ïðèáîð.

2. Óñòàíîâèòå TD-4 (ñ ïðèêðåïëåííîé ìîíòàæíîé 
ïëàòôîðìîé) íà ñòîéêó (MDS-4 èëè 
àíàëîãè÷íóþ; ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).

3. Ïîäêëþ÷èòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè 
ìóëüòèêàáåëü ê ðàçúåìó TD-4 TRIGGER INPUT è 
ñêîììóòèðóéòå ñ åãî ïîìîùüþ ïýäû è ïåäàëè.

fig.Connecter-joint.eps

ßðëû÷êè ñ óêàçàíèåì íóæíîãî ïýäà íàõîäÿòñÿ íà êàæäîì 

ñîåäèíèòåëüíîì êàáåëå.

Ñêîììóòèðóéòå ïýäû, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.
fig.Trig-Plug.eps

fig.Connect-cable.eps

• Åñëè ê îïðåäåëåííîìó êàáåëþ íå ïðîèçâîäèòñÿ 

ïîäêëþ÷åíèå ïýäà, âî èçáåæàíèå íåïîëàäîê îáÿçàòåëüíî 

ïðîèçâåäèòå ñîîòâåòñòâóþùèå íàñòðîéêè:

•  Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Pad Type â çíà÷åíèå OFF (ñòð. 35).

• Åñëè íå èñïîëüçóåòñÿ âòîðàÿ êðýø-òàðåëêà (CR2), íå 

ñðûâàéòå ÿðëû÷îê ñ êàáåëÿ CR2 è ïðèêðåïèòå åãî ê ñòîéêå 

òàê, ÷òîáû îí íå ìåøàë âî âðåìÿ èãðû.

• Âõîäÿùèå â êîìïëåêò êîììóòàöèîííûå êàáåëè èìåþò 

îïòèìàëüíóþ äëèíó äëÿ ðàáîòû ñî ñòîéêîé MDS-4. Ïðè 

ðàáîòå ñ äðóãèìè ñòîéêàìè ìîãóò ïîíàäîáèòüñÿ 

óäëèíèòåëè.

Óñòàíîâêà TD-4 íà ñòîéêó

KIK

T1T2

RD

CR2

CR1

HH

SNRT3
TD-4

HHC
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fig.Connection.eps

1. Ïåðåä êîììóòàöèåé îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âñåõ 
ïðèáîðîâ. 

Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ äèíàìèêîâ è äðóãèõ 

óñòðîéñòâ âñåãäà óáèðàéòå äî íóëÿ ãðîìêîñòü è 

îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå âñåõ óñòðîéñòâ äî íà÷àëà 

êîììóòàöèè.

2. Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåìû OUTPUT (L/MONO, R) ñ 
óñèëèòåëåì èëè äðóãèì óñòðîéñòâîì. 

* Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ èñïîëüçóéòå ðàçúåì 

PHONES.

3. Ïîäêëþ÷èòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè 
àäàïòåð ê ðàçúåìó DC IN.
Ðàñïîëàãàéòå àäàïòåð òàê, ÷òîáû ñòîðîíà ñ èíäèêàòîðîì 

(ñì. ðèñóíîê) áûëà îáðàùåíà ââåðõ, à ñòîðîíà ñ íàäïèñüþ 

— âíèç.

* Èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè àäàïòåðà ê ñåòè.

Ðàçúåì MIX IN ïîçâîëÿåò èãðàòü ïîä ìóçûêàëüíîå 

ñîïðîâîæäåíèå ñ ïîðòàòèâíîãî àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ èëè 

äðóãîãî óñòðîéñòâà (ñòð. 16).

Êîììóòàöèÿ àóäèîîáîðóäîâàíèÿ

MIDI IN

Стерео
1/4” джек

Стерео
мини-джек

Стерео
наушники

Музыкальный центрУсилитель, акустические
системы и т.д.

Индикатор

К розетке

Адаптер питания

Кабель
питания

Портативный
аудиопроигрыватель

Звуковой MIDI-модуль
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* Çàâåðøèâ êîììóòàöèþ (ñòð. 9), âêëþ÷èòå ïèòàíèå óñòðîéñòâ â óêàçàííîì íèæå ïîðÿäêå. Â ñëó÷àå ïîäêëþ÷åíèÿ â íåâåðíîì 

ïîðÿäêå îáîðóäîâàíèå ìîæåò âûéòè èç ñòðîÿ.
fig.P-PowerOn.eps

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [VOLUME] äî óïîðà âëåâî.

2. Óñòàíîâèòå ìèíèìàëüíóþ ãðîìêîñòü íà 
óñèëèòåëå è äðóãèõ âíåøíèõ óñòðîéñòâàõ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [POWER].

* Äàæå ïðè óñòàíîâêå íà ìèíèìàëüíóþ ãðîìêîñòü ïðè 

âêëþ÷åíèè ïðèáîðà áóäåò ñëûøàí çâóê. Ýòî íîðìàëüíî è 

íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

* TD-4 îáîðóäîâàí çàùèòíîé ñõåìîé. Â ñâÿçè ñ ýòèì ïðèáîð 

âêëþ÷àåòñÿ ñïóñòÿ íåñêîëüêî ñåêóíä ïîñëå íàæàòèÿ íà 

êíîïêó.

4. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ èëè 
àóäèîñèñòåìû.

5. Óäàðÿÿ â ïýä, ïëàâíî ïîâîðà÷èâàéòå ðåãóëÿòîð 
[VOLUME] âïðàâî, ÷òîáû óñòàíîâèòü íóæíóþ 
ãðîìêîñòü.
Óñòàíîâèòå æåëàåìûé óðîâåíü ãðîìêîñòè íà óñèëèòåëå, 

ìèêøåðå èëè àêòèâíûõ ìîíèòîðàõ.

Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

1. Óáåðèòå äî ìèíèìóìà ãðîìêîñòü TD-4 è âñåõ 
ïîäêëþ÷åííûõ óñòðîéñòâ.

2. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

3. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [POWER] äî òåõ ïîð, ïîêà 
íà äèñïëåå íå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “See 
you!”.

TD-4 íå ïðåäóñìàðòèâàåò îòäåëüíîé îïåðàöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ 

íàñòðîåê. Âñå èçìåíåíèÿ, âíåñåííûå ïîëüçîâàòåëåì, 

ñîõðàíÿþòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè.

* Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, íàæàâ íà êíîïêó [POWER].

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

1
3

Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè âêëþ÷åíèè!

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ÍÅ ÏÐÈÊÀÑÀÉÒÅÑÜ ê óäàðíûì 

ïýäàì è ïåäàëÿì äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå 

îòîáðàçèòñÿ èìÿ íàáîðà (ñì. ðèñ.). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå 

ìîãóò âîçíèêíóòü ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè.
ig.d-OpenKitNo1.eps

Ñîõðàíåíèå íàñòðîåê

Åñëè íå ñëûøíî çâóêà

Ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå:

Êîììóòàöèÿ ïýäîâ è ïåäàëåé

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ 

ìóëüòèêàáåëÿ ê ðàçúåìó TRIGGER INPUT.

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèÿ êàáåëåé ê ïýäàì è ïåäàëÿì 

óñòàíîâêè.

Óñèëèòåëü è àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû

• Ñîåäèíåíû ëè ðàçúåìû OUTPUT íà TD-4 ñ âõîäàìè 

óñèëèòåëÿ/àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì?

• Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè âõîäîâ óñèëèòåëÿ è 

àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì.

• Âîçìîæíî, ïîâðåæäåíû êîììóòàöèîííûå êàáåëè?

• Âîçìîæíî, ðåãóëÿòîð [VOLUME] íàõîäèòñÿ â 

ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè?

• Âîçìîæíî, íà óñèëèòåëå èëè àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåìàõ 

óñòàíîâëåíà ìèíèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü?

Ðàáîòà ñ íàóøíèêàìè

• Ïîäêëþ÷åíû ëè ê ðàçúåìó PHONES íàóøíèêè?

• Âîçìîæíî, ðåãóëÿòîð [VOLUME] íàõîäèòñÿ â 

ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè?
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ÄÎ ÍÀ×ÀËÀ ÐÀÁÎÒÛ ñ ñåò÷àòûì ïýäîì PDX-8 íåîáõîäèìî íàòÿíóòü ïëàñòèê.

Ïðîöåäóðà íàòÿæåíèÿ ñåò÷àòîãî ïëàñòèêà íå îòëè÷àåòñÿ îò ïðîöåäóðû íàòÿæåíèÿ îáû÷íîãî.

* Èñïîëüçóéòå äëÿ íàòÿæåíèÿ êëþ÷ äëÿ óäàðíûõ.

Íàòÿæåíèå ïëàñòèêà íà PDX-8 ñëóæèò òîëüêî äëÿ óïðàâëåíèÿ îòñêîêîì ïàëêè è íå âëèÿåò íà çâó÷àíèå áàðàáàíîâ.

1. Èñïîëüçóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò êëþ÷ äëÿ 
çàòÿãèâàíèÿ ãàåê.
Äëÿ ïðîâåðêè íàòÿæåíèÿ óäàðÿéòå ïàëêîé ïî ïëàñòèêó.

fig.PDX8-Adj.eps

fig.PDX8-Bolt.eps

Çàòÿãèâàéòå áîëòû ïîñòåïåííî, â ïîðÿäêå, ïîêàçàííîì íà 

ðèñóíêå íèæå. Åñëè ñðàçó çàòÿíóòü îäèí èç áîëòîâ, 

îáåñïå÷èòü ðàâíîìåðíîå íàòÿæåíèå ïëàñòèêà áóäåò 

íåâîçìîæíî. Ïðè íåðàâíîìåðíîì íàòÿæåíèè ìîãóò 

âîçíèêíóòü ïðîáëåìû ñ îòñêîêîì ïàëêè.

2. Ðàâíîìåðíî íàòÿãèâàéòå ïëàñòèê, ïîñòóêèâàÿ 
ïî íåìó ïàëêîé äëÿ ïðîâåðêè (òî÷íî òàê æå, êàê 
ïðè ðàáîòå ñ àêóñòè÷åñêèìè áàðàáàíàìè).

Ñî âðåìåíåì íàòÿæåíèå ïëàñòèêà ìîæåò îñëàáíóòü. Â 

ýòîì ñëó÷àå ïîäòÿíèòå âèíòû.

Íàòÿãèâàíèå ñåò÷àòîãî ïëàñòèêà (PDX-8)

Ослабить Затянуть

1

34

2 5

6
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Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ìîæíî ïðîñëóøàòü 

äåìîíñòðàöèîííûå ïàòòåðíû.

Â ðàçäåëå îïèñàíà ïðîöåäóðà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêîâ TD-4 âî 

âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïàòòåðíîâ.
fig.P-Demo.eps

* Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Íåàâòîðèçîâàííîå èñïîëüçîâàíèå 

äàííûõ ìàòåðèàëîâ äëÿ öåëåé, îòëè÷íûõ îò ëè÷íîãî 

ïðîñëóøèâàíèÿ, ÿâëÿåòñÿ íàðóøåíèåì çàêîíîäàòåëüñòâà 

îá îõðàíå àâòîðñêèõ ïðàâ.

* Äàííûå äåìîíñòðàöèîííûõ ïàòòåðíîâ íà ðàçúåì MIDI 

OUT íå ïåðåäàþòñÿ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [ ] (Play/Stop).
Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äåìî-ïàòòåðíà.

2. Êíîïêàìè DRUM KIT [<] [>] âûáåðèòå íàáîð 
óäàðíûõ.

3. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñíîâà íàæìèòå 

íà êíîïêó [ ].

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ ] (Rec) äëÿ íà÷àëà çàïèñè 

èñïîëíåíèÿ (ñòð. 17), äåìîíñòðàöèîííûå ïàòòåðíû áóäóò 

âðåìåííî ñòåðòû. Ïðè ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ 

îíè ñíîâà ñòàíóò äîñòóïíû.

Íàáîð óäàðíûõ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîìáèíàöèþ òåìáðîâ è 

íàñòðîåê ïýäîâ, ïåäàëåé è ýôôåêòîâ.
fig.P-DrumKit.eps

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè DRUM KIT [<] [>] äëÿ âûáîðà 
íàáîðà óäàðíûõ.

fig.d-KitScreen.eps

Ýòî îñíîâíàÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà TD-4.
fig.d-KitNo1.eps

Íà ëþáîé ýêðàííîé ñòðàíèöå íàæàòèå íà êíîïêè DRUM 

KIT [<] [>] ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó ê ýêðàííîé ñòðàíèöå 

“DRUM KIT” (çà èñêëþ÷åíèåì ðåæèìîâ çàïèñè è 

âîñïðîèçâåäåíèÿ).

Ïðîñëóøèâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ

2 1, 3

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ

1

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “DRUM KIT”

A Íîìåð íàáîðà óäàðíûõ

B Èìÿ íàáîðà óäàðíûõ

C Òåìï ìåòðîíîìà (ñòð. 17).

D Ñèëà óäàðà â ïýä (6 ãðàäàöèé).

E

Îòîáðàæàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ðàáî÷åãî áà-
ðàáàíà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Xstick (ñòð. 29).
(Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Xstick Volume âûáðàíî 
çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò OFF).

A

B

D

C
E
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Óäàð â ïëàñòèê
Óäàðüòå ïàëêîé â ïëàñòèê.
fig.Play-Head.eps

Îòêðûòûé ðèìøîò
Óäàðüòå â êðàé ïýäà.
fig.Play-Rim.eps

Óäàð â îáîä
Óäàðüòå â êðàé ïýäà.

Ïåðåêëþ÷åíèå çâóêà îáîäà è ðèìøîòà ïðîèñõîäèò çà ñ÷åò 

ñêîðîñòè óäàðà. Ïðè òèõîé èãðå ñëûøåí çâóê óäàðà â îáîä, ïðè 

ãðîìêîé -  ðèìøîò (ñòð. 29).
fig.Play-Cross.eps

* Äëÿ ïîëó÷åíèÿ çâóêà îáîäà óäàðÿéòå òîëüêî â êðàé ïýäà. 

Êëàäèòå ðóêó íà ïëàñòèê ìÿãêî, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïýä 

ìîæåò ôóíêöèîíèðîâàòü íåêîððåêòíî.

Ïðè èãðå â îáîä çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Xstick Volume” 

(ñòð. 29) çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò “OFF”.

Óäàð â êîëîêîë
Èãðàéòå â ñðåäíåé çîíå òàðåëêè.
fig.Play-CYBow.eps

Óäàð â êðàé
Óäàðüòå â êðàé òàðåëêè ïëå÷îì ïàëêè, êàê ïîêàçàíî íà 

ðèñóíêå.
fig.Play-CYEdge.eps

Óäàð â êîëîêîë (CY-12R/C, CY-15R)
Óäàðüòå â êîëîêîë òàðåëêè.

* Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà Crash 2 Usage (ñòð. 36) çíà÷åíèå 

“RIDE BELL”.
fig.Play-CYBell.eps

* Óäàðÿéòå â êîëîêîë äîñòàòî÷íî ýíåðãè÷íî, íàíîñèòå óäàð 

ïëå÷îì ïàëêè.

×îêèíã òàðåëîê
×îêèíã (ãëóøåíèå) ïðîèçâîäèòñÿ çàõâàòîì êðàÿ òàðåëêè ðóêîé 

ñðàçó ïîñëå íàíåñåíèÿ óäàðà, â òî÷íîñòè êàê íà ðåàëüíîé 

òàðåëêå. ×îêèíã ñðàáàòûâàåò òîëüêî ïðè çàõâàòå íèæíåé ÷àñòè 

òàðåëêè, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Ïðè çàõâàòå äðóãîé îáëàñòè 

÷îêèíã ðàáîòàòü íå áóäåò.
fig.Play-Choke.eps

Òåõíèêà èñïîëíåíèÿ

Ïýäû (PDX-8, PD-8)

Пластик

Край

Край

Край

Òàðåëêè (CY-8, CY-12R/C)

Сенсор
края

Логотип Roland

Сенсор края
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Îòêðûâàíèå/çàêðûâàíèå

Çâóê õàé-õåòà áóäåò ïëàâíî èçìåíÿòüñÿ îò îòêðûòîãî äî 

çàêðûòîãî â çàâèñèìîñòè îò ñèëû íàæàòèÿ íà ïåäàëü.

Ïåäàëü ïîçâîëÿåò èñïîëíèòåëþ èãðàòü è äåëàòü ñïëýø íà õýòå 

ëåâîé íîãîé.

Óäàð â êîëîêîë

Óäàðüòå â ñðåäíþþ çîíó õàé-õýòà.fig.Play-VHBow.eps

Óäàð â êðàé

Óäàðüòå â êðàé õýòà ðåáðîì ïàëêè, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.
fig.Play-VHEdge.eps

fig.FD-8.eps

Îòêðûòûé õàé-õýò

Óäàðüòå â õýò ïðè îòïóùåííîé ïåäàëè.

Ïîëóîòêðûòûé õàé-õýò

Óäàðüòå â õåò ïðè ïåäàëè, íàæàòîé íàïîëîâèíó.

Çàêðûòûé õàé-õýò

Óäàðüòå â õýò ïðè ïîëíîñòüþ çàæàòîé ïåäàëè.

Èãðà íîãîé

Íàæèìàéòå íîãîé íà ïåäàëü äî êîíöà.

Ñïëýø íîãîé

Áûñòðî óäàðüòå íîãîé (íîñêîì èëè ïÿòêîé) â ïåäàëü õýòà è 

ðåçêî ñíèìèòå íîãó ñ ïåäàëè.

* Ïîäêëþ÷àéòå FD-8 ê TD-4 äî âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Õàé-õýò (CY-5)

Средняя зона

Край

Ïåäàëü õàé-õýòà FD-8
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Ñïåöèàëüíûå êíîïêè ñëóæàò äëÿ íàñòðîéêè âûñîòû è òåìáðà. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó áóäåò âîñïðîèçâåäåí âûáðàííûé çâóê.

Íàñòðîéêà è ãëóøåíèå íåäîñòóïíû äëÿ òàðåëî÷íûõ ïýäîâ (HIHAT, CRASH, RIDE, ñòð. 28). Ïðè ðàáîòå ñ ýòèìè ïýäàìè íà äèñïëåå 

îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “- - -”.

fig.P-Tuning.eps

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [TUNING], ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà TUNING.

Âîñïðîèçâåäåòñÿ çâóê âûáðàííîãî ïýäà.
fig.d-Tuning-1.eps

2. Óäàðüòå â ïýä, êîòîðûé õîòèòå íàñòðîèòü.
Íàçâàíèå âûáðàííîãî ïýäà íà÷íåò ìèãàòü.

fig.d-Tuning-2.eps

3. Ïðîäîëæàÿ óäàðÿòü â ïýä, âðàùàéòå êîëåñî [-/+] 
äëÿ íàñòðîéêè âûñîòû çâóêà.
Çíà÷åíèÿ: -600 – 0 – +600

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ (-) çíà÷åíèÿõ âûñîòà ñíèæàåòñÿ, ïðè 

ïîëîæèòåëüíûõ (+) ïîâûøàåòñÿ.

4. Ïîâòîðÿÿ øàãè 2 – 3, íàñòðîéòå âûñîòó çâó÷àíèÿ 
âñåõ ïýäîâ.

5. Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè íàæìèòå íà êíîïêó 
[TUNING] äëÿ âîçâðàòà íà ãëàâíóþ ñòðàíèöó.

fig.P-Muffling.eps

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MUFFLING], ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà MUFFLING.

Âîñïðîèçâåäåòñÿ çâóê âûáðàííîãî ïýäà.
fig.d-Muffling-1.eps

2. Óäàðüòå â ïýä, òåìáð êîòîðîãî íàäî èçìåíèòü.
Íàçâàíèå âûáðàííîãî ïýäà íà÷íåò ìèãàòü.

fig.d-Muffling-2.eps

3. Ïðîäîëæàÿ óäàðÿòü â ïýä, âðàùàéòå êîëåñî [-/+] 
äëÿ íàñòðîéêè òåìáðà çâóêà.
Çíà÷åíèÿ: 0 – 10

Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ óñèëèâàåòñÿ ðåçîíàíñ è 

äëèòåëüíîñòü çàòóõàíèÿ çâóêà.

4. Ïîâòîðÿÿ øàãè 2 – 3, íàñòðîéòå, íàñòðîéòå 
òåìáð çâó÷àíèÿ âñåõ ïýäîâ.

5. Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè íàæìèòå íà êíîïêó 
[MUFFLING] äëÿ âîçâðàòà íàãëàâíóþ ñòðàíèöó.

Íàñòðîéêà è ãëóøåíèå

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ

1, 5

3

ÃËÓØÅÍÈÅ

1, 5

3
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Ïîäêëþ÷èâ ïîðòàòèâíûé àóäèîïðîèãðûâàòåëü ê ðàçúåìó MIX IN, ìîæíî èãðàòü íà TD-4 ïîä ñîïðîâîæäåíèå ëþáèìûõ ïåñåí.

Ê äàííîìó âõîäó ìîæíî ïîäêëþ÷àòü ëþáûå àóäèîóñòðîéñòâà.

Ïîäêëþ÷åíèå

Äî íà÷àëà êîììóòàöèè óáåðèòå äî íóëÿ ãðîìêîñòü TD-4 è 

ïîäêëþ÷àåìîãî àóäèîóñòðîéñòâà.
fig.Connect-iPod.eps

* Åñëè êîììóòàöèîííûé êàáåëü ñîäåðæèò ðåçèñòîðû, 

óðîâåíü ãðîìêîñòè ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî íà âõîä TD-4 

MIX IN, ìîæåò îêàçàòüñÿ ñëèøêîì íèçêèì. Åñëè ýòî 

ïðîèñõîäèò, èñïîëüçóéòå êàáåëè, íå ñîäåðæàùèå 

ðåçèñòîðîâ.

Âîñïðîèçâåäåíèå

1. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà 
àóäèîïðîèãðûâàòåëå.
Ïîäðîáíîñòè ïî óïðàâëåíèþ àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ 

îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùåì “Ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ”.

2. Íàñòðîéòå ãðîìêîñòü âíåøíåãî 
àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ.
Ñèãíàë, ïîëó÷åííûé ñ âõîäà MIX IN, áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ íà 

âûõîäû OUTPUT è PHONES.

* Äëÿ íàñòðîéêè áàëàíñà ãðîìêîñòè ìåæäó TD-4 è 

àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè 

àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ.

3. Óñòàíîâèòå íóæíóþ ãðîìêîñòü TD-4.

Èãðà ïîä àêêîìïàíåìåíò ïîðòàòèâíîãî àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Head/Rim Link (ñòð. 37) âûáðàíî çíà÷åíèå “ON”, òåìáðû HEAD è RIM ðåäàêòèðóþòñÿ ñîâìåñòíî.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “*”; ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ òåìáðîâ HEAD è RIM 

èñïîëüçîâàíû ðàçíûå íàñòðîéêè âûñîòû è ãëóøåíèÿ.

Стерео
мини-джек

Портативный аудиопроигрыватель
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fig.P-Metronome.eps

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [ ].
Ìåòðîíîì çàïóñòèòñÿ, à íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ òåìï.

Êíîïêà áóäåò ìèãàòü â òàêò ñ ìåòðîíîìîì.
fig.d-Metro.eps

2. Äëÿ íàñòðîéêè òåìïà âðàùàéòå êîëåñî [-/+].
Çíà÷åíèå: 40 – 260

3. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà íàæìèòå íà êíîïêó 

[ ].

Îòêîððåêòèðîâàòü òåìï ìîæíî è áåç íàæàòèÿ íà êíîïêó 

[ ]. Äëÿ ýòîãî âðàùàéòå êîëåñî [-/+], íàõîäÿñü íà 

ýêðàííîé ñòðàíèöå Drum Kit.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñìåíèòü çâóê ìåòðîíîìà (ñòð. 34).

TD-4 ñîäåðæèò ôóíêöèþ Quick Rec, ïîçâîëÿþùóþ ëåãêî 

çàïèñàòü ñîáñòâåííîå èñïîëíåíèå. Çàïèñü ñ ïîñëåäóþùèì 

ïðîñëóøèâàíèåì ÿâëÿåòñÿ ïðåêðàñíûì èíñòðóìåíòîì äëÿ 

îáó÷åíèÿ.

Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TD-4 çàãðóæàåò â ïàìÿòü 

âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûå ïàòòåðíû. 

Åñëè ïîñëå çàïèñè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå ïðèáîðà, 

çàïèñàííîå èñïîëíåíèå áóäåò ñòåðòî. Ïðè âêëþ÷åíèè 

ïèòàíèÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ñíîâà áóäóò çàãðóæåíû 

äåìî-ïàòòåðíû. 

Ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé ñ âõîäà MIX IN, íå çàïèñûâàåòñÿ.

fig.P-QuickRec.eps

* Ïåðâîå: âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò 

èñïîëüçîâàí ïðè çàïèñè.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [ ] (Rec).

Ïîäñâåòêà êíîïêè [ ] (Rec) íà÷íåò ìèãàòü è TD-4 

ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
fig.d-Rec-1.eps

• Äëÿ çàïèñè ïîä ìåòðîíîì íàæìèòå íà êíîïêó [ ], è 

êîëåñîì [-/+] îòñòðîéòå òåìï.

Èãðà ïîä ìåòðîíîì

1, 32

Áûñòðûå çàïèñü è 
âîñïðîèçâåäåíèå (QUICK REC)

Çàïèñü

1, 3
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2. Äëÿ íà÷àëà çàïèñè óäàðüòå â ëþáîé ïýä èëè 
íàæìèòå íà ïåäàëü.
Îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå.

fig.d-Rec-2.eps

3. Äëÿ îñòàíîâêè çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó [ ] 
(Rec), ïðè ýòîì åå ïîäñâåòêà ïîãàñíåò.

* Ïðè ïðåâûøåíèè ìàêñèìàëüíîãî âðåìåíè çàïèñü áóäåò 

îñòàíîâëåíà àâòîìàòè÷åñêè.
fig.d-Rec-3.eps

fig.P-QuickPlay.eps

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [ ] (Play/Stop), ïðè 
ýòîì åå ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.
Âûâåäåòñÿ ñëåäóþùåå èçîáðàæåíèå è íà÷íåòñÿ 

âîñïðîèçâåäåíèå ñäåëàííîé çàïèñè.
fig.d-RecPlay-1.eps

* Çàïèñàííûå äàííûå èñïîëíåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ ÷åðåç 

âûõîä MIDI OUT.

Óäåðæèâàÿ êíîïêó [ ] (Play/Stop) â òå÷åíèå 

ïðèáëèçèòåëüíî îäíîé ñåêóíäû, ìîæíî çàöèêëèòü 

âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîãî ôðàãìåíòà.
fig.d-LoopPlay.eps

2. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà 

êíîïêó [ ] (Play/Stop), ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà ïîãàñíåò.
Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîäñâåòêà êíîïêè 

[ ] (Play/Stop) ãàñíåò àâòîìàòè÷åñêè.

Ôóíêöèÿ “TIME CHECK” ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ ïðîâåðêè 

çàïèñè íà ðèòìè÷íîñòü.

Ïðè çàïèñè èãðàéòå ïîä ìåòðîíîì.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [ ] (Play/Stop) äëÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñäåëàííîé çàïèñè.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [COACH].
Îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùàÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà.

fig.d-RecCheck.eps

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èçìåíÿòü òåìï ïðè 

ïîìîùè êîëåñà [-/+]. Ïðè îñòàíîâêå òåìï áóäåò 

âîçâðàùåí â çíà÷åíèå, ïðè êîòîðîì îñóùåñòâëÿëàñü 

çàïèñü.

* Àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ çàöèêëåííîå 

âîñïðîèçâåäåíèå è âêëþ÷àåòñÿ ìåòðîíîì.

3. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà 

êíîïêó [ ] (Play/Stop), ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà ïîãàñíåò.

Âîñïðîèçâåäåíèå

1, 2

Зацикливание

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Time Check äëÿ 
ïðîâåðêè ñäåëàííîé çàïèñè
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Âñòðîåííûé â TD-4 ðåæèì Coach ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óíèêàëüíûé íàáîð óïðàæíåíèé äëÿ ðàçâèòèÿ ñêîðîñòè, òî÷íîñòè è 

âûíîñëèâîñòè, à òàêæå ÷óâñòâà ðèòìà. 

Ðàçëè÷íûå óïðàæíåíèÿ ðåæèìà Coach ñîäåðæàò ïðîãðàììèðóåìûå ïîëüçîâàòåëåì íàñòðîéêè, ÷òî ïîçâîëÿåò àäàïòèðîâàòü 

óïðàæíåíèÿ ïîä êîíêðåòíîãî èñïîëíèòåëÿ.

fig.P-CoachMenu.eps

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [COACH], ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ìåíþ ðåæèìà Coach.

fig.d-Tr-Menu-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL [ ] [ ] âûáåðèòå íóæíûé 
ïóíêò ìåíþ (ñì. ðèñóíîê ñïðàâà).

3. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà êíîïêó 
[OK].
Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä íà ñòàðòîâóþ ñòðàíèöó âûáðàííîãî 

óïðàæíåíèÿ.

Äëÿ íåìåäëåííîãî íà÷àëà óïðàæíåíèÿ (áåç ïåðåõîäà íà 

ñòàðòîâóþ ñòðàíèöó) íàæìèòå íà êíîïêó [ ].

Íà ñòàðòîâîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] äëÿ 

íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ óïðàæíåíèé.

Óïðàæíåíèÿ â ðåæèìå Coach

Âûáîð ìåíþ óïðàæíåíèé

1

2 3

Óïðàæíåíèå Îïèñàíèå

Warm Ups
ñòð. 20

Ðàçîãðåâ ðóê ïåðåä 
íà÷àëîì çàíÿòèé.

Time Check
ñòð. 22

Óïðàæíåíèå íà ðàç-
âèòèå àêêóðàòíîñòè 
èãðû.

Tempo Check
ñòð. 23

Óïðàæíåíèå íà ðàç-
âèòèå ñòàáèëüíîñòè 
ðèòìà.

Quiet Count
ñòð. 24

Óïðàæíåíèå íà ðàç-
âèòèå âíóòðåííåãî 
÷óâñòâà ðèòìà

Auto Up/Down
ñòð. 26

Óïðàæíåíèå íà ðàç-
âèòèå âûíîñëèâîñòè.
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Â äàííîì ðåæèìå èñïîëíèòåëþ ïðåäëàãàåòñÿ âûïîëíèòü òðåõøàãîâîå óïðàæíåíèå è ïîëó÷èòü îêîí÷àòåëüíóþ îöåíêó.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü îäèí èç òðåõ ðåæèìîâ, îò íàèáîëåå ëåãêîãî äî íàèáîëåå ñëîæíîãî. Êðîìå òîãî, îí ìîæåò óñòàíîâèòü 

òåìï âûïîëíåíèÿ óïðàæíåíèÿ.

Íà÷àëî óïðàæíåíèÿ

fig.WarmUp-1.eps

Íà ýêðàííîé ñòðàíèöå WARM UPS íàæìèòå íà 

êíîïêó [ ] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

Ïîñëå çàïóñêà óïðàæíåíèÿ WARM UPS ìîæíî íàæàòü íà 

êíîïêó [ ] äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïàóçû â óïðàæíåíèè.
fig.WarmUp-6.eps

Äëÿ âîçâðàòà ê óïðàæíåíèþ ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó [ ].

Åñëè óïðàæíåíèå îêîí÷åíî, íàæìèòå íà êíîïêó [OK].

Äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó øàãó íàæìèòå íà êíîïêó 

SEL [ ], äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó øàãó -  íà êíîïêó 

SEL [ ].

Äëÿ ñìåíû òåìïà óïðàæíåíèÿ èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+].

Øàã 1: Ñìåíà ðèòìà (Change-up)

Íà äàííîì øàãå ðèòì áóäåò ìåíÿòüñÿ êàæäûå äâà òàêòà.

Íà÷èíàÿ îò ïîëîâèííûõ íîò, áóäóò âûáèðàòüñÿ âñå áîëåå è 

áîëåå êîðîòêèå äëèòåëüíîñòè; çàòåì ïðîèçîéäåò âîçâðàò â 

îáðàòíîì ïîðÿäêå. Äàííîå óïðàæíåíèå áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ 

çàäàííîå âðåìÿ.
fig.WarmUp-2.eps

Øàã 2: Óñêîðåíèå/çàìåäëåíèå (AutoUpDown)

Ïëàâíîå óñêîðåíèå è çàìåäëåíèå òåìïà.

Òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1BPM (óäàð â ìèíóòó) íà êàæäóþ äîëþ 

äî äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ; çàòåì òåìï ïëàâíî 

ñíèæàåòñÿ äî èñõîäíîãî çíà÷åíèÿ.

* Óïðàæíåíèå AutoUpDown âûïîëíÿåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð 

Duration (ñòð. 21) ðàâåí 10 MINS èëè 15 MINS.
fig.d-WarmUp-3.eps

* Òåêóùèé òåìï áóäåò âçÿò â êà÷åñòâå ñòàðòîâîãî.

Âî âðåìÿ ðàáîòû íàä óïðàæíåíèåì èñïîëüçóéòå êíîïêó 

SEL [ ] äëÿ óñòàíîâêè òåêóùåãî òåìïà â êà÷åñòâå 

ìàêñèìàëüíîãî; ïðè íàæàòèè íà êíîïêó SEL [ ] âåðõíèé 

ïðåäåë âåðíåòñÿ ê çíà÷åíèþ 260.

Øàã 3: Ïðîâåðêà àêêóðàòíîñòè (TimeCheck)

Íà äàííîì ýòàïå îöåíèâàåòñÿ àêêóðàòíîñòü óäàðîâ 

îòíîñèòåëüíî ìåòðîíîìà. Íà ýêðàíå ïîêàçûâàåòñÿ, íàñêîëüêî 

òî÷íî áûë íàíåñåí óäàð.
fig.WarmUp-4.eps

Îáùàÿ îöåíêà

Ïðîãðàììà îöåíèâàåò èñïîëíåíèå íà êàæäîì øàãå è âûâîäèò 

íà ýêðàí îáùóþ îöåíêó.
fig.WarmUp-5.eps

<1> WARM UPS

Оставшееся
время

Текущая
длительность

Îöåíêè (îò ñàìîé âûñîêîé äî ñàìîé íèçêîé)

EXCELLENT!, VERY GOOD!, GOOD, AVERAGE, START OVER

Нижний предел темпа Верхний предел темпа

Запаздывание Точно Опережение
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Îêîí÷àíèå óïðàæíåíèÿ

Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ 
ðåæèìà Coach.

Âûáîð êóðñà è íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå WARM UPS, íàæìèòå íà 
êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.

fig.WarmUp-Op1.eps

2. Êíîïêàìè SEL [ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Âðàùàéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå WARM UPS.

Ïàðàìåòð Duration:
fig.WarmUp-Op1.eps

Ïàðàìåòð Grade:
Îïðåäåëÿåò, íàñêîëüêî ñòðîãî áóäåò îöåíèâàòüñÿ 

àêêóðàòíîñòü ïðè âûïîëíåíèè øàãà TimeCheck.
fig.WarmUp-Op2.eps

Ïàðàìåòðû óïðàæíåíèÿ Change-up:
Øàã 1: âûáåðèòå ñõåìó ñìåíû ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà âî âðåìÿ 

óïðàæíåíèÿ Change-up.
fig.WarmUp-Op3.eps

Ïàðàìåòð MaxTempo:
Øàã 2: îïðåäåëèòå âåðõíèé ïðåäåë òåìïà äëÿ óïðàæíåíèÿ 

AutoUpDown.
fig.WarmUp-Op4.eps

Ïàðàìåòð Tempo:
Ñëóæèò äëÿ îïðåäåëåíèÿ íèæíåé ãðàíèöû òåìïà.
fig.WarmUp-Op5.eps

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

5 MINS
Îáùåå âðåìÿ: 5 ìèíóò
Change-up: 2 ìèí, TimeCheck: 3 ìèí

10 MINS
Îáùåå âðåìÿ: 10 ìèíóò
Change-up: 3 ìèí, AutoUpDown: 3 ìèí,
TimeCheck: 4 ìèí

15 MINS
Îáùåå âðåìÿ: 15 ìèíóò
Change-up: 5 ìèí, AutoUpDown: 5 ìèí,
TimeCheck: 5 ìèí

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

EASY Îáû÷íàÿ îöåíêà

HARD Áîëåå ñòðîãàÿ îöåíêà.

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

40 – 260
* Äëÿ ââîäà òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

íàñòóêèâàíèå (ñòð. 34).

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

40 – 260
* Äëÿ ââîäà òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

íàñòóêèâàíèå (ñòð. 34).
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Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò ðàçâèâàòü àêêóðàòíîñòü èãðû ïîä ìåòðîíîì.

Íà÷àëî óïðàæíåíèÿ

fig.TimeCheck-1.eps

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå TIME CHECK, íàæìèòå íà 

êíîïêó [ ] äëÿ çàïóñêà óïðàæíåíèÿ.

Äëÿ ñìåíû òåìïà âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ óïðàæíåíèÿ 

èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+].

2. Óäàðÿéòå â ïýä ïîä ìåòðîíîì.
fig.TimeCheck-2.eps

• Íà ýêðàíå ïîêàçûâàåòñÿ, íàñêîëüêî àêêóðàòíî 

èñïîëíèòåëü ïîïàäàåò â äîëþ.

• Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ïðîöåíò ðèòìè÷åñêè ïðàâèëüíî 

ñûãðàííûõ óäàðîâ.

Îöåíêà

Åñëè ïàðàìåòð Score óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “ON”, óïðàæíåíèå 

Time Check àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ ïîñëå çàäàííîãî 

êîëè÷åñòâà òàêòîâ. Çàòåì íà ýêðàí áóäåò âûâåäåíà îöåíêà 

êà÷åñòâà èñïîëíåíèÿ.
fig.TimeCheck-Op4.eps

Îêîí÷àíèå óïðàæíåíèÿ

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ 
ðåæèìà Coach.

Ïàðàìåòðû óïðàæíåíèÿ

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå TIME CHECK, íàæìèòå íà 
êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.

fig.TimeCheck-Op1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Âðàùàéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå TIME CHECK.

Ïàðàìåòð Score:
Îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè îöåíêà âûâîäèòüñÿ íà ýêðàí.
fig.TimeCheck-Op1.eps

Ïàðàìåòð Grade:
Îïðåäåëÿåò ñòðîãîñòü âûñòàâëåíèÿ îöåíêè.
fig.TimeCheck-Op2.eps

<2> Àêêóðàòíàÿ èãðà â äîëþ (TIME CHECK)

Запаздывание Опережение

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

OFF Îáùàÿ îöåíêà íå âûñòàâëÿåòñÿ.

ON 
(4, 8, 16, 32 meas)

Îáùàÿ îöåíêà âûñòàâëÿåòñÿ.
Ñëåäóåò çàäàòü êîëè÷åñòâî òàêòîâ, ïîñ-
ëå êîòîðûõ áóäåò âûñòàâëåíà èòîãîâàÿ 
îöåíêà.

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

EASY Îáû÷íàÿ îöåíêà

HARD Áîëåå ñòðîãàÿ îöåíêà.
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Ïàðàìåòð Tempo:
Çàäàåò òåìï óïðàæíåíèÿ.
fig.TimeCheck-Op5.eps

Äàííîå óïðàæíåíèå ñëóæèò äëÿ ðàçâèòèÿ ñòàáèëüíîé èãðû áåç ìåòðîíîìà.

Íà÷àëî óïðàæíåíèÿ

fig.TempoKeep-1.eps

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå TEMPO CHECK, íàæìèòå 

íà êíîïêó [ ] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.
fig.TempoKeep-2.eps

Äëÿ ñìåíû òåìïà âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ óïðàæíåíèÿ 

èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+].

2. Óäàðÿéòå â ïýä ïîä ìåòðîíîì.
Óäàðÿéòå â ïýä â ïîñòîÿííîì òåìïå.

• ×åì àêêóðàòíåå èãðà èñïîëíèòåëÿ, òåì òèøå ñòàíîâèòñÿ 

çâóê ìåòðîíîìà.

• ×åì õóæå àêêóðàòíîñòü ïîïàäàíèÿ â äîëþ, òåì ãðîì÷å 

ñòàíîâèòñÿ çâóê ìåòðîíîìà. Íàíîñèòå óäàðû â ïýä êàê 

ìîæíî òî÷íåå.

Åñëè èãðà èñïîëíèòåëÿ îêàæåòñÿ ñèëüíî íåðèòìè÷íîé, 

ïðèáîð íå ñìîæåò òî÷íî îïðåäåëèòü âåëè÷èíó îøèáêè.

fig.TempoKeep-3.eps

•  Àêêóðàòíîñòü èñïîëíåíèÿ îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå â 

ïðîöåíòàõ.

Îêîí÷àíèå óïðàæíåíèÿ

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ 
ðåæèìà Coach.

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

40 – 260
* Äëÿ ââîäà òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

íàñòóêèâàíèå (ñòð. 34).

<3> Èãðà â ïîñòîÿííîì òåìïå (TEMPO CHECK)

Очень
неровная
игра

Неровная
игра

Слегка
неровная
игра

Ровная
игра
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Ïàðàìåòðû óïðàæíåíèÿ

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå TEMPO CHECK, íàæìèòå 
íà êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå ïîäñâåòêà 
çàãîðèòñÿ.

fig.TempoKeep-Op2.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Âðàùàéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå TEMPO CHECK.

Ïàðàìåòð Grade:
Îïðåäåëÿåò ñòðîãîñòü âûñòàâëÿåìîé îöåíêè.
fig.TempoKeep-Op2.eps

Ïàðàìåòð Tempo:
Çàäàåò òåìï óïðàæíåíèÿ.
fig.TempoKeep-Op3.eps

Äàííîå óïðàæíåíèå ïîçâîëÿåò ñóùåñòâåííî óëó÷øèòü ÷óâñòâî “âíóòðåííåãî ìåòðîíîìà”.

Ìåòðîíîì áóäåò ïîïåðåìåííî âêëþ÷àòüñÿ è îòêëþ÷àòüñÿ ñ çàðàíåå çàäàííûìè èíòåðâàëàìè (ñì. ñòð. 25).

Âûáðàííûé öèêë áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà èñïîëíèòåëü íå íàæìåò íà êíîïêó [ ].

Íà÷àëî óïðàæíåíèÿ

fig.Quiet-1.eps

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå QUIET COUNT, íàæìèòå íà 

êíîïêó [ ] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.

2. Óäàðÿéòå â ïýä ïîä ìåòðîíîì.

Äëÿ ñìåíû òåìïà âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ óïðàæíåíèÿ 

èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+].

• Ìåòðîíîì ïðîñòó÷èò íåñêîëüêî òàêòîâ. Íà ïîñëåäíåì 

òàêòå íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Ready”.
fig.Quiet-2.eps

• Äàëåå ìåòðîíîì îòêëþ÷èòñÿ, à íà ýêðàí âûâåäåòñÿ 

ñîîáùåíèå “Quiet”. Ïðîäîëæàéòå óäàðÿòü â ïýä, ñòàðàÿñü 

óäåðæàòü òåìï.
fig.d-Quiet-3.eps

Çíà÷. Îïèñàíèå

EASY Îáû÷íàÿ îöåíêà

HARD Áîëåå ñòðîãàÿ îöåíêà.

Çíà÷. Îïèñàíèå

40 – 260
* Äëÿ ââîäà òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

íàñòóêèâàíèå (ñòð. 34).

<4> Ðàçâèòèå âíóòðåííåãî ÷óâñòâà ðèòìà (QUIET COUNT)
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• Âî âðåìÿ èãðû áåç ìåòðîíîìà íà ýêðàíå ïîêàçûâàåòñÿ 

ïðîöåíò àêêóðàòíî ñûãðàííûõ óäàðîâ.
fig.d-Quiet-4.eps

3. Âåðíèòåñü ê øàãó 2, ÷òîáû ïðîäîëæèòü 
óïðàæíåíèå.

Îêîí÷àíèå óïðàæíåíèÿ

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ 
ðåæèìà Coach.

Ïàðàìåòðû óïðàæíåíèÿ

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå QUIET COUNT, íàæìèòå íà 
êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå ïîäñâåòêà 
çàãîðèòñÿ.

fig.Quiet-Op1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Âðàùàéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå QUIET COUNT.

Ïàðàìåòð Measures:
Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çâó÷àíèÿ ìåòðîíîìà (â òàêòàõ) äî íà÷àëà 

“òèõîé” ôàçû öèêëà.
fig.Quiet-Op1.eps

Ïàðàìåòð Quiet:
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü (â òàêòàõ) “òèõîé” ôàçû 

öèêëà.
fig.Quiet-Op2.eps

Ïàðàìåòð Tempo:
Çàäàåò òåìï óïðàæíåíèÿ.
fig.Quiet-Op3.eps

Çíà÷åíèå

2, 4, 8, 16 (Measures)

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

RANDOM
Ñëó÷àéíàÿ äëèòåëüíîñòü “òèõîé” ôàçû öèê-
ëà.

1, 2, 4

Äëèòåëüíîñòü (â òàêòàõ) “òèõîé” ôàçû öèêëà.

* Çíà÷åíèå íå ìîæåò ïðåâûøàòü 

ïîëîâèíû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Measures.

Çíà÷. Îïèñàíèå

40 – 260
* Äëÿ ââîäà òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

íàñòóêèâàíèå (ñòð. 34).
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Òåìï ìåòðîíîìà ïëàâíî óâåëè÷èâàåòñÿ, à çàòåì ñíèæàåòñÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò ðàçâèâàòü âûíîñëèâîñòü.

Íà÷àëî óïðàæíåíèÿ

fig.d-AutoUD-1.eps

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå AUTO UP/DOWN, íàæìèòå 

íà êíîïêó [ ] äëÿ íà÷àëà óïðàæíåíèÿ.
fig.d-AutoUD-2.eps

2. Óäàðÿéòå â ïýä â òàêò ñ ìåòðîíîìîì.
• Òåìï ìåòðîíîìà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ñ øàãîì, çàäàííûì 

ïàðàìåòðîì “Rate”. Ïî äîñòèæåíèè ìàêñèìóìà ìåòðîíîì 

íà÷íåò çàìåäëÿòü òåìï ñ òåì æå øàãîì. Çàòåì öèêë 

ïîâòîðÿåòñÿ.

• Âî âðåìÿ ðàáîòû íàä óïðàæíåíèåì èñïîëüçóéòå êíîïêó 

SEL [ ] äëÿ óñòàíîâêè òåêóùåãî òåìïà â êà÷åñòâå 

ìàêñèìàëüíîãî; ïðè íàæàòèè íà êíîïêó SEL [ ] â 

êà÷åñòâå ìàêñèìàëüíîãî áóäåò âûáðàí òåìï = 260.

Îêîí÷àíèå óïðàæíåíèÿ

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ 
ðåæèìà Coach.

Ïàðàìåòðû

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå AUTO UP/DOWN, íàæìèòå 
êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.

fig.d-AutoUD-Op1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Âðàùàéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå AUTO UP/DOWN.

Ïàðàìåòð Rate:
Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé áóäåò ïðîèñõîäèòü óñêîðåíèå 

è çàìåäëåíèå òåìïà.
fig.d-AutoUD-Op1.eps

Ïàðàìåòð MaxTempo:
Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíûé òåìï óïðàæíåíèÿ.
fig.d-AutoUD-Op2.eps

Ïàðàìåòð MinTempo:
Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíûé òåìï óïðàæíåíèÿ.
fig.d-AutoUD-Op3.eps

<5> Ïîñòåïåííîå óñêîðåíèå è çàìåäëåíèå òåìïà (AUTO UP/DOWN)

Нижний предел темпа Верхний предел темпа

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

SLOW
Òåìï óñêîðÿåòñÿ/çàìåäëÿåòñÿ íà 1 BPM íà 
êàæäûå 4 óäàðà ìåòðîíîìà.

MEDIUM
Òåìï óñêîðÿåòñÿ/çàìåäëÿåòñÿ íà 1 BPM íà 
êàæäûå 2 óäàðà ìåòðîíîìà.

FAST
Òåìï óñêîðÿåòñÿ/çàìåäëÿåòñÿ íà 1 BPM íà 
êàæäûé óäàð ìåòðîíîìà.

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

40 – 260

* Äëÿ ââîäà òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
íàñòóêèâàíèå (ñòð. 34).

* Çíà÷åíèå íå ìîæåò áûòü ìåíüøå çíà÷åíèÿ 

ïàðàìåòðà MinTempo.

Çíà÷. Îïèñàíèå

40 – 259
* Äëÿ ââîäà òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

íàñòóêèâàíèå (ñòð. 34).
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Âñå òåìáðû, âõîäÿùèå â íàáîð óäàðíûõ, ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû ïîëüçîâàòåëåì.

fig.P-KitMenu.eps

1. Êíîïêàìè DRUM KIT [<] [>] âûáåðèòå íàáîð 
óäàðíûõ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðà.

fig.d-KitMenu-1.eps

3. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå íóæíûé ïóíêò 
ìåíþ (ñì. ðèñóíîê ñïðàâà).

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ ïåðåõîäà ê 
âûáðàííîìó ïóíêòó.
Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ýêðàíó ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ âûáîðà ïýäà, íàñòðîéêè 

êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

5. Ïî îêîí÷àíèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà 
êíîïêó [MENU], åå ïîäñâåòêà ïîãàñíåò; 
ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå DRUM KIT.

Âûáîð ïàðàìåòðîâ

2

1 3 4

Ìåíþ Ïàðàìåòð

ñòð. 28

• Èíñòðóìåíò
• Íàñòðîéêà
• Ãëóøåíèå

ñòð. 29

• Ãðîìêîñòü ïýäà
• Ïàíîðàìà ïýäà
• Îáùàÿ ãðîìêîñòü 

íàáîðà
• Ãðîìêîñòü óäàðà â 

îáîä

ñòð. 30

• Ðåâåðáåðàöèÿ
• Ãëóáèíà 

ðåâåðáåðàöèè

Ñòð. 30

• Ïåðåèìåíîâàíèå 
íàáîðà

• Êîïèðîâàíèå íàáîðà 
(ñòð. 31)

• Îáìåí íàáîðîâ 
(ñòð. 32)

• Âîññòàíîâëåíèå 
íàáîðà (ñòð. 33)
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Â òåðìèíàõ TD-4 êàæäûé èç òåìáðîâ ,íàïðèìåð, áî÷êà íàçûâàåòñÿ èíñòðóìåíòîì (INST).

1. Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “1 INSTRUMENT” è 
íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà “Instrument”.

fig.d-Kit-Inst-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Óäàðüòå â ïýä, ÷òîáû âûáðàòü åãî äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ.
Èìÿ âûáðàííîãî ïýäà íà÷íåò ìèãàòü.

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ 
ïàðàìåòðîâ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå “MENU”.

• Ïàðàìåòðû Tuning è Muffling òàêæå ìîãóò áûòü íàñòðîåíû ïðè ïîìîùè êíîïîê [TUNING] è [MUFFLING] íà ýêðàííîé ñòðàíèöå 

Drum Kit.

• Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Head/Rim Link (ñòð. 37) óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “ON”, ïàðàìåòðû äëÿ óäàðà â öåíòð è êðàé ïýäà òèïà SNARE, 

CRASH èëè RIDE áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî.

Åñëè çâóêè èíñòðóìåíòîâ, íàçíà÷åííûå íà öåíòð è êðàé, îòëè÷àþòñÿ îò çàâîäñêîé êîìáèíàöèè, â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà 

îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “*”.

• Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Head/Rim Link (ñòð. 37) óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “ON” è çâóêè èíñòðóìåíòîâ, íàçíà÷åííûå íà öåíòð è êðàé, 

îòëè÷àþòñÿ îò çàâîäñêîé êîìáèíàöèè, â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “*”.

• Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Head/Rim Link (ñòð. 37) óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “ON” è äëÿ èíñòðóìåíòîâ, íàçíà÷åííûõ íà öåíòð è êðàé, 

èñïîëüçóþòñÿ ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Tuning è Muffling, â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “*”.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ èíñòðóìåíòà (INSTRUMENT)

Номер инструмента
Группа инструмента

Инструмент

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Instrument group ñì. ñïèñêè íà-
áîðîâ óäàð-
íûõ è 
èíñòðóìåí-
òîâ (ñòð. 49)

Òèï èíñòðóìåíòà

Instrument Èíñòðóìåíò, íàçíà÷åííûé íà âûáðàííûé ïýä

Tuning -600 – 0 – +600

Íàñòðîéêà âûñîòû

* Âûñîòà ìîæåò áûòü íàñòðîåíà òîëüêî äëÿ 

ïýäîâ, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû èíñòðóìåíòû èç 

ãðóïï KICK, SNARE, TOM èëè PERC.

Muffling 0 – 10

Íàñòðîéêà ãëóøåíèÿ

* Ãëóøåíèå íàñòðàèâàåòñÿ òîëüêî äëÿ ïýäîâ, íà 

êîòîðûå íàçíà÷åíû èíñòðóìåíòû èç ãðóïï 

KICK, SNARE, TOM èëè PERC.
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Íàñòðîéêà ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû (ïîëîæåíèÿ â ñòåðåî) îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ íàáîðà.

1. Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “2 MIXER” è íàæìèòå íà 
êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “Mixer”.

fig.

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Äëÿ ïàðàìåòðîâ “Pad Volume” èëè “Pan” 
óäàðüòå â íóæíûé ïýä.
Èìÿ âûáðàííîãî ïýäà íà÷íåò ìèãàòü.

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ 
ïàðàìåòðîâ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå “MENU”.

• Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Head/Rim Link (ñòð. 37) óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “ON”, ïàðàìåòðû Pad è Volume äëÿ öåíòðà è êðàÿ ïýäîâ òèïà 

SNARE, HH, CRASH è RIDE áóäóò èçìåíÿòüñÿ îäíîâðåìåííî. Íà ýêðàíå áóäóò îòîáðàæàòüñÿ çíà÷åíèå äëÿ öåíòðà ïýäà. Åñëè 

ïàðàìåòð Head/Rim Link = OFF, óäàðüòå â öåíòð èëè êðàé ïýäà äëÿ âûáîðà çîíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

• Åñëè ïàðàìåòð Head/Rim Link (ñòð. 37) = ON, à äëÿ ïàðàìåòðîâ Volume è Pan äëÿ öåíòðà è êðàÿ çàäàíû ðàçíûå çíà÷åíèÿ, â 

ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “*”.

Óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ (MIXER)

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Pad Volume 0 – 100

Ãðîìêîñòü êàæäîãî èç ïýäîâ

* Äëÿ íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïåäàëè 

õýòà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð HH Pedal Sens 

(ñòð. 36).

Pan
L10 – CENTER – 
10R

Ïàíîðàìà êàæäîãî èç ïýäîâ.

Kit Volume 0 – 10 Îáùàÿ ãðîìêîñòü âñåãî íàáîðà óäàðíûõ.

Xstick Volume OFF, 1 – 3

Ãðîìêîñòü óäàðà â îáîä.
Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòü óäàðà â 
îáîä óñèëèâàåòñÿ.
Ïðè çíà÷åíèÿõ 1 – 3 íà ýêðàíå Drum Kit îòîáðà-
æàåòñÿ ñîîáùåíèå “Xstick”.
Ïðè çíà÷åíèè “OFF” ïðè èãðå â îáîä èñïîëíÿ-
åòñÿ îòêðûòûé ðèìøîò.

* Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Xstick Adjust (ñòð. 36) 
äëÿ íàñòðîéêè ñèëû óäàðà, ïðè êîòîðîé 
áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó 
óäàðîì â îáîä è îòêðûòûì ðèìøîòîì.



30

Ñîçäàíèå íàáîðà óäàðíûõ

Ìåíþ “Ambience” ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü àêóñòèêó ðàçëè÷íûõ ïîìåùåíèé.

Èçìåíÿÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, èñïîëíèòåëü áóäåò ïîëó÷àòü ðàçëè÷íûå âèðòóàëüíûå “êîìíàòû”.

1. Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “3 AMBIENCE” è íàæìèòå 
íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “Ambience”.

fig.d-Kit-Ambi-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ 
ïàðàìåòðîâ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå “MENU”.

Êàæäîìó íàáîðó ìîæíî çàäàòü èìÿ äëèíîé äî 10 ñèìâîëîâ.

1. Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “4 KIT NAME” è íàæìèòå 
íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “Kit Name”.

fig.d-Kit-Name-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð íà 
ñèìâîë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [+/-] äëÿ âûáîðà ñèìâîëà.

* Äëÿ óäîáñòâà ââîäà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå 

êíîïêè.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå “MENU”.

Ðàáîòà ñ ýôôåêòàìè (AMBIENCE)

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Type

OFF, ROOM, ROCK CLUB, 
HALL S, HALL L, ARENA, 
DANCEFLOOR, STUDIO, 
RECORDING, ISOLATOR

Àëãîðèòì ýôôåêòà

Ïðè çíà÷åíèè “OFF” ýôôåêò îòêëþ÷àåòñÿ.

Depth 0 – 5
Ãëóáèíà ýôôåêòà.

Ïðè çíà÷åíèè “0” ýôôåêò îòêëþ÷àåòñÿ.

Ïåðåèìåíîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ (KIT NAME)

Êíîïêà Îïèñàíèå

[ ] 
Óäàëåíèå ñèìâîëà â ïîçèöèè êóðñîðà 
è ñäâèã îñòàâøèõñÿ ñèìâîëîâ âëåâî.

[ ] 
Âñòàâêà ïðîáåëà â ïîçèöèè êóðñîðà è 
ñäâèã îñòàâøèõñÿ ñèìâîëîâ âïðàâî.

[COACH] 
Ïåðåêëþ÷åíèå òèïà ñèìâîëîâ: çàãëàâ-
íûå áóêâû/ñòðî÷íûå áóêâû/öèôðû è 
ñïåöñèìâîëû.
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Íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî êîïèðîâàòü.

Ïðè âûïîëíåíèè êîïèðîâàíèÿ íàáîð-ïðèåìíèê çàòèðàåòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû.

1. Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “5 KIT COPY” è íàæìèòå íà 
êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “Kit Copy”.

fig.d-Kit-Copy-1.eps

2. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå êîìàíäó COPY.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
fig.d-Kit-Copy-2.eps

4. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ 
èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ.

* Ìîæíî óäàðÿòü â ïýäû äëÿ ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè 

âûáðàííîãî íàáîðà.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
fig.d-Kit-Copy-3.eps

6. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ 
ïðèåìíèê êîïèðîâàíèÿ.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
Îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

fig.d-Kit-Copy-4.eps

* Äëÿ îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

8. Äëÿ çàâåðøåíèÿ êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà 
êíîïêó [OK].
Êîïèðîâàíèå áóäåò âûïîëíåíî.

Ïî îêîí÷àíèþ îïåðàöèè íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñëåäóþùåå 

ñîîáùåíèå è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ñòðàíèöå Drum Kit.
fig.d-Kit-Copy-5.eps

Êîïèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ (COPY)
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Íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî ìåíÿòü ìåñòàìè.

1. Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “5 KIT COPY” è íàæìèòå íà 
êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “Kit Copy”.

fig.d-Kit-Copy-1.eps

2. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå êîìàíäó EXCHANGE.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
fig.d-Kit-Copy-2.eps

4. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå ïåðâûé íàáîð óäàðíûõ 
äëÿ îáìåíà.

* Ìîæíî óäàðÿòü â ïýäû äëÿ ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè 

âûáðàííîãî íàáîðà.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
fig.d-Kit-Copy-3.eps

6. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå âòîðîé íàáîð óäàðíûõ 
äëÿ îáìåíà.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
Îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

fig.d-Kit-Copy-4.eps

* Äëÿ îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

8. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îáìåíà íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îáìåí áóäåò ïðîèçâåäåí.

Ïî îêîí÷àíèþ îïåðàöèè íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñëåäóþùåå 

ñîîáùåíèå è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ñòðàíèöå  Drum Kit.
fig.d-Kit-Copy-5.eps

Îáìåí óñòàíîâêàìè ìåæäó íàáîðàìè óäàðíûõ (EXCHANGE)
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Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîññòàíîâèòü çàâîäñêèå íàñòðîéêè âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè íàáîðà áóäóò óòåðÿíû. Áóäüòå âíèìàòåëüíû.

1. Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ “5 KIT COPY” è íàæìèòå íà 
êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “Kit Copy”.

fig.d-Kit-Copy-1.eps

2. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå êîìàíäó RESTORE.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
fig.d-Kit-Copy-2.eps

4. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå ïðåñåòíûé íàáîð 
óäàðíûõ, óñòàíîâêè êîòîðîãî áóäóò 
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

* Ïðè ðàáîòå ñ êîìàíäîé RESTORE îòîáðàæàþòñÿ íîìåðà îò 

P1 äî P25 (ïðåñåòíûå íàáîðû).

* Ìîæíî óäàðÿòü â ïýäû äëÿ ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè 

âûáðàííîãî íàáîðà.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
fig.d-Kit-Copy-3.eps

6. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ, äàííûå 
êîòîðîãî áóäóò âîññòàíîâëåíû â ïðåñåòíûå çíà-
÷åíèÿ.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
Îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

fig.d-Kit-Copy-4.eps

* Äëÿ îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

8. Äëÿ çàâåðøåíèÿ âîññòàíîâëåíèÿ íàæìèòå íà 
êíîïêó [OK].
Ïî îêîí÷àíèþ îïåðàöèè íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñëåäóþùåå 

ñîîáùåíèå è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ñòðàíèöå  Drum Kit.
fig.d-Kit-Copy-5.eps

Âîññòàíîâëåíèå íàáîðà óäàðíûõ (RESTORE)
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Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè îòâå÷àþò çà ïîâåäåíèå TD-4 â öåëîì.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], åå ïîäñâåòêà 
çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà MENU.

fig.d-KitMenu-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïóíêò
“7 METRONOME” è íàæìèòå íà êíîïêó [OK].

Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Metronome.
fig.d-Sys-Metro-1.eps

3. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå “MENU”.

Óïðàâëåíèå çâó÷àíèåì ìåòðîíîìà (METRONOME)

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Tempo (Tap) 40 – 260

Òåìï ìåòðîíîìà.

* Èñïîëíèòåëü ìîæåò çàäàòü òåìï íàñòóêèâàíèåì. 

Ïðîñòî óäàðüòå â ïýä ÷åòûðå èëè áîëåå ðàç 

ïîäðÿä â íóæíîì òåìïå.

Beat 1 – 9 Ìóçûêàëüíûé ðàçìåð (êîëè÷åñòâî äîëåé â òàêòå).

Rhythm 
Type

Ñì. ñïèñîê

Äëèòåëüíîñòü íîò ìåòðîíîìà.

Öåëûå, ÷åòâåðòè, âîñüìûå, âîñüìûå òðèîëè, øåñòíàä-
öàòûå

Volume 0 – 10 Ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

Sound Ñì. ñïèñîê

Çâóê ìåòðîíîìà.

ELECTRONIC, BEEP, TRADITION, CLICK, COWBELL, 
WOODBLOCK, SHAKER, TRIANGLE



35

Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], åå ïîäñâåòêà 
çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà MENU.

fig.d-KitMenu-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïóíêò
“8 PAD SETTINGS” è íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Pad Settings.

fig.d-Sys-Pad-1.eps

3. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå “MENU”.

Ïðè óñòàíîâêå òèïà ïýäà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â îïòèìàëüíûå çíà÷åíèÿ àâòîìàòè÷åñêè, è ïîëüçîâàòåëþ îáû÷íî 

íå ñëåäóåò èçìåíÿòü èõ. Îäíàêî äëÿ òîíêîé ïîäñòðîéêè èñïîëíèòåëü ìîæåò ïîïðîáîâàòü îòðåäàêòèðîâàòü ýòè ïàðàìåòðû.

Íàñòðîéêà ïýäîâ (PAD SETTINGS)

Íàñòðîéêà òèïà ïýäà

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Pad Type
Äëÿ êàæäîãî ïýäà ñëåäóåò óêàçàòü åãî òî÷íûé òèï. Â ýòîì ñëó÷àå TD-4 áóäåò îáðàáàòû-
âàòü ñèãíàë îò òðèããåðà íàèáîëåå êîððåêòíî.
Pad Type:
KD-8, KD-85, KD-120, PD-8, PD-85, PD-105, PD-125, PDX-8, CY-5, CY-8, CY-14C, CY-12R/C, 
CY-15R, VH-11, OFF

Ïàðàìåòð “Pad Type” îïðåäåëÿåò îïòèìàëüíûé íàáîð íàñòðîåê, ñïåöèôè÷åñêèõ äëÿ êîíñòðóêöèè ðàçëè÷íûõ óäàðíûõ òðèããåðîâ.
Óêàçûâàéòå èìåííî òó ìîäåëü ïýäà, êîòîðóþ èñïîëüçóåòå. Ïàðàìåòðû áóäóò óñòàíîâëåíû â îïòèìàëüíûå çíà÷åíèÿ è ïðèáîð áó-
äåò ðàáîòàòü íàèáîëåå êîððåêòíî.
Åñëè ïýä ðàáîòàåò íåïðàâèëüíî äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðîì Pad Type óêàçàí ïðàâèëüíûé òèï, ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî-
ïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû äëÿ ïîäãîíêè ïýäà ïîä òó èëè èíóþ ìàíåðó èñïîëíåíèÿ.

* Åñëè äëÿ ïýäà áûëî âûáðàíî çíà÷åíèå OFF, è òðåáóåòñÿ ïîìåíÿòü äàííîå çíà÷åíèå íà äðóãîå, ñëåäóåò çàíîâî 

âûáðàòü òîò èëè èíîé ïýä ïðè ïîìîùè êîëåñà [-/+] íà ýêðàííîé ñòðàíèöå MENU (ñòð. 27).

Íàñòðîéêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïýäà

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Sensitivity
1 – 32

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ïýäà.
×óâñòâèòåëüíîñòü îïðåäåëÿåò ãëóáèíó äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà 
ïðè èãðå óäàðàìè ðàçíîé ñèëû.
Áîëåå âûñîêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü ãðîìêîå çâó-
÷àíèå äàæå ïðè ñëàáûõ óäàðàõ â ïýä.
Áîëåå íèçêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðåáóåò ñóùåñòâåííîé ñèëû óäàðà 
äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè.
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Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], åå ïîäñâåòêà 
çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà MENU.

fig.d-KitMenu-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïóíêò
“9 OPTIONS” è íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Options.

fig.d-Sys-Option-1.eps

3. Êíîïêàìè SEL[ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà ê 
ñòðàíèöå “MENU”.

HH Pedal Sens
-5 – +5

×óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè äëÿ èãðû íà õàé-õåòå íîãîé.
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ (+) çíà÷åíèÿõ çâóê áóäåò ãðîìêèì äàæå ïðè 
ñëàáûõ íàæàòèÿõ íà ïåäàëü.

Xstick Adjust
-9 – +9

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñèëó óäàðà, ïðè êîòîðîé îñóùåñòâëÿåòñÿ ïå-
ðåêëþ÷åíèå çâóêà ñ îáîäà íà ðèìøîò ïðè èãðå â êðàé ïýäà.
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ (+) äàæå äîñòàòî÷íî ñèëüíûé óäàð 
â êðàé ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ çâóêà îáîäà.

Advanced Edit
Çäåñü íàñòðàèâàþòñÿ îñîáûå ïàðàìåòðû. 
Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 42.

Íàñòðîéêà òðèããåðíîãî êàáåëÿ CR2

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Èñïîëüçîâàíèå êàáåëÿ Crash 2

RIDE BELL: 
Êàáåëü CR2 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ òàðåëêîé-ðàéä (ñòð. 38).

CRASH 2:
Êàáåëü CR2 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âòîðîé òàðåëêè-êðýø.

Ïðî÷èå ïàðàìåòðû (OPTIONS)

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå
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fig.d-Sys-Option-1.eps

fig.d-Sys-Option-2.eps

fig.d-Sys-Option-3.eps

fig.d-Sys-Option-4.epsm

Îïåðàöèÿ “Factory Reset” âîññòàíàâëèâàåò âñå íàñòðîéêè âñåõ 

íàáîðîâ óäàðíûõ TD-4 â çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

* Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ íàñòðîåê îòäåëüíîãî 

íàáîðà óäàðíûõ èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Restore” (ñòð. 33).

Ïðè îïåðàöèè âîññòàíîâëåíèÿ TD-4 âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå 

íàñòðîéêè áóäóò óòåðÿíû.

1. Íà ñòðàíèöå “Options” íàæìèòå íà êíîïêó SEL 

[ ] íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà êîìàíäû 
“Factory Reset”, à çàòåì íàæìèòå [OK].

fig.d-Sys-FRst-1.eps

2. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ âûáîðà òèïà 
ïàðàìåòðîâ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ].
Îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

fig.d-Sys-FRst-2.eps

* Äëÿ îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îïåðàöèÿ áóäåò çàâåðøåíà.

Ïî îêîí÷àíèþ îïåðàöèè íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ 

ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå è ïðîèçîéäåò âîçâðàò íà ñòðàíèöó 

DRUM KIT.
fig.d-Sys-FRst-3.eps

Êîíòðàñò äèñïëåÿ (LCD Contrast)

Çíà÷åíèå

1 – 10

ßðêîñòü ïîäñâåòêè (LCD Bright)

Çíà÷åíèå

1 – 10

Ïîäçâó÷êà êëàâèø óïðàâëåíèÿ 
(Keypad Sound)

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

OFF Ïîäçâó÷êà êíîïîê îòêëþ÷åíà.

1 – 3 Ãðîìêîñòü ïîäçâó÷êè êíîïîê.

Ðàçäåëüíîå ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ 
äëÿ öåíòðà è êðàÿ ïýäîâ (Head/Rim Link)

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

ON

Ïàðàìåòðû (Instrument/Tuning/Muffling/Pad 
Volume/Pan) äëÿ öåíòðà è êðàÿ îäíîãî è òîãî 
æå ïýäà (òèï SNARE, HH, CRASH è RIDE) íàñòðà-
èâàþòñÿ îäíîâðåìåííî.

* Åñëè Crash 2 Usage = RIDE BELL, 
îäíîâðåìåííî òàêæå ðåäàêòèðóþòñÿ 
ïàðàìåòðû êîëîêîëà RIDE BELL.

OFF
Ïàðàìåòðû äëÿ öåíòðà è êðàÿ ïýäîâ SNARE, 
HH, CRASH è RIDE ðåäàêòèðóþòñÿ ðàçäåëüíî.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê 
(Factory Reset)

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

PADS Ïàðàìåòðû PAD SETTINGS

SYSTEM
Ñèñòåìíûå ïàðàìåòðû 
(OPTIONS è PAD SETTINGS)

ALL KITS Âñå íàáîðû óäàðíûõ

ALL Âñå äàííûå TD-4
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Ðàñøèðåíèå óäàðíîé óñòàíîâêè

Ïðèìåð äîáàâëåíèÿ âòîðîé êðýø-òàðåëêè òèïà CY-8 

(ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).
fig.Expand-1.eps

Íàñòðîéêà CRASH 2 (CY-8)

1. Ïîäêëþ÷èòå òðèããåðíûé êàáåëü “CR2”.

2. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà Crash 2 Usage 
çíà÷åíèå “CRASH 2” (ñòð. 36).

3. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà Pad Type çíà÷åíèå 
“CY-8” (ñòð. 35).

Ïðèìåð çàìåíû ñòàíäàðòíîé ðàéä-òàðåëêè (CY-8) íà òàðåëêó 

òèïà CY-12R/C èëè CY-15R (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî).
fig.Expand-2.eps

Íàñòðîéêà RIDE (CY-12R/C, CY-15R)

* Â ýòîì ñëó÷àå ïîäêëþ÷åíèå âòîðîé êðýø-òàðåëêè 

ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíûì.

1. Ïîäêëþ÷èòå òðèããåðíûé êàáåëü “RD” ê âûõîäó 
òàðåëêè BOW/EDGE.

2. Ïîäêëþ÷èòå òðèããåðíûé êàáåëü “CR2” ê âûõîäó 
òàðåëêè BOW/BELL.

3. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà Crash 2 Usage 
çíà÷åíèå “RIDE BELL” (ñòð. 36).

4. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà Pad Type çíà÷åíèå 
“CY-12/15R” (ñòð. 35).

• Åñëè äëÿ äàííîãî ïýäà âûáðàí èíñòðóìåíò, èìÿ êîòîðîãî 

íå ñîäåðæèò ñèìâîëà “/B” (ñòð. 28), òåìáð íå áóäåò 

ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà êîëîêîë äàæå ïðè ñèëüíîì óäàðå 

ïàëêîé.

Äîáàâëåíèå âòîðîé êðýø-òàðåëêè

CY-8

MDY-10U

Çàìåíà ðàéä-òàðåëêè CY-8 
íà CY-12R/C èëè CY-15R 

CY-12R/C
CY-15R
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Ðàñøèðåíèå óäàðíîé óñòàíîâêè

Ïðèìåð ïîäêëþ÷åíèÿ õàé-õýòà VH-11 (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).

Õàé-õýò VH-12 íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

Îñâîáîäèâøèéñÿ ïýä CY-5 ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê 

âòîðóþ êðýø-òàðåëêó CRASH 2.

Êîììóòàöèÿ
fig.VH-Connect.eps

• Ïîäêëþ÷èòå òðèããåðíûé êàáåëü “HH” ê ðàçúåìó ïýäà õàé-

õýòà TRIGGER OUT.

• Ïîäêëþ÷èòå òðèããåðíûé êàáåëü “HHC” ê ðàçúåìó ïýäà õàé-

õýòà CONTROL OUT.

* Èíñòðóêöèþ ïî óñòàíîâêå ïýäà VH-11 íà ñòîéêó õàé-õýòà 

ñì. â ñîîòâåòñòâóþùåì Ðóêîâîäñòâå ïî ýêñïëóàòàöèè.

Íàñòðîéêà

1. Óáåäèòåñü, ÷òî VH-11 êîððåêòíî ïîäêëþ÷åí ê 
ìîäóëþ TD-4.

2. Óñòàíîâèòå õàé-õýò, ñíèìèòå íîãó ñ ïåäàëè è 
âêëþ÷èòå ïèòàíèå TD-4.

* Åñëè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ õàé-õýò êàñàåòñÿ äàò÷èêà 

äâèæåíèÿ, êîððåêòíàÿ íàñòðîéêà ïýäà ñòàíîâèòñÿ 

íåâîçìîæíîé.

3. Îòïóñòèòå ôèêñèðóþùèé âèíò è ñâîáîäíî 
óëîæèòå õàé-õýò íà ìîäóëü äàò÷èêà äâèæåíèÿ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.

Ðàáîòà ñ õàé-õýòîì  VH-11 

Êîììóòàöèÿ VH-11 è íàñòðîéêà TD-4

Разъем
TRIGGER OUT

Кабель
HH 

Фиксирующий
винт

Кабель
HHC

Разъем
CONTROL OUT

Модуль датчика
движения
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5. Êíîïêàìè SEL [ ] [ ] âûáåðèòå ïóíêò“8 PAD 
SETTINGS” è íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Pad Type.

fig.d-Sys-Pad-1.eps

6. Ëåãêî óäàðüòå â õýò; íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ 
ñîîáùåíèå “HH”.

7. Êîëåñîì [-/+] âûáåðèòå çíà÷åíèå VH-11.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó SEL [ ] è âûáåðèòå ïóíêò 
“HH Pedal Sens”.

fig.d-VH11-Offset.eps

9. Ãëÿäÿ íà øêàëó â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà, 
íàñòðîéòå ðåãóëèðîâî÷íûì âèíòîì VH-11 
ñìåùåíèå (VH Offset).
Óñòàíîâèòå âèíò òàê, ÷òîáû íà ýêðàíå îòîáðàçèëàñü 

ïèêòîãðàììà “ ”.
fig.Offset-Adj.eps

fig.VH-Offset.eps

10. Íàñòðîéòå îñòàëüíûå ïàðàìåòðû.

Ïðè íåïðàâèëüíîé íàñòðîéêå VH-11 áóäåò ðàáîòàòü 

íåêîððåêòíî. Ïîðÿäîê óñòðàíåíèÿ íåïîëàäîê ñì. â 

“Ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ” VH-11.

Правильно

Регулировочный
винт

VH Offset

OPEN CLOSE

Òî÷êè íàñòðîéêè VH Offset

Åñëè òðóäíî ïîëó÷èòü çâóê çàêðûòîãî õàé-õýòà, ïîâåð-

íèòå ðåãóëèðîâî÷íûé âèíò â íàïðàâëåíèè “CLOSE”.

Åñëè òðóäíî ïîëó÷èòü çâóê îòêðûòîãî õàé-õýòà, ïîâåð-

íèòå ðåãóëèðîâî÷íûé âèíò â íàïðàâëåíèè “OPEN”.

Åñëè ïðè ñèëüíîì óäàðå â õýò çâóê îáðûâàåòñÿ, 

ïîâåðíèòå âèíò â íàïðàâëåíèè “OPEN”.
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×òî òàêîå MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé 

ñòàíäàðòíûé ïðîòîêîë äëÿ îáìåíà èíôîðìàöèåé ìåæäó 

ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè.

TD-4 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü MIDI ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Óïðàâëåíèå ñ ïýäîâ âíåøíèìè ìîäóëÿìè

Ìîæíî óïðàâëÿòü ñ TD-4 âíåøíèìè MIDI-ìîäóëÿìè, 

ñèíòåçàòîðàìè è ñýìïëåðàìè.
fig.Connect-MIDI.eps

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], ïðè ýòîì åå 
ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ.
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà MENU.

fig.d-KitMenu-1.eps

2. Êíîïêàìè SEL [ ] [ ] âûáåðèòå ïóíêò
“6 MIDI” è íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà MIDI.

fig.d-Sys-MIDI-1.eps

3. Êíîïêàìè SEL [ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ.

MIDI-íàñòðîéêè

MIDI IN

Звуковой MIDI-модуль

Ïàðàìåòðû MIDI

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Note#
0 (C-) – 127 
(G9), OFF

Íîìåð MIDI-íîòû, ïåðåäàâàåìûé ïðè óäàðå â ïýä. 
Äëÿ âûáîðà ïýäà ïðîñòî óäàðüòå â íåãî. Åñëè äëÿ âû-
áðàííîãî ïýäà óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “OFF”, ïðè óäà-
ðå â íåãî MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàâàòüñÿ íå áóäóò.
Êàæäûé íàáîð óäàðíûõ îáëàäàåò ñîáñòâåííûì íàáî-
ðîì çíà÷åíèé MIDI-íîò.

• Íîìåð íîòû äëÿ óäàðà â îáîä (Xstick) ðàâíÿåòñÿ íîìåðó íîòû SNARE RIM ìèíóñ 3.

• Óäàð â õàé-õýò âûáèðàåò íîìåð íîòû äëÿ òåìáðà HH BOW/EDGE OPEN.

• Äëÿ òåìáðîâ HH BOW/EDGE CLOSE è HH FOOT CLOSE íîìåðà íîò îïðåäåëÿþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• HH BOW CLOSE: íîìåð íîòû HH BOW OPEN ìèíóñ 4

• HH EDGE CLOSE: íîìåð íîòû HH EDGE OPEN ìèíóñ 4

• HH FOOT CLOSE: íîìåð íîòû HH BOW OPEN ìèíóñ 2

Channel OFF, 1 – 16
Íîìåð MIDI-êàíàëà äëÿ ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé.
Ïðè çíà÷åíèè “OFF” ïåðåäà÷à MIDI-ñîîáùåíèé áóäåò 
îòêëþ÷åíà.
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Îáû÷íî ïðè îïðåäåëåíèè òèïà ïýäà âñå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â îïòèìàëüíûå çíà÷åíèÿ è íå òðåáóþò âìåøàòåëüñòâà 

ïîëüçîâàòåëÿ. Îäíàêî, â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè äàííûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû.

1. Íà ýêðàííîé ñòðàíèöå “Pad Settings” íàæìèòå íà 

êíîïêó SEL [ ] íåñêîëüêî ðàç, âûáåðèòå ïóíêò 
“Advanced Edit” è íàæìèòå íà êíîïêó [OK].
Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà “Pad Advanced”.

2. Êíîïêàìè SEL [ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [OK] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ.

ProgramChg 
Tx

OFF, ON

Ïàðàìåòð âêëþ÷àåò (ON) èëè îòêëþ÷àåò (OFF) ïåðå-
äà÷ó MIDI-ñîîáùåíèé Program Change.
Ïðè çíà÷åíèè “ON” â ñëó÷àå ñìåíû íàáîðà óäàðíûõ 
íà TD-4 íà âíåøíåå óñòðîéñòâî ïåðåäàåòñÿ êîìàíäà 
ñìåíû òåìáðà (ïðîãðàììû).

* Íîìåð ïðîãðàììû ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì íàáîðà 
óäàðíûõ.

Óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïýäîâ

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Ñòðàíèöà/ïàðàìåòð Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Threshold 
0 – 16

Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò òðèããåðó ïðèíèìàòü òîëüêî óäàðû, 
ñèëà êîòîðûõ ïðåâûøàåò îïðåäåëåííûé ïîðîã. Ýòî ïîçâîëÿåò 
ïðåäîòâðàòèòü ñëó÷àéíîå ñðàáàòûâàíèå òðèããåðà ïðè óäàðå â 
ñîñåäíèé ïýä.

fig.Threshold.eps

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå óäàð B çâó÷èò, à A è C íå çâó÷àò.
Ïðè áîëåå âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ïýä íå áóäåò çâó÷àòü ïðè ëåãêèõ óäàðàõ. Íàñòðàèâàéòå 
ïàðàìåòð “Threshold”, óäàðÿÿ â ïýä.
Íàéäèòå îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå ïîðîãà äëÿ ñîáñòâåííîãî ñòèëÿ èãðû.

Curve 
ñì. íèæå

Äàííûé ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà õàðàêòåð ñìåíû ãðîìêîñòè â çàâè-
ñèìîñòè îò ñèëû óäàðà. Íàéäèòå ôîðìó êðèâîé, ïðè êîòîðîé çâó-
÷àíèå áóäåò íàèáîëåå åñòåñòâåííûì.

LINEAR
Ñòàíäàðòíàÿ íàñòðîéêà, îáåñïå÷èâàþùàÿ åñòåñòâåííûé õà-
ðàêòåð ðîñòà ãðîìêîñòè â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èãðû.
fig.VeloC-LINEAR.eps

EXP1, EXP2
Ïî ñðàâíåíèþ ñ LINEAR, ïðè ýêñïðåññèâíîé èãðå èçìåíåíèÿ 
ãðîìêîñòè áóäóò áîëåå ãëóáîêèìè.
fig.VeloC-EXP.eps

Threshold

CBA

Громк.

Сила
удараLINEAR EXP2EXP1

Громк.Громк.

Сила
удара
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LOG1, LOG2
Ïî ñðàâíåíèþ ñ LINEAR ïðè ìÿãêîé èãðå èçìåíåíèÿ ãðîìêîñ-
òè áóäóò áîëåå ãëóáîêèìè.

SPLINE
Äèíàìè÷íàÿ èãðà ïðèâîäèò ê ðåçêîìó âîçðàñòàíèþ ãðîìêîñòè.

LOUD1, LOUD2
Î÷åíü ìàëåíüêèé äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí, ïîçâîëÿþùèé ëåãêî 
óäåðæèâàòü ãðîìêîå çâó÷àíèå. Â ýòîì ñëó÷àå çâó÷àíèå ïýäà ñòà-
íîâèòñÿ áîëåå ðîâíûì.

Ñòðàíèöà/ïàðàìåòð Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Scan Time 
0.4 – 4.0 (ms)

Âðåìÿ ñêàíèðîâàíèÿ ñèãíàëà òðèããåðà. Ïîñêîëüêó âðåìÿ àòàêè 
ñèãíàëà òðèããåðà çàâèñèò îò õàðàêòåðèñòèê êàæäîãî ïýäà, ìîæåò 
âîçíèêíóòü ñèòóàöèÿ, êîãäà îäèíàêîâûå ïî ñèëå óäàðû íà÷èíà-
þò çâó÷àòü ñ ðàçíîé ãðîìêîñòüþ. Åñëè ýòî ïðîèñõîäèò, îòêîððåê-
òèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Scan Time”.

fig.ScanTime.eps

Óäàðÿÿ â ïýä ñ îäèíàêîâîé ñèëîé, ìåäëåííî ïîäíèìàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà äî òåõ ïîð, ïîêà ãðîì-
êîñòü íå ñòàáèëèçèðóåòñÿ íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå. Òåïåðü, íàíîñÿ êàê ñèëüíûå, òàê è ñëàáûå óäà-
ðû, óáåäèòåñü, ÷òî èíñòðóìåíò çâó÷èò åñòåñòâåííî.

* ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì äëèííåå çàäåðæêà ìåæäó óäàðîì è çâóêîì. Óñòàíàâëèâàéòå 

íàèìåíüøåå âîçìîæíîå çíà÷åíèå.

Retrig Cancel 
1 – 16

Äàííûé ïàðàìåòð ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíîå ñðàáàòûâàíèå, ÷òî 
îñîáåííî âàæíî ïðè èñïîëüçîâàíèè àêóñòè÷åñêèõ òðèããåðîâ. 
Ïîäîáíûå òðèããåðû ìîãóò âûäàâàòü âîëíû ñëîæíîé ôîðìû, ÷òî 
ìîæåò ïðèâåñòè ê íåæåëàòåëüíîìó ñðàáàòûâàíèþ â òî÷êå À íà 
ðèñóíêå íèæå. Â îñíîâíîì ýòî ïðîèñõîäèò â ôàçå ñïàäà âîëíû. 
Ïàðàìåòð Retrig Cancel óñòðàíÿåò ïîäîáíûå íàðóøåíèÿ.

fig.Retrigger.eps

Óäàðÿéòå â ïýä è ìåäëåííî ïîäíèìàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Retrig Cancel” äî òåõ ïîð, ïîêà ïîâ-
òîðíîå ñðàáàòûâàíèå íå èñ÷åçíåò.

* Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðåäîòâðàùàþò ïîâòîðíîå ñðàáàòûâàíèå, îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå 

ïðè èñïîëíåíèè äðîáè îòäåëüíûå óäàðû ìîãóò “âûïàäàòü”. Óñòàíàâëèâàéòå íàèìåíüøåå 

âîçìîæíîå çíà÷åíèå.

Ïðîáëåìó äâîéíîãî ñðàáàòûâàíèÿ òàêæå ìîæíî óñòðàíèòü ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà Mask Time. 

Îí ïîçâîëÿåò áëîêèðîâàòü îòñëåæèâàíèå ñèãíàëà â òå÷åíèå îïðåäåëåííîãî ïðîìåæóòêà 

âðåìåíè ïîñëå íàíåñåíèÿ ïåðâîãî óäàðà. Ïàðàìåòð Retrig Cancel îòñëåæèâàåò èçìåíåíèÿ â 

ñèãíàëå òðèããåðà è âîñïðîèçâîäèò çâóê òîëüêî â ñëó÷àå íàíåñåíèÿ óäàðà â ïëàñòèê. Ëîæíûå 

ñðàáàòûâàíèÿ ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè îòñåêàþòñÿ.

Ñòðàíèöà/ïàðàìåòð Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå

LOG2LOG1

Громк.

Сила
удара

Громк.

SPLINE

Громк.

Сила
удара

LOUD2LOUD1

Громк.Громк.

Сила
удара

Время

Scan Time

Время

A
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Mask Time 
0 – 64 ms

Ïàðàìåòð ïðåäîòâðàùàåò äâîéíîå ñðàáàòûâàíèå.
Ïðè óäàðå â áî÷êó êîëîòóøêà ìîæåò îòñêî÷èòü è óäàðèòü â ïýä 
ïîâòîðíî, â ñâÿçè ñ ÷åì áóäåò ñãåíåðèðîâàíî 2 íîòû âìåñòî îä-
íîé. Ïàðàìåòð Mask Time ñëóæèò äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ äàííîãî 
ýôôåêòà. Ïîñëå óäàðà â ïýä ïðèåì ñèãíàëà â òå÷åíèå óñòàíîâëåí-
íîãî âðåìåíè (0 – 64 ìñ) áëîêèðóåòñÿ.
Óäàðÿÿ â ïýä, ïîäáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Mask 
Time”.

fig.MaskTime.eps

Äëÿ íàñòðîéêè áî÷êè óäàðÿéòå â ïýä, ïîçâîëÿÿ êîëîòóøêå îòñêàêèâàòü íàçàä è íàíîñèòü 
ïîâòîðíûé óäàð. Ïîäíèìàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Mask Time” äî òåõ ïîð, ïîêà ïîâòîðíûé 
îòñêîê íå áóäåò èãíîðèðîâàòüñÿ.

* Ïðè ñëèøêîì âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ íà÷èíàþò áëîêèðîâàòüñÿ áûñòðûå ïàññàæè, îñîáåííî 

ïðè èñïîëüçîâàíèè êàðäàíà. Èñïîëüçóéòå íàèìåíüøåå âîçìîæíîå çíà÷åíèå.

Åñëè äâà çâóêà âîçíèêàþò ïðè îäèíàðíîì óäàðå â ïýä, èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Retrig 

Cancel.

Xtalk Cancel 
0 – 80%

Òåðìèí “crosstalk” èñïîëüçóåòñÿ â ñëó÷àå, êîãäà ïðè óäàðå â 
îäèí ïýä ñðàáàòûâàåò äðóãîé. Ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè, åñëè îáà 
ïýäà óñòàíîâëåíû íà îäíó ñòîéêó. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïîäîá-
íûé ýôôåêò ìîæíî ïðåäîòâðàòèòü, óâåëè÷èâ ðàññòîÿíèå ìåæäó 
ïýäàìè.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýôôåêò “crosstalk” ìîæíî íèâåëèðîâàòü, 

óâåëè÷èâ ðàññòîÿíèå ìåæäó ïýäàìè.

Ïðèìåð ýôôåêòà “crosstalk”: ïðè óäàðå â ðàáî÷èé ñðàáàòûâàåò òîì 1.
Ïîäíèìèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Xtalk Cancel” äëÿ ïýäà ïåðâîãî òîìà. Òåïåðü òîì 1 áóäåò ìåíåå ÷óâñòâèòåëåí ê óäàðàì â îñòàëü-
íûå ïýäû.

* Ïðè óñòàíîâêå ñëèøêîì âûñîêîãî çíà÷åíèÿ ìîæåò âîçíèêíóòü ñèòóàöèÿ, êîãäà ïðè îäíîâðåìåííîì óäàðå â äâà ïýäà îäèí èç 

íèõ íå áóäåò çâó÷àòü. Èñïîëüçóéòå íàèìåíüøåå âîçìîæíîå çíà÷åíèå.

Rim Gain 
0 – 8.0

Ïðè ðàáîòå ñ ïýäàìè PD-125/105/85, PDX-8, PD-9/8/7, ñåðèÿ CY, 
VH-11 èëè RT-10S ìîæíî íàñòðîèòü ñîîòíîøåíèå ìåæäó ñèëîé 
óäàðà â êðàé è ãðîìêîñòüþ ðèìøîòà. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ 
ïîçâîëÿþò èãðàòü ðèìøîò äàæå ëåãêèì óäàðîì â êðàé. Ïðè íèç-
êèõ çíà÷åíèÿõ ðèìøîò áóäåò òèõèì äàæå ïðè ñèëüíîì óäàðå.

Rim Adjust 
0 – 8.0

Ïðè ðàáîòå ñ ïýäàìè PD-125/105/85, PDX-8, PD-9/8/7, ñåðèÿ CY, 
VH-11 èëè RT-10S ìîæíî íàñòðîèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü êðàÿ ïýäà.
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè óäàðå â ïëàñòèê ìîæåò ñðàáîòàòü ðèì-
øîò. Äëÿ èñïðàâëåíèÿ ñèòóàöèè ñëåäóåò ñíèçèòü çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà “Rim Adjust”. Îäíàêî ïðè ñëèøêîì íèçêèõ çíà÷åíèÿõ 
ïàðàìåòðà ìîãóò âîçíèêíóòü çàòðóäíåíèÿ ïðè ïîïûòêå ñûãðàòü 
ðèìøîò.

Ñòðàíèöà/ïàðàìåòð Ïàðàìåòð/çíà÷åíèå Îïèñàíèå

Время

Mask Time

Звук заглушается
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Äðóãèå íàñòðîéêè

Àêòèâàöèÿ äàííîé ôóíêöèè íå çàïðåùàåò ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ. Îäíàêî ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñäåëàííûå 

èçìåíåíèÿ íå áóäóò çàïîìèíàòüñÿ. 

Äàííàÿ ôóíêöèÿ â îñîáåííîñòè óäîáíà äëÿ äåìîíñòðàöèé â ìàãàçèíàõ è íà ìóçûêàëüíûõ øîó. Â ñëó÷àå, åñëè ðàçëè÷íûå ëþäè áóäóò 

ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ðåäàêòèðîâàíèåì íàáîðîâ, âëàäåëåö óñòàíîâêè âñåãäà ñìîæåò âåðíóòüñÿ ê ñâîèì ñîáñòâåííûì íàñòðîéêàì. 

Ôóíêöèÿ Edit Lock òàêæå ïðåäîõðàíÿåò ïàðàìåòðû îò ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà çàïîìèíàåòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà.

Âêëþ÷åíèå ôóíêöèè Edit Lock

Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, à çàòåì, óäåðæèâàÿ êíîïêè [ ] 

(Rec) è SEL [ ], íàæìèòå íà êíîïêó [POWER].
fig.P-PLockOn.eps

Åñëè ôóíêöèÿ Edit Lock âêëþ÷åíà, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ 

ïèòàíèÿ íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà “ ”.
fig.d-LockScreen.eps

Ïèêòîãðàììà “ ” òàêæå îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàííîé 

ñòðàíèöå Options. Ïðè ýòîì âûáîð ëþáûõ îïåðàöèé íà 

ñòðàíèöå Factory Reset ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíûì.
fig.d-ERstLock.eps

Îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Edit Lock

Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, à çàòåì, óäåðæèâàÿ êíîïêè [ ] 

(Rec) è SEL [ ], íàæìèòå íà êíîïêó [POWER].
fig.P-PLockOff.eps

Çàùèòà íàáîðîâ íàáîðîâ óäàðíûõ è óñòàíîâîê îò ðåäàêòèðîâàíèÿ 
(Edit Lock)
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Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê

Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàþòñÿ âîçìîæíûå ïóòè óñòðàíåíèÿ íåïîëàäîê â ðàáîòå TD-4.

Íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ äåìî-ïàòòåðíû

❏ Âîçìîæíî, ïðîèçâîäèëàñü çàïèñü?

→ Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ ] (Rec) äëÿ çàïèñè èñïîëíåíèÿ 

(ñòð. 17) äåìîíñòðàöèîííûå ïàòòåðíû âðåìåííî 

ñòèðàþòñÿ. Îíè ñíîâà áóäóò çàãðóæåíû ïîñëå ñëåäóþùåãî 

âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Èñ÷åçëà ñäåëàííàÿ çàïèñü

❏ Âîçìîæíî, îòêëþ÷àëè ïèòàíèå?
→ Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñäåëàííàÿ çàïèñü ñòèðàåòñÿ. 

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïàìÿòü çàãðóæàþòñÿ 

äåìîíñòðàöèîííûå ïàòòåðíû.

Íåò çâóêà ñ îäíîãî/íåñêîëüêèõ ïýäîâ

❏ Ïðîâåðüòå ãðîìêîñòü èíñòðóìåíòà
→ Ïðîâåðüòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Pad Volume íà ýêðàííîé 

ñòðàíèöå Mixer (ñòð. 29).

❏ Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí ïýä?
→ Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ ïýäà. 

Èñïîëüçóéòå äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ òîëüêî ìóëüòèêàáåëü, 

âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè (ñòð. 8).

❏ Âîçìîæíî, âûáðàí èíñòðóìåíò “OFF”?
→ Åñëè âûáðàòü èíñòðóìåíò “OFF”, äàííûé ïýä íå áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòü çâóêà.

Âûáåðèòå äëÿ ïýäà èíñòðóìåíò, îòëè÷íûé îò “OFF” 

(ñòð. 49).

❏ Âîçìîæíî, âûáðàí òèï ïýäà “OFF”?
→ Óñòàíîâèòå ïðàâèëüíûé òèï ïýäà (ñòð. 35).

Ïýä ðàáîòàåò íåêîððåêòíî

❏ Âîçìîæíî, âûáðàí íåïðàâèëüíûé òèï 
ïýäà?

→ Óñòàíîâèòå ïðàâèëüíûé òèï ïýäà (ñòð. 35).

❏ Ïðàâèëüíî ëè íàñòðîåíà ÷óâñòâèòåëüíîñòü?
→ Íàñòðîéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïýäà (ñòð. 35).

* Äëÿ äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîé âûðàçèòåëüíîñòè 

èñïîëüçóéòå ôèðìåííûå ïýäû Roland.

❏ Ðàâíîìåðíî ëè íàòÿíóò ïëàñòèê?
→ Îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ ïýäà è íàéäèòå 

èíôîðìàöèþ ïî ïðàâèëüíîìó íàòÿãèâàíèþ ïëàñòèêà. Ýòî 

î÷åíü âàæíî äëÿ êîððåêòíîãî ñðàáàòûâàíèÿ.

❏ Íåâîçìîæíî ïîëó÷èòü çâóê êîëîêîëà ïðè 
ïîäêëþ÷åíèè òàðåëîê CY-12R/C èëè CY-15R

→ Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ, êàê îïèñàíî íà ñòð. 38.

❏ Òàðåëêà Crash2 íå ðàáîòàåò
→ Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ, êàê îïèñàíî íà ñòð. 38.

❏ Ïðè óäàðå â ïýä îäíîâðåìåííî 
ñðàáàòûâàåò äðóãîé ïýä

→ Ïðîâåðüòå ïàðàìåòð Xtalk (ñòð. 44).

→ Åñëè êàêîé-òî èç ïýäîâ íå èñïîëüçóåòñÿ, óñòàíîâèòå äëÿ 

ïàðàìåòðà Pad Type çíà÷åíèå “OFF” (ñòð. 35).

Íåâîçìîæíà èãðà â êðàé ïýäà

❏ Ïðàâèëüíî ëè èñïîëíÿåòñÿ ðèìøîò?
→ Óäàðÿéòå â êðàé ïëå÷îì ïàëêè äëÿ ïîëó÷åíèÿ çâóêà 

ðèìøîòà (ñòð. 13).

❏ Âîçìîæíî, ïàðàìåòð Rim Adjust = “0”?
→ Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò íóëÿ (ñòð. 44).

Äëÿ èñïîëíåíèÿ ðèìøîòîâ ïðè ðàáîòå ñ ïýäàìè PD-85, 

PD-105 èëè PD-125 íåîáõîäèìî íàñòðàèâàòü ïàðàìåòð 

“Rim Adjust”.



47

Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê

Íå ðàáîòàåò óäàð â îáîä

❏ Ïðàâèëüíî ëè èñïîëíÿåòñÿ óäàð â îáîä?
→ Èãðà â îáîä íà ýëåêòðîííûõ óäàðíûõ èìååò 

ñïåöèôè÷åñêóþ òåõíèêó èñïîëíåíèÿ (ñòð. 13).

❏ Âîçìîæíî, ïàðàìåòð Xstick Volume = “OFF”?
→ Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà Xstick Volume çíà÷åíèå, 

îòëè÷íîå îò “OFF” (ñòð. 29).

Íåò çâóêà ìåòðîíîìà

❏ Âîçìîæíî, ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà 
óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå “0”?

→ Óñòàíîâèòå äëÿ ìåòðîíîìà ïàðàìåòð Volume â çíà÷åíèå, 

îòëè÷íîå îò “0” (ñòð. 34).

Íåò ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè

❏ Âîçìîæíî, ïàðàìåòð Ambience = “OFF”?
→ Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò “OFF” 

(ñòð. 30).

❏ Âîçìîæíî, ïàðàìåòð Ambience Depth = “0”?
→ Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà Ambience Depth çíà÷åíèå, 

îòëè÷íîå îò íóëÿ (ñòð. 30).

Èñêàæåííûé çâóê â íàóøíèêàõ

❏ Èíîãäà ïðè áîëüøîì óðîâíå ãðîìêîñòè 
îïðåäåëåííûå òåìáðû ìîãóò çâó÷àòü ñ 
èñêàæåíèÿìè.

→ Ïðèáåðèòå ðåãóëÿòîð [VOLUME]. Ýòî ñóùåñòâåííî ñíèçèò 

èñêàæåíèÿ.

Âûõîäíîé ñèãíàë èñêàæåí

❏ Â çàâèñèìîñòè îò ðàçëè÷íûõ íàñòðîåê 
èíñòðóìåíòà çâóê ìîæåò áûòü íåìíîãî 
èñêàæåí.

→ Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ íàñòðîéêàìè ãðîìêîñòè íà 

ýêðàííîé ñòðàíèöå Mixer (ñòð. 29).

→ Äëÿ ïîäàâëåíèÿ èñêàæåíèé ìîæíî ïîïðîáîâàòü 

îòïàíîðàìèðîâàòü ñèãíàë â öåíòð. Çàéäèòå íà ñòðàíèöó 

Mixer è îòñòðîéòå ïàíîðàìó (ñòð. 29).

Íåò çâóêà/íèçêàÿ ãðîìêîñòü ñ óñòðîéñòâà, 
ïîäêëþ÷åííîãî ê âõîäó MIX IN

❏ Âîçìîæíî, êîììóòàöèîííûé êàáåëü 
ñîäåðæèò ðåçèñòîðû?

→ Èñïîëüçóéòå êîììóòàöèîííûå êàáåëè, íå ñîäåðæàùèå 

ðåçèñòîðîâ.

❏ Ïðîâåðüòå óðîâåíü ãðîìêîñòè íà âíåøíåì 
àóäèîóñòðîéñòâå.

→ Îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ âíåøíåãî 

óñòðîéñòâà.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ âíåøíåãî óñòðîéñòâà, 

ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìó MIX IN, èñïîëüçóéòå 

ðåãóëÿòîðû âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Íå ðàáîòàåò çâóêîâîé ìîäóëü, 
ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó MIDI OUT 

❏ Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí MIDI-êàáåëü?
→ Ïîäêëþ÷àéòå êàáåëü ê âõîäó MIDI IN âíåøíåãî çâóêîâîãî 

ìîäóëÿ.

❏ Ïðàâèëüíî ëè íàñòðîåí MIDI-êàíàë?
→ Äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé íà âíåøíåå óñòðîéñòâî 

îáà ïðèáîðà äîëæíû áûòü íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå 

MIDI-êàíàë (ñòð. 41).

❏ Âîçìîæíî, äëÿ ïýäà çàäàí íåïðàâèëüíûé 
íîìåð MIDI-íîòû?

→ Âûáåðèòå äëÿ ïýäà íîìåð íîòû, îòëè÷íûé îò “OFF” 

(ñòð. 41). 

→ Óáåäèòåñü, ÷òî ïýä íàñòðîåí íà íîìåð íîòû, 

ñîîòâåòñòâóþùèé íóæíîìó çâóêó íà âíåøíåì MIDI-

ìîäóëå.

Íîìåðà íîò çàäàþòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîãî íàáîðà 

óäàðíûõ.

Ïðî÷åå

❏ Ïàðàìåòðû íå ñîõðàíÿþòñÿ
→ TD-4 íå èìååò ñïåöèàëüíîé êîìàíäû ñîõðàíåíèÿ 

óñòàíîâîê. Íàñòðîéêè çàïèñûâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè 

îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå òîëüêî êíîïêîé [POWER].

❏ Ïëîõàÿ âèäèìîñòü íà äèñïëåå
→ Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íàæìèòå ïî î÷åðåäè íà êíîïêè 

[MENU] >  SEL  ] > [OK] è èñïîëüçóéòå êîëåñî [-/+] äëÿ 

íàñòðîéêè êîíòðàñòà (ñòð. 37).
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Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Çíà÷åíèå Äåéòñâèå

Äàííûå â ïàìÿòè TD-4 
ïîâðåæäåíû.

Íàæìèòå íà êíîïêó [OK]. 
Âûïîëèòñÿ îïåðàöèÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ íàñòðî-
åê (âñå ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðè ýòîì áóäóò óòåðÿ-
íû). 
Åñëè ïîñëå ýòîãî ïðîáëåìà íå áóäåò ðåøåíà, îáðàòèòåñü 
â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè êîìïàíèè Roland èëè â 
ìàãàçèí, ãäå áûëî ïðîèçâåäåíî îáîðóäîâàíèå.

Âíóòðåííÿÿ ñèñòåìíàÿ 
îøèáêà.

Îáðàòèòåñü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè êîìïàíèè 
Roland èëè â ìàãàçèí, ãäå áûëî ïðîèçâåäåíî îáîðóäîâà-
íèå.
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Íàáîðû óäàðíûõ/Èíñòðóìåíòû

Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ

No. Èìÿ

1 V-Compact

2 Coated

3 Power

4 Light

5 Heavy

6 Vintage

7 Fiber

8 Short Tail

9 HALL

10 Brushes

11 Studio

12 Tight

13 ARENA

14 Oldies

15 Reggae

16 Percussion

17 ISOLATOR

18 HipHop

19 Techno

20 Drum’nBass

21 House

22 Abstract

23 Electronic

24 TR-808

25 TR-909

Èíñòðóìåíòû

No. Èìÿ

Kick

1 Maple

2 Deep

3 Fiber

4 Compact

5 Dark

6 Vintage

7 Tight

8 HardAttack

9 Solid

10 Nu-Hip

11 Elec 1

12 Elec 2

13 TR808

14 TR909

Snare

1
Maple 1

Maple 1 R

2
Maple 2

Maple 2 R

3
Steel

Steel R

4
Brass

Brass R

5
Lite

Lite R

6
Deep

Deep R

7
Open

Open R

8
Brush

Brush R

9
Box

Box R

10
Whack

Whack R

11
Barrel

Barrel R

12
Club

Club R

13
Clip

Clip R

14
Elec

Elec R

15
TR808

TR808 R

16
TR909

TR909 R

Tom

1 Wood 12”

2 Wood 13”

3 Wood 16”

4 Clear 12”

5 Clear 14”

6 Clear 16”

7 Fiber 12”

8 Fiber 13”

9 Fiber 16”

10 Coated 12”

11 Coated 13”

12 Coated 16”

13 TR808_1

14 TR808_2

15 TR808_3

16 TR909_1

17 TR909_2

18 TR909_3

19 Elec_1

20 Elec_2

21 Elec_3

Hi-Hat

1
Bright

Bright E

2
Lite

Lite E

3
Club

Club E

4
TR808

TR808 E

5
TR909

TR909 E

No. Èìÿ
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Íàáîðû óäàðíûõ/Èíñòðóìåíòû

*1

Ïðè ñèëüíîì óäàðå 

ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà ñëýï.

*2

Ïðè ñèëüíîì óäàðå 

ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà ðèìøîò.

Crash

1
Medium16” 

Medium16”E

2
Medium18”

Medium18”E

3
Dark 16”

Dark 16” E

4
Dark 18”

Dark 18” E

5
Splash

Splash E

6
China

China E

7
TR808

TR808 E

8
Elec

Elec E

Ride

1

Heavy /B

Heavy

Heavy E 

Heavy B

2

Lite /B

Lite

Lite E 

Lite B

3

Elec /B

Elec

Elec E

Elec B

Percussion

1 Bongo Hi *1

2 Bongo Lo

3 Conga Hi *1

4 Conga Lo

5 Timbale Hi *2

6 Timbale Lo

7 Cajon *1

8 Cajon Bass

9 Claves

10 Shaker

11 Tambourine

12 Cowbell 1

13 Cowbell 2

14 WoodBlockH

15 WoodBlockL

No. Èìÿ

16 TriangleOp

17 TriangleCl

18 SleighBell

19 TreeChimes

OFF

Off

No. Èìÿ Ïðèìå÷àíèå îòíîñèòåëüíî 
èíñòðóìåíòîâ
Ïîñëåäíèé ñèìâîë â èìåíè êàæäîãî èíñòðóìåíòà 

îáîçíà÷àåò ñëåäóþùåå:

R: ðèìøîò

E: óäàð â êðàé òàðåëêè

B: óäàð â êîëîêîë òàðåëêè

/B: ïðè ñèëüíîì óäàðå ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà êîëîêîë

Àâòîðñêèå ïðàâà

Ïðè ïîêóïêå ìîäóëÿ TD-4 ó àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà 

Roland âëàäåëåö ïðèîáðåòàåò ëèöåíçèþ îò Roland 

Corporation íà êîììåð÷åñêîå èñïîëüçîâàíèå 

çàïèñàííûõ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíñòðóìåíòîâ äëÿ 

ñîçäàíèÿ ìóçûêàëüíûõ ïðîèçâåäåíèé, ïóáëè÷íûõ 

âûñòóïëåíèé, òðàíñëÿöèé ïî ðàäèî, çàïèñåé íà ÒÂ è ò.ä.

Ïðèîáðåòàòåëþ ãàðàíòèðóåòñÿ áåñïëàòíîå 

èñïîëüçîâàíèå âñåõ âñòðîåííûõ çâóêîâ äëÿ 

êîììåð÷åñêèõ è íåêîììåð÷åñêèõ çàïèñåé áåç êàêèõ-

ëèáî äîïîëíèòåëüíûõ ñáîðîâ. Òåì íå ìåíåå, ïðè 

çàïèñè ìóçûêè ñ ïîìîùüþ TD-4 ñëåäóåò ñîáëþäàòü 

ñëåäóþùèå óñëîâèÿ.

Ðàñïðîñòðàíåíèå èëè êîïèðîâàíèå ñýìïëîâ èç ïàìÿòè 

TD-4 â ëþáîì âèäå (âêëþ÷àÿ âñå âèäû ñìåíû ôîðìàòà, 

ìèêøèðîâàíèÿ, îáðàáîòêè ôèëüòðàìè, ðåñèíòåçà è ò.ä.) 

íà ïðîäàæó èëè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ñîñòàâå äðóãèõ 

ïðîäóêòîâ áåç ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ êîìïàíèè 

Roland ñòðîãî çàïðåùåíû. Íåàâòîðèçîâàííûå 

ðàñïðîñòðàíåíèå, òîðãîâëÿ, ïåðåïðîäàæà è ñäà÷à â 

àðåíäó âñòðîåííûõ â TD-4 ñýìïëîâ ÿâëÿåòñÿ 

íàðóøåíèåì çàêîíîäàòåëüñòâà îá àâòîðñêèõ è 

ñìåæíûõ ïðàâàõ.
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MIDI Implementation Chart

Функция

Basic
Channel

Mode

Note
Number :

Velocity

After
Touch

Pitch Bend

Control
Change

Program
Change

System Exclusive

System
Common

System
Real Time

Aux
Messages

Примечания

Передача Прием Примечания

Default
Changed

Default
Messages
Altered

True Voice

Note On
Note Off

Key’s
Channel’s

4

: True Number

: Song Position
: Song Select
: Tune Request

: Clock
: Commands

: All Sound Off
: Reset All Controllers
: Local On/Off
: All Notes Off
: Active Sensing
: System Reset

1 – 16, OFF
1 – 16, OFF

Mode 3
X

O  9nH, v = 1 – 127
O  8nH, v = 64

0 – 127, OFF 

O
X

X

O X

O  0 – 24

X

X
X
X

X
X

X
X
X
X
O
X

X
X

X
X

X
X

X 
X

X
X

X 

X
X

X

X
X
X

X
X

X
X 
X
X
X
X

Foot Controller *1

*1  Передает данные о положении педали хай-хэта.
*2  O X выбираются.

*3

Ударный звуковой модуль

Модель TD4

Дата: 1/12/2008

Версия: 1.00Карта MIDI-функций

**************

**************

**************

**************

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O : Да
X : Нет

Запоминается

Запоминается

Program No. 1 – 25
(фиксировано)

*3

*2

Xstick: Номер ноты SNARE RIM минус 3
HH BOW CLOSE: Номер ноты HH BOW OPEN минус 4
HH EDGE CLOSE: Номер ноты HH EDGE OPEN минус 4
HH FOOT CLOSE: Номер ноты HH BOW OPEN минус 2
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

TD-4: Çâóêîâîé ìîäóëü óäàðíûõ

● Èíñòðóìåíòû

Óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ: 125

● Íàáîðû óäàðíûõ

25

● Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòîâ

KICK, SNARE, TOM, PERC,  Tuning, Muffling

● Ïàðàìåòðû ìèêøåðà

Pad Volume, Pan, Kit Volume, Cross Stick Volume

● Àëãîðèòìû ðåâåðáåðàòîðà

9

● Ôóíêöèÿ Rhythm Coach

Warm Ups

Time Check

Tempo Check

Quiet Count

Auto Up/Down

● Ôóíêöèÿ Quick Rec

Ðàçðåøåíèå: 96 òèêîâ íà ÷åòâåðòü

Ñïîñîá çàïèñè: â ðåàëüíîì âðåìåíè

Ïàìÿòü ñåêâåíñîðà: ïðèáë. 9 000 íîò

● Äèñïëåé

Ãðàôè÷åñêèé ÆÊ ñ ïîäñâåòêîé

● Êîììóòàöèÿ

Ìóëüòèêàáåëü (òèï DB-25)

(Kick, Snare, Tom1, Tom2, Tom3, Hi-Hat, Crash1, Crash2, Ride, 

Hi-Hat Control)

Âûõîäû Output (L (MONO), R) (ñòåðåî 1/4” äæåê)

Âûõîä Phones (ñòåðåî 1/4” äæåê)

Âõîä Mix in (ñòåðåî ìèíèäæåê)

Âûõîä MIDI OUT

● Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå

1.0 êÎì

● Ýëåêòðîïèòàíèå

Ñåòåâîé àäàïòåð (9 Â ïîñòîÿííîãî òîêà)

● Ýíåðãîïîòðåáëåíèå

500 ìÀ

● Ãàáàðèòû

224.0 x 151.1 x 65.1 ìì

● Âåñ

477 ã (áåç ó÷åòà àäàïòåðà)

● Àêñåññóàðû

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Àäàïòåð ïèòàíèÿ (PSB-1U)

Ìóëüòèêàáåëü

Áàðàøêîâûé áîëò (M5 x 10) x 2

Ìîíòàæíàÿ ïëàòôîðìà

● Îïöèîíàëüíî

Ïýäû (PD-8, PDX-8, PD-85, PD-105, PD-125)

Òàðåëêè (CY-5, CY-8, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R)

Òðèããåðû áî÷êè (KD-8, KD-85, KD-120)

Õàé-õýò (VH-11)

Ïåäàëü óïðàâëåíèÿ õýòîì (FD-8)

Ñòîéêà (MDS-4)

Ñòîéêà äëÿ òàðåëêè (MDY-10U)

Ñòîéêà äëÿ ïýäà (MDH-10U)

Òðèããåð äëÿ àêóñòè÷åñêèõ áàðàáàíîâ (RT-10K, RT-10S, 

RT-10T)

Ìîíèòîðíàÿ ñèñòåìà: PM-10, PM-30

Ïàêåò àêñåññóàðîâ V-Drums: DAP-3

Êîâðèê V-Drums (TDM-20/TDM-10)

* Â èíòåðåñàõ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà ïðîäóêòà âíåøíèé âèä 

è/èëè òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò áûòü èçìåíåíû 

áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.








