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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic 
products may have either labels similar to the graphics 
shown below or  molded/stamped facsimiles of these 
graphics on the enclosure. The explanation of these graphics 
appears on this page. Please observe all cautions indicated 
on this page and those indicated in the safety instruction 
section.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the 
equilateral triangle is intended to alert 
the user to the presence of important 
operating and maintenance (servicing) 
instructions in the literature 
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead 
symbol, within the equilateral triangle, is 
intended to alert the user to the presence 
of uninsulated “dangerous voltage” 
within the product’s enclosure that may 
be of sufficient magnitude to constitute a 
risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products 
are tested and approved by an independent safety testing 
laboratory in order that you may be sure that when it is 
properly installed and used in its normal and customary 
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO 
NOT modify this unit or commission others to do so unless 
specifically authorized by Yamaha. Product performance 
and/or safety standards may be diminished. Claims filed 
under the expressed warranty may be denied if the unit is/
has been modified. Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:  The 
information contained in this manual is believed to be 
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves 
the right to change or modify any of the specifications 
without notice or obligation to update existing units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce 
products that are both user safe and environmentally 
friendly. We sincerely believe that our products and the 
production methods used to produce them, meet these goals. 
In keeping with both the letter and the spirit of the law, we 
want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in 
place. The average life span of this type of battery is 
approximately five years. When replacement becomes 
necessary, contact a qualified service representative to 
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or 
incinerate this type of battery. Keep all batteries away from 
children. Dispose of used batteries promptly and as 
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the 
servicer is required by law to return the defective parts. 
However, you do have the option of having the servicer 
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged 
beyond repair, or for some reason its useful life is 
considered to be at an end, please observe all local, state, 
and federal regulations that relate to the disposal of products 
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of 
knowledge relating to how a function or effect works (when 
the unit is operating as designed) are not covered by the 
manufacturer’s warranty, and are therefore the owners 
responsibility. Please study this manual carefully and 
consult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates 
the location of the name plate. The model number, serial 
number, power requirements, etc., are located on this plate. 
You should record the model number, serial number, and the 
date of purchase in the spaces provided below and retain this 
manual as a permanent record of your purchase.

Model 

Serial No. 

Purchase Date 

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS
INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK, 
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.
WARNING- When using any electrical or electronic product, 
basic precautions should always be followed. These precautions 
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, 
Special Message Section items, and any Assembly Instructions 
found in this manual BEFORE making any connections, including 
connection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are 
manufactured specifically for the supply voltage in the area where 
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about 
the supply voltage in your area, please contact your dealer for 
supply voltage verification and (if applicable) instructions. The 
required supply voltage is printed on the name plate. For name 
plate location, please refer to the graphic found in the Special 
Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one 
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into 
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists, 
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT 
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies or 
adapters. Do NOT connect this type of product to any power 
supply or adapter other than one described in the owners manual, 
on the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other objects 
on the power cord or place it in a position where anyone could 
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords 
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! If 
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25’ 
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number, 
the larger the current handling capacity. For longer extension 
cords, consult a local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically 
designed for enclosed installations, should be placed in locations 
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for 
enclosed installations are not provided, it must be assumed that 
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be 
installed in locations that do not significantly contribute to their 
operating temperature. Placement of this product close to heat 
sources such as; radiators, heat registers and other devices that 
produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp 
locations and should not be used near water or exposed to rain. 
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, 
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components 
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the 
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all 
safety markings and instructions that accompany the accessory 
product.

10. The power supply cord (plug) should be disconnected from 
the outlet when electronic products are to be left unused for 
extended periods of time. Cords should also be disconnected when 
there is a high probability of lightning and/or electrical storm 
activity.

11. Care should be taken that objects do not fall and liquids are 
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a 
qualified service person when:

a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been 

spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change 

in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the 

product has been damaged.

13. Do not attempt to service this product beyond that 
described in the user-maintenance instructions. All other servicing 
should be referred to qualified service personnel.

14. This product, either alone or in combination with an 
amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of 
producing sound levels that could cause permanent hearing loss. 
DO NOT operate for a long period of time at a high volume level or 
at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss 
or ringing in the ears, you should consult an audiologist. 
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period 
before damage occurs.

15. Some Yamaha products may have benches and/or 
accessory mounting fixtures that are either supplied as a part of the 
product or as optional accessories. Some of these items are 
designed to be dealer assembled or installed. Please make sure that 
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are 
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are 
designed for seating only. No other uses are recommended.
PLEASE KEEP THIS MANUAL
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èêÄÇàãÄ íÖïçàäà ÅÖáéèÄëçéëíà
ÇçàåÄíÖãúçé èêéóàíÄâíÖ, èêÖÜÑÖ óÖå èêàëíìèÄíú ä ùäëèãìÄíÄñàà

* ï�‡ÌËÚÂ ˝ÚÓ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ‚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÏ ÏÂÒÚÂ. éÌÓ ‚‡Ï Â˘Â ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚÒfl.

  èêÖÑìèêÖÜÑÖçàÖ

ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÒÂ�¸ÂÁÌ˚ı Ú�‡‚Ï Ë ‰‡ÊÂ ÒÏÂ�ÚË ÓÚ Û‰‡�‡ ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÍÓ�ÓÚÍÓ„Ó Á‡Ï˚Í‡ÌËfl, 
ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl, ÔÓÊ‡�‡ Ë ‰�Û„Ëı ËÌˆË‰ÂÌÚÓ‚ ‚ÒÂ„‰‡ ÒÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÏÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË:

• àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡Ô�flÊÂÌËÂ, Á‡‰‡ÌÌÓÂ ‰Îfl ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. 
ùÚÓ Ì‡Ô�flÊÂÌËÂ ÛÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ.

• èÂ�ËÓ‰Ë˜ÂÒÍË Ô�Ó‚Â�flÈÚÂ ‚ËÎÍÛ ˝ÎÂÍÚ�ÓËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë Û‰‡ÎflÈÚÂ 
Ò ÌÂÂ „�flÁ¸ Ë Ô˚Î¸.

• àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl Ë �‡Á˙ÂÏ, ‚ıÓ‰fl˘ËÂ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚ 
ÔÓÒÚ‡‚ÍË.

• ä‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl ÌÂ ‰ÓÎÊÂÌ Ì‡ıÓ‰ËÚ¸Òfl �fl‰ÓÏ Ò ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ÏË ÚÂÔÎ‡ 
(Ì‡„�Â‚‡ÚÂÎflÏË, �‡‰Ë‡ÚÓ�‡ÏË Ë ‰�.). çÂ ‰ÓÔÛÒÍ‡ÈÚÂ Ú‡ÍÊÂ ˜�ÂÁÏÂ�-
ÌÓ„Ó Ò„Ë·‡ÌËfl Ë ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl Í‡·ÂÎfl, ÌÂ ÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ÌÂ„Ó ÚflÊÂÎ˚Â 
Ô�Â‰ÏÂÚ˚ Ë ‰Â�ÊËÚÂ Â„Ó ‚ Ú‡ÍÓÏ ÏÂÒÚÂ, „‰Â Ì‡ ÌÂ„Ó ÌÂÎ¸Áfl Ì‡ÒÚÛ-
ÔËÚ¸, Á‡‰ÂÚ¸ ÌÓ„ÓÈ ËÎË ˜ÚÓ-ÌË·Û‰¸ ÔÓ ÌÂÏÛ ÔÂ�ÂÍ‡ÚËÚ¸.

• Ç ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ ÌÂÚ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚, ÍÓÚÓ�˚Â ‰ÓÎÊÂÌ Ó·ÒÎÛÊË‚‡Ú¸ 
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸. çÂ �‡Á·Ë�‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ËÁÏÂÌflÈÚÂ ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËÂ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚.

• ÅÂ�Â„ËÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ÓÚ ‰ÓÊ‰fl, ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ Â„Ó �fl‰ÓÏ Ò ‚Ó‰ÓÈ, 
‚ ÛÒÎÓ‚Ëflı Ò˚�ÓÒÚË Ë ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÈ ‚Î‡ÊÌÓÒÚË; ÌÂ ÒÚ‡‚¸ÚÂ Ì‡ ÌÂ„Ó 
ÂÏÍÓÒÚË Ò ÊË‰ÍÓÒÚ¸˛, ÍÓÚÓ�‡fl ÏÓÊÂÚ �‡ÁÎËÚ¸Òfl Ë ÔÓÔ‡ÒÚ¸ ‚ÌÛÚ�¸.

• çËÍÓ„‰‡ ÌÂ ‚ÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ Ë ÌÂ ‚˚ÌËÏ‡ÈÚÂ ‚ËÎÍÛ ˝ÎÂÍÚ�ÓËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ 
ÏÓÍ�˚ÏË �ÛÍ‡ÏË.

• çÂ ÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ „Ó�fl˘ËÂ Ô�Â‰ÏÂÚ˚, Ì‡Ô�ËÏÂ� Ò‚Â˜Ë. 
ÉÓ�fl˘ËÈ Ô�Â‰ÏÂÚ ÏÓÊÂÚ ÛÔ‡ÒÚ¸ Ë ‚˚Á‚‡Ú¸ ÔÓÊ‡�.

• Ç ÒÎÛ˜‡Â ËÁÌÓÒ‡ Ë ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl Í‡·ÂÎfl ÔËÚ‡ÌËfl ËÎË �‡Á˙ÂÏ‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ 
Ô�Ë ‚ÌÂÁ‡ÔÌÓÏ ËÒ˜ÂÁÌÓ‚ÂÌËË Á‚ÛÍ‡ ‚Ó ‚�ÂÏfl ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË, Ô�Ë ÔÓfl‚-
ÎÂÌËË ÌÂÓ·˚˜ÌÓ„Ó Á‡Ô‡ı‡ Ë ‰˚Ï‡ ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ˝ÎÂÍÚ�ÓÔË-
Ú‡ÌËÂ, ‚˚Ì Ú̧Â ‚ËÎÍÛ ËÁ �ÓÁÂÚÍË Ë Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ Á‡ ÔÓÏÓ˘¸˛ Í ÒÔÂˆË‡ÎËÒ-
Ú‡Ï ˆÂÌÚ�‡ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

  ÇçàåÄçàÖ!

ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ Ì‡ÌÂÒÂÌËfl ÒÂ�¸ÂÁÌ˚ı Ú�‡‚Ï ÒÂ·Â Ë ÓÍ�ÛÊ‡˛˘ËÏ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë ‰�Û„Ó„Ó 
ËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡, ÔÓÏËÏÓ Ô�Ó˜Ëı, ‚ÒÂ„‰‡ ÒÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÏÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË:

• è�Ë ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËË Í‡·ÂÎfl ÓÚ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ËÎË ÓÚ ˝ÎÂÍÚ�ÓÒÂÚË ·Â�ËÚÂÒ¸ 
Á‡ ‚ËÎÍÛ, ‡ ÌÂ Á‡ Í‡·ÂÎ¸. àÌ‡˜Â ÏÓÊÌÓ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ Í‡·ÂÎ¸.

• éÚÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ÓÚ ˝ÎÂÍÚ�ÓÒÂÚË, ÂÒÎË ÔÎ‡ÌË�ÛÂÚÂ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸-
ÁÓ‚‡Ú¸ Â„Ó ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ‚�ÂÏÂÌË, ‡ Ú‡ÍÊÂ ‚Ó ‚�ÂÏfl „�ÓÁ˚.

• çÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Í Ó‰ÌÓÈ ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍÓÈ �ÓÁÂÚÍÂ Ò ‰�Û„ËÏË 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ÏË (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ˜Â�ÂÁ Ú�ÓÈÌËÍ). ùÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÒÌË-
ÊÂÌË˛ Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Á‚ÛÍ‡ ËÎË ÔÂ�Â„�Â‚Û �ÓÁÂÚÍË.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ‰ÂÙÓ�Ï‡ˆËË Ô‡ÌÂÎË Ë ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËı ÍÓÏÔÓ-
ÌÂÌÚÓ‚ ·Â�Â„ËÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ÓÚ ˜�ÂÁÏÂ�ÌÓÈ Ô˚ÎË Ë ÒËÎ¸ÌÓÈ  ‚Ë·�‡ˆËË 
Ë ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ Â„Ó Ô�Ë Ó˜ÂÌ¸ ‚˚ÒÓÍÓÈ ËÎË ÌËÁÍÓÈ ÚÂÏÔÂ�‡ÚÛ�Â (Ì‡Ô-
�ËÏÂ�, Ì‡ ÒÓÎÌˆÂ, �fl‰ÓÏ Ò Ì‡„�Â‚‡ÚÂÎÂÏ ËÎË ‚ Ï‡¯ËÌÂ ‚ ‰ÌÂ‚ÌÓÂ ‚�ÂÏfl).

• çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ‚ ÌÂÔÓÒ�Â‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ ·ÎËÁÓÒÚË ÓÚ ÚÂÎÂ‚Ë-
ÁÓ�‡, �‡‰ËÓÔ�ËÂÏÌËÍ‡, ÒÚÂ�ÂÓÓ·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl, ÏÓ·ËÎ¸ÌÓ„Ó ÚÂÎÂÙÓÌ‡ Ë 
‰�Û„Ëı ˝ÎÂÍÚ�ÓÔ�Ë·Ó�Ó‚. Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ‚ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ, ÚÂÎÂ‚Ë-
ÁÓ�Â ËÎË �‡‰ËÓÔ�ËÂÏÌËÍÂ ÏÓ„ÛÚ ‚ÓÁÌËÍÌÛÚ¸ ÔÓÏÂıË.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓ„Ó Ô‡‰ÂÌËfl ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ÌÂ ÓÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ Â„Ó ‚ 
ÌÂÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÏ ÔÓÎÓÊÂÌËË.

• èÂ�Â‰ ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂÏ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚ÒÂ Í‡·ÂÎË.

• èÂ�Â‰ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÓÈ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ‡fl 
˝ÎÂÍÚ�Ó�ÓÁÂÚÍ‡ ÎÂ„ÍÓ ‰ÓÒÚÛÔÌ‡. Ç ÒÎÛ˜‡Â ‚ÓÁÌËÍÌÓ‚ÂÌËfl Í‡ÍËı-ÎË·Ó 
ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ë ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ Â„Ó ÓÚ 
˝ÎÂÍÚ�ÓÒÂÚË.

• àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓ‰ÒÚ‡‚ÍÛ, Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌÛ˛ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ ‰Îfl 
˝ÚÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. ÑÎfl Í�ÂÔÎÂÌËfl ÒÚÓÈÍË ËÎË ÔÓ‰ÒÚ‡‚ÍË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ 
ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ËÌÚ˚, ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÏ˚Â ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ. Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËÂ ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ Ë Ô‡‰ÂÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡.

• çÂ �‡ÁÏÂ˘‡ÈÚÂ Ô�Â‰ÏÂÚ˚ ÔÂ�Â‰ ‚ÂÌÚËÎflˆËÓÌÌ˚ÏË ÓÚ‚Â�ÒÚËflÏË ËÌÒÚ-
�ÛÏÂÌÚ‡ - ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓÏÂ¯‡Ú¸ ‚ÂÌÚËÎflˆËË ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ Ë 
Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÂ�Â„�Â‚Û.

ùÎÂÍÚ�ÓÔËÚ‡ÌËÂ/Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl

çÂ ÓÚÍ�˚‚‡Ú¸

ÅÂ�Â˜¸ ÓÚ ‚Ó‰˚

ÅÂ�Â˜¸ ÓÚ Ó„Ìfl

ÇÌÂ¯Ú‡ÚÌ˚Â ÒËÚÛ‡ˆËË

ùÎÂÍÚ�ÓÔËÚ‡ÌËÂ/Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl

åÂÒÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË
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• èÂ�Â‰ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Í ‰�Û„ËÏ ˝ÎÂÍÚ�ÓÌÌ˚Ï ÍÓÏÔÓÌÂÌ-
Ú‡Ï ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ Ëı ÔËÚ‡ÌËÂ. èÂ�Â‰ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ 
˝ÎÂÍÚ�ÓÌÌ˚ı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ „�ÓÏ-
ÍÓÒÚË. ì·Â‰ËÚÂÒ¸ Ú‡ÍÊÂ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ Ì‡ ‚ÒÂı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ‡ı ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ 
ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ „�ÓÏÍÓÒÚË, ‡ ‚Ó ‚�ÂÏfl Ë„�˚ Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ 
ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ Û‚ÂÎË˜ Ú̧Â „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‰Ó ÌÛÊÌÓÈ.

• ÑÎfl ˜ËÒÚÍË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ Ïfl„ÍÓÈ ÒÛıÓÈ ÚÍ‡Ì¸˛. çËÍÓ„‰‡ 
ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÔflÚÌÓ‚˚‚Ó‰ËÚÂÎË, �‡ÒÚ‚Ó�ËÚÂÎË, ÊË‰ÍËÂ Ó˜ËÒÚËÚÂÎË 
ËÎË ˜ËÒÚfl˘ËÂ Ò‡ÎÙÂÚÍË Ò Ô�ÓÔËÚÍÓÈ. 

• çÂ ‚ÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ Ô‡Î¸ˆ˚ ‚ Á‡ÁÓ�˚.

• çË ‚ ÍÓÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ÌÂ Á‡Ú‡ÎÍË‚‡ÈÚÂ Ë ÌÂ �ÓÌflÈÚÂ ·ÛÏ‡„Û, ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÂ 
Ë Ô�Ó˜ËÂ Ô�Â‰ÏÂÚ˚ ‚ ÓÚ‚Â�ÒÚËfl Ë Á‡ÁÓ�˚ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË Ë ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. ÖÒÎË 
˝ÚÓ ÒÎÛ˜ËÎÓÒ¸, ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ë ‚˚Ì¸ÚÂ Í‡·ÂÎ¸ 
ÔËÚ‡ÌËfl ËÁ �ÓÁÂÚÍË. á‡ÚÂÏ Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ Á‡ ÔÓÏÓ˘¸˛ Í ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ‡Ï 
ˆÂÌÚ�‡ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

• çÂ ÍÎ‡‰ËÚÂ Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ô�Â‰ÏÂÚ˚ ËÁ ‚ËÌËÎ‡, ÔÎ‡ÒÚÏ‡ÒÒ˚ ËÎË 
�ÂÁËÌ˚ - ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ‚˚ˆ‚ÂÚ‡ÌËÂ Ô‡ÌÂÎË ËÎË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

• çÂ Ó·ÎÓÍ‡˜Ë‚‡ÈÚÂÒ¸ Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ, ÌÂ ÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ÌÂ„Ó ÚflÊÂÎ˚Â Ô�Â‰-
ÏÂÚ˚ Ë ÌÂ Ô�ËÍÎ‡‰˚‚‡ÈÚÂ ÒÎË¯ÍÓÏ ·ÓÎ¸¯ÓÈ ÒËÎ˚ Ô�Ë ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË 
ÍÌÓÔÍ‡ÏË, ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎflÏË Ë �‡Á˙ÂÏ‡ÏË.

• çÂ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ‰ÓÎ„Ó �‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ‚˚ÒÓÍËÏ ËÎË ÌÂÍÓÏÙÓ�ÚÌ˚Ï Û�Ó‚ÌÂÏ 
„�ÓÏÍÓÒÚË, Ú‡Í Í‡Í ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓÚÂ�Â ÒÎÛı‡. è�Ë ÛıÛ‰¯Â-
ÌËË ÒÎÛı‡ ËÎË Á‚ÓÌÂ ‚ Û¯‡ı Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ Í ‚�‡˜Û.

ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Ë �ÂÁÂ�‚ÌÓÂ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı
è�Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ‰‡ÌÌ˚Â ÚËÔÓ‚, Ô�Ë‚Â‰ÂÌÌ˚ı ‚ ÒÔËÒÍÂ 
ÌËÊÂ, ·Û‰ÛÚ ÔÓÚÂ�flÌ˚. ëÓı�‡ÌËÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER  (ÒÚ�. 67) ËÎË 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÏ ‚ÌÂ¯ÌÂÏ ÌÓÒËÚÂÎÂ.

• á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ËÎË ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË (ÒÚ�. 55, 59, 121, 135)
• ëÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ËÎË ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â ÒÚËÎË (ÒÚ�. 159)
• éÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â ÚÂÏ·�˚ (ÒÚ�. 91, 94)
• á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ËÎË ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰˚ (ÒÚ�. 169)
• ç‡ÒÚ�ÓÈÍË, ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚Â «‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ» (ÒÚ�. 155)
• éÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â MIDI-Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË (ÒÚ�. 214)

Ñ‡ÌÌ˚Â Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER (ÒÚ�. 71) ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÔÓÚÂ�flÌ˚ ËÁ-Á‡ Ò·Ófl ËÎË 
ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ �‡·ÓÚ˚. ëÓı�‡ÌËÚÂ ‚‡ÊÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌÂÏ ÌÓÒËÚÂÎÂ.

êÂÁÂ�‚ÌÓÂ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó 
ı�‡ÌÂÌËfl ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËÈ ÌÓÒËÚÂÎ¸
• óÚÓ·˚ ‰‡ÌÌ˚Â ÌÂ Ô�ÓÔ‡ÎË ËÁ-Á‡ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl ÌÓÒËÚÂÎfl, 

�ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ÒÓı�‡ÌflÚ¸ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ‚‡ÊÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ‰‚Ûı 
USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı ÌÓÒËÚÂÎflı.

ÇÒÂ„‰‡ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ, ÂÒÎË ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÂ Â„Ó. 

● ì‚Â‰ÓÏÎÂÌËÂ Ó· ‡‚ÚÓ�ÒÍËı Ô�‡‚‡ı
çËÊÂ ÛÍ‡Á‡Ì˚ Ì‡Á‚‡ÌËfl ÏÂÎÓ‰ËÈ, ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ‚ ˝ÚÓÚ ˝ÎÂÍÚ�ÓÌÌ˚È ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ, Ë ÒÔËÒÓÍ Ó·Î‡‰‡ÚÂÎÂÈ ‡‚ÚÓ�ÒÍËı Ë ‰�Û„Ëı Ô�‡‚.

Beauty And The Beast
ËÁ Í/Ù ìÓÎÚ‡ ÑËÒÌÂfl «ä�‡Ò‡‚Ëˆ‡ Ë ˜Û‰Ó‚Ë˘Â»
ëÎÓ‚‡ Howard Ashman
åÛÁ˚Í‡ Alan Menken
© 1991 Walt Disney Music Company Ë Wonderland Music Company, Inc.
ÇÒÂ Ô�‡‚‡ Á‡˘Ë˘ÂÌ˚   àÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl Ò �‡Á�Â¯ÂÌËfl ‡‚ÚÓ�Ó‚

Can’t Help Falling In Love
ËÁ Í/Ù ÒÚÛ‰ËË Paramount Picture «ÉÓÎÛ·˚Â É‡‚‡ÈË»
ëÎÓ‚‡ Ë ÏÛÁ˚Í‡ George David Weiss, Hugo Peretti Ë Luigi Creatore
Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.
Ä‚ÚÓ�ÒÍÓÂ Ô�‡‚Ó ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ë ÔÂ�Â‰‡ÌÓ ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Gladys Music
ÇÒÂ Ô�‡‚‡ ‡‰ÏËÌËÒÚ�Ë�Û˛ÚÒfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËÂÈ Cherry Lane Music Publishing 
Company, Inc. Ë Chrysalis Music
åÂÊ‰ÛÌ‡�Ó‰Ì˚Â ‡‚ÚÓ�ÒÍËÂ Ô�‡‚‡ Á‡˘Ë˘ÂÌ˚   ÇÒÂ Ô�‡‚‡ Á‡˘Ë˘ÂÌ˚

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

é·ÒÎÛÊË‚‡ÌËÂ

åÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ô�Ë ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË

ëÓı�‡ÌÂÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı

ÖÒÎË ‚˚ ÏÂÌflÂÚÂ ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ ̋ Í�‡Ì‡ Ë Á‡ÚÂÏ 
‚˚ıÓ‰ËÚÂ ËÁ ÌÂÂ, ‰‡ÌÌ˚Â Ó ÒËÒÚÂÏÌÓÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ (ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â 
‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ ÒÔËÒÍÂ Ú‡·ÎËˆ) ÒÓı�‡Ìfl˛ÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË. çÓ ÂÒÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ Ô�ÓˆÂ‰Û�Û ‚˚ıÓ‰‡, ‚ÒÂ ˝ÚË 
ËÁÏÂÌÂÌËfl ·Û‰ÛÚ ÛÚÂ�flÌ˚.

åÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ô�Ë �‡·ÓÚÂ Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË
ÖÒÎË Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER, USB-ìëíêéâëíÇÖ àãà ÜÖëíäéå ÑàëäÖ ‚˚ÔÓÎÌfl˛ÚÒfl ÓÔÂ�‡ˆËË Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË, Ì‡Ô�ËÏÂ� ÒÓı�‡ÌÂÌËÂ, Û‰‡ÎÂÌËÂ ËÎË ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ/
‚ÒÚ‡‚Í‡, çà Ç äéÖå ëãìóÄÖ ÌÂ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ Tyros2 ‰Ó ÔÓÎÌÓ„Ó Á‡‚Â�¯ÂÌËfl ÓÔÂ�‡ˆËË. (é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ, ÔÓÍ‡ ÌÂ ËÒ˜ÂÁÌÂÚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÂ 
ÌËÊÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ.) éÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl ‚Ó ‚�ÂÏfl Ú̋Ëı ÓÔÂ�‡ˆËÈ Ô�Ë‚Ó‰ËÚ Í ÔÓÚÂ�Â ‰‡ÌÌ˚ı, ÒÓı�‡ÌflÂÏ˚ı ËÎË ÍÓÔË�ÛÂÏ˚ı Ì‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ ÌÓÒËÚÂÎ¸.

ÇÓ ‚�ÂÏfl Ú‡ÍËı ÓÔÂ�‡ˆËÈ ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ‚‡ÊÌÓ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ ÔÓ‰‡˜Û ÔËÚ‡ÌËfl Í ‰ËÒÍÛ USER. 
éÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl ‚Ó ‚�ÂÏfl ÓÔÂ�‡ˆËÈ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl, Û‰‡ÎÂÌËfl ËÎË ‚ÒÚ‡‚ÍË Ì‡ ‰ËÒÍÂ 
USER ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓÚÂ�Â ÇëÖï ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ˝ÚÓÏ ‰ËÒÍÂ (Ô�Ë ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË 
ÔËÚ‡ÌËfl), ‡ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰‡ÌÌ˚ı, Ò ÍÓÚÓ�˚ÏË ‚˚ÔÓÎÌflÎ‡Ò¸ ÓÔÂ�‡ˆËfl. Ñ�Û„ËÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, 
‚˚ÔÓÎÌflfl ÓÔÂ�‡ˆËË ÒÓı�‡ÌÂÌËfl, Û‰‡ÎÂÌËfl, ËÎË ‚ÒÚ‡‚ÍË ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË ÏÂÎÓ‰ËÈ Ì‡ 
‰ËÒÍÂ USER Ë ÓÚÍÎ˛˜Ë‚ ÔËÚ‡ÌËÂ ‰Ó Á‡‚Â�¯ÂÌËfl ÓÔÂ�‡ˆËË, ÏÓÊÌÓ ÔÓÚÂ�flÚ¸ ÇëÖ ‰‡ÌÌ˚Â 
Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ‚ÒÂ ÚÂÏ·�˚, ÒÚËÎË, ·‡ÌÍË ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, ÍÓÚÓ�˚Â ·˚ÎË ÒÓı�‡ÌÂÌ˚ Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER.

ùÚË ÏÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ú‡ÍÊÂ ÓÚÌÓÒflÚÒfl Í ÒÓÁ‰‡ÌË˛ ÌÓ‚ÓÈ Ô‡ÔÍË Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER ËÎË ÓÔÂ�‡ˆËË ÔÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ËÁ„ÓÚÓ‚ËÚÂÎfl (ÒÚ�. 196).

äÓ�ÔÓ�‡ˆËfl Yamaha ÌÂ ÌÂÒÂÚ ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË Á‡ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl, ‚˚Á‚‡ÌÌ˚Â ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËÂÈ ËÎË ÏÓ‰ËÙËÍ‡ˆËÂÈ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ Á‡ ÔÓÚÂ�flÌÌ˚Â ËÎË ËÒÔÓ�˜ÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â. 

çÂÍÓÚÓ�‡fl ÔÓÎÂÁÌ‡fl ËÌÙÓ�Ï‡ˆËfl Ó ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏ ‚Â·-Ò‡ÈÚÂ:
http://music.yamaha.com/tyros2



èÓÁ‰�‡‚ÎflÂÏ!
�ы стали счастливым обладателем великолепного электронного музыкального инструмента. 

�интезатор Tyros2 корпорации Yamaha сочетает самую совершенную технологию 
генерации звука с современной цифровой электроникой, что обеспечивает великолепное 

качество звука самых разных музыкальных инструментов. 
�тобы максимально использовать возможности синтезатора Tyros2 и его огромный исполнительский 

потенциал, мы призываем вас внимательно прочитать это руководство, пробуя использовать различные 
описанные в нем функции. �охраните руководство в надежном месте, чтобы использовать его в дальнейшем.

ìÔ‡ÍÓ‚Ó˜Ì˚È ÎËÒÚ

● äÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ Tyros2 ● CD-ROM
● ä‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl x 1 ¯Ú ● êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl (˝Ú‡ ÍÌË„‡), ·ÛÍÎÂÚ Data List, êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ
● è˛ÔËÚ� Ë Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌ˚ ● ÇËÌÚ˚ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡

■ èÓÒÚ‡‚ÎflÂÏ˚È ÍÓÏÔ‡ÍÚ ‰ËÒÍ
#а прилагающемся компакт-диске содержится специальное программное обеспечение для работы с синтезатором 
Tyros2. � поставку включена программа Voice Editor, которая является универсальным, интуитивно понятным 
инструментом редактирования для синтезатора Tyros2. %ополнительные сведения см. в отдельном «&уководстве по 
установке» или в интерактивных справочниках, поставляемых вместе с 'О.

• +отографии клавесина, бандонеона, различных видов цимбал и музыкальной шкатулки, изображаемые на дисплеях синтезатора 
Tyros2, любезно предоставлены музеем Gakkigaku Shiryokan (�обрание старинных музыкальных инструментов) музыкального 
колледжа Kunitachi.

• �ледующие инструменты, изображаемые на дисплеях синтезатора Tyros2, доступны для обозрения в музее музыкальных 
инструментов Hamamatsu: балафон, джендер, калимба, канун, сантур, гамелан, арфа, колокольчик, волынка, банджо, карильон, 
мандолина, уд, флейта 'ана, пунджи, рабаб, шанаи, ситар, стальной барабан, тамбра.

• %анный продукт произведен по лицензии, защищенной патентами �0А No.5231671, No.5301259, No.5428708, а также патентом 
No.5567901, принадлежащим IVL Technologies Ltd.

• &астровые шрифты, используемые в данном инструменте, предоставлены компанией Ricoh Co., Ltd. и являются ее собственностью.
• %анный продукт использует NF, встроенный интернет-браузер компании ACCESS Co., Ltd. NF, используется 

совместно с запатентованным алгоритмом сжатия LZW, лицензия на который получена от компании Unisys Co., Ltd. 
NF не может использоваться отдельно от данного продукта, не может быть продан, сдан в аренду или передан любым другим 
способом.  =акже запрещается декомпилировать, деассемблировать, копировать и вскрывать технологии NF.
%анное программное обеспечение включает модуль, разработанный независимой группой JPEG (Independent JPEG Group).

• Windows является зарегистрированным товарным знаком корпорации Microsoft®.
• Apple и Macintosh являются товарными знаками корпорации Apple Computer Inc., зарегистрированными в �0А и других странах.
• #азвания фирм и продуктов в этом «&уководстве пользователя» являются товарными знаками или зарегистрированными 

товарными знаками соответствующих фирм.

àÎÎ˛ÒÚ�‡ˆËË Ë ÒÌËÏÍË Üä-‰ËÒÔÎÂÂ‚ Ô�Ë‚Â‰ÂÌ˚ ‚ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â Ô�ËÏÂ�Ó‚. Ç ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚ÒÂ ÏÓÊÂÚ ‚˚„Îfl‰ÂÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ËÌ‡˜Â.
é·�‡ÚËÚÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ, ˜ÚÓ ‚ÒÂ Ô�ËÏÂ�˚ ˝Í�‡ÌÓ‚ ‚ ˝ÚÓÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â Ô�Â‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ Ì‡ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ.

ùÚÓÚ Ô�Ó‰ÛÍÚ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ì˚Â Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ Ë ÒÓ‰Â�ÊËÏÓÂ, ‡‚ÚÓ�ÒÍËÂ Ô�‡‚‡ Ì‡ ÍÓÚÓ�˚Â Ô�ËÌ‡‰ÎÂÊ‡Ú ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha ËÎË Ô�‡‚Ó Ì‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ 
ÍÓÚÓ�˚ı ÔÓÎÛ˜ÂÌÓ ÔÓ ÎËˆÂÌÁËË ÓÚ ‰�Û„Ëı ÙË�Ï. ä Ï‡ÚÂ�Ë‡Î‡Ï, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Ï ‡‚ÚÓ�ÒÍËÏË Ô�‡‚‡ÏË, ÓÚÌÓÒflÚÒfl ‚ÒÂ ·ÂÁ Ó„�‡ÌË˜ÂÌËfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�ÌÓÂ èé, Ù‡ÈÎ˚ 
ÒÚËÎfl, Ù‡ÈÎ˚ MIDI, ‰‡ÌÌ˚Â WAVE Ë ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â Á‚ÛÍÓÁ‡ÔËÒË. ã˛·ÓÂ ÌÂÒ‡ÌÍˆËÓÌË�Ó‚‡ÌÌÓÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Ú‡ÍËı Ô�Ó„�‡ÏÏ Ë ÒÓ‰Â�ÊËÏÓ„Ó, ‚˚ıÓ‰fl˘ÂÂ Á‡ 
�‡ÏÍË ÎË˜ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl, Á‡Ô�Â˘ÂÌÓ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏË Á‡ÍÓÌ‡ÏË. ã˛·ÓÂ Ì‡�Û¯ÂÌËÂ ‡‚ÚÓ�ÒÍËı Ô�‡‚ Ô�ÂÒÎÂ‰ÛÂÚÒfl ÔÓ Á‡ÍÓÌÛ. çÖ ëéáÑÄÇÄâíÖ, çÖ 
êÄëèêéëíêÄçüâíÖ à çÖ àëèéãúáìâíÖ çÖáÄäéççõÖ äéèàà.

ùÚÓ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ �‡ÁÎË˜Ì˚Â ÚËÔ˚/ÙÓ�Ï‡Ú˚ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı ÔÛÚÂÏ Ô�ÂÓ·�‡ÁÓ‚‡ÌËfl Ëı ‚ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ÌÛÊÌÓ„Ó ÙÓ�Ï‡Ú‡ ‰Îfl 
‰‡Î¸ÌÂÈ¯Â„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl. í‡ÍËÏ Ó·�‡ÁÓÏ, Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ‰‡ÌÌ˚ı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ÓÏ Á‚Û˜‡ÌËÂ ÏÓÊÂÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÓÚÎË˜‡Ú¸Òfl ÓÚ ËÒıÓ‰ÌÓ„Ó.

ïÓÚfl �ÂÔ�Ó‰ÛÍˆËfl Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏÛÁ˚ÍË Ë ‰�Û„Ëı Á‚ÛÍÓ‚˚ı Ô�Ó‰ÛÍÚÓ‚, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚ı ‡‚ÚÓ�ÒÍËÏË Ô�‡‚‡ÏË, �‡Á�Â¯ÂÌ˚ ÌÂÍÓÚÓ�˚ÏË Ô�ËÏÂÌflÂÏ˚ÏË Ô�‡‚Ó‚˚ÏË 
ÌÓ�Ï‡ÏË, Ú‡Í‡fl ÌÂÎËˆÂÌÁË�Ó‚‡ÌÌ‡fl �ÂÔ�Ó‰ÛÍˆËfl Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏÓ„ÛÚ Ô�Â‰ÒÚ‡‚ÎflÚ¸ ÒÓ·ÓÈ Ì‡�Û¯ÂÌËÂ Á‡ÍÓÌ‡ Ó· ‡‚ÚÓ�ÒÍËı Ô�‡‚‡ı Ë ‰�Û„Ëı Á‡ÍÓÌÓ‚. èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ 
Ì‡�Û¯ÂÌËÂ ̋ ÚËı Á‡ÍÓÌÓ‚ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÒÂ�¸ÂÁÌ˚Ï ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËflÏ, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, ÒÎÂ‰ÛÂÚ Ô�ÓÍÓÌÒÛÎ Ú̧Ë�Ó‚‡Ú¸Òfl Ò ̨ �ËÒÚÓÏ ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ̋ ÚÓ„Ó Ô�Ó‰ÛÍÚ‡.

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÍÓÏÏÂ�˜ÂÒÍÓÈ ÏÛÁ˚ÍË Ë ‰�Û„Ëı Á‚ÛÍÓ‚˚ı Ô�Ó‰ÛÍÚÓ‚ ÒÚ�Ó„Ó Á‡Ô�Â˘ÂÌÓ, Á‡ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ ÎË˜Ì˚ı ˆÂÎflı.

ùÚÓÚ Ô�Ó‰ÛÍÚ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‰Îfl ËÏÔÓ�Ú‡ Ë Á‡ÔËÒË ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚Ó„Ó ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ ˜Â�ÂÁ „ÌÂÁ‰Ó MIC/LINE INPUT, ‰Îfl Á‡ÔËÒË ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ËÒÔÓÎÌÂÌËfl, ‡ 
Ú‡ÍÊÂ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı MIDI-‰‡ÌÌ˚ı Ë ̂ ËÙ�Ó‚Ó„Ó ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ ‚ ÙÓ�Ï‡ÚÂ WAV. ÖÒÎË ‚ Á‡ÔËÒflı ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Î˛·ÓÈ Ï‡ÚÂ�Ë‡Î, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚È 
Á‡ÍÓÌÓÏ Ó· ‡‚ÚÓ�ÒÍËı Ô�‡‚‡ı, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚˚ ‰Ó·‡‚ÎflÂÚÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÂ ËÒÔÓÎÌÂÌËÂ, ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ÔÛ·ÎË˜ÌÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ú‡ÍÓ„Ó Ï‡ÚÂ�Ë‡Î‡ 
(Á‡ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ ÎË˜Ì˚ı ˆÂÎflı) ÒÚ�Ó„Ó Á‡Ô�Â˘‡ÂÚÒfl. 

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ÍÓÏÏÂ�˜ÂÒÍËı ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, ‚ÍÎ˛˜‡fl MIDI-‰‡ÌÌ˚Â Ë/ËÎË ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â, ÌÓ ÌÂ Ó„�‡ÌË˜Ë‚‡flÒ¸ ËÏË, ÒÚ�Ó„Ó Á‡Ô�Â˘‡ÂÚÒfl, Á‡ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ ÎË˜Ì˚ı ˆÂÎflı.

• á‡Ô�Â˘‡ÂÚÒfl Ô�ÓË„�˚‚‡Ú¸ ˝ÚÓÚ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ Ì‡ Ô�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎÂ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í 
Ì‡�Û¯ÂÌËflÏ ÒÎÛı‡ Ë ‚˚Á‚‡Ú¸ ÌÂËÒÔ�‡‚ÌÓÒÚË ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Ô�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎfl.
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ä‡Í ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ˝ÚËÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚ÓÏ
ç‡˜‡ÎÓ �‡·ÓÚ˚ ..............................................................................................................ÒÚ�. 18
'режде чем перейти к другим разделам этого &уководства, обязательно 
прочитайте этот раздел. � нем рассказывается о том, как начать работу с 
синтезатором Tyros2. 

é·ÁÓ�...............................................................................................................................ÒÚ�. 22
>сли вы не любите читать длинные руководства и хотите немедленно начать 
играть на синтезаторе Tyros2, в этом случае прочитайте этот раздел.

ëÓ‰Â�Ê‡ÌËÂ ......................................................................................................................ÒÚ�. 8

ëÔËÒÓÍ Á‡‰‡˜ ......................................................................................................ÒÚ�. 10
Этот индекс организован по функциям и применениям, а не по отдельным словам, 
что дает возможность быстро и просто найти, как выполнить определенную 
операцию или описание интересующей вас темы.

è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë �‡Á˙ÂÏ˚ ..........................................................................ÒÚ�. 14
&аздел рассказывает обо всех кнопках и элементах управления синтезатора Tyros2.

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË ..................................................................................................ÒÚ�. 68
&аздел посвящен основам работы и организации данных синтезатора Tyros2 в 
файлах и основным операциям с использованием @B-дисплея.

àÂ�‡�ıËfl ÙÛÌÍˆËÈ......................................................................................................ÒÚ�. 81
� этом списке приведена иерархия функций синтезатора Tyros2, что дает 
возможность быстро определить отношения различных функций и быстро 
обнаружить нужную информацию.

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ......................................................................................................................ÒÚ�. 84
Ознакомившись с предыдущими разделами, просмотрите этот справочник по 
всем функциям. #е надо читать все сразу, он предназначен для справки по той 
функции или возможности, которая вас заинтересует.

ìÒÚ�‡ÌÂÌËÂ ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ...........................................................................................ÒÚ�. 225
>сли синтезатор Tyros2 работает не так, как ожидалось, или у вас возникли 
проблемы со звуком или выполнением каких-либо операций, обратитесь к этому 
разделу, прежде чем обращаться к представителю корпорации Yamaha или в 
сервисный центр. Qдесь приведены наиболее распространенные проблемы и 
очень просто и доступно описаны способы их решения.

ëÎÓ‚‡�¸............................................................................................................................ÒÚ�. 227
�юда вошли важные слова и технические термины, которые не полностью 
объяснены в этом &уководстве.

ÅÛÍÎÂÚ Data List (ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ)
Qдесь содержатся различные важные списки, например: таблица прямого 
доступа, таблица аккордов для воспроизведения стиля, список тембров, список 
стилей, список типов эффектов, таблица формата MIDI-данных, таблица 
характеристик MIDI-интерфейса. 

êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ (ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ)
�месте с синтезатором Tyros2 поставляются различные программы (на компакт-
диске), которые позволяют использовать компьютер вместе с синтезатором для 
записи, хранения данных и т. д. � этом руководстве содержатся инструкции по 
установке прилагаемого 'О.
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● MIDI-ÒÓ·˚ÚËfl Ô�Ë Ì‡Ê‡ÚËË ÍÎ‡‚Ë¯ (Ë„�‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â)..................................................................................................................ÒÚ�. 210
● àÁÏÂÌÂÌËfl MIDI-Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ (‚˚·Ó� ÚÂÏ·�Ó‚).....................................................................................................................................ÒÚ�. 210
● MIDI-ÒÓ·˚ÚËfl ‚ ÏÂÎÓ‰Ëflı, ÒÚËÎflı Ë ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ı ................................................................................................................................ÒÚ�. 210
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ëÔËÒÓÍ Á‡‰‡˜
èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ .......................................................................................................................ÒÚ�. 219
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı....................................................................................................................................ÒÚ�. 64
● ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ‚ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ...................................................................................................ÒÚ�. 221
● îÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ ..........................................................................................................ÒÚ�. 194
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó ‡Û‰ËÓÓ·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl Ë Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ˝ÙÙÂÍÚÓ‚...................................................................ÒÚ�. 17
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ MIDI-ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚ Ë ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ ....................................................................................................................................ÒÚ�. 211
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÌÓÊÌÓ„Ó ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl MFC10 ....................................................................................................ÒÚ�. 217
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ˜Â�ÂÁ USB-ÔÓ�Ú...........................................................................................................................................ÒÚ�. 66
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ„Ó ÏÓÌËÚÓ�‡.....................................................................................................................................................ÒÚ�. 116

äÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ì˚Â Ô�ËÎÓÊÂÌËfl
● óÚÓ ÏÓÊÌÓ ‰ÂÎ‡Ú¸ Ò MIDI-‰‡ÌÌ˚ÏË, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Ë ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2...............................................................................ÒÚ�. 66
● èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2 Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë USB-Í‡·ÂÎfl .......................................................................................ÒÚ�. 66
● àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ Voice Editor .........................................................................................................................................ÒÚ�. 67, 111
● àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ .....................................................................ÒÚ�. 67

Ñ�Û„ËÂ ÒÓ‚ÂÚ˚
● êÂ„ËÒÚ�‡ˆËfl ËÏÂÌË ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2............................................................................................................................ÒÚ�. 195
● àÏÔÓ�Ú Î˛·ËÏÓ„Ó ËÁÓ·�‡ÊÂÌËfl ‰Îfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÙÓÌ‡ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ‰ËÒÔÎÂfl ...........................................................ÒÚ�. 195
● àÏÔÓ�Ú Î˛·ËÏÓ„Ó ËÁÓ·�‡ÊÂÌËfl ‰Îfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÙÓÌ‡ ˝Í�‡Ì‡ Song Lyrics Ë ÚÂÍÒÚ‡.............................................ÒÚ�. 114
● àÏÔÓ�Ú ÁÌ‡˜ÍÓ‚ ‰Îfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl ÚÂÏ·�‡/ÒÚËÎfl/ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save...............................................................................ÒÚ�. 76
● éÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ÌÓÏÂ�Ó‚ ‚˚·Ó�‡ ·‡ÌÍ‡ Ë Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ ‚ ÓÍÌÂ ‚˚·Ó�‡ ÚÂÏ·�Ó‚ 

(ùÍ�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚)............................................................................................................................................................ÒÚ�. 193
● ìÍ‡Á‡ÌËÂ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ò ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó MIDI-ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ....................................................................................ÒÚ�. 217
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è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë �‡Á˙ÂÏ˚
■ ÇÂ�ıÌflfl Ô‡ÌÂÎ¸ Ë �‡Á˙ÂÏ˚

q èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER ON/OFF........................................ ÒÚ�.20, 22

w êÂ„ÛÎflÚÓ� MASTER VOLUME ................................................... ÒÚ�. 20

e êÂ„ÛÎflÚÓ� INPUT VOLUME................................................ ÒÚ�. 47, 175

r äÌÓÔÍ‡ DEMO............................................................................. ÒÚ�. 24

t äÌÓÔÍË MIC/LINE IN ................................................................ ÒÚ�. 175

y äÌÓÔÍË SONG CONTROL .......................................................... ÒÚ�. 43

u äÌÓÔÍ‡ FADE IN/OUT............................................................... ÒÚ�. 154

i äÌÓÔÍË SONG ....................................................................... ÒÚ�. 43, 78

o äÌÓÔÍË STYLE .................................................................... ÒÚ�. 31, 156

!0 äÌÓÔÍË STYLE CONTROL ..........................................................ÒÚ�. 34

!1 äÌÓÔÍ‡ METRONOME ..............................................................ÒÚ�. 193

!2 äÌÓÔÍ‡ TAP TEMPO ................................................................ÒÚ�. 154

!3 äÌÓÔÍË TEMPO .........................................................................ÒÚ�. 154

!4 äÌÓÔÍË TRANSPOSE..................................................................ÒÚ�. 88

!5 äÌÓÔÍË MULTI PAD CONTROL .........................................ÒÚ�. 38, 169

!6 äÌÓÔÍ‡ BALANCE .................................................................ÒÚ�. 36, 46

!7 äÌÓÔÍ‡ MIXING CONSOLE.......................................................ÒÚ�. 179

!8 äÌÓÔÍ‡ CHANNEL ON/OFF ..................................................ÒÚ�. 37, 46

q

e

w

#1 #2

r

u

i

t

y

!0

!1 !2 !3 !4

!6

!8!7

!9

!5

o

PHONES

è˛ÔËÚ�
ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÒÌ‡·ÊÂÌ 
Ô˛ÔËÚ�ÓÏ, ÍÓÚÓ�˚È ÏÓÊÌÓ 
Ô�ËÍ�ÂÔËÚ¸ Í ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ, Í‡Í 
ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ �ËÒÛÌÍÂ.

äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡
äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 ÏÓÊÂÚ �Â‡„Ë�Ó‚‡Ú¸ Ì‡ ÒËÎÛ Ì‡Ê‡ÚËfl 
(ÙÛÌÍˆËË Initial touch Ë After touch), ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓ Ë ÚÓ˜ÌÓ 
ÍÓÌÚ�ÓÎË�Ó‚‡Ú¸ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÚÂÏ·�Ó‚, Ì‡ÊËÏ‡fl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë Ò �‡ÁÌÓÈ ÒËÎÓÈ – 
ÒÓ‚ÒÂÏ Í‡Í Ì‡ ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍÓÏ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ.

ëÚ�. 19

ëÚ�. 87

ç‡Û¯ÌËÍË
14 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë �‡Á˙ÂÏ˚
!9 äÌÓÔÍË REGISTRATION MEMORY ................................... ÒÚ�. 52, 173

@0 äÌÓÔÍ‡ PROGRAMMABLE MUSIC FINDER...................... ÒÚ�. 40, 171

@1 äÌÓÔÍ‡ FUNCTION ................................................................... ÒÚ�. 187

@2 äÌÓÔÍ‡ VOICE CREATOR.......................................................... ÒÚ�. 94

@3 äÌÓÔÍ‡ DIGITAL RECORDING................................. ÒÚ�. 121, 161, 169

@4 äÌÓÔÍË HARD DISK RECORDER ...................................... ÒÚ�. 59, 135

@5 äÌÓÔÍË VOICE ...................................................................... ÒÚ�. 25, 85

@6 äÌÓÔÍË PART SELECT ......................................................... ÒÚ�. 25, 84

@7 äÌÓÔÍË PART ON/OFF ......................................................... ÒÚ�. 25, 84

@8 äÌÓÔÍË VOICE EFFECT........................................................ÒÚ�. 39, 87

@9 äÌÓÔÍË PROGRAMMABLE ONE TOUCH SETTING ..........ÒÚ�. 36, 155

#0 äÌÓÔÍË UPPER OCTAVE............................................................ÒÚ�. 27

#1 ÑËÒÍ PITCH BEND ......................................................................ÒÚ�. 88

#2 ÑËÒÍ MODULATION....................................................................ÒÚ�. 88

@1 @2
@0

@3

@4

@9 #0

@6

@7

@8

@5

ê‡Á˙ÂÏ USB TO DEVICE (‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚)
èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ Í ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı, ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ 
Ì‡ ÌÂÏ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ò˜ËÚ˚‚‡Ú¸ Ëı. åÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ USB-
‡‰‡ÔÚÂ� ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË ‰Îfl Ô�flÏÓ„Ó ‚˚ıÓ‰‡ ‚ àÌÚÂ�ÌÂÚ Ë Ì‡ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ‚Â·-
Ò‡ÈÚ˚ ‰Îfl ˝ÚÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. (ç‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl 
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ÔÓ�Ú USB TO DEVICE.) çÂ ÓÚÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÂÒÎË „Ó�ËÚ 
ËÎË ÏË„‡ÂÚ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� READ/WRITE. Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ‰‡ÌÌ˚Â ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ 
ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌ˚ ËÎË ÛÚÂ�flÌ˚.

ÜË‰ÍÓÍ�ËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÈ ‰ËÒÔÎÂÈ (Üä-‰ËÒÔÎÂÈ) Ë 
ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl Í ÌÂÏÛ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë ÍÌÓÔÍË

ëÚ�. 21, 68

ëÚ�. 64

• äÓÌÚ�‡ÒÚÌÓÒÚ¸ Üä-‰ËÒÔÎÂfl
• äÌÓÔÍË (A–J) Üä-‰ËÒÔÎÂfl
• äÌÓÔÍË TAB
• äÌÓÔÍË (1–8) ‚‚Â�ı/‚ÌËÁ 
Üä-‰ËÒÔÎÂfl

• äÌÓÔÍ‡ DIRECT ACCESS
• äÌÓÔÍ‡ EXIT
• ÑËÒÍ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl DATA ENTRY
• äÌÓÔÍ‡ ENTER
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è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë �‡Á˙ÂÏ˚

 
 
 
, 

 

 

■ á‡‰Ìflfl Ô‡ÌÂÎ¸ Ë �‡Á˙ÂÏ˚

MFC10

ÑÎfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó 
Ì‡·Ó�‡ ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚

ÑÎfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ô�ËÎ‡„‡ÂÏÓ„Ó 
Ô˛ÔËÚ�‡

ëÏ. ÒÚ�. 19.ëÏ. ÒÚ�. 18.

• í‡Í Í‡Í ‚ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ÌÂÚ 
‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚, ÍÓÌÚ�ÓÎË�Ó‚‡Ú¸ 
Â„Ó Á‚ÛÍ ÏÓÊÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ˜Â�ÂÁ ‚ÌÂ¯ÌÂÂ 
‡Û‰ËÓÓ·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ. í‡ÍÊÂ ÏÓÊÌÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ì‡Û¯ÌËÍË.

• èÂ�Â‰ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER 
Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË OFF (ÍÌÓÔÍ‡ ÌÂ Ì‡Ê‡Ú‡). ÖÒÎË ‚Ó ‚�ÂÏfl 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÍÌÓÔÍ‡ POWER Ì‡Ê‡Ú‡, ÏÓÊÌÓ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ ‚ÌÂ¯ÌÂÂ 
Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ, Ì‡Ô�ËÏÂ� ÛÒËÎËÚÂÎ¸ ËÎË ‰ËÌ‡ÏËÍË. 

ÇÂÌÚËÎflˆËÓÌÌÓÂ ÓÚ‚Â�ÒÚËÂ
• çÂ �‡ÁÏÂ˘‡ÈÚÂ Ô�Â‰ÏÂÚ˚ Ì‡ ‚ÂÌÚËÎflˆËÓÌÌÓÏ ÓÚ‚Â�ÒÚËË 

ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓÏÂ¯‡Ú¸ ‚ÂÌÚËÎflˆËË ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËı 
ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ Ë Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÂ�Â„�Â‚Û. 

• ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 ‰Îfl ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó 
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ – PAL. Ç ‚‡¯ÂÏ „ÂÓ„�‡ÙË˜ÂÒÍÓÏ �Â„ËÓÌÂ ÏÓÊÂÚ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‰�Û„ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú, Ë ‚ ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ËÁÏÂÌËÚ¸ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË. (ç‡Ô�ËÏÂ�, ‚ ëÂ‚Â�ÌÓÈ ÄÏÂ�ËÍÂ ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÒÚ‡Ì‰‡�Ú NTSC.) èÓÒÏÓÚ�ËÚÂ, Í‡ÍÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl 
‚‡¯ËÏ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ�ÓÏ ËÎË ‚Ë‰ÂÓÏÓÌËÚÓ�ÓÏ, ÂÒÎË ˝ÚÓ ÌÂ PAL, ‚˚·Â�ËÚÂ Ì‡ 
‰ËÒÔÎÂÂ VIDEO OUT Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ NTSC (ÒÚ�. 188).

ä ˝ÚËÏ �‡Á˙ÂÏ‡Ï ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Ó‰ËÌ ËÎË 
‰‚‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÔÂ‰‡Î¸Ì˚ı ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl 
Yamaha FC4 ËÎË FC5 ‰Îfl ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl ̋ ÙÙÂÍÚÓ‚ ‚ 
ÚÂÏ·�Â Super Articulation, ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl ÒÛÒÚÂÈÌÓÏ 
Ë ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÓÏ ‰�Û„Ëı ‚‡ÊÌ˚ı ÙÛÌÍˆËÈ.
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ÔÂ‰‡Î¸Ì˚È ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ 
Yamaha FC7, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í Ó‰ÌÓÏÛ ËÁ ˝ÚËı 
�‡Á˙ÂÏÓ‚, ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Îfl ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸˛ Ë ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÓÏ ‰�Û„Ëı ‚‡ÊÌ˚ı 
ÙÛÌÍˆËÈ.

ëÏ. ÒÚ�. 189.

ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ 
Í ÚÂÎÂ‚ËÁÓ�Û ËÎË ‚Ë‰ÂÓÏÓÌËÚÓ�Û, 
˜ÚÓ·˚ Ô�ÓÒÏ‡Ú�Ë‚‡Ú¸ ÚÂÍÒÚ˚ Ë 
‡ÍÍÓ�‰˚ ÏÂÎÓ‰ËÈ Ì‡ ·ÓÎ¸¯ÓÏ ˝Í�‡ÌÂ.

ëÏ. ÒÚ�. 116.

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û 
˜Â�ÂÁ USB-ÔÓ�Ú

ëÏ. ÒÚ�. 66.

òÚÂÍÂ� RCA/VIDEO INëÓ‚�ÂÏÂÌÌ˚Â ÙÛÌÍˆËË MIDI fl‚Îfl˛ÚÒfl ÏÓ˘Ì˚Ï 
Ò�Â‰ÒÚ‚ÓÏ, �‡Ò¯Ë�fl˛˘ËÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ËÒÔÓÎÌÂÌËfl 
Ë ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ô�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ.

ëÏ. ÒÚ�. 217.

èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ Í ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ
USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl
‰‡ÌÌ˚ı, ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌflÚ¸
Ì‡ ÌÂÏ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â
‡ Ú‡ÍÊÂ Ò˜ËÚ˚‚‡Ú¸ Ëı. 
åÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸
USB-‡‰‡ÔÚÂ� ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ 
ÒÂÚË ‰Îfl Ô�flÏÓ„Ó ‚˚ıÓ‰‡ ‚
àÌÚÂ�ÌÂÚ Ë Ì‡ 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ‚Â·-Ò‡ÈÚ˚ 
‰Îfl ˝ÚÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. 

ëÏ. ÒÚ�. 64.

ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÏÓÊÌÓ 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Ô�flÏÓ Í 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�ÌÓÏÛ ÏÓÌËÚÓ�Û, 
˜ÚÓ·˚ Ô�ÓÒÏ‡Ú�Ë‚‡Ú¸ 
ÚÂÍÒÚ˚ Ë ‡ÍÍÓ�‰˚ ÏÂÎÓ‰ËÈ 
Ì‡ ·ÓÎ¸¯ÓÏ ˝Í�‡ÌÂ. ùÚÓÚ 
�‡Á˙ÂÏ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ 
·ÓÎ¸¯ÂÂ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ, ˜ÂÏ 
„ÌÂÁ‰Ó VIDEO OUT. 

ëÏ. ÒÚ�. 116.

• ÖÒÎË ‰ËÒÔÎÂÈ ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓ 
‚˚�Ó‚ÌÂÌ Ì‡ ÏÓÌËÚÓ�Â, 
ËÁÏÂÌËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ò‡ÏÓ„Ó 
ÏÓÌËÚÓ�‡.

15-ÍÓÌÚ‡ÍÚÌ˚È
�‡Á˙ÂÏ D-Sub
16 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë �‡Á˙ÂÏ˚
 

ÑÎfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ô�ËÎ‡„‡ÂÏÓ„Ó 
Ô˛ÔËÚ�‡

ëÏ. ÒÚ�. 19.

ÑÎfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó 
Ì‡·Ó�‡ ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚

ëÏ. ÒÚ�. 18.

ëÏ. ÒÚ�. 
185.

äÓÌÚ�ÓÎÎÂ� TRIM 
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ 
‚ıÓ‰ÌÛ˛ 
˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 
�‡Á˙ÂÏÓ‚ AUX IN 
L/L+R Ë R (LOOP 
RETURN) Ì‡ 
Û�Ó‚ÂÌ¸, 
ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏÛ 
Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌË˛. 

äÓÌÚ�ÓÎÎÂ� TRIM ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ ‚ıÓ‰ÌÛ˛ 
˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ �‡Á˙ÂÏÓ‚ 
MIC/LINE IN Ì‡ Û�Ó‚ÂÌ¸, 
ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛-
˘ËÈ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏÛ 
Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌË˛.

ùÚË „ÌÂÁ‰‡ ÏÓ„ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Í‡Í LINE IN ËÎË MIC. óÂ�ÂÁ „ÌÂÁ‰Ó 
L/L+R/MIC ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Î˛·ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌ˚È ÏËÍ�ÓÙÓÌ ËÎË 
‚ÌÂ¯ÌËÈ ËÒÚÓ˜ÌËÍ ÒË„Ì‡Î‡ LINE IN Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÚÂÎÂÙÓÌÌÓ„Ó Í‡·ÂÎfl  
‰˛ÈÏ‡ (�ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÈ ÏËÍ�ÓÙÓÌ Ò ÒÓÔ�ÓÚË‚ÎÂÌËÂÏ 
250 éÏ). èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ ‚ÌÂ¯ÌËÈ ËÒÚÓ˜ÌËÍ ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ Í „ÌÂÁ‰‡Ï R Ë 
L/L+R/MIC, ÏÓÊÌÓ Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ ˝ÚÓÚ ÒË„Ì‡Î ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Ï 
ËÒÔÓÎÌÂÌËÂÏ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÙÛÌÍˆË˛ Hard Disk Recorder.
èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ Í „ÌÂÁ‰Û L/L+R/MIC ‰‡ÒÚ 
ÒË„Ì‡Î ÏÓÌÓ. èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í Ó·ÓËÏ „ÌÂÁ‰‡Ï R Ë L/L+R/MIC (ËÎË 
ÚÓÎ¸ÍÓ Í „ÌÂÁ‰Û R) Ó·ÂÒÔÂ˜ËÚ ‚ıÓ‰fl˘ËÈ ÒÚÂ�ÂÓÒË„Ì‡Î.

ëÏ. ÒÚ�. 47, 175.

ùÚË „ÌÂÁ‰‡ ÏÓ„ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í AUX OUT ËÎË LOOP SEND. ç‡ÒÚ�ÓËÚ¸ Ëı ÏÓÊÌÓ ‚ ÏÂÌ˛ Function (ÒÚ�. 193). á‚ÛÍ 
‚˚‚Ó‰ËÚÒfl Ò ÙËÍÒË�Ó‚‡ÌÌÓÈ „�ÓÏÍÓÒÚ¸˛ ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ [MASTER VOLUME]. ÉÌÂÁ‰‡ AUX OUT ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ‚˚‚Ó‰‡ 
Á‚ÛÍ‡ Tyros2 Ì‡ ‚ÌÂ¯Ì˛˛ ‡Û‰ËÓÒËÒÚÂÏÛ ËÎË ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌÂÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Á‚ÛÍÓÁ‡ÔËÒË. èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ „ÌÂÁ‰‡ AUX OUT Tyros2 Í 
„ÌÂÁ‰‡Ï AUX IN ‡Û‰ËÓÒËÒÚÂÏ˚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ‡Û‰ËÓÍ‡·ÂÎË. ÖÒÎË ÓÌË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â „ÌÂÁ‰ LOOP SEND, Á‚ÛÍ 
Tyros2 ÏÓÊÌÓ Ì‡Ô�‡‚ËÚ¸ Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌËÈ Ô�ÓˆÂÒÒÓ� ÒË„Ì‡ÎÓ‚ Ë ‚Â�ÌÛÚ¸ Ó·�‡·ÓÚ‡ÌÌ˚È Á‚ÛÍ Ó·�‡ÚÌÓ Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ˜Â�ÂÁ „ÌÂÁ‰‡ AUX IN/
LOOP RETURN. ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ ‚‡Ï Ô�ËÏÂÌËÚ¸ Ò‚ÓË Î˛·ËÏ˚Â ˝ÙÙÂÍÚ˚ Í Ó·˘ÂÏÛ Á‚ÛÍÛ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡.

ÉÌÂÁ‰‡ LINE OUT ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 
Ì‡ ÛÒËÎËÚÂÎ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ÒÚÂ�ÂÓÒËÒÚÂÏÛ, ÏËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ Ú̧ ËÎË Ï‡„ÌËÚÓÙÓÌ. è�Ë 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Í ÏÓÌÓÒËÒÚÂÏÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ „ÌÂÁ‰Ó L/L+R 
jack. ÖÒÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ˝ÚÓ „ÌÂÁ‰Ó (ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌ˚È ÚÂÎÂÙÓÌÌ˚È 
¯ÚÂÍÂ�), ÎÂ‚˚Â Ë Ô�‡‚˚Â Í‡Ì‡Î˚ Ó·˙Â‰ËÌfl˛ÚÒfl, Ë ‚˚ıÓ‰ ÒË„Ì‡Î‡ Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ ˜Â�ÂÁ 
˝ÚÓ „ÌÂÁ‰Ó, ˜ÚÓ ÒÓÁ‰‡ÂÚ ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍÓÂ ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËÂ ÒÚÂ�ÂÓÁ‚ÛÍ‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

• ëÏ. ÒÚ�. 18.

ëÚÂ�ÂÓÒËÒÚÂÏ‡

è�ËÏÂ� ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í 
„ÌÂÁ‰‡Ï Loop Send
17Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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ùÚÓÚ �‡Á‰ÂÎ ÒÓ‰Â�ÊËÚ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Ë ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ÍÂ Í Ë„�Â. é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚ÌËÏ‡ÚÂÎ¸ÌÓ 
Ô�Ó˜ËÚ‡ÈÚÂ ˝ÚÓÚ �‡Á‰ÂÎ, Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÔËÚ‡ÌËÂ. 

1 ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER ON/OFF ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ 
Tyros2 ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ OFF.

2 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl Í ÔÓ�ÚÛ AC INLET Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡.  

3 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰�Û„ÓÈ ÍÓÌÂˆ Í‡·ÂÎfl ÔËÚ‡ÌËfl Í �ÓÁÂÚÍÂ ÔÂ�ÂÏÂÌÌÓ„Ó 
ÚÓÍ‡. ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÓÚ‚Â˜‡ÂÚ Ú�Â·Ó‚‡ÌËflÏ Í 
˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍÓÏÛ Ì‡Ô�flÊÂÌË˛ ‰Îfl ÒÚ�‡Ì˚ ËÎË �Â„ËÓÌ‡, „‰Â ÓÌ 
·Û‰ÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl.

'оскольку в синтезаторе Tyros2 нет встроенных динамиков, потребуется использовать 
внешние динамики, например дополнительные динамики TRS-MS02, специально 
разработанные для синтезатора Tyros2. [нструкции по установке динамиков TRS-MS02 на 
синтезатор Tyros2 см. на стр. 219.

àÒÚÓ˜ÌËÍ ÔËÚ‡ÌËfl

• ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ‚‡¯ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 �‡ÒÒ˜ËÚ‡Ì 
Ì‡ Ì‡Ô�flÊÂÌËÂ, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓÂ ‚ �Â„ËÓÌÂ, „‰Â ÓÌ 
·Û‰ÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl (Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ 
Ô‡ÌÂÎË). èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Í 
ÌÂÔÓ‰ıÓ‰fl˘ÂÏÛ ËÒÚÓ˜ÌËÍÛ ÔËÚ‡ÌËfl ÏÓÊÂÚ 
ÒÂ�¸ÂÁÌÓ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ Â„Ó ˝ÎÂÍÚ�ÓÒıÂÏ˚ Ë ‰‡ÊÂ 
Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓ�‡ÊÂÌË˛ ÚÓÍÓÏ!

• àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl, ‚ıÓ‰fl˘ËÈ ‚ 
ÍÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÒÚ‡‚ÍË ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2. è�Ë 
ÔÓÚÂ�Â ËÎË ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËË Í‡·ÂÎfl ‰Îfl Â„Ó Á‡ÏÂÌ˚ 
Ò‚flÊËÚÂÒ¸ Ò ÏÂÒÚÌ˚Ï ‰ËÎÂ�ÓÏ ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË 
Yamaha. àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÌÂÔÓ‰ıÓ‰fl˘Â„Ó Í‡·ÂÎfl 
ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓÊ‡�Û Ë ÔÓ�‡ÊÂÌË˛ ÚÓÍÓÏ!

• íËÔ Í‡·ÂÎfl ÔËÚ‡ÌËfl, ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÏÓ„Ó Ò 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�ÓÏ Tyros2, ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ �‡ÁÌ˚Ï ‚ 
Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÒÚ�‡Ì˚, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÈ Ò‰ÂÎ‡Ì‡ 
ÔÓÍÛÔÍ‡ (Ì‡ ‚ËÎÍÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÍÓÌÚ‡ÍÚ 
Á‡ÁÂÏÎÂÌËfl).
çÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‡ÁÂÏÎÂÌÌÓ„Ó 
Ô�Ó‚Ó‰‡ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓ�‡ÊÂÌË˛ 
˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ. çÖ ÏÓ‰ËÙËˆË�ÛÈÚÂ ‚ËÎÍÛ 
Í‡·ÂÎfl, ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÏÓ„Ó Ò Tyros2. ÖÒÎË ‚ËÎÍ‡ ÌÂ 
‚ıÓ‰ËÚ ‚ �ÓÁÂÚÍÛ, ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ‡-
˝ÎÂÍÚ�ËÍ‡ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË �ÓÁÂÚÍË ÌÛÊÌÓ„Ó ÚËÔ‡. 
çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÔÂ�ÂıÓ‰ÌËÍË, ÏÂ¯‡˛˘ËÂ �‡·ÓÚÂ 
Á‡ÁÂÏÎÂÌÌÓ„Ó Ô�Ó‚Ó‰‡.

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‰ËÌ‡ÏËÍË

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ÔÓ‰ÒÚ‡‚Í‡ ‰Îfl 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ L-7S
Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



ç‡˜‡ÎÓ �‡·ÓÚ˚
è˛ÔËÚ�
èÂ�Â‰ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËÂÏ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ËÌÒÚ�ÛÍˆËÈ Û·Â‰ËÚÂÒ¸ ‚ Ì‡ÎË˜ËË ‚ÒÂı ˜‡ÒÚÂÈ (‰‚Â ÒÍÓ·˚ Ë Ó‰ËÌ Ô˛ÔËÚ�, 
ËÁÓ·�‡ÊÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ).

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‰‚‡ Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌ‡ Ô˛ÔËÚ�‡ Ì‡ Á‡‰Ì˛˛ Ô‡ÌÂÎ¸ Tyros2.

2 è�ËÍ�ÂÔËÚÂ Ô˛ÔËÚ� Í Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌ‡Ï.

èÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl Ò ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�ÓÏ Tyros2

ëÍÓ·˚ ‰Îfl Ô˛ÔËÚ�‡ (2) è˛ÔËÚ�

àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ 
‚ÌÛÚ�ÂÌÌËÂ 
ÓÚ‚Â�ÒÚËfl (Í‡Í 
ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ 
�ËÒÛÌÍÂ).
19Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl

Ç˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl 

ç‡ÒÚ�ÓÈÚÂ ÔÓ‰‡˜Û ÔËÚ‡ÌËfl. ëÏ. ÒÚ�. 18.

ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ [MASTER VOLUME] Ë [INPUT VOLUME] 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MIN, Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2, 
Ì‡Ê‡‚ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ [POWER ON/OFF]. 

èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û 
Tyros2 (‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â) 
Ì‡Û¯ÌËÍË.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â 
‰ËÌ‡ÏËÍË TRS-MS02 Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2 
(ÒÚ�. 219). ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â 
‰ËÌ‡ÏËÍË TRS-MS02.

èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2 ‚ÌÂ¯ÌËÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ËÎË ‚ÒÔÓÏÓ„‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ 
(Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�, MIDI-ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ˚, 
‡Û‰ËÓÓ·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ, ÏËÍ�ÓÙÓÌ Ë Ú. ‰.)

ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ‚ÒÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â ‚ÌÂ¯ÌËÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ë ‚ÒÔÓÏÓ„‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ.

ÖÒÎË Ú�Â·ÛÂÚÒfl, ÒÓı�‡ÌËÚÂ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ 
ÔÓ‰ıÓ‰fl˘ÂÏ ÌÓÒËÚÂÎÂ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ‚ÌÂ¯ÌËÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

Ç˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‰ËÌ‡ÏËÍË 
TRS-MS02.

Ç˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‚ÒÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â ‚ÌÂ¯ÌËÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ë ‚ÒÔÓÏÓ„‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ.

ëÏ.ÒÚ�. 75.
è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ÒÓı�‡ÌËÚÂ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â Ç‡ÏË ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â User ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËÈ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ [MASTER VOLUME] Ë [INPUT VOLUME] 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MIN, Ë ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ 
Tyros2, Ì‡Ê‡‚ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ [POWER ON/OFF]. 

• çÂ ‚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÔËÚ‡ÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ‚ ·˚ÒÚ�ÓÈ 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ 
Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡.
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ç‡˜‡ÎÓ �‡·ÓÚ˚
ä‡Í ÔÓ‰ÌËÏ‡Ú¸ Ë Í‡Í Á‡Í�˚‚‡Ú¸ Ô‡ÌÂÎ¸ ‰ËÒÔÎÂfl
Ç ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ÂÒÚ¸ ÔÓÎÛÒ˙ÂÏÌ‡fl Ô‡ÌÂÎ¸ ‰ËÒÔÎÂfl, ÍÓÚÓ�Û˛ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÍÎÓÌflÚ¸ Ë �Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸  ‚ ˜ÂÚ˚�Âı ÚÓ˜Í‡ı 
ÙËÍÒ‡ˆËË,  ˜ÚÓ·˚ ‰Ó·ËÚ¸Òfl Ì‡Ë·ÓÎÂÂ Û‰Ó·ÌÓ„Ó Û„Î‡ Ô�ÓÒÏÓÚ�‡. 

■ óÚÓ·˚ ÔÓ‰ÌflÚ¸ Ô‡ÌÂÎ¸ ‰ËÒÔÎÂfl....................................................................................
Откройте замок, расположенный на торце панели дисплея. 'риподнимите панель и 
наклоните ее на себя.

'о мере наклона будут раздаваться щелчки, каждый из этих щелчков соответствует 
одной из четырех позиций фиксации. Bогда вы добились нужного положения, 
отпустите панель. 'анель плавно опустится в ближайшую позицию фиксации.

■ óÚÓ·˚ Á‡Í�˚Ú¸ Ô‡ÌÂÎ¸ ‰ËÒÔÎÂfl....................................................................................
�тобы опустить панель и закрыть ее, осторожно потяните ее на себя, когда панель 
займет вертикальное положение, наклоняйте ее от себя, пока она не встанет на место 
и не закроется. 

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÍÓÌÚ�‡ÒÚÌÓÒÚË Üä-‰ËÒÔÎÂfl
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é·ÁÓ�
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl Ë Ô�ÓÒÏÓÚ� „Î‡‚ÌÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡

'осле установки и подключения инструмента включите его кнопкой 
[POWER ON/OFF] (стр. 20). 
'осле заставки появляется главный экран с основными параметрами и важной 
информацией об инструменте.
�се области главного экрана изображены на рисунке ниже. Указаны также номера 
соответствующих страниц.

q Transpose (í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ) ................................................ ÒÚ�. 88

w Octave (éÍÚ‡‚‡).......................................................................... ÒÚ�. 27

e Registration Sequence (èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‚˚ÁÓ‚‡ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚) (ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ 
Ô�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ÙÛÌÍˆËË).......................... ÒÚ�.173

r ç‡Á‚‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ‚ ÙÛÌÍˆËË Hard Disk 
Recorder (ÒÓÒÚÓflÌËÂ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�‡ Basic/Playlist Á‡‚ËÒËÚ 
ÓÚ ÚÂÍÛ˘Â„Ó �ÂÊËÏ‡ – Basic (ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ) ËÎË Playlist 
(ÒÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl) ...................................................... ÒÚ�. 147

t Song (åÂÎÓ‰ËË) ......................................................................... ÒÚ�. 43

y íÂÍÛ˘‡fl ÔÓÁËˆËfl (Ú‡ÍÚ/‰ÓÎfl/ÚÂÏÔ) ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË ÒÚËÎfl............................................................... ÒÚ�. 31, 43

u Style and chord root/type (íÓÌ/íËÔ ÒÚËÎfl Ë ‡ÍÍÓ�‰‡).................ÒÚ�. 31

i Internet Direct Connection (è�flÏÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ) .............................................................................ÒÚ�. 197

o Multi Pad Bank (Å‡ÌÍ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚) ...........................................ÒÚ�. 38

!0 Split point (íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚)...............................ÒÚ�. 27

!1 Right voices 1-3 (íÂÏ·�˚ Right 1–3)...............................ÒÚ�. 25, 26, 80

!2 Left voice (íÂÏ·� Left) ................................................................ÒÚ�. 27

!3 Å‡ÌÍ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ë ‚˚·�‡ÌÌ‡fl
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸ ...........................................................ÒÚ�. 53

!4 è�ÓÒÚÓÈ ÏËÍ¯Â� (BALANCE).....................................................ÒÚ�. 36

ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÒÓ‰Â�ÊËÚ ÏÌÓ-
ÊÂÒÚ‚Ó ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡-
ˆËÓÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘Ëı 
ÓˆÂÌËÚ¸ ·Ó„‡ÚÒÚ‚Ó Ë ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌ-
ÌÓÒÚ¸ Á‚Û˜‡ÌËfl Â„Ó ÚÂÏ·�Ó‚, 
�ËÚÏÓ‚ Ë ÒÚËÎÂÈ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡.

Ç˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ [POWER ON/OFF]
äÌÓÔÍ‡ [FUNCTION]

q ew

!0

!1

!2

!3

!4

u

r

y

o

i

t
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ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ

é·ÁÓ�
àÁÏÂÌÂÌËÂ flÁ˚Í‡

�интезатор Tyros2 может выводить текст на любом из пяти языков: английском, немецком, 
французском, испанском и итальянском. =екст используется в демонстрационных мелодиях 
(стр. 24) и экранных сообщениях (стр. 69). �ыберите нужный язык, следуя приведенным 
ниже инструкциям.

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FUNCTION].

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [I] Ë ‚˚·Â�ËÚÂ UTILITY. 

3 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [TAB] ÔÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ OWNER. 

4 äÌÓÔÍ‡ÏË [4] [5] ‚˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È flÁ˚Í. 
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ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ

é·ÁÓ�
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ

%емонстрационные мелодии – это больше чем просто мелодии. Они являются полезными, легко понятными 
представлениями возможностей, функций и операций Tyros2. � некотором смысле это интерактивный мини-учебник с 
образцами звучания музыкальных фраз и объяснениями для пользователя.

1 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡ÌÓ‚ Overview Ë Á‡ÔÛÒÍ‡ ˆËÍÎË˜ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ ÔÓ ÏÂÌ˛ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [DEMO].
%емонстрационная мелодия воспроизводится циклично, последовательно вызывая 
разные экраны.

2 äÌÓÔÍ‡ÏË [7] [8] ‚˚·Â�ËÚÂ ÍÓÌÍ�ÂÚÌÛ˛ ÚÂÏÛ ‚ ÏÂÌ˛ ˝Í�‡Ì‡ Overview. 

3 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Ò ÌÛÊÌÓÈ ÙÛÌÍˆËÂÈ Ì‡ÊÏËÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.
>сли у демонстрационной мелодии несколько экранов, нажмите одну из кнопок 
[1] – [8] на @B-дисплее, соответствующую номеру экрана. 

4 ÑÎfl ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ �ÂÊËÏ‡ ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT].
24 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



é·ÁÓ�
ëÏ. ÒÚ�. 84
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÚÂÏ·�Ó‚
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Ç˚·Ó� ÚÂÏ·�‡ (RIGHT 1) Ë Ë„�‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â

1 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ Ô‡�ÚË˛ RIGHT 1, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [PART ON/OFF]. 

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ÚÂÏ·�Ó‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [VOICE]. 

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÂÏ·�. 

4 à„�‡ÈÚÂ ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚÂÏ·�Â. 

● óÚÓ·˚ ‚˚‚ÂÒÚË �‡Á˙flÒÌÂÌËfl Ó ÚÂÏ·�‡ı (˝Í�‡Ì Voice Information)
#ажмите верхнюю кнопку [6] для вывода разъяснений о выбранном тембре. �тобы 
закрыть разъяснение, нажмите кнопку [EXIT].

● óÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ÚÂÏ·�‡
#ажмите нижнюю кнопку [8], чтобы начать воспроизведение демонстрационной 
мелодии для выделенного тембра. �тобы остановить демонстрацию, еще раз 
нажмите кнопку [8].

ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 Ô�Â‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 
Ó„�ÓÏÌ˚È ‚˚·Ó� ÚÂÏ·�Ó‚ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚. èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ò‡ÏË 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚ÂÒÚË �‡ÁÎË˜Ì˚Â ÚÂÏ·�˚, 
�ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚ÛflÒ¸ Ì‡‰ÔËÒflÏË Ì‡‰ ÍÌÓÔÍ‡ÏË 
ÚÂÏ·�Ó‚ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË ËÎË ÒÔËÒÍÓÏ ÚÂÏ·�Ó‚ ‚ 
ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ ·ÛÍÎÂÚÂ Data List.

ÖÒÎË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ, 
‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ 
PRESET Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÍÌÓÔÓÍ [TAB].

• èÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È Á‰ÂÒ¸ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ 
ÚÂÏ·�‡ Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ˝Í�‡ÌÓÏ “Open/
Save” (éÚÍ�˚Ú¸/ëÓı�‡ÌËÚ¸) ‰Îfl 
ÚÂÏ·�‡. ì ˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ ÂÒÚ¸ ‰‚‡ 
‚‡�Ë‡ÌÚ‡: 1) ˝Í�‡Ì Ô�flÏÓ„Ó ‚˚·Ó�‡ 
(ÔÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È ÒÎÂ‚‡) Ë 2) ˝Í�‡Ì 
ˆËÙ�Ó‚Ó„Ó ‚‚Ó‰‡, ÍÓÚÓ�˚È ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
‚‚ÂÒÚË ÌÓÏÂ� ÌÛÊÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ (ÌÓÏÂ� 
Ù‡ÈÎ‡ ‚ Ô‡ÔÍÂ). ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â 
Ò‚Â‰ÂÌËfl ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 77. 

• ë ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÍÌÓÔÍË Voice 
Category (ÒÚ�. 193) ˝Í�‡Ì Open/Save 
ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ ÓÌ 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÚÍ�˚‚‡ÎÒfl Ì‡ 
ÒÚ�‡ÌËˆÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó ÚÂÏ·�‡ (ÍÓ„‰‡ 
Ì‡ÊËÏ‡ÂÚÒfl Ó‰Ì‡ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [VOICE]).

• á‰ÂÒ¸ ‚˚·�‡Ì ÚÂÏ·� RIGHT 1.
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó ÚÂÏ·�Â 
RIGHT 1 ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 80.

• ê‡Á˙flÒÌÂÌËfl ËÏÂ˛ÚÒfl ÌÂ Û ‚ÒÂı 
ÚÂÏ·�Ó‚. ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì ÚÂÏ·�, 
ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÈ �‡Á˙flÒÌÂÌËfl, ‚ ÌËÊÌÂÈ 
˜‡ÒÚË Üä-‰ËÒÔÎÂfl ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl 
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ [INFORMATION].



ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÚÂÏ·�Ó‚

é·ÁÓ�
é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌ‡fl Ë„�‡ ‰‚ÛÏfl ËÎË Ú�ÂÏfl ÚÂÏ·�‡ÏË

1 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ Ô‡�ÚË˛ RIGHT 2, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [PART ON/OFF]. 

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ÚÂÏ·�Ó‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [VOICE].
�м. шаг 2 на стр. 25.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÂÏ·�.
�м. шаг 3 на стр. 25.

4 à„�‡ÈÚÂ ‚ ‚˚·�‡ÌÌ˚ı ÚÂÏ·�‡ı. 
=ембр, выбранный в качестве RIGHT 1 (стр. 25), и тембр, выбранный здесь, будут 
звучать одновременно методом наложения.
=аким же способом можно установить тембр RIGHT 3 с помощью кнопки 
[RIGHT 3].

èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ ‰�Û„ËÂ ÚÂÏ·�˚…
%ля просмотра характеристик каждого тембра вызовите соответствующее 
информационное окно (см. стр. 25).

ä‡ÚÂ„Ó�Ëfl ç‡Á‚‡ÌËÂ ÚÂÏ·�‡

PIANO Live! GrandPiano

E.PIANO
Cool! SparkleStack

Cool! SuitcaseEP

ORGAN
S.Articulation! JazzRotary

Cool! CurvedBars

STRINGS

S.Articulation! ConcertStrings

Live! Spiccato

Sweet! Violin

CHOIR
Live! GospelVoices

DreamHeaven

BRASS
S.Articulation! BigBandBrass

S.Articulation! BrassFalls f

TRUMPET
S.Articulation! Trumpet

S.Articulation! GoldenTrumpet

SAXOPHONE
S.Articulation! Saxophone

Sweet! SopranoSax

FLUTE&CLARINET

Sweet! Flute

Sweet! Oboe

Sweet! PanFlute

GUITAR

S.Articulation! ConcertGuitar

S.Articulation! SteelGuitar

S.Articulation! WarmSolid

S.Articulation! HeavyRock

PERC&DRUM
Live!Drums PowerKit1 / PowerKit2

Live!SFX PopLatinKit

ACCORDION
FrenchMusette

Sweet! Harmonica

PAD S.Articulation! MagicBell

SYNTH Oxygen

• á‰ÂÒ¸ ‚˚·�‡Ì ÚÂÏ·� RIGHT 2.
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó ÚÂÏ·�Â 
RIGHT 2 ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 80.
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÚÂÏ·�Ó‚

é·ÁÓ�
ê‡ÁÌ˚Â „ÓÎÓÒ‡ ‰Îfl Ô�‡‚ÓÈ Ë ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍ

1 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ Ô‡�ÚË˛ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË (LEFT) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ÍÌÓÔÍË 
[PART ON/OFF]. 

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ÚÂÏ·�Ó‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [VOICE].
�м. шаг 2 на стр. 25.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÂÏ·�.
�м. шаг 3 на стр. 25.

4 à„�‡ÈÚÂ ‚ ‚˚·�‡ÌÌ˚ı ÚÂÏ·�‡ı. 
`евая рука играет одним тембром, а правая — другим(и). 

=ембры RIGHT 1–3 предназначены для игры правой рукой. =ембр LEFT 
предназначен для игры левой рукой.

è‡�‡ÏÂÚ� Octave (í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ Ì‡ ÓÍÚ‡‚Û)

Bнопка [UPPER OCTAVE] позволяет одновременно транспонировать партии RIGHT 1, 
RIGHT 2 и RIGHT 3 на октаву вверх или вниз. 

íÓ˜Í‡ 
�‡Á‰ÂÎÂÌËfl 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

íÂÏ·� RIGHT 1, 2, 3
(‚Â�ıÌËÈ)

íÂÏ·� LEFT
(ÌËÊÌËÈ)

• íÓ˜Í‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, ÍÓÚÓ�‡fl 
�‡Á‰ÂÎflÂÚ ÚÂÏ·�˚ LEFT, RIGHT 3 Ë 
RIGHT 1–2, Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ÚÓ˜ÍÓÈ 
�‡Á‰ÂÎÂÌËfl. àÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ 
Ú‡ÍÓÈ ÚÓ˜ÍË ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 158.

• ÑÎfl ÓÚÏÂÌ˚ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl 
Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÍÌÓÔÍË [+] Ë [-].
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÚÂÏ·�Ó‚

é·ÁÓ�
Organ Flutes (é�„‡ÌÌ˚Â �Â„ËÒÚ�˚)

�овременная технология цифрового моделирования, используемая в синтезаторе Tyros2, 
позволяет воссоздать легендарное звучание традиционных органов. Bак и на традиционном 
органе, можно создавать свой собственный звук, увеличивая и уменьшая длину 
труб регистров.

1 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ ÚÂÏ·�‡ Ó�„‡Ì‡ («Ó�„‡ÌÌÓÈ ÙÎÂÈÚ˚»), 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ORGAN FLUTES].

2 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ó�„‡ÌÌ˚È ÚÂÏ·� Ë Ì‡˜ÌËÚÂ Ë„�Û. 

3 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì ‰Îfl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÚÂÏ·�‡ Organ Flutes, 
Ì‡ÊÏËÚÂ ‚Â�ıÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ [5]. ÑÎfl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË �Â„ËÒÚ�Ó‚ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ 
ÍÌÓÔÍ‡ÏË [1] – [8] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.

4 èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ò˚„�‡Ú¸ ÚÂÏ·�‡ÏË ‰�Û„Ëı Ó�„‡ÌÌ˚ı �Â„ËÒÚ�Ó‚.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È 
�Â„ËÒÚ� (16 ÙÛÚÓ‚ ËÎË 5 Ë 
1/3 ÙÛÚ‡) ÍÌÓÔÍÓÈ [E] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ 
�Â„ËÒÚ� 16 ÙÛÚÓ‚ ËÎË 5 Ë 
1/3 ÙÛÚ‡ ÍÌÓÔÍÓÈ [D] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. 

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú 
‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌÛ˛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚.

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË �Â„ËÒÚ�Ó‚ ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛Ú ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ Á‚Û˜‡ÌËfl 
Ó�„‡ÌÌ˚ı �Â„ËÒÚ�Ó‚.
ÄÌ„ÎËÈÒÍËÈ ÚÂ�ÏËÌ «footage» (‰ÎËÌ‡ Ó�„‡ÌÌÓÈ Ú�Û·˚ ‚ ÙÛÚ‡ı) — 
˝ÚÓ ‰‡Ì¸ Ú�‡‰ËˆËË. éÌ ‚ÓÁÌËÍ ‚ ˝ÔÓıÛ ÒÚ‡�ËÌÌ˚ı Ó�„‡ÌÓ‚, „‰Â 
ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ Á‚ÛÍ‡ ·˚Î Ì‡·Ó� Ú�Û· �‡ÁÌÓÈ ‰ÎËÌ˚.

ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ëı Í‡Í 
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÚÂÏ·� (User 
Voice ), Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚˚·Ë�‡Ú¸ 
‰�Û„ÓÈ „ÓÎÓÒ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡Ú¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ (ÒÚ�. 75).
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ëÓÁ‰‡ÌËÂ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË Î˛·ËÏ˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â USER ËÎË 
‚ÌÂ¯ÌÂÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â

jлагодаря большому набору высококачественных тембров, имитирующих звучание самых 
разных инструментов, на синтезаторе Tyros2 можно воспроизводить практически любое 
музыкальное произведение. �начала может показаться, что тембров слишком много. 
'оэтому синтезатор снабжен новой функцией, позволяющей отобрать понравившиеся 
тембры и хранить их в одном легкодоступном месте.
%ля начала следует ознакомиться с разделами памяти инструмента и содержимым экрана 
Open/Save (см. ниже). jолее подробную информацию см. на стр. 71. 'ока следует иметь в 
виду, что устройство USER, USB-устройство и жесткий диск – это области памяти, 
которые используются для хранения и вызова данных.

● íËÔ˚ Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘Ëı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚

● ùÍ�‡Ì Open/Save........................ë ̋ ÚÓ„Ó ̋ Í�‡Ì‡ ÏÓÊÌÓ ‚˚·Ë�‡Ú¸ (ÓÚÍ�˚‚‡Ú¸) �‡ÁÎË˜Ì˚Â Ù‡ÈÎ˚: Ù‡ÈÎ˚ ÚÂÏ·�Ó‚ 
(ÒÚ�. 25–28), ÒÚËÎÂÈ (ÒÚ�. 31), ÏÂÎÓ‰ËÈ (ÒÚ�. 43) Ë ·‡ÌÍÓ‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË (ÒÚ�. 53), ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ �‡ÁÎË˜Ì˚Â Ù‡ÈÎ˚ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â USER Ë 
Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ.

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [USER DRIVE], ̃ ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ̋ Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ 
ÚÂÏ·�Ó‚ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â USER.
� этом случае можно выбрать любую партию клавиатуры (RIGHT 1–3).

2 ë ˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ ÒÓÁ‰‡ÈÚÂ ÌÓ‚Û˛ Ô‡ÔÍÛ, „‰Â ·Û‰ÂÚÂ ı�‡ÌËÚ¸ Ò‚ÓË 
Î˛·ËÏ˚Â ÚÂÏ·�˚.

ÑËÒÍ PRESET ÇÌÛÚ�ÂÌÌflfl Ô‡ÏflÚ¸, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ Ô�Â‰‚‡�ËÚÂÎ¸ÌÓ Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌÌ˚Â 
ÚÂÏ·�˚ (‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â ÚÂÏ·�˚).

ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó USER ÇÌÛÚ�ÂÌÌflfl Ô‡ÏflÚ¸ (‰ËÒÍÓ‚Ó‰), „‰Â ÏÓÊÌÓ ˜ËÚ‡Ú¸ Ë Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â. 

ÜÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ 
(ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚ)

ÑÎfl ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚È ‚ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Ë Ò ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ 
Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ.

USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó 
(ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚ)

ÑÎfl ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl Ë Ó·�‡ÚÌÓ.

çÓ‚‡fl Ô‡ÔÍ‡ ÒÓÁ‰‡Ì‡. 

çÓ‚ÓÈ Ô‡ÔÍÂ ÏÓÊÌÓ Ô�ËÒ‚ÓËÚ¸ ËÏfl ‚ ÓÍÌÂ, 
ÍÓÚÓ�ÓÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ‚ ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË Üä-˝Í�‡Ì‡. 
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó Ô�ËÒ‚ÓÂÌËË ËÏÂÌ 
ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 76. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FOLDER] Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]). 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(‚ÓÒ¸ÏÛ˛ ‚ ‚Â�ıÌÂÏ �fl‰Û). 
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3 ëÍÓÔË�ÛÈÚÂ Î˛·ËÏ˚Â ÚÂÏ·�˚ ËÁ �‡Á‰ÂÎ‡ Ô‡ÏflÚË PRESET 
‚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ �‡Á‰ÂÎ Ô‡ÏflÚË USER.
� этом случае можно выбрать любую партию клавиатуры (RIGHT 1–3).

4 èÓ‚ÚÓ�ËÚÂ ¯‡„ 3 ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �‡Á, ˜ÚÓ·˚ ÒÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ ‚ÒÂ ÌÛÊÌ˚Â 
‚‡Ï ÚÂÏ·�˚.
=акже попытайтесь скопировать встроенные тембры на внешнее устройство, 
как показано здесь.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[COPY] Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍÛ [3] 
‚ ÌËÊÌÂÏ �fl‰Û). 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍÛ [7] 
‚ ÌËÊÌÂÏ �fl‰Û). 

íÂÏ·� ËÁ �‡Á‰ÂÎ‡ Ô‡ÏflÚË PRESET 
ÍÓÔË�ÛÂÚÒfl ‚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ 
�‡Á‰ÂÎ USER. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, ÒÓÁ‰‡ÌÌÛ˛ ‚ ¯‡„Â 2.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[TAB]. 

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÂÏ·�˚, ÍÓÚÓ�˚Â ıÓÚËÚÂ 
ÒÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸. 
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Ç˚·Ó� Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl –– Ä‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ (ACMP)
à„�‡ ÏÂÎÓ‰ËË Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍÓÈ Ë ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ÎÂ‚ÓÈ

1 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [STYLE] ‰Îfl 
‚˚·Ó�‡ ˝Í�‡Ì‡. 

2 Ç˚·Â�ËÚÂ ÒÚËÎ¸. 

3 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ.
#ажмите кнопку [ACMP], чтобы загорелся ее индикатор. Qаданная левая часть 
клавиатуры используется теперь для автоаккомпанемента. �зятые там аккорды 
автоматически распознаются и служат основой для создания полностью 
автоматического аккомпанемента в выбранном стиле.
%ля выключения автоаккомпанемента нажмите кнопку [ACMP] еще раз. 

4 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÒËÌı�ÓÌÌ˚È Á‡ÔÛÒÍ.
%ля включения синхронного запуска (в режиме ожидания) нажмите кнопку 
[SYNC START]. Qагорится индикатор. %ля выключения синхронного запуска 
нажмите кнопку [SYNC START] еще раз. 

îÛÌÍˆËfl ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓÁ‰‡Ú¸ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â 
ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÓÂ Ó�ÍÂÒÚ�Ó‚ÓÂ Á‚Û˜‡ÌËÂ. óÚÓ·˚ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Â˛, 
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Ô�ÓÒÚÓ ·�‡Ú¸ ‡ÍÍÓ�‰˚ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ. Ç˚·�‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ 
‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ ·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚‡Ï ÔÓ‰˚„�˚‚‡Ú¸, Ï„ÌÓ‚ÂÌÌÓ 
�Â‡„Ë�Ûfl Ì‡ ÒÏÂÌÛ ‡ÍÍÓ�‰‡. èÓÎ¸ÁÛflÒ¸ ÙÛÌÍˆËÂÈ ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡, 
‰‡ÊÂ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎ¸ ÒÓÎ¸Ì˚ı Ô‡�ÚËÈ ÏÓÊÂÚ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÂ 
ÒÓÔ�Ó‚ÓÊ‰ÂÌËÂ ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÓ„Ó Ó�ÍÂÒÚ�‡. 
Tyros2 Ô�Â‰ÛÒÏ‡Ú�Ë‚‡ÂÚ ̂ ÂÎ˚È �fl‰ ÒÚËÎÂÈ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ Ò �‡ÁÌ˚ÏË 
�ËÚÏË˜ÂÒÍËÏË �ËÒÛÌÍ‡ÏË Ë ‚ �‡ÁÎË˜Ì˚ı ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ê‡Ì�‡ı. 
èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ò‡ÏË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚ÂÒÚË �‡ÁÎË˜Ì˚Â ÒÚËÎË, �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚ÛflÒ¸ 
Ì‡‰ÔËÒflÏË Ì‡‰ ÍÌÓÔÍ‡ÏË ÒÚËÎÂÈ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË ËÎË ÒÔËÒÍÓÏ ÒÚËÎÂÈ ‚ 
ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ ·ÛÍÎÂÚÂ Data List.

• èÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È Á‰ÂÒ¸ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ÒÚËÎfl 
Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ˝Í�‡ÌÓÏ Open/Save 
(éÚÍ�˚Ú¸/ëÓı�‡ÌËÚ¸) ‰Îfl ÒÚËÎfl. ì 
˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ ÂÒÚ¸ ‰‚‡ ‚‡�Ë‡ÌÚ‡: 1) 
˝Í�‡Ì Ô�flÏÓ„Ó ‚˚·Ó�‡ (ÔÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È 
ÒÎÂ‚‡) Ë 2) ˝Í�‡Ì ˆËÙ�Ó‚Ó„Ó ‚‚Ó‰‡, 
ÍÓÚÓ�˚È ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚‚ÂÒÚË ÌÓÏÂ� 
ÌÛÊÌÓ„Ó ÒÚËÎfl (ÌÓÏÂ� Ù‡ÈÎ‡ ‚ Ô‡ÔÍÂ). 
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl 
ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 77. 

• ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ (Í�ÓÏÂ 
PRESET) ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ÍÌÓÔÍË [TAB].

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl… èÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ÚÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ÏÂÊ‰Û F#2/G2 (Ù‡-‰ËÂÁ Ë ÒÓÎ¸ Ï‡ÎÓÈ ÓÍÚ‡‚˚).

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

• ACMP – ˝ÚÓ ÒÓÍ�‡˘ÂÌËÂ ÓÚ 
‡Ì„ÎËÈÒÍÓ„Ó ÒÎÓ‚‡ ACCOMPANIMENT.

• ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·ÌÓ Ó ÚÓ˜ÍÂ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl 
ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 80 Ë 158. 

• è�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË 
ÒËÌı�ÓÌÌÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡ ÍÌÓÔÍ‡ [START/
STOP] ÏË„‡ÂÚ ÒËÌı�ÓÌÌÓ Ò ÚÂÏÔÓÏ 
Ë„�˚ (ÒÏ. ÒÚ�. 154). 

ëÏ. ÒÚ�. 152
31Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



Ç˚·Ó� Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl –– Ä‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ (ACMP)

é·ÁÓ�
5 ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚ ·Â�ÂÚÂ ‡ÍÍÓ�‰ 
ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ.
� этом примере сыграйте до-мажорное трезвучие (как показано ниже). 

6 èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ò˚„�‡Ú¸ Â˘Â ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ 
ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ, ‡ ÏÂÎÓ‰Ë˛ Ô�‡‚ÓÈ. 
[нформацию о вводе аккордов см. на стр. 152 и в таблице аппликатуры аккордов 
в отдельном буклете Data List. 
� центре главного экрана будут отображаться тип и основной тон аккорда, 
который вы играете левой рукой. 

7 ÑÎfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÒÚËÎfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [START/STOP].

èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ë„�Û ‰�Û„ËÏË ÒÚËÎflÏË…
ä‡ÚÂ„Ó�Ëfl ç‡Á‚‡ÌËÂ ÒÚËÎfl äÓÏÏÂÌÚ‡�ËÈ

Pop&Rock AcousticRock ùÚÓÚ ÒÚËÎ¸ ‰ÂÏÓÌÒÚ�Ë�ÛÂÚ ÒÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÂ ‚˚ÒÓÍÓÍ‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓÂ Á‚Û˜‡ÌËÂ. è�ÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ Ô‡�ÚË˛ Intro II, 
ÔÂ�ÂıÓ‰fl˘Û˛ ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ ˜‡ÒÚ¸ Main B, Ë ‚˚ ÛÒÎ˚¯ËÚÂ �Â‡ÎËÒÚË˜Ì˚È Á‚ÛÍ ÒÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ„Ó Ó�ÍÂÒÚ�‡.

Ballad 16BeatBallad1 è�Â‰ÂÎ¸Ì˚È �Â‡ÎËÁÏ – ‚ÓÚ Ì‡ ̃ ÚÓ Ó·�‡˘‡ÂÚÒfl ‚ÌËÏ‡ÌËÂ ‚ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2. è�ÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ ÌÓ‚˚È ÒÚËÎ¸ Mega 
Tenor Sax ‚ Ô‡�ÚËË Intro III. 

Dance 70’sDisco1
çÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ Ê‡Ì�‡ Tyros2 ÓÚÍ�ÓÂÚ ÔÂ�Â‰ ‚‡ÏË Ò‚Â�ı˙ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌ˚È �Â‡ÎËÁÏ. èÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ ÒÚËÎË Disco 
Strings, Mega Brass Ë Mega Solid ‚ Ô‡�ÚËflı Intro II Ë Intro III. Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ò˚„�‡Ú¸ ÏÌÓ„Ó Î˛·ËÏ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ 70-ı 
„Ó‰Ó‚ ‚ ÒÚËÎÂ ‰ËÒÍÓ.

Swing&Jazz OrchBigBand1 ç‡ÒÚÓfl˘ËÈ Á‚ÛÍ ·Ë„-·˝Ì‰‡, ÔÂ�ÂÊË‚¯Â„Ó ÌÂ‰‡‚ÌÓ ‚ÚÓ�ÓÂ �ÓÊ‰ÂÌËÂ. ÇÂÎËÍÓÎÂÔÌÓ ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl Ó�ÍÂÒÚ�Ó‚˚ı 
Ë ‰Ê‡ÁÓ‚˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ, ÍÓÚÓ�˚Â ÔÂÎË ‚ÂÎËÍËÂ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎË. èÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ ‰ÛıÓ‚˚Â ‚ Ô‡�ÚËË Intro III.

R&B
BluesRock

ùÚÓÚ Ê‡Ì� Ú‡ÍÊÂ ÚËÔË˜ÂÌ ‰Îfl ÍÓÌˆ‡ ÒÂÏË‰ÂÒflÚ˚ı. ÖÒÎË ÔÓÛ‰Ó·ÌÂÂ ÛÒÂÒÚ¸Òfl ‚ Í�ÂÒÎÓ Ë Á‡Í�˚Ú¸ „Î‡Á‡, Ú�Û‰ÌÓ 
·Û‰ÂÚ ÓÔ�Â‰ÂÎËÚ¸ �‡ÁÌËˆÛ ÏÂÊ‰Û Ë„�ÓÈ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Ë Ì‡ÒÚÓfl˘ËÏ ËÒÔÓÎÌÂÌËÂÏ. èÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ Ô‡�ÚË˛ Intro III, 
ÔÂ�ÂıÓ‰fl˘Û˛ ‚ MainD.

70’sChartSoul Ö˘Â Ó‰ËÌ ‚ÂÎËÍËÈ Ô�Ë‚ÍÛÒ �ËÚÏ-˝Ì‰-·Î˛Á‡. è�Â‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚ Ò‡ÏÓÏ ‚˚„Ó‰ÌÓÏ Ò‚ÂÚÂ ÒÚËÎË New Mega Tenor Sax 
Ë Mega Brass. è�ÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ Ô‡�ÚËË Intro II Ë Intro III.

Country
EasyCountry åÛÁ˚Í‡ Í‡ÌÚ�Ë – ˝ÚÓ ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó �‡ÁÎË˜Ì˚ı Á‚ÛÍÓ‚ Ë ÒÚËÎÂÈ. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÚËÎfl EasyCountry ÏÓÊÌÓ ÛÒÎ˚¯‡Ú¸ 

ÚËÔË˜ÌÓ„Ó ËÒÔÓÎÌËÚÂÎfl ËÁ „ÎÛ·ËÌÍË. è�ÂÍ�‡ÒÌÓ ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl ÏÌÓ„Ëı ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÓ‚.

CountryShuffle íËÔË˜ÌÓÂ Ó˘Û˘ÂÌËÂ Í‡ÌÚ�Ë ÒÓ Á‚Û˜‡ÌËÂÏ Ó˜ÂÌ¸ ‚˚ÒÓÍÓ„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡. èÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ Intro III, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ 
Ô�Â‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ó Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÈ ÏÛÁ˚ÍÂ Í‡ÌÚ�Ë.

Latin BossaNova
ùÚÓÚ ÒÚËÎ¸ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÔÓ˜ÚË ‰Îfl ‚ÒÂı ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÓ‚ ·ÓÒÒ‡ÌÓ‚˚. Intro II ‰ÂÏÓÌÒÚ�Ë�ÛÂÚ ÌÂ‚Â�ÓflÚÌ˚È 
„ËÚ‡�Ì˚È ÒÚËÎ¸ Mega Nylon ‚ÏÂÒÚÂ ÒÓ ÒÎ‡È‰‡ÏË Ë ¯ÛÏ‡ÏË, ‰Ó·‡‚Îfl˛˘ËÏË �Â‡ÎËÁÏ Á‚Û˜‡ÌË˛. è‡�ÚËfl Intro III 
Ô�Â‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÒÚËÎ¸ Sax „Ó�‡Á‰Ó ·ÓÎÂÂ Ïfl„ÍËÏË ÚÓÌ‡ÏË.

Ballroom EnglishWaltz
è�Ë„Î‡ÒËÚÂ Ô‡�ÚÌÂ�‡ Ë Ú‡ÌˆÛÈÚÂ ‚Ò˛ ÌÓ˜¸ Ì‡Ô�ÓÎÂÚ. ä Í‡ÚÂ„Ó�ËË Ballroom ÓÚÌÓÒflÚÒfl ‚ÒÂ ·‡Î¸Ì˚Â Ú‡Ìˆ˚ 
‚ÔÎÓÚ¸ ‰Ó Ò‡ÏÓ„Ó ‚˚ÒÓÍÓ„Ó Û�Ó‚Ìfl. è�ÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ Ô‡�ÚËË Intro II Ë Intro III. äÓ„‰‡ ÛÒÎ˚¯ËÚÂ, Í‡Í ‚ÒÚÛÔ‡˛Ú Ú�Û·˚ 
Trumpets, ÔÓ˜Û‚ÒÚ‚ÛÂÚÂ ÒÂ·fl Ú‡Í, ÒÎÓ‚ÌÓ ÒË‰ËÚÂ ÔÂ�Â‰ Ì‡ÒÚÓfl˘ËÏ Ú‡ÌˆÂ‚‡Î¸Ì˚Ï Ó�ÍÂÒÚ�ÓÏ.

Movie&Show BaroqueConcerto óÚÓ·˚ ÔÓÍ‡Á‡Ú¸ ÏÌÓ„ÓÒÚÓ�ÓÌÌÓÒÚ¸ Ê‡Ì�Ó‚ ÒÚËÎfl, Ô�ÓÒÚÓ Ô�ÓË„�‡ÈÚÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ Ë ÓÒÌÓ‚Ì˚Â ˜‡ÒÚË. Ç˚ 
ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ ÓÍ‡ÊÂÚÂÒ¸ ‚ XVII ‚ÂÍÂ.

Entertainer EuroPopOrgan

òË�ÓÍËÈ Ê‡Ì�, ÍÓÚÓ�˚È ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í Â‚�ÓÔÂÈÒÍËÏ Ó�„‡ÌËÒÚ‡Ï ¯ÂÒÚË‰ÂÒflÚ˚ı Ë ÒÂÏË‰ÂÒflÚ˚ı „Ó‰Ó‚. éÌ Ó˜ÂÌ¸ 
ÏÌÓ„Ó„�‡ÌÌ˚È Ë Óı‚‡Ú˚‚‡ÂÚ ÏÌÓ„Ó ÏÂÎÓ‰ËÈ, ÌÓ ˝ÚÓÚ ÒÚËÎ¸ ‰ÂÏÓÌÒÚ�Ë�ÛÂÚ ÏÓ˘¸ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 
ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ ÚÓ„Ó, ÒÎÛ¯‡ÂÚÂ ÎË ‚˚ Ó�ÍÂÒÚ�Ó‚˚È �Â‡ÎËÁÏ ËÎË ÎÛ˜¯Û˛ Ó�„‡ÌÌÛ˛ ÏÛÁ˚ÍÛ. éÌ Ô�ÓÒÚÓ 
ÌÂ‚Â�ÓflÚÂÌ.

World IrishHymn
ÇÂÎËÍÓÎÂÔÌ˚È ÍÂÎ¸ÚÒÍËÈ Á‚ÛÍ, ÍÓÚÓ�˚È ÒÚ‡Î Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÔÛÎfl�Ì˚Ï ‚ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ „Ó‰˚. è�ÓË„�‡ÈÚÂ Î˛·ÓÂ 
‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ, ·Î‡„Ó‰‡�fl ÍÓÚÓ�ÓÏÛ ‚˚ ÓÍ‡ÊÂÚÂÒ¸ ‚ à�Î‡Ì‰ËË. ùÚÓÚ ÒÚËÎ¸ Ú‡ÍÊÂ Ì‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Â 
Ô‡�ÚËÚÛ�˚ ÏÌÓ„Ëı ÙËÎ¸ÏÓ‚.

• äÌÓÔÍ‡ [START/STOP] ÏË„‡ÂÚ 
ÒËÌı�ÓÌÌÓ Ò �ËÚÏÓÏ Ë„�˚. èÂ�‚‡fl ‰ÓÎfl 
ÏË„‡ÂÚ Í�‡ÒÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ, ‡ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â - 
ÁÂÎÂÌ˚Ï. íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

ê‡Á‰ÂÎ
‡ÍÍÓ�‰Ó‚
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■ îÛÌÍˆËfl Repertoire
Удобная, легкая в использовании функция Repertoire автоматически вызывает соответствующие 
настройки панели для выбранного стиля.

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [REPERTOIRE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]) ‚ ÓÍÌÂ 
Open/Save ‰Îfl ÒÚËÎÂÈ. 
jудут выведены настройки панели, соответствующие выбранному стилю.

2 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [1] – [3] ‚˚·Â�ËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ.
'оказанные здесь настройки относятся к записям Music Finder. �ы можете выбрать 
дополнительные настройки, используя функцию Music Finder (стр. 41).

■ îÛÌÍˆËfl Stop Accompaniment
>сли автоаккомпанемент включен, а функция Syncro Start выключена, можно проигрывать 
аккорды в левой части клавиатуры (части аккомпанемента) при остановленном стиле и, тем не 
менее, слышать аккорд аккомпанемента. � этом состоянии, которое называется «Остановка 
аккомпанемента», распознаются все правильные аппликатуры (стр. 152), и на @B-дисплей 
выводится основной тон/тип аккорда. 'оскольку синтезатор Tyros2 правильно распознает аккорд, 
можно использовать функцию Chord Match (настройка аккорда) (стр. 38) с мультипэдами или 
эффектом гармонизации (стр. 39) без необходимости в воспроизведении стиля.
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ó‡ÒÚË ÒÚËÎfl (�‡Á‰ÂÎ˚)

� синтезаторе Tyros2 имеется широкое разнообразие «разделов» стилей, позволяющих 
менять аранжировку аккомпанемента согласно исполняемой мелодии. Эти части 
называются Intro (вступление), Main (основной раздел), Break (брейк) и Ending 
(концовка). �ередуя эти части во время исполнения, можно создавать динамические 
элементы профессиональной аранжировки. 

● INTRO (‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ) .............ùÚ‡ ˜‡ÒÚ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ Ì‡˜‡ÎÂ ÏÂÎÓ‰ËË. èÓÒÎÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËfl Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl ÓÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ 
ÒÚËÎfl. ÑÎËÌ‡ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËfl (‚ Ú‡ÍÚ‡ı) Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl. Ç ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 
ËÏÂÂÚÒfl Ú�Ë �‡ÁÌ˚ı ‚ÒÚÛÔÎÂÌËfl.

● MAIN (ÓÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸) ........àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˜‡ÒÚË ÏÂÎÓ‰ËË. ëÓÒÚÓËÚ ËÁ �ËÚÏËÍÓ-
ÏÂÎÓ‰Ë˜ÂÒÍËı ÙË„Û� ‰ÎËÌÓÈ ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ú‡ÍÚÓ‚, ÍÓÚÓ�˚Â ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl ‰Ó ÚÂı ÔÓ�, ÔÓÍ‡ 
ÌÂ ·Û‰ÂÚ Ì‡Ê‡Ú‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‰�Û„ÓÈ ˜‡ÒÚË. éÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ‚ ˜ÂÚ˚�Âı ‚‡�Ë‡ÌÚ‡ı 
(Main A – D), Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl „‡�ÏÓÌË˜ÌÓ ÏÂÌflÂÚÒfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚, 
ÍÓÚÓ�˚Â ‚˚ Ë„�‡ÂÚÂ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ.

● FILL IN (‚ÒÚ‡‚Í‡) ...................ÇÒÚ‡‚ÍË Ó·Ó„‡˘‡˛Ú �ËÚÏË˜ÂÒÍËÈ �ËÒÛÌÓÍ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ Ë ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ‚‚ÂÒÚË ·�ÂÈÍË, ̃ ÚÓ 
‰ÂÎ‡ÂÚ ‚‡¯Â ËÒÔÓÎÌÂÌËÂ Â˘Â ·ÓÎÂÂ Ô�ÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚Ï. ÇÍÎ˛˜ËÚÂ [AUTO FILL IN], ‡ Á‡ÚÂÏ 
Ô�ÓÒÚÓ Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ MAIN (A, B, C, D) ‚Ó ‚�ÂÏfl Ë„�˚, Ë ‚˚·�‡ÌÌ‡fl ‚ÒÚ‡‚Í‡ ·Û‰ÂÚ 
ËÒÔÓÎÌÂÌ‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË (AUTO FILL), ÛÍ�‡¯‡fl ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ. èÓÒÎÂ ‚ÒÚ‡‚ÍË 
Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ ÔÎ‡‚Ì˚È ÔÂ�ÂıÓ‰ Í ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˜‡ÒÚË (A, B, C, D). ÖÒÚ¸ ˜ÂÚ˚�Â ‚‡�Ë‡ÌÚ‡ ‚ÒÚ‡‚ÓÍ, 
ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌ˚Â ‰Îfl ÔÂ�ÂıÓ‰Ó‚ Í �‡ÁÌ˚Ï ÓÒÌÓ‚Ì˚Ï ˜‡ÒÚflÏ. Ñ‡ÊÂ ÂÒÎË 
ÙÛÌÍˆËfl [AUTO FILL] ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ Ë ‚˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ˜‡ÒÚË, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏÓÈ ‚ ‰‡ÌÌ˚È 
ÏÓÏÂÌÚ, ·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ËÒÔÓÎÌÂÌ‡ ‚ÒÚ‡‚Í‡, ÔÓÒÎÂ ̃ Â„Ó Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ ‚ÓÁ‚�‡Ú Í ̋ ÚÓÈ ÊÂ 
Ò‡ÏÓÈ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˜‡ÒÚË. 

● BREAK (·�ÂÈÍ) ......................ùÚ‡ ̃ ‡ÒÚ¸ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ó·Ó„‡ÚËÚ¸ �ËÚÏË˜ÂÒÍËÈ ÛÁÓ� ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÏË Ô‡ÛÁ‡ÏË 
(·�ÂÈÍ‡ÏË), ˜ÚÓ·˚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ËÒÔÓÎÌÂÌËÂ Â˘Â ·ÓÎÂÂ Ô�ÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚Ï. 

● ENDING (ÍÓÌˆÓ‚Í‡) ...............ùÚ‡ ̃ ‡ÒÚ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ ÍÓÌˆÂ ÏÂÎÓ‰ËË. äÓ„‰‡ ÓÌ‡ Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÚÒfl, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ô�ÂÍ�‡˘‡ÂÚÒfl. ÑÎËÌ‡ ÍÓÌˆÓ‚ÍË (‚ Ú‡ÍÚ‡ı) Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl. 
Ç ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ËÏÂÂÚÒfl 3 ÍÓÌˆÓ‚ÍË.

1-4  Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÒÚËÎ¸, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ¯‡„Ë, ÓÔËÒ‡ÌÌ˚Â Ì‡ ÒÚ�. 31.

5 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ [AUTO FILL IN].

6 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [INTRO].

7 ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËfl (INTRO) Ì‡˜ÌÂÚÒfl Ò�‡ÁÛ, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚ 
Ò˚„�‡ÂÚÂ ‡ÍÍÓ�‰ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ. 
� этом примере сыграйте до-мажорное трезвучие (как показано ниже).

8 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ Ó·Î‡ÒÚË ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡. 
(ëÏ. ‰Ë‡„�‡ÏÏÛ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ 
Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�.)
'осле проигрывания соответствующей вставки автоматически 
воспроизводится основная часть.

9 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [ENDING]. 
#ачнется воспроизведение концовки. Bогда концовка закончится, 
воспроизведение стиля автоматически прекратится.

• Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÒÚËÎfl ‚ ÌÂÍÓÚÓ�˚ı 
�‡Á‰ÂÎ‡ı ‰‡ÌÌ˚Â ÓÚÒÛÚÒÚ‚Û˛Ú. ÖÒÎË 
ÍÓÌÍ�ÂÚÌ‡fl ˜‡ÒÚ¸ ‰Îfl ‰‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl 
ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ (ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚Â), 
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� „Ó�ËÚ ÁÂÎÂÌ˚Ï Ò‚ÂÚÓÏ. Ç 
Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� 
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ (ÒÚ�. 79). 

èÓÒÎÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl ÓÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸.

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
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é·ÁÓ�
■ ÑË‡„�‡ÏÏ‡ ÒÚ�ÛÍÚÛ�˚ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡.

■ Ñ�Û„ËÂ ÔÓÎÂÁÌ˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl
● Fade in/out ......................äÌÓÔÍ‡ [FADE IN/OUT] ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ÔÎ‡‚ÌÓÂ Ì‡�‡ÒÚ‡ÌËÂ Ë Û·˚‚‡ÌËÂ 

Á‚ÛÍ‡ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ Ë ‚ ÍÓÌˆÂ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡. ùÚÓ ÓÚÌÓÒËÚÒfl Ë Í ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛ 
ÏÂÎÓ‰ËÈ.  ÒÚ�. 154

● Tap ...................................åÓÊÌÓ Ì‡˜‡Ú¸ ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ ‚ Î˛·ÓÏ ÚÂÏÔÂ, «ÓÚÒÚÛÍË‚‡fl» ÚÂÏÔ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÍÌÓÔÍË [TAP TEMPO]. ÒÚ�. 154

● Syncro Stop ....................ÖÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÙÛÌÍˆËfl Synchro Stop (ÒËÌı�ÓÌÌ‡fl ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡), ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ 
ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl, ÂÒÎË ‚ Ó·Î‡ÒÚË ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ ÌÂÚ Ì‡Ê‡Ú˚ı ÍÎ‡‚Ë¯. 
ä‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ·Û‰ÂÚ Ò˚„�‡Ì Í‡ÍÓÈ-ÌË·Û‰¸ ‡ÍÍÓ�‰ ËÎË ÌÓÚ‡, 
‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ËÚÒfl. ÒÚ�. 155

• ÇÓ ‚�ÂÏfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ‚ÒÚ‡‚ÍË ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˜‡ÒÚË (MAIN A/B/C/D), Í ÍÓÚÓ�ÓÈ Á‡ÚÂÏ Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ ÔÂ�ÂıÓ‰, ÏË„‡ÂÚ. ÇÓ ‚�ÂÏfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ‚ÒÚ‡‚ÍË 
ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ ˜‡ÒÚ¸ ÏÓÊÌÓ ÔÓÏÂÌflÚ¸, Ì‡Ê‡‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ ÍÌÓÔÍÛ MAIN [A], [B], [C] ËÎË [D].

• ó‡ÒÚ¸ INTRO ÌÂ Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‰ÓÎÊÌ‡ Á‚Û˜‡Ú¸ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ. è�Ë ÊÂÎ‡ÌËË ÏÓÊÌÓ ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ ÂÂ ‚ ÒÂ�Â‰ËÌÂ ËÒÔÓÎÌÂÌËfl, Ô�ÓÒÚÓ Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [INTRO] ‚ ÌÛÊÌ˚È 
ÏÓÏÂÌÚ.

• àÒÔÓÎ¸ÁÛfl ·�ÂÈÍË, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÒÎÂ‰ËÚ¸ Á‡ ‚�ÂÏÂÌÂÏ. ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ [BREAK] ÒÎË¯ÍÓÏ ·ÎËÁÍÓ Í ÍÓÌˆÛ Ú‡ÍÚ‡ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÔÓÒÎÂ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ ‚ÓÒ¸ÏÓÈ), ·�ÂÈÍ 
·Û‰ÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌ ÒÓ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó Ú‡ÍÚ‡. íÓ ÊÂ ÓÚÌÓÒËÚÒfl Ë Í ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÏ ‚ÒÚ‡‚Í‡Ï (Auto Fill-In).

• óÚÓ·˚ Ô�Ó‰ÓÎÊËÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl ÔÓÒÎÂ ÍÓÌˆÓ‚ÍË, Ô�ÓÒÚÓ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [INTRO] ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÍÓÌˆÓ‚ÍË.
• ÖÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÙÛÌÍˆËfl [AUTO FILL IN] Ë ‚Ó ‚�ÂÏfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ÍÓÌˆÓ‚ÍË Ì‡Ê‡Ú¸ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [MAIN], ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ Ì‡˜ÌÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl ‚ÒÚ‡‚Í‡, 

ÍÓÚÓ�‡fl Á‡ÚÂÏ ÔÂ�ÂÈ‰ÂÚ ‚ ˜‡ÒÚ¸ MAIN.
• ÖÒÎË ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ [SYNC START], ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl, Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÒfl ÙÛÌÍˆËfl ÒËÌı�ÓÌÌÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡. 
• ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl ÏÓÊÌÓ Ì‡˜‡Ú¸ Ò �‡Á‰ÂÎ‡ ENDING ‚ÏÂÒÚÓ INTRO.
• ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË [ENDING I] ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˜‡ÒÚË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÍÓÌˆÓ‚ÍË.

ÖÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÙÛÌÍˆËfl AUTO FILL IN, 
‚ÒÚ‡‚Í‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl 
ÏÂÊ‰Û �‡Á‰ÂÎ‡ÏË Ô�Ë Ì‡Ê‡ÚËË Î˛·ÓÈ ËÁ 
ÍÌÓÔÓÍ [MAIN]. Ñ‡ÊÂ ÂÒÎË ÙÛÌÍˆËfl [AUTO 
FILL] ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ Ë ‚˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
˜‡ÒÚË, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏÓÈ ‚ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ, 
·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ËÒÔÓÎÌÂÌ‡ ‚ÒÚ‡‚Í‡, 
ÔÓÒÎÂ ˜Â„Ó Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ ‚ÓÁ‚�‡Ú Í ˝ÚÓÈ ÊÂ 
Ò‡ÏÓÈ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˜‡ÒÚË. 

INTRO

Ç‡�Ë‡ÌÚ˚ MAIN

ENDING
ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [ENDING].

• àÌ‰ËÍ‡ÚÓ�Ì˚Â Î‡ÏÔÓ˜ÍË Á‡„Ó�‡˛ÚÒfl ‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ÍÓ‰Ë�Ó‚ÍÓÈ, 
ÓÔËÒ‡ÌÌÓÈ ÌËÊÂ.

●  àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ
ùÚ‡ ˜‡ÒÚ¸ ÒÚËÎfl ÌÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚ı Ë 
ÌÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌ‡.

● áÂÎÂÌ˚È
ó‡ÒÚ¸ ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚Â Ë ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌ‡.

● ä�‡ÒÌ˚È
è�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÒÚËÎfl 
Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ˜‡ÒÚ¸, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏÛ˛ ‚ 
‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ. ÖÒÎË Ô�ÂÍ�‡ÚËÚ¸ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl, Í�‡ÒÌ˚È 
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ˜‡ÒÚ¸, Ì‡ 
ÍÓÚÓ�ÓÈ Ô�ÓËÁÓ¯Î‡ ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡.

● ä�‡ÒÌ˚È (ÏË„‡˛˘ËÈ)
é·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ˜‡ÒÚ¸, ÍÓÚÓ�‡fl ·Û‰ÂÚ 
Ô�ÓË„�˚‚‡Ú¸Òfl ÔÓÒÎÂ ÚÓÈ, ˜¸fl 
Î‡ÏÔÓ˜Í‡ „Ó�ËÚ ÌÂÏË„‡˛˘ËÏ Í�‡ÒÌ˚Ï 
ˆ‚ÂÚÓÏ.

ÑÎfl ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ„Ó Á‡ÏÂ‰ÎÂÌËfl ÍÓÌˆÓ‚ÍË (�ËÚ‡�‰‡Ì‰Ó) 
ÏÓÊÌÓ Â˘Â �‡Á Ì‡Ê‡Ú¸ ÚÛ ÊÂ Ò‡ÏÛ˛ ÍÌÓÔÍÛ [ENDING] 
‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÍÓÌˆÓ‚ÍË.
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Ç˚·Ó� Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl –– Ä‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ (ACMP)

é·ÁÓ�
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ «‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ»

|ощная и удобная функция One Touch Setting позволяет установить на панели набор параметров, наиболее 
соответствующих стилю (номер тембра и т. д.), нажатием всего одной кнопки.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÒÚËÎ¸. 

2 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [ONE TOUCH SETTING].
Автоаккомпанемент и синхронный запуск включатся автоматически.
Bроме того, нажатием всего одной кнопки можно вызвать из памяти и установить 
на панели набор параметров, наиболее соответствующих текущему стилю 
(тембров, эффектов и т. д.).

3 ëÚËÎ¸ Á‡ÔÛÒÍ‡ÂÚÒfl Ò�‡ÁÛ, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚ ·Â�ÂÚÂ ‡ÍÍÓ�‰ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ 
‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡.

4 èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Í‡ÍËÂ-ÌË·Û‰¸ ‰�Û„ËÂ Ï„ÌÓ‚ÂÌÌ˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË.

5 óÚÓ·˚ Ô�ÂÍ�‡ÚËÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STYLE 
[START/STOP] ËÎË Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [ENDING]. 

|ожно создавать собственные настройки One Touch Setting. �м. стр. 155.

êÂ„ÛÎË�Ó‚Í‡ ·‡Î‡ÌÒ‡ „�ÓÏÍÓÒÚË ÒÚËÎfl Ë ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

#ажмите кнопку [BALANCE], и в нижней части @B-экрана появится окно микшера. 
jаланс между громкостью воспроизведения стиля и громкостью игры правой рукой на клавиатуре можно 
регулировать с помощью кнопок [2], [5], [6], [7] и [8] на @B-дисплее.

äÌÓÔÍ‡ [BALANCE]

äÌÓÔÍ‡ [ONE TOUCH 
SETTING]

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Ë„�˚ 
Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â (ÒÚ�. 80).

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ (ÒÚ�. 47).

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ (ÒÚ�. 38).

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË 
(ÒÚ�. 43).

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl.
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Ç˚·Ó� Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl –– Ä‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ (ACMP)

é·ÁÓ�
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ô‡�ÚËÈ ÒÚËÎfl Ë ÒÏÂÌ‡ ÚÂÏ·�Ó‚

#ажмите кнопку [CHANNEL ON/OFF], и в нижней части @B-экрана появится соответствующее окно. 
�о время воспроизведения стиля можно включать и выключать каждую партию (канал) с помощью 
нижних кнопок [1] – [8] на @B-дисплее. 
>сли нажать одну из верхних кнопок [1] – [8] на @B-дисплее, появится экран, на котором можно 
выбрать и изменить тембр для соответствующей партии (канала). 'опробуйте заменить тембр, 
используемый по умолчанию, каким-нибудь другим.

è�Ë ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓÏ Ì‡Ê‡ÚËË 
ÍÌÓÔÍË [CHANNEL ON/OFF] 
Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
ÏÂÊ‰Û Ô‡�ÚËflÏË (Í‡Ì‡Î‡ÏË) 
ÒÚËÎfl Ë Í‡Ì‡Î‡ÏË ÏÂÎÓ‰ËË. ç‡ÊÏËÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.

óÚÓ·˚ ÒÎÛ¯‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò‡Ï ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ, Ì‡ÊÏËÚÂ Ë 
Û‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Í‡Ì‡Î‡, ˜ÚÓ·˚ 
Á‡‰‡Ú¸ Í‡Ì‡Î SOLO (ëÓÎÓ). ÑÎfl ÓÚÏÂÌ˚ SOLO Ì‡ÊÏËÚÂ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Í‡Ì‡Î‡ Â˘Â �‡Á.

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ ÏÓÊÌÓ ÔÓÏÂÌflÚ¸ ÚÂÏ·�, 
ÍÓÚÓ�˚È ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ ÒÚËÎÂ. Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È 
ÚÂÏ·�. ëÏ. ÒÚ�. 25.
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é·ÁÓ�
ëÏ. ÒÚ�. 169
åÛÎ¸ÚËÔ˝‰˚
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰Ó‚

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ·‡ÌÍ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚. 
#ажмите кнопку [SELECT] для вызова экрана Open/Save и выбора банка 
мультипэдов.

2 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚. 

● ñ‚ÂÚ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚
• Qеленый: означает, что соответствующий пэд содержит данные (фразу). 
• Bрасный: означает, что идет воспроизведение соответствующего пэда.

● Ñ‡ÌÌ˚Â ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚
%анные мультипэдов бывают двух типов. Одни воспроизводятся всего один 
раз и останавливаются, дойдя до конца. 
%ругие будут воспроизводиться снова и снова, пока не будет нажата 
кнопка [STOP].

● éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚
• �тобы остановить проигрывание всех пэдов, нажмите и отпустите 

кнопку [STOP].
• �тобы прервать воспроизведение определенных пэдов, нажмите кнопку 

[STOP] и, не отпуская ее, нажмите кнопки пэдов, которые хотите остановить.

îÛÌÍˆËfl Chord Match (ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ì‡ ‡ÍÍÓ�‰)

|ногие музыкальные фразы, содержащиеся в мультипэдах, являются мелодическими или аккордовыми, и с их помощью 
можно автоматически менять аккорды во время исполнения, как если бы вы делали это левой рукой. >сли 
воспроизводится стиль и включен автоаккомпанемент [ACMP], просто сыграйте аккорд левой рукой и нажмите кнопку 
любого из мультипэдов. +ункция Chord Match автоматически изменит высоту звука в соответствии с аккордами, которые 
вы играете. 'ользоваться этой функцией можно также при выключенном стиле (когда включена функция Stop 
Accompaniment, стр. 33). �ледует иметь в виду, что на некоторые мультипэды функция Chord Match не влияет.

BANK 01

åÛÎ Ú̧ËÔ˝‰˚ – ˝ÚÓ ÍÓ�ÓÚÍËÂ 
�ËÚÏË˜ÂÒÍËÂ Ë 
ÏÂÎÓ‰Ë˜ÂÒÍËÂ Ù�‡Á˚, 
‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â ‚ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�. 
àı ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Ô�Ë‰‡ÂÚ 
�‡ÁÌÓÓ·�‡ÁËÂ Ë ÛÒËÎË‚‡ÂÚ 
‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ ÓÚ 
ËÒÔÓÎÌÂÌËfl.

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl Ù�‡Á‡ (‚ ‰‡ÌÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ‰Îfl Pad 1) 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ˆÂÎËÍÓÏ Ò�‡ÁÛ ÔÓÒÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÌÓÔÍË 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡. óÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ, 
Ì‡ÊÏËÚÂ Ë ÓÚÔÛÒÚËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [STOP].

• ÑÎfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÈ 
Ù�‡Á˚ ‚ ÚÂÍÛ˘ÂÏ ÚÂÏÔÂ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ 
Ì‡Ê‡Ú¸ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡.

• é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÏÓÊÌÓ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ 
‰Ó ˜ÂÚ˚�Âı ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚.

• ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ô˝‰‡, ‡ Á‡ÚÂÏ ‚Ó 
‚�ÂÏfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ Ù�‡Á˚ Ì‡Ê‡Ú¸ ÚÛ 
ÊÂ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â �‡Á, Ù�‡Á‡ ·Û‰ÂÚ 
ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ë Ì‡˜ÌÂÚ Ô�ÓË„�˚‚‡Ú¸Òfl 
Á‡ÌÓ‚Ó Ò Ò‡ÏÓ„Ó Ì‡˜‡Î‡.

Ç ˝ÚÓÏ Ô�ËÏÂ�Â Ù�‡Á‡, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl ÍÌÓÔÍÂ 1, ·Û‰ÂÚ ÔÂ�Â‰ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡Ì‡ ‚ 
ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ Ù‡ Ï‡ÊÓ�. èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ò˚„�‡Ú¸ ‰�Û„ËÂ ‡ÍÍÓ�‰˚, ÍÓ„‰‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂ Ù�‡Á˚ ËÁ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚. 

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚
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é·ÁÓ�
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÚÂÏ·�‡

ëÏ. ÒÚ�. 87, 191

● HARMONY/ECHO ................ëÏ. ÌËÊÂ.

● INITIAL TOUCH ....................äÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Í ÒËÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÎ‡‚Ë¯. ÖÒÎË ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ‡ (OFF), 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‚Û˜‡ÌËfl ÌÓÚ ÌÂ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÒËÎ˚ Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÎ‡‚Ë¯.

● SUSTAIN ..............................ÖÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌ ˝ÚÓÚ ˝ÙÙÂÍÚ, ‚ÒÂ ÌÓÚ˚, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚Â ‚ ‚Â�ıÌÂÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (Ô‡�ÚËË RIGHT 1, 2, 3), ·Û‰ÛÚ 
Á‚Û˜‡Ú¸ ‰ÓÎ¸¯Â.

● MONO ...................................ùÚÓÚ ˝ÙÙÂÍÚ ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Í‡ÍËÏ ·Û‰ÂÚ Á‚Û˜‡ÌËÂ ÚÂÏ·�‡ ‰Îfl Ô‡�ÚËË: ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍËÏ (ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰Ì‡ ÌÓÚ‡ ‚ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚È 
ÏÓÏÂÌÚ ‚�ÂÏÂÌË) ËÎË ÔÓÎËÙÓÌË˜ÂÒÍËÏ.

● DSP .......................................ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ˝ÙÙÂÍÚ˚ ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ ˜‡ÒÚÂÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ - RIGHT 1, RIGHT 2 , RIGHT 3 ËÎË LEFT.

● DSP VARIATION ..................ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ �‡ÁÌ˚Â ‚‡�Ë‡ˆËË ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÏÓÊÌÓ ËÁÏÂÌËÚ¸ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ‚�‡˘ÂÌËfl 
(ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ/·˚ÒÚ�Ó) ‰Îfl ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‚�‡˘‡˛˘Â„ÓÒfl ‰ËÌ‡ÏËÍ‡.

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony ‰Îfl ÏÂÎÓ‰ËË Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË

�реди эффектов, влияющих на тембр, эффект Harmony является наиболее выразительным. Он автоматически добавляет 
гармоничные созвучия  к нотам, которые вы играете правой рукой, создавая более полный и профессиональный звук.

1 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [Harmony/Echo].

2 ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Á‡‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ì‡ ˜‡ÒÚ¸ RIGHT 1 (ÒÚ�. 25), Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÌÓÔÍË [ACMP] 
Ë [SYNC START] (ÒÚ�. 31).

3 ë˚„�‡ÈÚÂ ‡ÍÍÓ�‰ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ ‰Îfl ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÒÚËÎfl (ÒÚ�. 32) Ë ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÚ ‚ Ô�‡‚ÓÈ 
˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

'ользоваться эффектом Harmony можно и при выключенном стиле - когда включена функция 
остановки Stop Accompaniment (см. стр. 33). %остаточно взять аккорд левой рукой и, не 
отпуская его, сыграть мелодию правой.

èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ô�ËÏÂÌËÚ¸ ˝ÙÙÂÍÚ Harmony/Echo Í ÌÂÍÓÚÓ�˚Ï ËÁ ÚÂÏ·�Ó‚, ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı ÌËÊÂ…
|ногие тембры автоматически настроены на использование типа эффекта Harmony/Echo, лучше 
всего сочетающегося с данным тембром. 'опробуйте сыграть этими тембрами, играя аккорды левой 
рукой, а мелодию правой, и послушайте, как действуют эффекты Harmony и Echo.

ä‡ÚÂ„Ó�Ëfl íÂÏ·� íËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony/Echo ä‡ÚÂ„Ó�Ëfl íÂÏ·� íËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony/Echo

Piano Live! Grand Standard Trio
Guitar

CrunchGuitar RockDuet

Accordion TuttiAccordion Country Trio PedalSteel Country Duet

Strings

Live! Strings Block Saxophone Moonlight Full Chord

ChamberStrings 4-way Open
Percussion

Vibraphone Trill

Harp Strum Timpani Tremolo

Tyros2 ËÏÂÂÚ ÒÎÓÊÌÛ˛ ÏÌÓ„ÓÔ�ÓˆÂÒÒÓ�ÌÛ˛ ÒËÒÚÂÏÛ 
˝ÙÙÂÍÚÓ‚, Ô�Ë‰‡˛˘Ëı ËÒÔÓÎÌÂÌË˛ ˜�ÂÁ‚˚˜‡ÈÌÛ˛ 
„ÎÛ·ËÌÛ Ë ‚˚�‡ÁËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸. ùÚÛ ÒËÒÚÂÏÛ ̋ ÙÙÂÍÚÓ‚ ÏÓÊÌÓ 
‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡Ú¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÍÌÓÔÓÍ. 

ùÚË Ú�Ë ÒËÒÚÂÏ˚ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ÏÓÊÌÓ 
Ô�ËÏÂÌflÚ¸ Ì‡ ÚÂÍÛ˘ÂÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ 
(RIGHT 1, 2, 3 ËÎË LEFT). 

Ç ˝ÚÓÏ Ô�ËÏÂ�Â Í ÌÓÚ‡Ï, ÍÓÚÓ�˚Â Ë„�‡˛ÚÒfl ‚ Ô�‡‚ÓÈ 
˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‰Ó·‡‚ÎflÂÚÒfl 
Ú�ÂÁ‚Û˜ËÂ ‰Ó Ï‡ÊÓ� (‡ÍÍÓ�‰, ÍÓÚÓ�˚È Ë„�‡ÂÚÒfl 
ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ).ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
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é·ÁÓ�
Ç˚ÁÓ‚ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ Û‰‡˜ÌÓ„Ó ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ (Music Finder)
Ç˚·Ó� ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓ„Ó Ê‡Ì�‡ ËÁ ÒÔËÒÍ‡ Á‡ÔËÒÂÈ

1 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Music Finder, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [MUSIC FINDER].
Экран Music Finder показывает различные записи, каждая из которых содержит 
готовые установки для той или иной мелодии или музыкального жанра.
Bаждая запись состоит из 4 элементов:

● MUSIC ......................ç‡Á‚‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓ„Ó Ê‡Ì�‡, ‰Îfl ÍÓÚÓ�˚ı Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ‡ Á‡ÔËÒ¸. 
ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ·˚ÒÚ�Ó Ì‡ÈÚË ÌÛÊÌ˚È ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È ÒÚËÎ¸.

● STYLE ......................ÉÓÚÓ‚˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒÚËÎfl.

● BEAT........................í‡ÍÚÓ‚˚È �‡ÁÏÂ�.

● TEMPO.....................íÂÏÔ, Ô�ËÔËÒ‡ÌÌ˚È ‰‡ÌÌÓÈ Á‡ÔËÒË.

2 Ç˚·Ó� Á‡ÔËÒË ‚ ÒÔËÒÍÂ.
'оверните диск управления [DATA ENTRY], чтобы курсор оказался на списке 
записей (Record list). Bак только высветится название нужной мелодии или 
музыкального жанра, нажмите кнопку [ENTER] для вызова соответствующей 
настройки Music Finder. �ызванная панельная настройка запрограммирована как 
настройка «в одно касание» (One Touch Setting). 

3 ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎÂÈ.

ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ Ë„�‡Ú¸ ‚ Í‡ÍÓÏ-ÌË·Û‰¸ ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÏ 
Ê‡Ì�Â, ÌÓ ÌÂ ÁÌ‡ÂÚÂ, Í‡ÍÓÈ ÒÚËÎ¸ Ë ÚÂÏ·� ‚˚·�‡Ú¸, 
ÙÛÌÍˆËfl Music Finder ÔÓÏÓÊÂÚ ‚‡Ï Ëı Ì‡ÈÚË. Ç˚·Â�ËÚÂ 
ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È Ê‡Ì� Ò�Â‰Ë «Á‡ÔËÒÂÈ», ‚ıÓ‰fl˘Ëı ‚ Music 
Finder, Ë Tyros2 ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ì‡ÒÚ�ÓËÚ Ô‡ÌÂÎ¸ ‰Îfl Ë„�˚ 
‚ ˝ÚÓÏ ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÏ ÒÚËÎÂ.

ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [TAB] ‰Îfl 
‚˚ÁÓ‚‡ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ ALL. ç‡ ˝ÚÓÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ 
Ô�Ë‚Â‰ÂÌ ÒÔËÒÓÍ ‚ÒÂı ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı Á‡ÔËÒÂÈ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2. 

ëÏ. ÒÚ�. 171
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Ç˚ÁÓ‚ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ Û‰‡˜ÌÓ„Ó ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ (Music Finder)

é·ÁÓ�
èÓËÒÍ Ë‰Â‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ÔÓ ÍÎ˛˜Â‚˚Ï ÒÎÓ‚‡Ï

+ункция Music Finder синтезатора Tyros2 имеет более 1800 различных записей, т. е. 
возможности функции огромны, но иногда трудно найти нужный набор параметров. 
� этом случае поможет функция Search ('оиск). Она позволяет быстро и легко найти 
нужные записи.

1 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Search Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SEARCH 1] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÍÌÓÔÍÛ [I]) Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Music Finder.

2 Ç‚Â‰ËÚÂ Í�ËÚÂ�ËË ÔÓËÒÍ‡ Ë Ì‡˜ÌËÚÂ ÔÓËÒÍ.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ Á‡ÔËÒ¸ ËÁ ÒÔËÒÍ‡ Ì‡
˝Í�‡ÌÂ SEARCH 1 Ë Ò˚„�‡ÈÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ‚ ˝ÚÓÏ ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÏ ÒÚËÎÂ.

ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ ‰Îfl 
‚˚ÁÓ‚‡ ÓÍÌ‡ ÔÓËÒÍ‡ ÔÓ 
ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÏÛ Ê‡Ì�Û ËÎË 
ÍÎ˛˜Â‚ÓÏÛ ÒÎÓ‚Û. íÂÍÒÚ ‚‚Ó‰ËÚÒfl 
ÚÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ËÏÂÌ‡ Ù‡ÈÎÓ‚ (ÒÏ. 
ÒÚ�. 76). èÓÒÎÂ ‚˚·Ó�‡ 
ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓ„Ó Ê‡Ì�‡ ËÎË ÍÎ˛˜Â‚Ó„Ó 
ÒÎÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ, ˜ÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í 
ÚÂÍÛ˘ÂÏÛ ˝Í�‡ÌÛ. 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ÒÎÛÊËÚ ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ 
˝Í�‡Ì‡ Style. èÓÒÎÂ ‚˚·Ó�‡ ÒÚËÎfl 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT], ˜ÚÓ·˚ 
‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ÚÂÍÛ˘ÂÏÛ ˝Í�‡ÌÛ. 
ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ì‡ÈÚË ‚ÒÂ 
ÏÂÎÓ‰ËË, ‚ ÍÓÚÓ�˚ı ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ 
‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡.

ç‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ Á‡‰‡Ú¸ 
Ú‡ÍÚÓ‚˚È �‡ÁÏÂ�. ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË 
ÔÂ�Â‚Ó‰ËÚ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ ÔÛÌÍÚ. 
ÖÒÎË ‚˚·�‡Ú¸ �‡ÁÏÂ� Any (Î˛·ÓÈ), 
ÔÓËÒÍ ·Û‰ÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸Òfl ÔÓ 
‚ÒÂÏ Á‡ÔËÒflÏ ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ 
Ú‡ÍÚÓ‚Ó„Ó �‡ÁÏÂ�‡.

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ÏÓÊÌÓ 
‚˚·�‡Ú¸ Ó·Î‡ÒÚ¸ ÔÓËÒÍ‡. èÓËÒÍ 
ÏÓÊÌÓ Â˘Â ·ÓÎÂÂ ÒÛÁËÚ¸, ÂÒÎË 
‚˚·�‡Ú¸ Ô‡�‡ÏÂÚ� SEARCH 1 ËÎË 2.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ Û‰‡ÎflÂÚ 
‚‚Â‰ÂÌÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ ÒÎÂ‚‡.

Ç˚·Ó� ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓ„Ó Ê‡Ì�‡.

ÑÎfl Ì‡˜‡Î‡ ÔÓËÒÍ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [START/SEARCH] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. èÓfl‚ËÚÒfl ˝Í�‡Ì 
Search 1 Ò �ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡ÏË ÔÓËÒÍ‡.

ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ÔÓËÒÍ‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
Ô�ÓÒÏÓÚ�ÂÚ¸ ‚ÒÂ Á‡ÔËÒË, ÚÂÏÔ 
ÍÓÚÓ�˚ı Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÏ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ.

• óÚÓ·˚ Â˘Â ·ÓÎÂÂ ÒÛÁËÚ¸ Ó·Î‡ÒÚ¸ 
ÔÓËÒÍ‡ ËÎË Ì‡ÈÚË ‰�Û„ÓÈ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È 
Ê‡Ì�, ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ˝Í�‡ÌÓÏ 
SEARCH 2. 

• óÚÓ Í‡Ò‡ÂÚÒfl Ì‡È‰ÂÌÌ˚ı Á‡ÔËÒÂÈ ‰Îfl 
‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl: ÚÂ ÊÂ �ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ 
ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÙÛÌÍˆË˛ 
Repertoire (ÒÚ�. 33).
41Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



Ç˚ÁÓ‚ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ Û‰‡˜ÌÓ„Ó ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ (Music Finder)

é·ÁÓ�
ëÓÁ‰‡ÌËÂ Ì‡·Ó�‡ Î˛·ËÏ˚ı Á‡ÔËÒÂÈ

Bакой бы удобной ни была функция Search, возможно, вам захочется создать «папку» 
с любимыми записями, чтобы быстро вызывать наиболее часто используемые 
стили и настройки.

■ Ñ�Û„ËÂ Û‰Ó·Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË
#иже описаны другие полезные функции Music Finder. [ми можно пользоваться на 
всех страницах функции Music Finder.

óÚÓ·˚ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ÌÛÊÌÛ˛ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡ Ò‚Ó˛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ Favorite (àÁ·�‡ÌÌÓÂ), Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[H]. (óÚÓ·˚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸, 
ÔÓ‰Ú‚Â�‰ËÚÂ ÓÔÂ�‡ˆË˛, Ì‡Ê‡‚ [YES].)

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [TAB], 
˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ FAVORITE Ë 
Û·Â‰ËÚ¸Òfl ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ 
ÛÍ‡Á‡ÌÌ‡fl Á‡ÔËÒ¸ 
‰Ó·‡‚ÎÂÌ‡. 

ëÓ�ÚË�Ó‚Í‡ Á‡ÔËÒÂÈ ÔÓ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡Ï. 

àÁÏÂÌÂÌËÂ ÔÓ�fl‰Í‡ ÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËfl Á‡ÔËÒÂÈ (ÔÓ 
‚ÓÁ�‡ÒÚ‡ÌË˛ ËÎË Û·˚‚‡ÌË˛). èÓ�fl‰ÓÍ ÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËfl 
ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚÒfl ‚˚¯ÂÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Ï Ô‡�‡ÏÂÚ�ÓÏ ÒÓ�ÚË�Ó‚ÍË. 

óËÒÎÓ Á‡ÔËÒÂÈ Ì‡ ÚÂÍÛ˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ. 

ç‡ÊÏËÚÂ ̋ ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÌÓ‚ÓÈ Á‡ÔËÒË ‚ �ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl 
ÚÂÍÛ˘ÂÈ.
ëÚ�. 171

ùÚË Ì‡·Ó�˚ ÍÌÓÔÓÍ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl, ÍÓ„‰‡ ÒÔËÒÓÍ Á‡ÔËÒÂÈ ÓÚÒÓ�ÚË�Ó‚‡Ì ÔÓ 
ÒÚËÎflÏ (STYLE). è�Ë ÒÓ�ÚË�Ó‚ÍÂ ÔÓ ËÏÂÌË ÒÚËÎfl ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÍÌÓÔÍ‡ÏË 
«‚‚Â�ı» Ë «‚ÌËÁ», ˜ÚÓ·˚ ÔÂ�ÂÈÚË Í ‰�Û„ÓÈ Í‡ÚÂ„Ó�ËË ÒÚËÎÂÈ. óÚÓ·˚ ÔÂ�ÂÈÚË Í 
ÔÂ�‚ÓÈ Á‡ÔËÒË ‚ ÒÔËÒÍÂ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË «‚‚Â�ı» Ë «‚ÌËÁ» Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ.

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÌÂ Á‡‚ËÒflÚ ÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ÒÓ�ÚË�Ó‚ÍË. 
ÑÎfl ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl ÍÛ�ÒÓ�‡ ‚‚Â�ı ËÎË ‚ÌËÁ Ë ‚˚·Ó�‡ ÌÓ‚ÓÈ Á‡ÔËÒË ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ ÍÌÓÔÍ‡ÏË «‚‚Â�ı» ËÎË «‚ÌËÁ». 

è�Ë ÒÓ�ÚË�Ó‚ÍÂ ÔÓ Ô‡�‡ÏÂÚ�Û MUSIC ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÍÌÓÔÍ‡ÏË «‚‚Â�ı» Ë 
«‚ÌËÁ», ˜ÚÓ·˚ ÔÂ�ÂÈÚË Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏÛ Ì‡Á‚‡ÌË˛ ‚ ‡ÎÙ‡‚ËÚÌÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ. 
óÚÓ·˚ ÔÂ�ÂÈÚË Í ÔÂ�‚ÓÈ Á‡ÔËÒË ‚ ÒÔËÒÍÂ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË «‚‚Â�ı» Ë «‚ÌËÁ» 
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ.

ì‰‡ÎflÂÚ ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚Â Á‡ÔËÒË ÒÓ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ Favorite (ÂÒÎË 
ÓÌ‡ ‚˚·�‡Ì‡). á‡ÔËÒË Û‰‡Îfl˛ÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ÒÓ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ 
Favorite, ÌÓ ÌÂ ËÁ ÙÛÌÍˆËË Music Finder.

èÓÏÓ„‡ÂÚ ËÁ·ÂÊ‡Ú¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ÚÂÏÔ‡ ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl, 
ÍÓ„‰‡ ‚˚·Ë�‡ÂÚÒfl ‰�Û„‡fl Á‡ÔËÒ¸, ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Tempo Hold/Reset 
Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Function (ÒÚ�. 158).
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ëÏ. ÒÚ�. 112
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â

1 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl, 
ÒÓ‰Â�Ê‡˘ÂÂ MIDI-ÏÂÎÓ‰ËË Í ÔÓ�ÚÛ 
USB TO DEVICE. 

2 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ ‚˚·Ó�‡ ÏÂÎÓ‰ËÈ Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [SONG]. 

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛ Ì‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â.
|елодия выбирается так же, как тембр или стиль.

4 óÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‚˚‰ÂÎÂÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].

5 óÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÏÂÎÓ‰Ë˛, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SONG CONTROL [PLAY/
PAUSE] Â˘Â �‡Á.

ç‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ÏÓÊÌÓ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ ÏÂÎÓ‰ËË, 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‚ MIDI-ÙÓ�Ï‡ÚÂ. ùÚÓ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â 
‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË, ÌÓ Ë ÍÓÏÏÂ�˜ÂÒÍËÂ Á‡ÔËÒË, ‡ 
Ú‡ÍÊÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Song 
Recording (ÒÚ�. 55) ËÎË Song Creator (ÒÚ�. 121). (ë‚Â‰ÂÌËfl Ó 
ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚË Á‡ÔËÒÂÈ ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 212.)

• ÖÒÎË Í ÔÓ�ÚÛ USB TO DEVICE 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ‰Îfl „Ë·ÍËı 
‰ËÒÍÓ‚, Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ô�Ó˜ËÚ‡ÈÚÂ 
�‡Á‰ÂÎ «àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡ 
‰Îfl „Ë·ÍËı ‰ËÒÍÓ‚ (FDD) Ë ‰ËÒÍÂÚ» 
Ì‡ ÒÚ�. 231.

ÖÒÎË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ, 
‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ 
USB Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÍÌÓÔÓÍ [TAB]. 

• èÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È Á‰ÂÒ¸ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ 
ÏÂÎÓ‰ËÈ Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ˝Í�‡ÌÓÏ Open/
Save (éÚÍ�˚Ú¸/ëÓı�‡ÌËÚ¸) ‰Îfl 
ÏÂÎÓ‰ËË. ì ˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ ÂÒÚ¸ ‰‚‡ 
‚‡�Ë‡ÌÚ‡: 1) ˝Í�‡Ì Ô�flÏÓ„Ó ‚˚·Ó�‡ 
(ÔÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È ÒÎÂ‚‡) Ë 2) ˝Í�‡Ì 
ˆËÙ�Ó‚Ó„Ó ‚‚Ó‰‡, ÍÓÚÓ�˚È ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
‚˚·�‡Ú¸ ÚÂÏ·� ÔÛÚÂÏ ‚‚Ó‰‡ ÌÓÏÂ�‡ 
ÏÂÎÓ‰ËË. ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl 
ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 77. 

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ ÏÓÊÌÓ ÒÚ‡‚ËÚ¸ ÏÂÚÍË ‚ 
Ù‡ÈÎÂ ÏÂÎÓ‰ËÈ — ‰Îfl ·˚ÒÚ�Ó„Ó ÔÓËÒÍ‡ ËÎË 
ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡ÔËÒÂÈ.
ëÚ�. 45
ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ Ë ·˚ÒÚ�Ó ÓÚÔÛÒÚËÚ¸ ̋ ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ 
ÔÂ�ÂıÓ‰ Ì‡ Ó‰ËÌ Ú‡ÍÚ ‚ÔÂ�Â‰. ÖÒÎË ‰Â�Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ, 
·Û‰ÂÚ Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ¸ ·˚ÒÚ�‡fl Ô�ÓÍ�ÛÚÍ‡ ‚ÔÂ�Â‰.
ç‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ ÓÍÌ‡ SONG POSITION 
(èÓÁËˆËfl ‚ ÏÂÎÓ‰ËË) Ì‡ Üä-˝Í�‡ÌÂ. 

ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ Ë ·˚ÒÚ�Ó ÓÚÔÛÒÚËÚ¸ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, 
Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ ‚ÓÁ‚�‡Ú Ì‡ Ó‰ËÌ Ú‡ÍÚ Ì‡Á‡‰. ÖÒÎË ‰Â�Ê‡Ú¸ 
ÍÌÓÔÍÛ, ·Û‰ÂÚ Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ¸ ·˚ÒÚ�‡fl ÔÂ�ÂÏÓÚÍ‡ Ì‡Á‡‰. 
ç‡ÊÏËÚÂ ̋ ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ ÓÍÌ‡ SONG POSITION 
(èÓÁËˆËfl ‚ ÏÂÎÓ‰ËË) Ì‡ Üä-˝Í�‡ÌÂ. 

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ÏÓÊÌÓ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ÏÂÎÓ‰Ë˛, 
ËÒÔÓÎÌflÂÏÛ˛ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, ‚ MIDI-ÙÓ�Ï‡ÚÂ. 
ëÚ�. 55

ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ ̋ ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÏÂÎÓ‰ËË, ÏÂÎÓ‰Ëfl Ì‡˜ÌÂÚÒfl ÒÌ‡˜‡Î‡. ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ 
˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ÍÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡, 
Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ ‚ÓÁ‚�‡Ú Í Ì‡˜‡ÎÛ ÏÂÎÓ‰ËË.
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■ è�ÓÒÏÓÚ� ÒÎÓ‚ Ë Ô‡�ÚËÚÛ�˚ ÏÂÎÓ‰ËË
● ÖÒÎË ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË ÒÓ‰Â�Ê‡Ú ÒÎÓ‚‡, Ëı ÏÓÊÌÓ Ô�ÓÒÏÓÚ�ÂÚ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [LYRICS/TEXT]. ............................... ëÚ�. 47

● ÖÒÎË ËÏÂÂÚÒfl ÚÂÍÒÚ, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÈ ÒÎÓ‚‡, Ëı ÏÓÊÌÓ Ô�ÓÒÏÓÚ�ÂÚ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [LYRICS/TEXT]. ........................... ëÚ�. 115

● åÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ Ô�ÓÒÏÓÚ�ÂÚ¸ Ô‡�ÚËÚÛ�Û ÏÂÎÓ‰ËË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [SCORE]. ..................................................................... ëÚ�. 50

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏÂÚÓÍ ÔÓÁËˆËË ‚ ÏÂÎÓ‰Ëflı

�нутри мелодий можно поместить метки (SP 1 – SP 4). Это позволяет не только переходить 
из одной точки в другую внутри мелодий, но и создавать удобные циклы для 
воспроизведения, т. е. динамически компоновать мелодии «на лету» во время 
собственного исполнения.

■ èÂ�ÂıÓ‰ ÔÓ ÏÂÚÍ‡Ï........................................................................................................................

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛ Ë Ì‡˜ÌËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ ÂÂ Ò Ò‡ÏÓ„Ó Ì‡˜‡Î‡. 
#ажмите кнопку [STOP] (если нужно) и кнопку [PLAY/PAUSE].

2 ÇÓ ‚�ÂÏfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË ‰‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [SP] 
‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ, „‰Â ıÓÚËÚÂ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ÏÂÚÍÛ.
�о время проигрывания мелодии метки ставятся с помощью одной из четырех 
кнопок [SP1] – [SP4] (кнопку нужно нажать дважды и быстро). Bнопка загорится 
зеленым цветом, а метка будет установлена на 1-й доле соответствующего такта.

=аким же образом можно поставить и другие метки. #а рисунке приведен пример 
размещения меток в мелодии. 

é„�‡ÌË˜ÂÌËfl ‰Îfl Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ
[меющиеся в продаже мелодии могут быть защищены, чтобы избежать незаконного копирования или 
случайного стирания. Они отмечены значками, которые располагаются в левом верхнем углу имени файла. 
&асшифровка обозначений и соответствующих ограничений приводится ниже.

è�ËÏÂ˜‡ÌËÂ ‰Îfl ÓÔÂ�‡ˆËÈ Ò Ù‡ÈÎ‡ÏË, ÓÚÏÂ˜ÂÌÌ˚ÏË ÁÌ‡˜Í‡ÏË Prot. 2 Orig Ë Prot. 2 Edit
�охраняйте мелодию Prot. 2 Edit только в ту папку, где находится исходная мелодия Prot. 2 Orig. 
� противном случае воспроизвести мелодию Prot. 2 Edit не удастся. =акже при перемещении мелодии 
Prot. 2 Edit обязательно переместите и ее исходный файл Prot. 2 Orig в то же место (папку).

Prot. 1 ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ Ì‡ Á‡˘Ë˘ÂÌÌÛ˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛, Á‡ÔËÒ‡ÌÌÛ˛ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â User. ùÚË ÏÂÎÓ‰ËË ÌÂÎ¸Áfl ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸, 
ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ Ë ÒÓı�‡ÌflÚ¸ Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı.

Prot. 2 Orig åÂÎÓ‰ËË, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â ÓÚ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËÂÈ Yamaha. ùÚË Ù‡ÈÎ˚ Á‡Ô�Â˘ÂÌÓ ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸. àı ÏÓÊÌÓ 
ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ ËÎË ÒÓı�‡ÌflÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó USER Ë USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ò Ë‰ÂÌÚËÙËÍ‡ÚÓ�ÓÏ.

Prot. 2 Edit
éÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË Prot. 2 Orig. ëÓı�‡ÌflÈÚÂ ˝ÚË Ù‡ÈÎ˚ ‚ ÚÛ ÊÂ Ô‡ÔÍÛ, „‰Â Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl ÏÂÎÓ‰Ëfl Prot. 2 Orig. ùÚË Ù‡ÈÎ˚ Á‡Ô�Â˘ÂÌÓ ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸. àı ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ ËÎË 
ÒÓı�‡ÌflÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó USER Ë USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ò Ë‰ÂÌÚËÙËÍ‡ÚÓ�ÓÏ.

ÖÒÎË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ÛÊÂ ·˚Î‡ ‚‚Â‰ÂÌ‡ 
ÏÂÚÍ‡, Î‡ÏÔÓ˜Í‡ ·Û‰ÂÚ „Ó�ÂÚ¸ ÁÂÎÂÌ˚Ï ËÎË Í�‡ÒÌ˚Ï 
ˆ‚ÂÚÓÏ. Ñ‚ÓÈÌÓÈ ˘ÂÎ˜ÓÍ ÔÓ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍÂ ÔÂ�ÂÌÂÒÂÚ 
ÏÂÚÍÛ ‚ ‰�Û„ÓÂ ÏÂÒÚÓ ÏÂÎÓ‰ËË.

ç‡˜‡ÎÓ
ÏÂÎÓ‰ËË [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

äÓÌÂˆ
ÏÂÎÓ‰ËË

• ëÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÚÍË ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â USER, USB-
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ËÎË Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ, 
ÂÒÎË ÓÌ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ. ÖÒÎË ÌÂ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ÏÂÚÍË, ÓÌË ·Û‰ÛÚ 
ÛÚÂ�flÌ˚, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚ ‚˚·Â�ÂÚÂ 
‰�Û„Û˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó. ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·Ì˚Â 
Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó ÒÓı�‡ÌÂÌËË ÏÂÎÓ‰ËÈ ÒÏ. 
‚ ¯‡„Â 8 Ì‡ ÒÚ�. 56. 

• Ö˘Â Ó‰ËÌ ÒÔÓÒÓ· ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ÏÂÚÍÛ – 
˝ÚÓ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ‚ ÌÛÊÌÓÏ 
ÏÂÒÚÂ Ë ‰‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌÛÚ¸ Ó‰ÌÛ ËÁ 
ÍÌÓÔÓÍ [SP1] – [SP4]. çÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ 
ÚÓ„Ó, Í‡Í ÒÓÁ‰‡Ì‡ ÏÂÚÍ‡ (‚Ó ‚�ÂÏfl 
Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË 
ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË), ÓÌ‡ ‚ÒÂ„‰‡ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ 
Ì‡˜‡ÎÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ú‡ÍÚ‡.
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3 éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

4 íÂÔÂ�¸, ÍÓ„‰‡ ÏÂÚÍË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ‚ ¯‡„Â 2,
ÔÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ëı ‰Îfl ÔÂ�ÂıÓ‰Ó‚ ‚ÌÛÚ�Ë ÏÂÎÓ‰ËË. 

5 éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

■ àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏÂÚÓÍ ‰Îfl ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.................................
'опробуйте использовать метки, установленные на шаге 2, для циклического повтора 
отдельных «частей» мелодии.

1 ÇÂ�ÌËÚÂÒ¸ Í Ì‡˜‡ÎÛ ÏÂÎÓ‰ËË, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÎË ÏÂÚÍË, Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

Bогда будет пройдена точка [SP1], кнопка [SP1] поменяет цвет с зеленого на красный.

2 èÓÒÎÂ ÔÂ�ÂıÓ‰‡ ˜Â�ÂÁ ÚÓ˜ÍÛ [SP1] Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [LOOP]. 
�оспроизведение дойдет до точки [SP2], а затем вернется в [SP1] и, как показано 
на рисунке, будет повторяться по кругу.

3 ÑÎfl ÓÚÏÂÌ˚ ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [LOOP] 
Â˘Â �‡Á. 
}икл, включенный в шаге 2, будет выполняться до тех пор, пока вы не выключите 
его, нажав еще раз кнопку [LOOP]. 'осле выключения цикла метка [SP2] будет 
пройдена, и воспроизведение мелодии продолжится в направлении метки [SP3]. 
('осле прохождения метки [SP2]  кнопка [SP2] поменяет цвет с зеленого 
на красный.)

● èÂ�ÂıÓ‰ ÔÓ ÏÂÚÍÂ Ë Á‡ÔÛÒÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ● èÂ�ÂıÓ‰ Í ÏÂÚÍÂ ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl

Ç ̋ ÚÓÏ Ô�ËÏÂ�Â Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡˜ÌÂÚÒfl Ò Ì‡˜‡Î‡ Ú‡ÍÚ‡, 
„‰Â Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ÏÂÚÍ‡ [SP1] (ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ‡fl ‚ ¯‡„Â 2).

Ç ˝ÚÓÏ Ô�ËÏÂ�Â ÏÂÎÓ‰Ëfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚÒfl ‰Ó ÍÓÌˆ‡ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ú‡ÍÚ‡, ‡ Á‡ÚÂÏ Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ 
ÔÂ�ÂıÓ‰ Í ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÈ ÏÂÚÍÂ — ‚ Ì‡˜‡ÎÓ Ú‡ÍÚ‡, Á‡‰‡ÌÌÓ„Ó ÍÌÓÔÍÓÈ [SP4] ‚ ¯‡„Â 2. èÓÍ‡ 
ÔÂ�ÂıÓ‰ ÌÂ Ô�ÓËÁÓ¯ÂÎ, ÏÓÊÌÓ Â„Ó ÓÚÏÂÌËÚ¸, Ì‡Ê‡‚ ˝ÚÛ ÊÂ ÍÌÓÔÍÛ ([SP4]) Â˘Â �‡Á. (çÓ 
·Û‰ Ú̧Â ‚ÌËÏ‡ÚÂÎ¸Ì˚ Ë ÌÂ ˘ÂÎÍÌËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ‰‚‡Ê‰˚.)

• è�Ë ÔÂ�ÂıÓ‰‡ı ÔÓ ÏÂÚÍ‡Ï ·Û‰ Ú̧Â 
‚ÌËÏ‡ÚÂÎ¸Ì˚ Ë Ì‡ÊËÏ‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍË 
[SP1] – [SP4] ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ËÌ �‡Á. Ñ‚ÓÈÌÓÂ 
Ì‡Ê‡ÚËÂ ËÁÏÂÌËÚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÏÂÚÍË.

ç‡˜‡ÎÓ
ÏÂÎÓ‰ËË [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

äÓÌÂˆ
ÏÂÎÓ‰ËË

áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È

ç‡˜‡ÎÓ
ÏÂÎÓ‰ËË [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

äÓÌÂˆ
ÏÂÎÓ‰ËË

ä�‡ÒÌ˚È áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È

ç‡˜‡ÎÓ
ÏÂÎÓ‰ËË [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

äÓÌÂˆ
ÏÂÎÓ‰ËË

ä�‡ÒÌ˚È áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È

áÂÎÂÌ˚È ä�‡ÒÌ˚È

ç‡˜‡ÎÓ
ÏÂÎÓ‰ËË [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

äÓÌÂˆ
ÏÂÎÓ‰ËË

áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È
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4 Ö˘Â �‡Á Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [LOOP], ÌÂ ‰ÓıÓ‰fl ‰Ó ÏÂÚÍË [SP3].
#ажав в этом месте кнопку [LOOP], вы создадите еще один цикл — на этот раз 
между метками [SP2] и [SP3] (см. рисунок).

5 è�Ó‰ÓÎÊ‡ÈÚÂ ÚÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ˆËÍÎ˚ ‚ ÓÒÚ‡‚¯ËıÒfl �‡Á‰ÂÎ‡ı 
ÏÂÎÓ‰ËË ([SP2] – [SP3] Ë [SP3] – ÍÓÌÂˆ), ÔÓ‚ÚÓ�flfl ¯‡„Ë 3 Ë 4 (ÒÏ. ‚˚¯Â).

6 éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

êÂ„ÛÎË�Ó‚Í‡ ·‡Î‡ÌÒ‡ „�ÓÏÍÓÒÚË ÏÂÎÓ‰ËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

#ажмите кнопку [BALANCE], и в нижней части @B-экрана появится всплывающее окно 
микшера (стр. 36). ~ромкость воспроизведения мелодии игры правой рукой на клавиатуре 
можно регулировать с помощью кнопок [1], [5], [6], [7] и [8] на @B-дисплее.

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/Ç˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ô‡�ÚËÈ ÏÂÎÓ‰ËË

#ажмите кнопку [CHANNEL ON/OFF], и в нижней части @B-экрана появится 
соответствующее окно. �о время воспроизведения мелодии можно включать и выключать 
каждую партию (канал) с помощью нижних кнопок [1] – [8] на @B-дисплее. 

áÂÎÂÌ˚È ä�‡ÒÌ˚È

ç‡˜‡ÎÓ
ÏÂÎÓ‰ËË [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

äÓÌÂˆ
ÏÂÎÓ‰ËË

áÂÎÂÌ˚È áÂÎÂÌ˚È

è�Ë ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓÏ Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË 
[CHANNEL ON/OFF] Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û Ô‡�ÚËflÏË 
(Í‡Ì‡Î‡ÏË) ÒÚËÎfl Ë Í‡Ì‡Î‡ÏË ÏÂÎÓ‰ËË. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ ÚÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡, ÍÓÚÓ�˚È 
‚˚ ıÓÚËÚÂ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸.
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èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡

1 èÂ�Â‚Â‰ËÚÂ ÛÍ‡Á‡ÚÂÎË [TRIM] Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË Ë [INPUT VOLUME] Ì‡ 
ÔÂ�Â‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MIN. 

2 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ Í „ÌÂÁ‰Û L/L+R/MIC. 
� разъем The L/L+R/MIC можно вставить четвертьдюймовый штекер.

3 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ. 

4 ÇÓ ‚�ÂÏfl ÔÂÌËfl ̃ Â�ÂÁ ÏËÍ�ÓÙÓÌ ÓÚ�Â„ÛÎË�ÛÈÚÂ ÛÍ‡Á‡ÚÂÎË [TRIM] Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ 
Ô‡ÌÂÎË Ë [INPUT VOLUME] Ì‡ ÔÂ�Â‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË.

• 'оскольку уровень входного сигнала от микрофона может быть низким, 
поставьте [TRIM] в положение MAX.

• Отрегулируйте уровень сигнала, проверяя индикаторы OVER и SIGNAL. 

èÂÌËÂ ÔÂÒÂÌ Ò ÏËÍ�ÓÙÓÌÓÏ

>сли у мелодии, встроенной в синтезатор, есть слова, можно проигрывать эту мелодию и одновременно 
петь слова в микрофон.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ÒÓ ÒÎÓ‚‡ÏË (ÒÏ. ÒÚ�. 44).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [LYRICS/TEXT], ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Lyrics.

ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÒÌ‡·ÊÂÌ ‚ıÓ‰Ì˚Ï �‡Á˙ÂÏÓÏ, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÏ 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û ‰�Û„ËÂ ËÒÚÓ˜ÌËÍË Á‚ÛÍ‡ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ, ˝ÎÂÍÚ�Ó„ËÚ‡�Û ËÎË Ô�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎ¸ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚) Ë 
Ó·˙Â‰ËÌflÚ¸ Ëı Á‚Û˜‡ÌËÂ Ò Ë„�ÓÈ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â. à Ú̋Ó Â˘Â ÌÂ ‚ÒÂ. 
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Vocal Harmony (ÒÏ. ÒÚ�. 48) ÏÓÊÌÓ Ô�ËÏÂÌflÚ¸ 
�‡ÁÌ˚Â ˝ÙÙÂÍÚ˚ „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË ËÎË ˝ıÓ, ˜ÚÓ·˚ �‡ÁÌÓÓ·�‡ÁËÚ¸ 
Á‚Û˜‡ÌËÂ „ÓÎÓÒ‡ ËÎË „ËÚ‡�˚. ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Îfl ÔÂÌËfl Í‡�‡ÓÍÂ, Ô�ËÏÂÌflfl �‡ÁÎË˜Ì˚Â ˝ÙÙÂÍÚ˚ 
DSP ‚Ó ‚�ÂÏfl ÔÂÌËfl Ò ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚÓÏ ËÎË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÏÂÎÓ‰ËË.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÙÓÌ‡ Ë ‰�Û„Ëı 
ÔÓÏÂı ‰Â�ÊËÚÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ Í‡Í ÏÓÊÌÓ 
‰‡Î¸¯Â ÓÚ ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚.

• èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ „ÌÂÁ‰Ó L/L+R/MIC Ó˜ÂÌ¸ 
˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ, ÓÌÓ ÏÓÊÂÚ 
ÛÎ‡‚ÎË‚‡Ú¸ ÔÓÏÂıË, ÒÓÁ‰‡‚‡fl ¯ÛÏ, 
ÍÓ„‰‡ Í ÌÂÏÛ ÌË˜Â„Ó ÌÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÓ. 
óÚÓ·˚ ËÁ·ÂÊ‡Ú¸ ˝ÚÓ„Ó, 
ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ� INPUT 
VOLUME ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚Ï, ÂÒÎË Í „ÌÂÁ‰Û 
L/L+R/MIC ÌË˜Â„Ó ÌÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÓ.

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ OVER ‚ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl, ÂÒÎË Û�Ó‚ÂÌ¸ 
‚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÒÎË¯ÍÓÏ ‚˚ÒÓÍËÈ. èÓÒÚ‡‚ Ú̧Â 
�Â„ÛÎflÚÓ� INPUT VOLUME ‚ Ú‡ÍÓÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ, 
˜ÚÓ·˚ ˝ÚÓÚ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ÌÂ „Ó�ÂÎ.

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� SIGNAL Á‡„Ó�‡ÂÚÒfl Ô�Ë 
ÔÓÒÚÛÔÎÂÌËË ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡.

• èÓÒÚ‡‚ Ú̧Â ÛÍ‡Á‡ÚÂÎ  ̧[INPUT VOLUME] ‚ 
ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MIN ÔÂ�Â‰ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËÂÏ 
ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÓÔÂ�‡ˆËÈ: 
• èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û 

Tyros2
• éÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ ÓÚ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ 

Tyros2
• Ç˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2

• åËÍ�ÓÙÓÌ ÏÓÊÂÚ ËÒÍ‡Ê‡Ú  ̧Á‚ÛÍ, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË 
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� OVER ÌÂ „Ó�ËÚ. Ç ̋ ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÛÍ‡Á‡ÚÂÎ  ̧[TRIM] Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ 
Ô‡ÌÂÎË ·ÎËÁÍÓ Í ÔÓÎÓÊÂÌË  ̨MIN Ë 
ÓÚ�Â„ÛÎË�ÛÈÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ [INPUT VOLUME] 
Ì‡ ÔÂ�Â‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ‰Ó ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl ÌÛÊÌÓ„Ó 
Û�Ó‚Ìfl ÒË„Ì‡Î‡. 

• í‡Í Í‡Í Û�Ó‚ÂÌ  ̧‚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÓÚ 
ÏËÍ¯Â�‡ ËÎË ‡Û‰ËÓ‡ÔÔ‡�‡ÚÛ�  ̊ÏÓÊÂÚ ·˚Ú  ̧
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‚˚ÒÓÍËÏ, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÛÍ‡Á‡ÚÂÎ  ̧
[TRIM] Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ·ÎËÁÍÓ Í 
ÔÓÎÓÊÂÌË  ̨MIN.

• àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ̃ ÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÛÍ‡Á‡ÚÂÎfl 
[TRIM] ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MIN ÌÂ ÒÌËÊ‡ÂÚ 
„�ÓÏÍÓÒÚ  ̧‰Ó ÌÛÎfl (ÌÂÚ Á‚ÛÍ‡). óÚÓ·  ̊Û·�‡Ú  ̧
„�ÓÏÍÓÒÚ  ̧‰Ó ÌÛÎfl, ÔÓ‚Â�ÌËÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ� 
[INPUT VOLUME] ‰Ó ÔÓÎÓÊÂÌËfl MIN.
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3 ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Effect ‰Îfl 
Ó·�‡·ÓÚÍË Á‚ÛÍ‡, Ô�ÓıÓ‰fl˘Â„Ó ˜Â�ÂÁ 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ.

4 ç‡˜ÌËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË. 

5 ëÔÓÈÚÂ ÔÂÒÌ˛, „Îfl‰fl Ì‡ ˝Í�‡Ì ÒÓ ÒÎÓ‚‡ÏË.

6 éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛.

é·�‡·ÓÚÍ‡ Á‚Û˜‡ÌËfl „ÓÎÓÒ‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Harmony

�о время пения в микрофон можно применить сложную функцию Vocal Harmony.

1 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Vocal Harmony.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VH TYPE SELECT] ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Ò �‡ÁÎË˜Ì˚ÏË 
ÚËÔ‡ÏË ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony Ë ‚˚·Â�ËÚÂ Ó‰ËÌ ËÁ ˝ÚËı ÚËÔÓ‚.

3 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ACMP].

4 à„�‡ÈÚÂ ‡ÍÍÓ�‰˚ ‚ ÎÂ‚ÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ 
Ë ÔÓÈÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ò ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚÓÏ. 

■ ÄÍÍÓ�‰˚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚Â ‰Îfl „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË ‚ÓÍ‡Î‡
+ункция Vocal Harmony начинает действовать в тот момент, когда вы начинаете брать аккорды. 
� вышеуказанном примере  для запуска функции Vocal Harmony использовались стилевые аккорды. 
� зависимости от заданного параметра Harmony Mode и конкретного применения для включения 
функции Vocal Harmony можно использовать различные аккорды (см. таблицу). %ополнительные 
сведения см. на стр. 178.

ÄÍÍÓ�‰˚, ‚ÍÎ˛˜‡˛˘ËÂ ÙÛÌÍˆË˛ Vocal Harmony çÛÊÌ˚Â ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË (�ÂÊËÏ Harmony)

ÄÍÍÓ�‰˚ ËÁ Ó·Î‡ÒÚË ÒÚËÎÂ‚˚ı ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ CHORDAL

ÄÍÍÓ�‰˚ ËÁ ‚Â�ıÌÂÈ Ó·Î‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (RIGHT 1–3) VOCODER (‚ÓÍÓ‰Â�)

ÄÍÍÓ�‰˚ ËÁ ÌËÊÌÂÈ Ó·Î‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (LEFT) VOCODER (‚ÓÍÓ‰Â�)

Ñ‡ÌÌ˚Â ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‚ XF-ÙÓ�Ï‡ÚÂ CHORDAL

é·Ì‡�ÛÊÂÌÌ˚Â ‡ÍÍÓ�‰˚, ‚˚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ÌÓÚ, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËıÒfl ‚ ÏÂÎÓ‰ËË CHORDAL, VOCODER

• ëÎÓ‚‡, ÍÓÚÓ�˚Â ·Û‰ÛÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl 
Ì‡ Üä-˝Í�‡ÌÂ, ÏÓÊÌÓ ‚˚‚ÂÒÚË 
˜Â�ÂÁ ÔÓ�Ú [RGB OUT] ËÎË [VIDEO 
OUT]. óÂ�ÂÁ ˝ÚË ÔÓ�Ú˚ ÏÓÊÌÓ 
‚˚‚Ó‰ËÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÒÎÓ‚‡ ÔÂÒÌË, ‚ ÚÓ 
‚�ÂÏfl Í‡Í Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÈ ‚˚Á‚‡Ì 
‰�Û„ÓÈ ˝Í�‡Ì. ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚Ë‰ÂÚ¸ 
ÚÂÍÒÚ Ì‡ ÏÓÌËÚÓ�Â Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ 
‚˚·Ë�‡Ú¸ ‰�Û„ËÂ ˝Í�‡Ì˚ Ì‡ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ. 
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl ÒÏ. Ì‡ 
ÒÚ�. 188. 

Ç ˝ÚÓÏ Ô�ËÏÂ�Â 
‚˚·�‡Ì ÚËÔ 
JazzSisters.

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‡ÍÍÓ�‰‡, ÍÓÚÓ�˚È ‚˚ 
Ë„�‡ÂÚÂ, Ì‡ ‚‡¯ „ÓÎÓÒ Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡ÂÚÒfl 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ „‡�ÏÓÌËÁË�Û˛˘ËÈ ̋ ÙÙÂÍÚ. 
èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Ò˚„�‡Ú¸ ‰�Û„ËÂ ‡ÍÍÓ�‰˚. 

• ÖÒÎË ‚ ÙÛÌÍˆËË Vocal Harmony Á‚ÛÍ 
ËÒÍ‡Ê‡ÂÚÒfl ËÎË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÌÂ Ò 
ÚÓÈ ‚˚ÒÓÚÓÈ, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÓÁÌ‡˜‡Ú¸, ˜ÚÓ 
‚Ó ‚�ÂÏfl ÔÂÌËfl ‚ ÏËÍ�ÓÙÓÌ ÔÓÔ‡‰‡˛Ú 
ÔÓÒÚÓ�ÓÌÌËÂ Á‚ÛÍË, Ì‡Ô�ËÏÂ� Á‚ÛÍ, 
‚ÓÁÌËÍ‡˛˘ËÈ Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË 
ÒÚËÎfl ‚ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2. Ç 
˜‡ÒÚÌÓÒÚË, ËÒÍ‡ÊÂÌËfl Ô�Ë 
„‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË ‚ÓÍ‡Î‡ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ 
‚˚Á‚‡Ì˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ÌËÁÍËı 
Á‚ÛÍÓ‚. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ 
Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ ‚ ÏËÍ�ÓÙÓÌ 
ÔÓÔ‡‰‡ÎÓ Í‡Í ÏÓÊÌÓ ÏÂÌ¸¯Â 
ÔÓÒÚÓ�ÓÌÌËı Á‚ÛÍÓ‚.

• ÇÓ ‚�ÂÏfl ÔÂÌËfl ‰Â�ÊËÚÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ 
Í‡Í ÏÓÊÌÓ ·ÎËÊÂ Í „Û·‡Ï.

• àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÛÁÍÓÌ‡Ô�‡‚ÎÂÌÌ˚È 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ.

• ìÏÂÌ¸¯ËÚÂ Û�Ó‚ÌË „�ÓÏÍÓÒÚË 
MASTER VOLUME, STYLE ËÎË 
SONG.



é·ÁÓ�
é·Û˜ÂÌËÂ Ë„�Â Ë ‚ÓÍ‡ÎÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Guide
Ç˚·Ó� ÙÛÌÍˆËË Guide

�ызовите экран SONG SETTING способом, указанным ниже, и выберите учебное 
меню Guide.

■ åÂÌ˛ ‰Îfl Ó·Û˜ÂÌËfl Ë„�Â Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â
● Follow Lights ..................ÖÒÎË ‚˚·�‡ÌÓ ˝ÚÓ ÏÂÌ˛, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË Ô�ËÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ ÏÓ„ÎË Ò˚„�‡Ú¸ 

Ô�‡‚ËÎ¸Ì˚Â ÌÓÚ˚. ä‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ Ô�‡‚ËÎ¸Ì˚Â ÌÓÚ˚ ·Û‰ÛÚ Ò˚„�‡Ì˚, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ËÚÒfl. 
îÛÌÍˆËfl Follow Lights �‡Á�‡·ÓÚ‡Ì˚ ‰Îfl ÒÂ�ËË Yamaha Clavinova. ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ú‡Ï ‰Îfl 
Ó·Û˜ÂÌËfl, Ë ‚Ó ‚�ÂÏfl ËÒÔÓÎÌÂÌËfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú ÌÓÚ˚, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÛÊÌÓ Ò˚„�‡Ú¸. 
ïÓÚfl Tyros2 ÌÂ ËÏÂÂÚ Ú‡ÍËı ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�Ó‚, ˝ÚËÏ Ò�Â‰ÒÚ‚ÓÏ ÏÓÊÌÓ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl, ÌÓ Ô‡�ÚËÚÛ�‡ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Song Score.

● Any Key...........................ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl Ô�ËÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ̃ ÚÓ·˚ ‰‡Ú¸ ‚‡Ï ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Ò˚„�‡Ú¸ Í‡ÍÛ˛-
ÌË·Û‰¸ ÌÓÚÛ. ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚ Ò˚„�‡ÂÚÂ Î˛·Û˛ ÌÓÚÛ, ÌÓ ‚ 
ÌÛÊÌÓÏ �ËÚÏÂ. (äÓ„‰‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËfl, ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÌÂ ËÁ‰‡˛Ú Á‚ÛÍÓ‚.)

■ ì˜Â·ÌÓÂ ÏÂÌ˛ ‰Îfl ÔÂÌËfl
● Karao-Key .......................ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÙÛÌÍˆËË ÏÓÊÌÓ ÔÂÚ¸ Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÛÔ�‡‚ÎflÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÏÂÎÓ‰ËË Ë 

‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ Ó‰ÌËÏ Ô‡Î¸ˆÂÏ. ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ Î˛·Û˛ ÍÎ‡‚Ë¯Û ‚ ÌÛÊÌÓÏ �ËÚÏÂ, Ë ‚‡¯‡ Ë„�‡ ·Û‰ÂÚ 
ÒÓÔ�Ó‚ÓÊ‰‡Ú¸Òfl ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚÓÏ. (äÓ„‰‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËfl, ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÌÂ ËÁ‰‡˛Ú Á‚ÛÍÓ‚.)

● Vocal Cue Time ..............ÖÒÎË ‚˚·�‡ÌÓ ˝ÚÓ ÏÂÌ˛, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË Ô�ËÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl, ˜ÚÓ·˚ ‰‡Ú¸ ‚‡Ï ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ 
Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÒÔÂÚ¸ ÌÓÚ˚. ä‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ Ô�‡‚ËÎ¸Ì˚Â ÌÓÚ˚ ÒÔÂÚ˚, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl.

îÛÌÍˆËË Ó·Û˜ÂÌËfl Guide ‰ÂÎ‡˛Ú �‡ÁÛ˜Ë‚‡ÌËÂ ÌÓ‚˚ı 
ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ô�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ Ô�ÓÒÚ˚Ï Ë Á‡ÌËÏ‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï. éÌË 
ÛÍ‡Á˚‚‡˛Ú, Í‡ÍËÂ ÌÓÚ˚ Ë„�‡Ú¸, ÍÓ„‰‡ Ë Í‡ÍÓ‚‡ Ëı 
‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸. ÅÓÎÂÂ ÚÓ„Ó, ÔÂÌËÂ Ò ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Ï 
ÏËÍ�ÓÙÓÌÓÏ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ·ÓÎÂÂ Û‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï Ë ËÌÚÂ�ÂÒÌ˚Ï.
Ç˚ Ú‡ÍÊÂ Ì‡Û˜ËÚÂÒ¸ ˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓ �‡ÁÛ˜Ë‚‡Ú¸ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â 
Ô�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Song Score, ˜ËÚ‡fl 
Ô‡�ÚËÚÛ�Û Ì‡ Üä-˝Í�‡ÌÂ (˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËfl fl‚ÎflÂÚÒfl ˜‡ÒÚ¸˛ 
ÙÛÌÍˆËË Guide).

Ç˚·Â�ËÚÂ Ó‰ÌÓ ËÁ ˜ÂÚ˚�Âı ÏÂÌ˛ Guide Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A] Ë [B] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. 
èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó· ̋ ÚËı ÏÂÌ˛ ÒÏ. ÌËÊÂ. 

èÂ�Â‚Â‰ËÚÂ ˝ÚÓÚ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ), Ú‡Í Í‡Í 
ÍÓÏÏÂ�˜ÂÒÍËÂ Á‡ÔËÒË ÏÂÎÓ‰ËÈ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÛÊÂ Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡Ì˚ Ò 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚ÏË Í‡Ì‡Î‡ÏË ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Guide.
49Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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é·ÁÓ�
à„�‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Follow Lights

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛, ÍÓÚÓ�Û˛ ·Û‰ÂÚÂ �‡ÁÛ˜Ë‚‡Ú¸ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â (ÒÏ. ÒÚ�. 43).

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì SONG SETTING Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô�ÓˆÂ‰Û�˚, ÓÔËÒ‡ÌÌÓÈ Ì‡ 
Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ, Ë ‚˚·Â�ËÚÂ ÏÂÌ˛ Follow Lights. ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, Á‡‰‡ÈÚÂ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Í‡Ì‡ÎÓ‚.

3 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Song Score Ò Ô‡�ÚËÚÛ�ÓÈ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SCORE].

4 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [GUIDE].

5 ç‡˜ÌËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË.

6 åÂÎÓ‰Ëfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ô�Â�‚ÂÚÒfl ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ,
„‰Â ‚˚ ‰ÓÎÊÌ˚ Ò˚„�‡Ú¸ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÛ˛ ÌÓÚÛ. 
'осмотрите на экране, какую ноту сыграть.

7 ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ Ô�Â�‚‡Ú¸ ÛÔ�‡ÊÌÂÌËfl ‚ ÒÂ�Â‰ËÌÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.
50 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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é·ÁÓ�
ìÔ�‡ÊÌÂÌËfl ‚ ÔÂÌËË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Vocal Cue Time

1 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2 (ÒÚ�. 47).

2 Ç˚·Â�ËÚÂ ÔÂÒÌ˛ ‰Îfl ‚ÓÍ‡Î¸Ì˚ı ÛÔ�‡ÊÌÂÌËÈ.

3 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì SONG SETTING Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô�ÓˆÂ‰Û�˚, ÓÔËÒ‡ÌÌÓÈ 
Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ 49, Ë ‚˚·Â�ËÚÂ Vocal Cue TIME. ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, Á‡‰‡ÈÚÂ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Í‡Ì‡ÎÓ‚.

4 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Song Score Ò Ô‡�ÚËÚÛ�ÓÈ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SCORE].

5 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [GUIDE].

6 ç‡˜ÌËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË.

7 åÂÎÓ‰Ëfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ô�Â�‚ÂÚÒfl ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ,
„‰Â ‚˚ ‰ÓÎÊÌ˚ ÒÔÂÚ¸ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÛ˛ ÌÓÚÛ.
'осмотрите на экране, какую ноту спеть.

8 ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ Ô�Â�‚‡Ú¸ ÛÔ�‡ÊÌÂÌËfl ‚ ÒÂ�Â‰ËÌÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÌËÊÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ 
[4], Ë Ì‡ ̋ Í�‡ÌÂ Ò Ô‡�ÚËÚÛ�ÓÈ ÔÓfl‚flÚÒfl ÒÎÓ‚‡. 
51Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



é·ÁÓ�
ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Ë ‚̊ ÁÓ‚ ÔÓÎ̧ ÁÓ‚‡ÚÂÎ̧ ÒÍËı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË — �Â„ËÒÚ�‡̂ ËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ̧
ëÏ. ÒÚ�. 173

ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÛÊÌ˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl 
(ÚÂÏ·�, ÒÚËÎ¸, ˝ÙÙÂÍÚ˚ Ë Ú. ‰.).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [MEMORY] ‚ Ó·Î‡ÒÚË 
REGISTRATION MEMORY. 

3 ç‡ÊÏËÚÂ ÌÛÏÂ�Ó‚‡ÌÌÛ˛ ÍÌÓÔÍÛ [REGISTRATION MEMORY], ÍÓÚÓ�ÓÈ ıÓÚËÚÂ 
Ô�ËÔËÒ‡Ú¸ ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚È Ì‡·Ó� Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ.

4 á‡�Â„ËÒÚ�Ë�ÛÈÚÂ ‰�Û„ËÂ Ì‡·Ó�˚ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‰�Û„Ëı 
ÍÌÓÔÓÍ, ÔÓ‚ÚÓ�Ë‚ ¯‡„Ë 1–3.  

5 ëÎÂ‰Ûfl ËÌÒÚ�ÛÍˆËflÏ Ì‡ ÒÚ�. 53, ÒÓı�‡ÌËÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â ËÁ ˝ÚËı ‚ÓÒ¸ÏË ÍÌÓÔÓÍ ‚ 
‚Ë‰Â Ó‰ÌÓ„Ó ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ‚ �‡Á‰ÂÎÂ USER. ëÏ. ÒÚ�. 29. 

èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ Tyros2 – ÒÎÓÊÌ˚È ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ò ·ÓÎ¸¯ËÏ Ì‡·Ó�ÓÏ 
ÛÔ�‡‚Îfl˛˘Ëı ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ Ë ÙÛÌÍˆËÈ (ÚÂÏ·�Ó‚, ÒÚËÎÂÈ, 
˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Ë Ú. ‰.), ÔÓÌflÚ¸ Ëı Ò�‡ÁÛ ÏÓÊÂÚ ÓÍ‡Á‡Ú¸Òfl ÌÂÎÂ„ÍÓ. 
è�ÂÓ‰ÓÎÂÚ¸ Ú�Û‰ÌÓÒÚË ÔÓÏÓ„‡ÂÚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸ 
(Registration Memory). ë ÂÂ ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
Ô�‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ÒÂ Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚Â ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÁÊÂ 
Ó·�‡˘‡Ú¸Òfl Í ÌËÏ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ó‰ÌÓÈ ÍÌÓÔÍË.

• ëÔËÒÓÍ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓÊÌÓ ı�‡ÌËÚ¸ ‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, ÒÏ. ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ ·ÛÍÎÂÚÂ Data List. 

ÑÎfl Í‡Ê‰ÓÈ „�ÛÔÔ˚ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÏÓÊÌÓ 
ÛÍ‡Á‡Ú¸, ÒÓı�‡ÌflÚ¸ ÂÂ (ON) ËÎË ÌÂÚ 
(OFF). éÚÏÂÚ Ú̧Â ÙÎ‡ÊÍÓÏ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂ 
„�ÛÔÔ˚ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÛÊÌÓ 
Á‡ÔÓÏÌËÚ¸.

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÂ�ÂÏÂ˘‡˛Ú ÍÛ�ÒÓ� Í ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ „�ÛÔÔÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚. 
äÛ�ÒÓ� ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‰ËÒÍ‡ [DATA ENTRY]. 

éÚÏÂÌflÂÚ ÒÓı�‡ÌÂÌËÂ 
‰‡ÌÌ˚ı Ë ‚ÓÁ‚�‡˘‡ÂÚ 
Í Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÏÛ 
˝Í�‡ÌÛ.

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÙÎ‡ÊÓÍ ‰Îfl 
‚˚·�‡ÌÌÓÈ „�ÛÔÔ˚ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚. 

ëÌËÏ‡ÂÚ ÙÎ‡ÊÓÍ ‰Îfl 
‚˚·�‡ÌÌÓÈ „�ÛÔÔ˚ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚. 

• ÖÒÎË ÒÚ‡‚ËÚÒfl ÙÎ‡ÊÓÍ SONG, ÏÓÊÌÓ Á‡ÔÓÏÌËÚ¸ ‚ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË «ÔÛÚ¸» Í Ù‡ÈÎÛ, Ú. Â. ‚˚·�‡ÌÌÛ˛ 
Ì‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ Ô‡ÔÍÛ Ò Ù‡ÈÎÓÏ ÏÂÎÓ‰ËË.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ Á‡„Ó�ËÚÒfl Í�‡ÒÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ. 

ä�‡ÒÌ‡fl ÍÌÓÔÍ‡ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ ÒÓı�‡ÌÂÌËÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ˜ÚÓ Ô�ÓËÁÓ¯ÎÓ. áÂÎÂÌ˚È ˆ‚ÂÚ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, 
˜ÚÓ ‰‡ÌÌ˚Â ‚ ˝ÚË �‡Á‰ÂÎ˚ Ô‡ÏflÚË ·˚ÎË Á‡ÔËÒ‡Ì˚ �‡Ì¸¯Â. Ç Î˛·ÓÏ ÒÎÛ˜‡Â „Ó�fl˘ËÂ ÍÌÓÔÍË 
ÓÁÌ‡˜‡˛Ú, ˜ÚÓ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ �‡Á‰ÂÎ ÒÓ‰Â�ÊËÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

• ã˛·˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚Â Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ REGISTRATION 
MEMORY (Ò Í�‡ÒÌ˚ÏË ËÎË ÁÂÎÂÌ˚ÏË 
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�‡ÏË), ·Û‰ÛÚ ÒÚÂ�Ú˚ Ë 
Á‡ÏÂ˘ÂÌ˚ ÌÓ‚˚ÏË ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ÏË.

• óÚÓ·˚ Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ ‚ÓÒÂÏ¸ ÚÂÍÛ˘Ëı 
Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË, ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� ÍÌÓÔÍÓÈ [POWER], 
Û‰Â�ÊË‚‡fl ÍÎ‡‚Ë¯Û B6 (Ò‡Ï‡fl Ô�‡‚‡fl 
ÌÓÚ‡ ÒË Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â).
52 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Ë ‚˚ÁÓ‚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË — �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸

é·ÁÓ�
ëÓı�‡ÌÂÌËÂ ÒÓ‰Â�ÊËÏÓ„Ó �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ‚ �‡Á‰ÂÎÂ USER

�интезатор Tyros2 позволяет сохранить данные всех восьми кнопок в виде одного банка регистрационной памяти. |ожно 
сохранить столько банков регистрационной памяти, сколько нужно, но их общий объем не должен превышать объема 
внутренней памяти синтезатора.

�тобы в будущем обращаться к настройкам, сохраненным в регистрационной памяти, необходимо сохранить их на 
запоминающем устройстве.
� рассматриваемом примере настройки сохраняются в разделе памяти USER. 

1 á‡ÔÓÏÌËÚÂ �‡ÁÌ˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡ÌÂÎË ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‚ÓÒ¸ÏË 
ÍÌÓÔÓÍ Registration Memory, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ ÒÚ�. 52.
[спользовать все восемь кнопок не обязательно. >сли какой-то раздел 
регистрационной памяти не содержит данных, его индикатор не горит.

2 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ó·Â ÍÌÓÔÍË REGIST BANK [-] [+], ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ 
˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË (Open/Save).  

3 ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì Registration Edit Ë ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�ÛÈÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
‰Îfl �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË (Ì‡Ô�ËÏÂ�, Ì‡Á‚‡ÌËfl Ì‡·Ó�Ó‚ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚).

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡ÌÂÎË Tyros2

á‡ÔÓÏËÌ‡ÌËÂ

ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó User
USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó (ÌÂÓ·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ)
ÜÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ (ÌÂÓ·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó)

ëÓı�‡ÌÂÌËÂ

ÇÌÛÚ�ÂÌÌflfl Ô‡ÏflÚ¸ (RAM)

• ùÍ�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ‚˚Á‚‡Ú¸ Ò 
„Î‡‚ÌÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡. 

• è�Ë ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÏ ‚˚·Ó�Â 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ·‡ÌÍÓ‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË ÏÓÊÂÚ ÔÓfl‚ËÚ¸Òfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ 
Ó· Ó¯Ë·ÍÂ. ÖÒÎË ˝ÚÓ ÒÎÛ˜ËÎÓÒ¸, 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ Ë ÒÌÓ‚‡ ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ.

äÌÓÔÍË Û‰‡ÎÂÌËfl 
ÌÂÌÛÊÌ˚ı Ì‡·Ó�Ó‚ 
Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ

äÌÓÔÍË Ô�ËÒ‚ÓÂÌËfl 
ËÏÂÌË Á‡‰‡ÌÌÓÏÛ 
Ì‡·Ó�Û Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ

ç‡Á‚‡ÌËfl ‚ÓÒ¸ÏË Ì‡·Ó�Ó‚ 
Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ
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é·ÁÓ�
4 ÇÂ�ÌËÚÂÒ¸ Ì‡ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË (Open/Save)  Ë ‚˚ÔÓÎÌËÚÂ 
ÓÔÂ�‡ˆË˛ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl.

Ç˚ÁÓ‚ Ì‡·Ó�‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ËÁ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË

1 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ó·Â ÍÌÓÔÍË REGIST BANK [-] [+], ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ 
·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.

2 Ç˚·Â�ËÚÂ ·‡ÌÍ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.
jанк регистрационной памяти выбирается так же, как тембр (стр. 25) или стиль (стр. 31).
'осле выбора банка можно выбирать предыдущий или последующий банк, находящийся на том 
же уровне иерархии папок, используя кнопки [-]/[+], даже если отображается другой экран.

3 ç‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ «ÁÂÎÂÌ˚ı» ÍÌÓÔÓÍ 
Registration Memory. 

■ á‡Ô�ÂÚ ËÁÏÂÌÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 
(ÙÛÌÍˆËfl Freeze) ......................................................................................................................................ÒÚ�. 173

&егистрационная память позволяет с помощью одной кнопки вызвать настройки панели Tyros2, 
которые вы задали раньше. #о иногда желательно, чтобы некоторые параметры и настройки не 
менялись даже при смене наборов параметров из регистрационной памяти. #апример, вы захотите 
поменять тембры или эффекты, но оставить прежний аккомпанемент. �делать это можно с 
помощью функции Freeze (Qаморозить). Она позволяет сохранить («заморозить») некоторые 
прежние параметры в новом наборе, даже если вы используете другие кнопки Registration Memory.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ „�ÛÔÔÛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÍÓÚÓ�Û˛ ıÓÚËÚÂ ÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ·ÂÁ ËÁÏÂÌÂÌËfl (ÒÏ. ÒÚ�. 173).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FREEZE].

3 ëÏÂÌËÚÂ ÌÓÏÂ� Registration Memory.

■ Ç˚ÁÓ‚ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ËÁ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ‚ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ 
(ÙÛÌÍˆËfl Registration Sequence) ......................................................................................................ÒÚ�. 173

Bак бы ни были удобны кнопки регистрационной памяти, во время исполнения могут быть 
моменты, когда надо быстро переключить настройки, при этом не отрывая рук от клавиатуры. 
� этом случае для выбора наборов параметров из регистрационной памяти в заданном порядке 
можно использовать ножную педаль.

Ç ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË ˝Í�‡Ì‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÓÍÌÓ, ‚ 
ÍÓÚÓ�ÓÂ ÌÛÊÌÓ ‚‚ÂÒÚË ËÏfl ·‡ÌÍ‡ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË. èÓÒÎÂ ‚‚Ó‰‡ ËÏÂÌË 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÍÌÓÔÍ‡ [8] ‚ ‚Â�ıÌÂÏ �fl‰Û), ˜ÚÓ·˚ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
ËÏfl ·‡ÌÍ‡ Ë ‚ÓÒÂÏ¸ Ì‡·Ó�Ó‚ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË 
‚ �‡Á‰ÂÎÂ Ô‡ÏflÚË USER. 
àÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ‚‚Ó‰Û ËÏÂÌ ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 76. 

è�Ó‚Â� Ú̧Â, ˜ÚÓ Ì‡·Ó� 
Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ‚˚·�‡Ì Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ.

• ÖÒÎË Á‡�Â„ËÒÚ�Ë�Ó‚‡Ì‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl, 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ‡fl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Hard 
Disk Recorder, ‰Îfl ÂÂ Á‡„�ÛÁÍË ÏÓÊÂÚ 
ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚ¸Òfl ÌÂÍÓÚÓ�ÓÂ ‚�ÂÏfl.
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é·ÁÓ�
á‡ÔËÒ¸ ËÒÔÓÎÌÂÌËfl Ë ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËÈ — ÙÛÌÍˆËfl Song Recording
ëÏ. ÒÚ�. 121

Å˚ÒÚ�‡fl Á‡ÔËÒ¸

1 óÚÓ·˚ ‚˚‰ÂÎËÚ¸ ÏÂÒÚÓ ‚ Ô‡ÏflÚË ‰Îfl ÌÓ‚ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË (New Song), 
Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÍÌÓÔÍË SONG CONTROL [REC] Ë [STOP] 
(ÒÏ. ‚˚¯Â).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [REC] ‰Îfl ÔÂ�ÂıÓ‰‡ ‚ �ÂÊËÏ Song Record 
(á‡ÔËÒ¸ ÏÂÎÓ‰ËË).
Bнопка [REC] и кнопка [PLAY/PAUSE] мигают. 

3 ç‡ÒÚ�ÓÈÚÂ Ô‡ÌÂÎ¸ ‰Îfl Ë„�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. ÑÓ Ì‡˜‡Î‡ Á‡ÔËÒË 
Ò‰ÂÎ‡ÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ: 

• è�Ó‚Â�¸ÚÂ ÒÓÒÚÓflÌËÂ (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ) Í‡Ê‰ÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT). ............................... ÒÚ�. 25, 26, 27

• è�Ó‚Â�¸ÚÂ ÚÂÏ·� Í‡Ê‰ÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT). ............................................................................... ÒÚ�. 25, 26, 27

• á‡‰‡ÈÚÂ ÚÂÏÔ. .......................................................................................................................................................................................................... ÒÚ�. 154

• á‡‰‡ÈÚÂ Ú‡ÍÚÓ‚˚È �‡ÁÏÂ�, ‚˚·�‡‚ ÒÚËÎ¸ (‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚˚ ÌÂ ·Û‰ÂÚÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÒÚËÎÂÏ). ............................................................................ ÒÚ�. 31

• ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÒÚËÎ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË [ACMP] Ë [SYNC START]. .............................................................................................. ÒÚ�. 31

• ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÒÚËÎ¸, Á‡‰‡ÈÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡ÌÂÎË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË One Touch Setting ...................................................... ÒÚ�. 36

• è�Ó‚Â�¸ÚÂ, ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ÎË ‚˚·�‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸. ÖÒÎË ÌÂÚ, ‚˚·Â�ËÚÂ ‰�Û„ÓÈ. ............................................................................................................ ÒÚ�. 31

• è�Ó‚Â�¸ÚÂ, ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ÎË ‚˚·�‡ÌÌ˚È ·‡ÌÍ ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰Ó‚. ÖÒÎË ÌÂÚ, ‚˚·Â�ËÚÂ ‰�Û„ÓÈ........................................................................................ ÒÚ�. 38

• ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ˝ÙÙÂÍÚ [HARMONY/ECHO]............................................................................................................................................... ÒÚ�. 39

• ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ REGISTRATION MEMORY........................................................................................................................ ÒÚ�. 54

åÓ˘Ì‡fl Ë Û‰Ó·Ì‡fl ÙÛÌÍˆËfl Song Creator ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ Ë„�Û Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó USER, Ì‡ 
ÌÂÓ·flÁ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â ‚ÌÂ¯ÌËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ËÎË Ì‡ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ, 
ÂÒÎË ÓÌ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ. èÓÎ¸ÁÛflÒ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË Í‡Ì‡Î‡ÏË ‰Îfl 
Á‡ÔËÒË, �‡ÁÎË˜Ì˚ÏË Ò�Â‰ÒÚ‚‡ÏË �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl, Ì‡·Ó�ÓÏ 
ÒÚËÎÂÈ Ë ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ÏË, ÏÓÊÌÓ Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ ÒÎÓÊÌ˚Â 
Ó�ÍÂÒÚ�Ó‚˚Â ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â Ô�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‚ Î˛·˚ı ÒÚËÎflı Ë 
Ò Î˛·˚ÏË ‡�‡ÌÊË�Ó‚Í‡ÏË – ÓÚ ÔË‡ÌËÌÓ Ë ˆÂ�ÍÓ‚ÌÓ„Ó Ó�„‡Ì‡ 
‰Ó „�ÛÔÔ �ÓÍ‡, ·Ë„-·˝Ì‰‡, Î‡ÚËÌÓ‡ÏÂ�ËÍ‡ÌÒÍÓ„Ó ‡ÌÒ‡Ï·Îfl Ë 
‰‡ÊÂ ÔÓÎÌÓ„Ó ÒËÏÙÓÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Ó�ÍÂÒÚ�‡. ÇÒÂ ˝ÚÓ ÏÓÊÌÓ 
‰ÂÎ‡Ú¸ ·˚ÒÚ�Ó, Ô�ÓÒÚÓ Ë ·ÂÁ ÔÓÒÚÓ�ÓÌÌÂÈ ÔÓÏÓ˘Ë.

● á‡ÔËÒ¸ ÏÂÚÓ‰ÓÏ Quick Recording
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ̋ ÚÓ„Ó ÏÂÚÓ‰‡ ÏÓÊÌÓ ·˚ÒÚ�Ó Ë ÎÂ„ÍÓ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ·ÂÁ Í‡ÍËı-ÎË·Ó 
‰ÂÚ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ.

● á‡ÔËÒ¸ ÏÂÚÓ‰ÓÏ Multi Recording
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓ„Ó ÏÂÚÓ‰‡ ÏÓÊÌÓ  Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ ‚ Í‡Ê‰˚È Í‡Ì‡Î 
‰Ó ÚÂı ÔÓ�, ÔÓÍ‡ ÌÂ ·Û‰ÂÚ „ÓÚÓ‚‡ ÏÌÓ„ÓÍ‡Ì‡Î¸Ì‡fl Á‡ÔËÒ¸. ùÚÓÚ ÏÂÚÓ‰ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Í‡Ì‡Î‡ı. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ÔÂ�Â‰ 
Á‡ÔËÒ¸˛ ÌÛÊÌÓ ‚˚flÒÌËÚ¸, Í‡Í‡fl Ô‡�ÚËfl (Right 1–3, LEFT, ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰, Í‡Ì‡Î 
‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl Ú. ‰.) ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ Í‡Ê‰ÓÏÛ MIDI-Í‡Ì‡ÎÛ. 

á‡„�ÛÁËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛, ÍÓÚÓ�Û˛ ÌÛÊÌÓ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ËÎË 
ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸, ‚ ˝ÚÛ Ó·Î‡ÒÚ¸. 

• è�Ë ÒÓÁ‰‡ÌËË ÌÓ‚ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË: 
éÚ‚Â‰ËÚÂ ‚ ˝ÚÓÈ Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË ÏÂÒÚÓ ‰Îfl ÌÓ‚ÓÈ 
ÏÂÎÓ‰ËË, Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍË [REC] Ë [STOP]. 

• è�Ë �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËË ËÎË ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË ÛÊÂ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË: 
Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â USER/USB/
HD (ÌÂÓ·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ) Ë Á‡„�ÛÁËÚÂ ÂÂ ‰‡ÌÌ˚Â ‚ Ú̋Û 
Ó·Î‡ÒÚ¸ Ô‡ÏflÚË.

ê‡Á‰ÂÎ˚ Ô‡ÏflÚË (‰ËÒÍÓ‚Ó‰˚) ‰Îfl Á‡ÔËÒË ÏÂÎÓ‰ËÈ
• ê‡Á‰ÂÎ USER
• USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó (ÌÂÓ·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ)
• ÜÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ (ÌÂÓ·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó)

é·Î‡ÒÚ¸ Ô‡ÏflÚË 
‰Îfl Á‡ÔËÒË 
ÏÂÎÓ‰ËË (RAM)

á‡ÔËÒ¸ ëÓı�‡ÌÂÌËÂ

■ éÔÂ�‡ˆËË Ò Ô‡ÏflÚ¸˛ Ô�Ë Á‡ÔËÒË ÏÂÎÓ‰ËÈ
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é·ÁÓ�
4 ç‡˜‡ÎÓ Á‡ÔËÒË.
[ндикатор SONG CONTROL [REC], который до записи мигал, после начала записи горит постоянно. #иже 
указано, как начать запись.

● á‡ÔËÒ¸ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ Í‡ÍÛ˛-ÌË·Û‰¸ ÍÎ‡‚Ë¯Û Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â.
• >сли включены функции [ACMP] и [SYNC START], воспроизведение стиля и запись начнутся 

одновременно, как только вы нажмете аккорд в области аккомпанемента (слева от точки разделения).
• >сли функция [ACMP] включена, а функция [SYNC START] выключена, то как только вы нажмете 

аккорд в области аккомпанемента (слева от точки разделения), начнется запись в режиме Stop 
Accompaniment (стр. 33).

● á‡ÔËÒ¸ ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ Ì‡˜‡Ú¸, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ SONG CONTROL [PLAY/PAUSE]. 
>сли вы записываете мелодию этим способом, в начале записи записывается пауза до тех пор, пока вы не 
сыграете ноту на клавиатуре. Это полезно для создания одного-двух пустых тактов в начале мелодии. =акую 
запись можно также использовать, чтобы начать мелодию после короткого отсчета (одна-две доли).
• >сли нажать кнопку STYLE CONTROL [START/STOP], запись и воспроизведение ритмических частей 

(каналов) стиля начнутся одновременно.

● ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ Î˛·ÓÈ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰, Â„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ì‡˜ÌÂÚÒfl Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ò Á‡ÔËÒ¸˛.

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [REC], ˜ÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸. 

6 è�ÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸.
#ажмите кнопку [STOP] для возврата в начало мелодии, а затем кнопку SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].

7 ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, ÔÂ�ÂÔË¯ËÚÂ Ù�‡„ÏÂÌÚ ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË
‰Ó·‡‚ Ú̧Â ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È Ù�‡„ÏÂÌÚ ‚ ÍÓÌˆÂ.
'овторите шаги 2–6. |ожно перезаписать избранные фрагменты мелодии (начав запись с середины и остановив 
в нужном месте) или всю мелодию.

8 á‡ÍÓÌ˜Ë‚ Á‡ÔËÒ¸, ÌÂ Á‡·Û‰ Ú̧Â ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â USER ËÎË USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â 
ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı.
#а экране Song (Open/Save) вызовите страницу USER или USB с помощью одной из кнопок SONG и выполните 
операцию сохранения.

íÂÍÛ˘ËÈ ÌÓÏÂ� Ú‡ÍÚ‡ Ë ‰ÓÎfl 
Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË

Ç ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË ˝Í�‡Ì‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÓÍÌÓ, ÍÛ‰‡ 
Ì‡‰Ó ‚ÔËÒ‡Ú¸ ËÏfl Ù‡ÈÎ‡ Ò ÏÂÎÓ‰ËÂÈ. èÓÒÎÂ 
‚‚Ó‰‡ ËÏÂÌË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍÛ [8] ‚ ‚Â�ıÌÂÏ �fl‰Û), ˜ÚÓ·˚ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ËÏfl Ù‡ÈÎ‡ Ë ‚ÒÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â 
Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â USER. 
àÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ‚‚Ó‰Û ËÏÂÌ ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 76. 

• ÖÒÎË ÌÂ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ‚ ¯‡„Â 8, Á‡ÔËÒ¸ ·Û‰ÂÚ 
ÛÚÂ�flÌ‡ Ô�Ë ÔÂ�ÂıÓ‰Â Í ‰�Û„ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËË ÔËÚ‡ÌËfl.
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é·ÁÓ�
■ é‰Ì‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl – ¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡Ú¸ MIDI-Í‡Ì‡ÎÓ‚ ............................................................................................
#а синтезаторе Tyros2 одна мелодия может содержать отдельные данные для 16 MIDI-каналов. 
Bаждую часть своего исполнения можно записать на отдельном MIDI–канале.
'ри записи методом Quick Recording (см. предыдущую стр.) не нужно думать о том, что в какой 
канал пишется — Tyros2 делает это за �ас. #о можно получить большую гибкость и контроль, 
если ознакомиться со следующими разделами. Они посвящены правилам и характеристикам 
записи и показывают, как пользоваться методом Multi Recording и перезаписывать мелодии, 
созданные методом Quick Recording.

Multi Recording

1 óÚÓ·˚ ‚˚‰ÂÎËÚ¸ ÏÂÒÚÓ ‚ Ô‡ÏflÚË ‰Îfl ÌÓ‚ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË (New Song), Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ 
ÍÌÓÔÍË SONG CONTROL [REC] Ë [STOP] (ÒÏ. ‚˚¯Â).

2 ÑÂ�Ê‡ ÍÌÓÔÍÛ [REC], ‚˚·Â�ËÚÂ Í‡Ì‡Î Ë Ì‡ÁÌ‡˜ Ú̧Â Ô‡�ÚË˛ ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ì‡ ˝ÚÓÏ Í‡Ì‡ÎÂ ‚ 
ÓÍÌÂ, ÍÓÚÓ�ÓÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ‚ ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË Üä-˝Í�‡Ì‡. 

● ëÔÓÒÓ· Á‡ÔËÒË Ë ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌ˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�ÚËÈ

Å˚ÒÚ�‡fl Á‡ÔËÒ¸ Multi Recording

è�Ë Á‡ÔËÒË 
ÌÓ‚ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË

ÇÒÂ Í‡Ì‡Î˚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
Ì‡ÒÚ�ÓÂÌ˚ Ì‡ Á‡ÔËÒ¸, Ë 
Í‡Ê‰ÓÏÛ Í‡Ì‡ÎÛ Ô�ËÔËÒ‡Ì‡ 
ÍÓÌÍ�ÂÚÌ‡fl Ô‡�ÚËfl (ÒÏ. Ú‡·Î. 
ÒÎÂ‚‡).

ä‡Ì‡Î˚ ‚ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl ‰Îfl 
Á‡ÔËÒË ‚�Û˜ÌÛ˛. é‰Ì‡ÍÓ 
Ô‡�ÚËË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
Á‡Í�ÂÔÎfl˛ÚÒfl Á‡ MIDI-
Í‡Ì‡Î‡ÏË ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò 
Ú‡·ÎËˆÂÈ.

è�Ë ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË ê‡ÒÔ�Â‰ÂÎÂÌËÂ Ô‡�ÚËÈ ÔÓ 
Í‡Ì‡Î‡Ï ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Ú‡ÍËÏ ÊÂ, 
Í‡Í Ô�Ë Ì‡˜‡Î¸ÌÓÈ Á‡ÔËÒË.

ä‡Ì‡Î˚ ‚ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl ‰Îfl 
Á‡ÔËÒË ‚�Û˜ÌÛ˛. 
ê‡ÒÔ�Â‰ÂÎÂÌËÂ Ô‡�ÚËÈ ÔÓ 
Í‡Ì‡Î‡Ï ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Ú‡ÍËÏ ÊÂ, 
Í‡Í Ô�Ë Ì‡˜‡Î¸ÌÓÈ Á‡ÔËÒË.

● ëÚ‡Ì‰‡�ÚÌÓÂ �‡ÒÔ�Â‰ÂÎÂÌËÂ Ô‡�ÚËÈ ÔÓ MIDI-Í‡Ì‡Î‡Ï

MIDI-Í‡Ì‡Î, 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ‚ 
ÏÂÎÓ‰Ë˛

è‡�ÚËfl ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ Ô�Ë Á‡ÔËÒË 
ÌÓ‚ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË

1 RIGHT 1, Ô‡�ÚËfl

è‡�ÚËË 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

2 è‡�ÚËfl LEFT

3 è‡�ÚËfl RIGHT 2

4 è‡�ÚËfl RIGHT 3

5 MULTI PAD 1

åÛÎ¸ÚËÔ˝‰˚
6 MULTI PAD 2

7 MULTI PAD 3

8 MULTI PAD 4

9 RHYTHM 1

è‡�ÚËË ÒÚËÎfl

10 RHYTHM 2

11 BASS

12 CHORD 1

13 CHORD 2

14 PAD

15 PHRASE 1

16 PHRASE 2

• èÂ�Â‰ Á‡ÔËÒ¸˛ ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌÓÂ �‡ÒÔ�Â‰ÂÎÂÌËÂ Ô‡�ÚËÈ ÔÓ Í‡Ì‡Î‡Ï ÏÓÊÌÓ ËÁÏÂÌËÚ¸. í. Â. 
‰‡ÊÂ ÔÓÒÎÂ ÔÂ�ÂıÓ‰‡ ‚ �ÂÊËÏ Record (ÒÏ. ¯‡„ 2 ÌËÊÂ) ˜Â�ÂÁ ÙÛÌÍˆË˛ Quick Recording 
ÏÓÊÌÓ ‚�Û˜ÌÛ˛ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÌÛÊÌ˚Â Í‡Ì‡Î˚ ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ë �‡ÒÔ�Â‰ÂÎËÚ¸ Ô‡�ÚËË ÏÂÊ‰Û 
Í‡Ì‡Î‡ÏË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Multi Recording.

ÑÂ�Ê‡ ÍÌÓÔÍÛ [REC]…

ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Í‡Ì‡Î ‰Îfl 
Á‡ÔËÒË. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡�ÚË˛ ‰Îfl 
Á‡ÔËÒË Ì‡ Í‡Ì‡ÎÂ, Ô�Ë‚Â-
‰ÂÌÌÓÏ ‚ ÒÓÒÚÓflÌËÂ REC. 

* Ç˚·Â�ËÚÂ Í‡Ì‡Î ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ë Ô‡�ÚË˛ ‰Îfl 
˝ÚÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

ÇÍÎ˛˜ËÚÂ Í‡Ì‡Î 1 ‰Îfl Á‡ÔËÒË. 
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é·ÁÓ�
3 ç‡ÒÚ�ÓÈÚÂ Ô‡ÌÂÎ¸ ‰Îfl Ë„�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. (ëÔËÒÓÍ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ 
ÒÏ. ‚˚¯Â ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «á‡ÔËÒ¸ ÏÂÚÓ‰ÓÏ Quick Recording» ¯‡„ 3.)

4 ç‡˜‡ÎÓ Á‡ÔËÒË.
Qапись начнется так же, как и в режиме быстрой записи. 

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [REC], ˜ÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸. 

6 è�ÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸.
#ажмите кнопку [STOP] для возврата в начало мелодии, затем кнопку 
SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].

7 ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, Á‡ÔË¯ËÚÂ Â˘Â Ó‰ËÌ Í‡Ì‡Î. 
'овторите шаги 2–6. 

8 á‡ÍÓÌ˜Ë‚ Á‡ÔËÒ¸, ÌÂ Á‡·Û‰ Ú̧Â ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â 
USER ËÎË USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı.
�ызовите страницу USER или USB на экране Song (Open/Save) для мелодии и 
выполните операцию сохранения. �м. шаг 8 на стр. 56.

■ èÂ�ÂÁ‡ÔËÒ¸ ËÎË �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÛÊÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË .................................
� этом «Bратком руководстве» вы научились создавать и записывать новые 
мелодии. �ледующие характеристики функции Song Creator позволяют 
редактировать и перезаписывать уже записанные мелодии.

● èÂ�ÂÁ‡ÔËÒ¸ Ù�‡„ÏÂÌÚ‡ ÏÂÎÓ‰ËË (Punch In/Out) ...............................................................................................ÒÚ�. 121

● êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ Í‡Ì‡ÎÂ
• äÓ��ÂÍÚË�Ó‚Í‡ �ËÚÏ‡................................................................................................................................ÒÚ�. 123
• ì‰‡ÎÂÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı ËÁ Á‡‰‡ÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡...................................................................................................ÒÚ�. 123
• åËÍ¯Ë�Ó‚‡ÌËÂ (ÒÎËflÌËÂ) ‰‡ÌÌ˚ı ‰‚Ûı Á‡‰‡ÌÌ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚....................................................................ÒÚ�. 124
• í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ ÌÓÚÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ Í‡Ì‡ÎÂ....................................................ÒÚ�. 124
• ç‡˜‡Î¸Ì˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË (ÚÂÏ·�, „�ÓÏÍÓÒÚ¸, ÚÂÏÔ Ë Ú. ‰.) .........................................................................ÒÚ�. 124

● êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Event List ..............................................................................ÒÚ�. 125

● êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı Í‡Ì‡Î‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Event List ....................................................................ÒÚ�. 127

● êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒËÒÚÂÏÌ˚ı ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ (System Exclusive) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Event List ........................ÒÚ�. 133

● êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÎÓ‚ ÏÂÎÓ‰ËË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Event List ......................................................................ÒÚ�. 133

• ÖÒÎË Á‡ÔËÒ¸ Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ·ÂÁ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl, ‰Îfl 
ÔÓ‚˚¯ÂÌËfl ˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÒÚË �‡·ÓÚ˚ 
ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÙÛÌÍˆË˛ 
Metronome (ÒÏ. ÒÚ�. 193). 

• ÖÒÎË ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ ÓÔÂ�‡ˆË˛ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl ‚ ¯‡„Â 8, Á‡ÔËÒ¸ 
ÏÂÎÓ‰ËË ·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ‡, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ 
‚˚ ÔÂ�ÂÈ‰ÂÚÂ Í ‰�Û„ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ.
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é·ÁÓ�
á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 (ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder)
Этот метод записи коренным образом отличается от записи исполнения, которая рассматривалась на стр. 55. 
� том разделе вы узнали, как записывать MIDI-данные. Qдесь вы узнаете, как записывать аудио прямо на 
установленный жесткий диск в нетронутом, защищенным от шумов виде. jолее того, вы сможете записывать 
свой голос, гитару и другие акустические инструменты. Qапись представляет собой простой стереофайл, но на 
него по желанию можно свободно накладывать другие партии. >сли у вас есть компьютер и программа 
редактирования аудио, можно также отредактировать звуковой файл и импортировать его на 
синтезатор Tyros2.

Tyros2 позволяет записывать аудиофайлы из следующих источников:

• встроенный звук Tyros2;
• вход от микрофона, гитары или другого инструмента (через гнездо LINE IN/MIC);
• вход с другого аудиоустройства, например проигрывателя компакт-дисков, MP3-проигрывателя и т. п. 

(через гнездо LINE IN/MIC).

|ожно синхронно записывать звук из обоих источников, например встроенный звук Tyros2, смешанный с 
микрофонным входом. Это позволяет записывать как исполнение на клавиатуре, так и одновременное пение.

Qаписанные данные сохраняются в следующем виде.

• �олновые стереоданные (здесь «волновые данные» означают формат WAV)
• с частотой 44,1 B~ц
• и разрядностью 16 бит.

á‡ÔËÒ¸ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡ Tyros2

� этом разделе вы будете играть на клавиатуре и записывать звук Tyros2 с помощью 
функции Hard Disk Recorder. |аксимальное время звучания одной мелодии равно 80 
минутам. 

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÂÏ·� ‰Îfl Ô‡�ÚËË RIGHT 1.
[нструкции по выбору тембра см. на стр. 25.

2 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Audio Setting Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER 
[SETTING].

>сли не выбрана страница Volume, вызовите ее кнопками [TAB]. 

3 à„�‡ÈÚÂ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Ë Ô�Ó‚Â�flÈÚÂ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÒË„Ì‡Î‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË 
REC MONITOR.
�трого говоря, этот шаг необязателен, поскольку уровень записи встроенного 
звука Tyros2 является фиксированным. =ем не менее при записи из других 
источников �ам понадобится измерение уровня сигнала для оптимального уровня 
записи. Это также обеспечит достаточный уровень аудиосигнала для записи.

• è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ Ì‡˜‡Ú¸, Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ 
ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ. (àÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ÒÏ. 
ÒÚ�. 221.) ä�ÓÏÂ ÚÓ„Ó, Û·Â‰ËÚÂÒ¸, 
˜ÚÓ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ 
ÏÂÒÚ‡. ùÚÓÚ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ �‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚ 
ÊÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË Ó·˙ÂÏÓÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ 
100 åÅ. ÑÎfl Á‡ÔËÒË Ì‡ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ 
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚Ó ÌÂ 
ÏÂÌÂÂ 50 åÅ.

• è�‡ÍÚËÍ‡ ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, ˜ÚÓ 1 ÏËÌÛÚ‡ 
ÒÚÂ�ÂÓÁ‡ÔËÒË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË 
Hard Disk Recorder (Ò ̃ ‡ÒÚÓÚÓÈ 44,1 äÉ̂  
Ë �‡Á�fl‰ÌÓÒÚ¸˛ 16 ·ËÚ) ÔÓÚ�Â·ÛÂÚ 
Ô�ËÏÂ�ÌÓ 10 å· ‰ËÒÍÓ‚Ó„Ó 
Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚‡.

ëÏ. ÒÚ�. 135
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á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 (ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder)

é·ÁÓ�
4 é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË HARD DISK RECORDER [REC] Ë [STOP].
Этим создается аудиофайл для записи.

5 Ç‚Â‰ËÚÂ ËÏfl ÌÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡.
[нструкции по вводу имени см. на стр. 76.

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍÛ [8] ‚ ‚Â�ıÌÂÏ �fl‰Û).

7 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [REC], ˜ÚÓ·˚ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸.
�тобы остановить запись, еще раз нажмите кнопку [REC].

8 íÂÔÂ�¸ ‚ÒÂ „ÓÚÓ‚Ó Í Á‡ÔËÒË. óÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAY/PAUSE].
[грайте на клавиатуре и записывайте свое исполнение.

9 èÓ Á‡‚Â�¯ÂÌËË Á‡ÔËÒË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [STOP].

ùÚË ÍÌÓÔÍË Ú‡ÍÊÂ Ô�ÓÏ‡�ÍË�Ó‚‡Ì˚ 
[NEW AUDIO], Ú‡Í Í‡Í ÓÌË ÒÓÁ‰‡˛Ú 
ÌÓ‚˚È ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ.
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á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 (ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder)

é·ÁÓ�
10 óÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAY/PAUSE].
>сли вы сделали ошибку или не вполне довольны своим исполнением, с 
помощью функции Undo можно стереть последнюю пробу и попытаться еще раз 
(начиная с шага 7, описанного выше). %ополнительные сведения см. на стр. 143.

 
11 ëÓı�‡ÌËÚÂ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸. 

'оскольку записанные данные будут удалены при выборе другого файла или 
отключении питания, их необходимо сохранить на жесткий диск.
%ля этого нажмите кнопку [SAVE] на @B-дисплее (кнопка [I]), затем при 
появлении приглашения – кнопку [OK] на @B-дисплее (кнопка [G]). 

 

• èÂ�ÂÁ‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ ÏÓÊÌÓ �‡ÁÌ˚ÏË 
ÒÔÓÒÓ·‡ÏË, Ì‡Ô�ËÏÂ�: ÒÏÂ¯‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ 
˜ÚÓ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ò Ó�Ë„ËÌ‡ÎÓÏ 
ËÎË Á‡ÏÂÌËÚ¸ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ 
‰‡ÌÌ˚ı (ÒÚ�. 141).

• çÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ÓÚÍÎ˛˜‡ÈÚÂ USB-
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ËÎË Á‡ÔËÒË ÏÂÎÓ‰ËË. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ 
Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÂÂ ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÏÛ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛.

• àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË Ì‡ 
˝ÚÓÏ ¯‡„Â Ô�ÂÌÂ·�Â˜¸ ÒÓı�‡ÌÂÌËÂÏ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ 
‰ËÒÍÂ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl Ù‡ÈÎ Ò ËÏÂÌÂÏ, 
Á‡‰‡ÌÌ˚Ï Ì‡ ¯‡„Â 5. Ñ�Û„ËÏË 
ÒÎÓ‚‡ÏË, Ì‡ ‰ËÒÍÂ Ù‡ÈÎ ÔÛÒÚÓÈ, 
ÔÓÚÓÏÛ ˜ÚÓ ÓÌ ÌÂ ·˚Î ÒÓı�‡ÌÂÌ 
‰ÓÎÊÌ˚Ï Ó·�‡ÁÓÏ. ÖÒÎË ÔÓ Í‡ÍÓÈ-ÚÓ 
Ô�Ë˜ËÌÂ ‚˚ ÒÓÁ‰‡ÎË Ë Á‡ÔËÒ‡ÎË 
Ù‡ÈÎ, ÌÓ ÌÂ ÒÓı�‡ÌËÎË Â„Ó, ˝ÚÓÚ 
Ù‡ÈÎ ‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÌÂ‰Ó�‡ÁÛÏÂÌËÈ 
ÒÎÂ‰ÛÂÚ Û‰‡ÎËÚ¸.

ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ/ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÏÂÎÓ‰ËË
#ажмите кнопку HARD DISK RECORDER [PREV]/[NEXT]. =аким образом 
выбирается предыдущая/последующая мелодия на том же уровне иерархии папок.

• äÌÓÔÍË HARD DISK RECORDER 
[PREV] [NEXT] ÌÂ ÏÓ„ÛÚ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl, ÂÒÎË ‚˚Á‚‡Ì ˝Í�‡Ì 
VOLUME, REC MODE ËÎË START END 
POINT.
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á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 (ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder)

é·ÁÓ�
á‡ÔËÒ¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ÔÂÌËfl Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ„Ó ËÒÔÓÎÌÂÌËfl

=еперь, когда вы узнали, как пользоваться функцией Hard Disk Recorder в простых 
ситуациях, мы попробуем записать что-нибудь более сложное. � этом разделе вы сыграете 
на клавиатуре с автоаккомпанементом и запишете свое пение.

1 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2 ÏËÍ�ÓÙÓÌ Ë ‚˚ÔÓÎÌËÚÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË.
[нструкции по подключению и настройке микрофона см. на стр. 47.

2 Ç˚·Â�ËÚÂ ÒÚËÎ¸ Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ.
[нструкции по выбору стиля и использованию автоаккомпанемента см. на стр. 31.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÂÏ·� ‰Îfl Ô‡�ÚËË RIGHT 1.
[нструкции по выбору тембра см. на стр. 25.

4 é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË HARD DISK RECORDER [REC] Ë [STOP].
Этим создается аудиофайл для записи.

5 Ç‚Â‰ËÚÂ ËÏfl ÌÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡.
[нструкции по вводу имени см. на стр. 76.

6 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Audio Setting Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER 
[SELECT].

>сли не выбрана страница Volume, вызовите ее кнопками [TAB]. 

ùÚË ÍÌÓÔÍË Ú‡ÍÊÂ Ô�ÓÏ‡�ÍË�Ó‚‡Ì˚ 
[NEW AUDIO], Ú‡Í Í‡Í ÓÌË ÒÓÁ‰‡˛Ú 
ÌÓ‚˚È ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ.
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á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 (ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder)

é·ÁÓ�
7 è�Ó�ÂÔÂÚË�ÛÈÚÂ Ô‡�ÚË˛, ÍÓÚÓ�Û˛ ıÓÚËÚÂ Á‡ÔËÒ‡Ú¸, Ë Ô�Ó‚Â� Ú̧Â 
Û�Ó‚ÂÌ¸ ÒË„Ì‡Î‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË REC MONITOR.
Qапустите воспроизведение стиля (см. стр. 31), играйте на клавиатуре и 
одновременно пойте. Убедитесь, что уровень сигнала не приводит к тому, что 
индикатор постоянно горит красным цветом. >сли это так, следует немного 
снизить уровень входящего сигнала микрофона.

'осле того как вы отрегулировали настройки сигнала, остановите 
воспроизведение стиля.

8 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [REC], ˜ÚÓ·˚ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸.

9 óÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAY/PAUSE].
�тобы запустить аккомпанемент, нажмите кнопку [START/STOP] на панели 
STYLE CONTROL или воспользуйтесь функцией Sync Start (см. стр. 31). [грайте 
на клавиатуре и пойте одновременно с воспроизведением.

10 èÓ Á‡‚Â�¯ÂÌËË Á‡ÔËÒË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [STOP].

11 óÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAY/PAUSE].

12 ëÓı�‡ÌËÚÂ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸. 
'оскольку записанные данные будут удалены при выборе другого файла или 
отключении питания, их необходимо сохранить на жесткий диск.
%ля этого нажмите кнопку [SAVE] на @B-дисплее (кнопка [I]), затем при 
появлении приглашения – кнопку [OK] на @B-дисплее (кнопка [G]).

 

• àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË Ì‡ 
˝ÚÓÏ ¯‡„Â Ô�ÂÌÂ·�Â˜¸ ÒÓı�‡ÌÂÌËÂÏ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ 
‰ËÒÍÂ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl Ù‡ÈÎ Ò ËÏÂÌÂÏ, 
Á‡‰‡ÌÌ˚Ï Ì‡ ¯‡„Â 5. Ñ�Û„ËÏË 
ÒÎÓ‚‡ÏË, Ì‡ ‰ËÒÍÂ Ù‡ÈÎ ÔÛÒÚÓÈ, 
ÔÓÚÓÏÛ ˜ÚÓ ÓÌ ÌÂ ·˚Î ÒÓı�‡ÌÂÌ 
‰ÓÎÊÌ˚Ï Ó·�‡ÁÓÏ. ÖÒÎË ÔÓ Í‡ÍÓÈ-ÚÓ 
Ô�Ë˜ËÌÂ ‚˚ ÒÓÁ‰‡ÎË Ë Á‡ÔËÒ‡ÎË 
Ù‡ÈÎ, ÌÓ ÌÂ ÒÓı�‡ÌËÎË Â„Ó, ˝ÚÓÚ 
Ù‡ÈÎ ‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÌÂ‰Ó�‡ÁÛÏÂÌËÈ 
ÒÎÂ‰ÛÂÚ Û‰‡ÎËÚ¸.

ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ/ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÏÂÎÓ‰ËË
#ажмите кнопку HARD DISK RECORDER [PREV]/[NEXT]. =аким образом 
выбирается предыдущая/последующая мелодия на том же уровне иерархии папок.

• äÌÓÔÍË HARD DISK RECORDER 
[PREV] [NEXT] ÌÂ ÏÓ„ÛÚ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl, ÂÒÎË ‚˚Á‚‡Ì ˝Í�‡Ì 
VOLUME, REC MODE ËÎË START END 
POINT.
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é·ÁÓ�
èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı
■ ëÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı
B порту [USB TO DEVICE] можно подключить до двух устройств хранения данных, 
таких как дисковод гибких дисков, жесткий диск, дисковод компакт-дисков, 
устройство чтения/записи флэш-памяти и др. ('ри необходимости используйте 
концентратор USB.)
%ругие устройства с интерфейсом USB (такие как компьютерные клавиатуры или 
мыши) использовать нельзя. [нструмент необязательно поддерживает все 
существующие на рынке USB-устройства хранения данных. Bорпорация Yamaha не 
гарантирует работу приобретенного вами USB-устройства хранения данных. 
'режде чем приобрести USB-устройство хранения данных, проконсультируйтесь с 
региональным дилером Yamaha или авторизованным дистрибьютором (список см. в 
конце руководства пользователя) или посетите веб-страницу

http://music.yamaha.com/tyros2 

èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ Í ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ 
USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı, 
ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ Ì‡ ÌÂÏ 
ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ‡ Ú‡ÍÊÂ 
Ò˜ËÚ˚‚‡Ú¸ Ëı.

• çÂ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÒÎË¯ÍÓÏ ˜‡ÒÚÓ ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÔËÚ‡ÌËÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ 
ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ËÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ Ë ÓÚÍÎ˛˜‡Ú¸ Í‡·ÂÎ¸. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í 
Á‡‚ËÒ‡ÌË˛ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. ÇÓ ‚�ÂÏfl ‚˚ÔÓÎÌÂÌËfl ÓÔÂ�‡ˆËÈ Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË (ÒÓı�‡ÌÂÌËÂ, 
ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ËÎË Û‰‡ÎÂÌËÂ) çÖ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ Í‡·ÂÎ¸ USB, çÖ ËÁ‚ÎÂÍ‡ÈÚÂ 
ÌÓÒËÚÂÎ¸ ËÁ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ë çÖ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÌË Ó‰ÌÓ„Ó ËÁ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚. ùÚÓ 
ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ Ó‰ÌÓÏ ËÎË Ó·ÓËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı. 

• ÑÎfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl USB-‡‰‡ÔÚÂ�‡ ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË Ë ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Ï 
ËÌÚÂ�ÌÂÚ-Ò‡ÈÚ‡Ï ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÔÓ�Ú [USB TO DEVICE] (ÒÚ�. 197).

• Ñ‡ÊÂ ÂÒÎË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í ÔÓ�ÚÛ [USB TO HOST], ‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl 
‰‡ÌÌ˚ı – Í ÔÓ�ÚÛ [USB TO DEVICE], ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� ÌÂ ÏÓÊÂÚ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ Í ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Û 
ı�‡ÌÂÌËfl ˜Â�ÂÁ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ.

• ïÓÚfl ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ÔÓ‰‰Â�ÊË‚‡ÂÚ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú USB 1.1, Í ÌÂÏÛ ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Ú‡ÍÊÂ 
USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı 2.0. é‰Ì‡ÍÓ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı ·Û‰ÂÚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÛ USB 1.1.

• çÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ÓÚÍÎ˛˜‡ÈÚÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ‚Ó ‚�ÂÏfl �‡·ÓÚ˚ Hard Disk Recorder. 
ùÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÏÛ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ ÙÛÌÍˆËË Hard Disk 
Recorder.

• ÑÎfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ‰‚Ûı 
ËÎË Ú�Âı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ Í ÔÓ�ÚÛ USB TO 
DEVICE (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ‰‚Ûı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ 
ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı Ë ÒÂÚÂ‚Ó„Ó ‡‰‡ÔÚÂ�‡) 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÍÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ� USB. 
äÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ� USB ‰ÓÎÊÂÌ ËÏÂÚ¸ 
‡‚ÚÓÌÓÏÌÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ (ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚È 
ËÒÚÓ˜ÌËÍ ÔËÚ‡ÌËfl), Ë ÔËÚ‡ÌËÂ ‰ÓÎÊÌÓ 
·˚Ú¸ ‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ. åÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ 
ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ËÌ ÍÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ� USB. ÖÒÎË 
‚Ó ‚�ÂÏfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl 
ÍÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ�‡ USB ÔÓfl‚ËÎÓÒ¸ 
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Ó· Ó¯Ë·ÍÂ, ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ 
ÍÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ� ÓÚ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, Á‡ÚÂÏ 
‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë 
ÒÌÓ‚‡ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ�.

• ïÓÚfl Ò ÔË¯Û˘Ëı ‰ËÒÍÓ‚Ó‰Ó‚ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-
‰ËÒÍÓ‚ ÏÓÊÌÓ Ò˜ËÚ˚‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ‚ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ, Ì‡ ÌËı ÌÂÎ¸Áfl ÒÓı�‡ÌflÚ¸ 
‰‡ÌÌ˚Â.
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èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı

é·ÁÓ�
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı Ò ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÓÏ USB 

1 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Í ÔÓ�ÚÛ [USB TO DEVICE].

2 èÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó ‚˚È‰ËÚÂ ËÁ ˝Í�‡Ì‡ ‚˚·Ó�‡ Ë ‚Â�ÌËÚÂÒ¸ Í ˝ÚÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ 
(ËÎË Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË [TAB] Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ‚˚·Ó�‡). 
Эта операция обновляет экран и открывает доступ к USB-устройству. 
Автоматически вызываются вкладки USB (USB 1, USB 2 и т. д.), и вы можете 
сохранять файлы и воспроизводить музыку с запоминающих устройств.

■ á‡˘ËÚ‡ ‰‡ÌÌ˚ı (Á‡˘ËÚ‡ ÓÚ Á‡ÔËÒË)
�тобы предотвратить случайное стирание данных, применяйте защиту от записи, 
которой оснащено каждое устройство хранения или носитель. >сли вы сохраняете 
данные на USB-устройство, убедитесь, что защита от записи отключена.

■ îÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËÂ USB-ÌÓÒËÚÂÎfl
>сли появляется сообщение с предложением отформатировать устройство или 
носитель, выполните операцию Format (стр. 194).

• åÓÊÂÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl ‰Ó 17 ‚ÍÎ‡‰ÓÍ 
(‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ËÎË �‡Á‰ÂÎ‡), 
Ó·ÓÁÌ‡˜‡˛˘Ëı ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ USB: USB 1, USB 2 Ë Ú. ‰. 
çÓÏÂ�‡ ÌÂ ÙËÍÒË�Ó‚‡Ì˚ Ë ÏÓ„ÛÚ 
ÏÂÌflÚ¸Òfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÚÓ„Ó, ‚ 
Í‡ÍÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl Ë ÓÚÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl.

è�Ó‚Â�Í‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ì‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı
'роверить объем свободной памяти можно с экрана, вызываемого следующей 
последовательностью действий:

[FUNCTION] → [I] UTILITY → [TAB] MEDIA

�ыберите устройство с помощью кнопок [A]/[B] на экране и нажмите кнопку 
[PROPERTY] на @B-дисплее (кнопка [F]).

• è�Ë ÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËË ‚ÒÂ �‡ÌÂÂ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Û‰‡Îfl˛ÚÒfl. 
ÑÂÈÒÚ‚ÛÈÚÂ ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓ. 
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é·ÁÓ�
èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û
■ óÚÓ ÏÓÊÌÓ ‰ÂÎ‡Ú¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡
● Управлять файлами на синтезаторе Tyros2 с помощью программного обеспечения, которое можно 

бесплатно загрузить с веб-сайта Tyros2.
● �оздавать специальные тембры с помощью программы Voice Editor, поставляемой на компакт-диске. 
● Qаписывать исполнение на синтезаторе на 16 каналах, воспроизводя стили Tyros2 на компьютере с 

помощью секвенсора для 'B (например, программы XGworks). �озданную запись можно 
отредактировать на компьютере, а затем воспроизвести через тон-генератор Tyros2.

USB

Tyros2

•  èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Tyros2 Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û 
ÏÓÊÌÓ ‰‚ÛÏfl ÒÔÓÒÓ·‡ÏË: Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
Í‡·ÂÎfl MIDI ËÎË Í‡·ÂÎfl USB. Ç 
ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ËÌÒÚ�ÛÍˆËflı 
Ô�Â‰ÔÓÎ‡„‡ÂÚÒfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˜Â�ÂÁ 
Í‡·ÂÎ¸ USB.

èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û 
Tyros2, ÏÓÊÌÓ ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÊ‰Û 
ÌËÏË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ MIDI–ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚. ë 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ÏÓÊÌÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ 
ÛÔ�‡‚ÎÂÌËÂ, �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‰�Û„ËÂ 
ÓÔÂ�‡ˆËË Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â. 
ç‡Ô�ËÏÂ�, ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ô�Ó„�‡ÏÏÛ 
Voice Editor ‰Îfl �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ Tyros2. ç‡ Ì‡¯ÂÏ ‚Â·-
Ò‡ÈÚÂ ËÏÂÂÚÒfl Ú‡ÍÊÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ‡, 
ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘‡fl �‡·ÓÚ‡Ú¸ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â Ò 
Ù‡ÈÎ‡ÏË Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı USER/USB/HD. 

ê‡Á˙ÂÏ ÚËÔ‡ A

ê‡Á˙ÂÏ ÚËÔ‡ B

ä‡·ÂÎ¸ USB

íÂıÌËÍ‡ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ô�Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË Í ÔÓ�ÚÛ [USB TO HOST]
èÓ‰ÍÎ˛˜‡fl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Í ÔÓ�ÚÛ [USB TO HOST], ÒÎÂ‰ÛÈÚÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Ï ÌËÊÂ Ô�‡‚ËÎ‡Ï. àı ÌÂÒÓ·Î˛‰ÂÌËÂ ÏÓÊÂÚ 
Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Á‡‚ËÒ‡ÌË˛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ë ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ËÎË ÔÓÚÂ�Â ‰‡ÌÌ˚ı. ÖÒÎË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� ËÎË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Á‡‚ËÒ, 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë ÔÂ�ÂÁ‡„�ÛÁËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�.

• è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Í ÔÓ�ÚÛ [USB TO HOST], ‚˚È‰ËÚÂ ËÁ ˝ÌÂ�„ÓÒ·Â�Â„‡˛˘Â„Ó �ÂÊËÏ‡ 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ (�ÂÊËÏ‡ ÓÊË‰‡ÌËfl ËÎË ÒÌ‡), Á‡Í�ÓÈÚÂ ‚ÒÂ ÓÚÍ�˚Ú˚Â Ô�ËÎÓÊÂÌËfl Ë ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡.

• Ç˚ÔÓÎÌËÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl, Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ USB-Í‡·ÂÎ¸ 
Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û ËÎË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ Â„Ó.

• á‡Í�ÓÈÚÂ ‚ÒÂ ÓÚÍ�˚Ú˚Â Ô�ËÎÓÊÂÌËfl Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â.
• ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÌÂ Ë‰ÂÚ ÔÂ�Â‰‡˜‡ ‰‡ÌÌ˚ı Ò ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. (Ñ‡ÌÌ˚Â ÔÂ�Â‰‡˛ÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ Ô�Ë Ì‡Ê‡ÚËË 

ÍÎ‡‚Ë¯ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ËÎË Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÏÂÎÓ‰ËË.)
• ÇÓ ‚�ÂÏfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Í ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ ‰ÂÎ‡ÈÚÂ Ô‡ÛÁ˚ ÌÂ ÏÂÌÂÂ 6 ÒÂÍÛÌ‰ ÏÂÊ‰Û 

ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏË ÓÔÂ�‡ˆËflÏË: ÏÂÊ‰Û ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ÔËÚ‡ÌËfl ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ 
ÏÂÊ‰Û ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ Ë ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ USB-Í‡·ÂÎfl.
66 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û

é·ÁÓ�
ç‡˜‡Î¸Ì‡fl ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡

#иже даны краткие инструкции. jолее подробную информацию см. в отдельном руководстве по установке 
(Installation Guide).

1 ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÒËÒÚÂÏ‡ ÒÔÓÒÓ·Ì‡ ÔÓ‰‰Â�ÊË‚‡Ú¸ èé, ÍÓÚÓ�ÓÂ ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸.
• [нструкции по установке программ с прилагаемого компакт-диска см. в отдельных 

руководствах по установке.
• 'о поводу другого 'О обращайтесь к соответствующим руководствам или документации. 

2 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Í‡·ÂÎfl USB. 

3 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È USB–‰�‡È‚Â� ‰Îfl MIDI. 
• �м. отдельное руководство по установке. 

4 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� ÌÛÊÌÓÂ èé.
• [нструкции по установке программы Voice Editor с прилагаемого компакт-диска см. 

в отдельном руководстве по установке. %ополнительные сведения о программе Voice Editor 
см. на стр 111.

• 'о поводу другого 'О обращайтесь к соответствующим руководствам или документации.

ÑÓÒÚÛÔ Í ÊÂÒÚÍÓÏÛ ‰ËÒÍÛ ‚ �ÂÊËÏÂ USB Storage

>сли выбран режим USB Storage, файлы Wave files и файлы мелодий можно 
переносить со встроенного жесткого диска Tyros2 на компьютер и обратно. 
� обычном режиме подключение через порт USB можно использовать для 
управления MIDI. [нтерфейс USB прямо не поддерживает аудиосигналы. 

1 ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ 
Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.

2 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2, Û‰Â�ÊË‚‡fl Ì‡Ê‡ÚÓÈ 
ÍÌÓÔÍÛ [MUSIC FINDER].

3 Ç˚ÔÓÎÌflÈÚÂ Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ÓÔÂ�‡ˆËË ÔÓ ÛÔ�‡‚ÎÂÌË˛ Ù‡ÈÎ‡ÏË 
Ë Ô‡ÔÍ‡ÏË Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ Tyros2.  

4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT], ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÈÚË ËÁ �ÂÊËÏ‡ USB Storage 
Ë ‚˚Á‚‡Ú¸ „Î‡‚ÌÓÂ ÓÍÌÓ.

• ÇÂ�ÒËË Windows ‰Ó Windows98 SE ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚ Ò 
�ÂÊËÏÓÏ USB Storage.

èÂ�Â‰ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ �ÂÊËÏ‡ USB 
Storage Ô�Ó‰ÂÎ‡ÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ.
• á‡Í�ÓÈÚÂ ‚ÒÂ ÓÚÍ�˚Ú˚Â Ô�ËÎÓÊÂÌËfl.
• ÖÒÎË �ÂÊËÏ USB Storage ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ, Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ 

‰‡ÌÌ˚Â ÌÂ ÔÂ�Â‰‡˛ÚÒfl Ò ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.
• ÖÒÎË �ÂÊËÏ USB Storage ‚ÍÎ˛˜ÂÌ, Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÌÂ 

‚˚ÔÓÎÌfl˛ÚÒfl ÓÔÂ�‡ˆËË ˜ÚÂÌËfl/Á‡ÔËÒË.
• ÖÒÎË �ÂÊËÏ USB Storage ‚ÍÎ˛˜ÂÌ, ÔÓÒÎÂ Á‡Í�˚ÚËfl 

‚ÒÂı ÓÍÓÌ Tyros2 Û‰‡ÎËÚÂ ÁÌ‡˜ÓÍ Tyros2 ËÁ Ô‡ÌÂÎË 
Á‡‰‡˜ Windows ËÎË ÔÂ�ÂÚ‡˘ËÚÂ Â„Ó Ò �‡·Ó˜Â„Ó ÒÚÓÎ‡ 
Macintosh ‚ ÍÓ�ÁËÌÛ.

• Ç �ÂÊËÏÂ USB Storage ÌÂÎ¸Áfl ÛÔ�‡‚ÎflÚ¸ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�ÓÏ Tyros2 Ò Ô‡ÌÂÎË. ä�ÓÏÂ ÚÓ„Ó, ‚ ˝ÚÓÏ 
�ÂÊËÏÂ Tyros2 ÌÂ ÏÓÊÂÚ Ô�ËÌËÏ‡Ú¸ MIDI-ÒË„Ì‡Î˚ Ë 
‚˚ÔÓÎÌflÚ¸ ÌÂÍÓÚÓ�˚Â ÙÛÌÍˆËË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÂ‰‡ÎÂÈ.

• çÂ ÙÓ�Ï‡ÚË�ÛÈÚÂ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Tyros2 Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ 
‚ �ÂÊËÏÂ ‰ÓÒÚÛÔ‡ USB Storage. Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â 
ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder ÏÓÊÂÚ ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ 
Í ÊÂÒÚÍÓÏÛ ‰ËÒÍÛ.

• çÂ ‚ıÓ‰ËÚÂ ‚ Ô‡ÔÍÛ HDR ROOT, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Û˛ 
‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ˚, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Hard 
Disk Recorder. ÖÒÎË ‚˚ ‚ÓÈ‰ÂÚÂ ‚ ˝ÚÛ Ô‡ÔÍÛ ËÎË 
‚ÌÂÒÂÚÂ ‚ ÌÂÂ ËÁÏÂÌÂÌËfl (ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, 
ÒÍÓÔË�ÛÂÚÂ Ù‡ÈÎ˚ Ë Ú. Ô.), ÏÓÊÌÓ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ ËÎË 
ÛÌË˜ÚÓÊËÚ¸ ‚‡ÊÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â.
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éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË — Ó�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ
ä‡Í ·˚ÎÓ ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ‚ «é·ÁÓ�Â», Û ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Ó˜ÂÌ¸ ·ÓÎ¸¯ÓÈ Ë ÔÓÌflÚÌ˚È ˝Í�‡Ì. éÌ Ô�Â‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 
‚ÒÂÒÚÓ�ÓÌÌ˛˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó·Ó ‚ÒÂı ÚÂÍÛ˘Ëı Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ı Ë Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ Û‰Ó·ÌÓÂ, ËÌÚÛËÚË‚ÌÓ ÔÓÌflÚÌÓÂ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËÂ 
ÙÛÌÍˆËflÏË ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡.

■ äÌÓÔÍË Ì‡ ÊË‰ÍÓÍ�ËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÏ ‰ËÒÔÎÂÂ (Üä-‰ËÒÔÎÂÂ)....................................
%ля выбора меню служат кнопки [A] – [J] на @B-дисплее. #апример, 
представленный выше экран Open/Save (стр. 72) позволяет с помощью кнопок 
[A] – [J] выбрать на @B-дисплее соответствующий тембр. 
Bнопки [1] – [8] на @B-дисплее делятся на 8 пар (верхняя и нижняя) и служат для 
выбора и настройки функций, которые отображаются прямо над ними. #апример, на 
показанном выше экране Open/Save (см. стр. 72) верхние кнопки [1] – [8] на 
@B-дисплее могут использоваться для выбора меню в верхнем ряду ([P1] – [UP]), 
а нижние кнопки [1] – [8] на @B-дисплее — для выбора меню в нижнем ряду 
([NAME] – [DEMO]).

■ ÑËÒÍ [DATA ENTRY] Ë ÍÌÓÔÍ‡ [ENTER] ................................................................................
� зависимости от экрана диском [DATA ENTRY] можно пользоваться 
двумя способами.

● Ç‚Ó‰ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ
%ля параметров, указанных в нижней части главного экрана (например, «ползунки» 
в окне микшера, см. стр. 36), можно использовать диск [DATA ENTRY] вместе с 
кнопками [1] – [8] на @B-дисплее. � этом случае нужно выбрать параметр с 
помощью соответствующей кнопки на @B-дисплее (при этом цвет названия 
изменится), а затем настроить его с помощью диска [DATA ENTRY].
Этот способ удобен также для установки таких параметров, как темп (Tempo) или 
транспонирование (Transpose). 'росто нажмите соответствующую кнопку 
(например, [TEMPO +]), а затем поверните диск [DATA ENTRY] и нажмите кнопку 
[ENTER]. Окно закроется.

äÌÓÔÍË Ì‡
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ äÌÓÔÍË Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ

ëÏ.ÒÚ�. 70.

ÖÒÎË ÏÂÌ˛, Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÙÛÌÍˆËË 
ËÎË ‰�Û„ÓÈ Ô‡�‡ÏÂÚ� ÔÓfl‚ÎflюÚÒfl 
‚ ˝ÚÓÈ ˜‡ÒÚË ˝Í�‡Ì‡, ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ 
ÌËÊÌËÏË ÍÌÓÔÍ‡ÏË [1] – [8] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.

ÖÒÎË ÏÂÌ˛, Ì‡Á‚‡ÌËÂ 
ÙÛÌÍˆËË ËÎË ‰�Û„ÓÈ Ô‡�‡ÏÂÚ� 
ÔÓfl‚ÎflюÚÒfl ‚ ˝ÚÓÈ ˜‡ÒÚË 
˝Í�‡Ì‡, ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ 
‚Â�ıÌËÏË ÍÌÓÔÍ‡ÏË [1] – [8] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.
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● Ç˚·Ó� Ù‡ÈÎ‡ (ÚÂÏ·�‡, ÒÚËÎfl, ÏÂÎÓ‰ËË Ë Ú. Ô.)
>сли вы находитесь на одном из экранов Open/Save (см. стр. 72), можно использовать 
диск [DATA ENTRY] и кнопку [ENTER] для выбора файла (тембра, стиля, мелодии и 
т. п.). 'оверните диск [DATA ENTRY] так, чтобы выделить нужный файл, а затем 
нажмите кнопку [ENTER] для вызова этого файла. #а приведенном экране Open/Save 
для тембров поверните диск [DATA ENTRY], чтобы перевести курсор на нужный 
тембр, а затем нажмите кнопку [ENTER] для вызова этого тембра.

■ äÌÓÔÍ‡ [TAB].....................................................................................................................................
Эти кнопки используются, как правило, для перехода к другим страницам экранов, в 
верхней части которых есть вкладки. #апример, экрана Open/Save (см. стр. 72).

■ äÌÓÔÍ‡ [EXIT] ....................................................................................................................................
#езависимо от того, где вы находитесь в иерархии экранов Tyros2, с помощью кнопки 
[EXIT] можно вернуться на более высокий уровень или на предыдущий экран. 
�интезатор Tyros2 имеет столько разных типов экранов, что иногда в них можно 
запутаться и не понять, в каком экране вы находитесь. � этом случае всегда можно 
вернуться на главный экран, несколько раз нажав кнопку [EXIT]. Tyros2 вернется к 
стандартному главному экрану (см. стр. 22) — экрану, который появляется при 
включении питания. 

ùÍ�‡ÌÌ˚Â ÒÓÓ·˘ÂÌËfl

jлагодаря большой @B-панели Tyros2 может выводить подробные сообщения и 
приглашения, помогающие вам при различных операциях. 'ри появлении такого 
сообщения достаточно просто выполнить инструкции на экране, нажав 
соответствующую кнопку на @B-дисплее. 

ÇÍÎ‡‰ÍË,
ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂ ÏÂÌ˛
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îÛÌÍˆËfl Direct Access (è�flÏÓÈ ‰ÓÒÚÛÔ) –– Ï„ÌÓ‚ÂÌÌ˚È ‚˚·Ó� ˝Í�‡Ì‡

Удобная функция Direct Access позволяет мгновенно вызвать нужный экран всего одним дополнительным нажатием 
кнопки. #ажмите кнопку [DIRECT ACCESS]. #а экране появится предложение нажать нужную кнопку. 'росто нажмите 
кнопку, соответствующую нужному экрану настроек, и сразу появится этот экран. � следующем примере 
рассматривается применение функции DIRECT ACCESS для вызова экрана настроек обучающей функции Guide 
(см. стр. 49). 
�писок экранов, которые можно вызвать с помощью функции прямого доступа, содержится в отдельном 
сборнике таблиц. 

éÒÌÓ‚Ì‡fl ÒÚ�ÛÍÚÛ�‡ Ù‡ÈÎÓ‚/Ô‡ÔÓÍ Ë Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘Ëı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚

� синтезаторе Tyros2 используются данные разных типов: настройки тембров, стилей, мелодий и регистрационной 
памяти. |ногие из этих данных уже внесены в память Tyros2. Bроме того, данные некоторых типов можно создавать 
и редактировать самостоятельно. �се они хранятся в виде отдельных файлов – точно так же, как на компьютере.
� этом разделе показано, как размещать данные Tyros2 в файлах и папках нескольких запоминающих устройств.

óÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ËÒıÓ‰ÌÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ, 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [DIRECT ACCESS] Â˘Â �‡Á. 

• ÇÓÚ Û‰Ó·Ì˚È ÒÔÓÒÓ· ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ÓÒÌÓ‚ÌÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ 
(ÒÏ. ÒÚ�. 22) Ò Î˛·Ó„Ó ‰�Û„Ó„Ó: Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[DIRECT ACCESS], ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT]. 
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■ î‡ÈÎ˚ ‰‡ÌÌ˚ı..............................................................................................................................................
�ледующие типы данных обрабатываются синтезатором Tyros2, как файлы. � основном их 
можно просматривать или выбирать с помощью соответствующего экрана Open/Save. 

● íÂÏ·�˚ (ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚)................................................................................. ÒÚ�. 25, 84
● ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚.................................................................................................................. ÒÚ�. 100
● î‡ÈÎ˚ ·Ë·ÎËÓÚÂÍ......................................................................................................................... ÒÚ�. 108
● ëÚËÎË ........................................................................................................................................ ÒÚ�. 31, 152
● åÂÎÓ‰ËË ................................................................................................................................... ÒÚ�. 43, 112
● ÄÛ‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â ........................................................................................................................... ÒÚ�. 59, 135
● Å‡ÌÍË ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ ................................................................................................................ ÒÚ�. 38, 169
● Å‡ÌÍË �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ......................................................................................... ÒÚ�. 52, 173
● èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ˝ÙÙÂÍÚ˚

• íËÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony*........................................................................................... ÒÚ�. 48, 175
• èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ˝ÙÙÂÍÚ˚ (User effects)* ............................................................................ ÒÚ�. 183
• ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ�˚ User Master EQ*.................................................................................................. ÒÚ�. 184
• ùÙÙÂÍÚ ÒÊ‡ÚËfl (User Master Compressor)* ............................................................................ ÒÚ�. 185

● ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ MIDI
• MIDI-¯‡·ÎÓÌ .............................................................................................................................. ÒÚ�. 213

● ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÒËÒÚÂÏ˚...................................................................................................................... ÒÚ�. 196
● îÛÌÍˆËfl Music Finder** ................................................................................................. ÒÚ�. 40, 171, 196
● Main Picture (ÙÓÌ „Î‡‚ÌÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡) .......................................................................................... ÒÚ�. 195
● íÂÍÒÚ................................................................................................................................................ ÒÚ�. 115
● îÓÌÓ‚‡fl Í‡�ÚËÌÍ‡ ˝Í�‡Ì‡ ÒÓ ÒÎÓ‚‡ÏË ÔÂÒÌË ......................................................................... ÒÚ�. 114
*ùÚË ‰‡ÌÌ˚Â ÌÂÎ¸Áfl ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ÔÓ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÒÚË.
**îÛÌÍˆËfl Music Finder ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚ ‚ÒÂ Á‡ÔËÒË (Á‡‰‡ÌÌ˚Â ËÁÌ‡˜‡Î¸ÌÓ Ë ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ) Í‡Í Â‰ËÌ˚È Ù‡ÈÎ. 

■ É�ÛÔÔ˚ Ù‡ÈÎÓ‚ Ë Ô‡ÔÍË ...........................................................................................................................
=ипы файлов, описанные выше, классифицированы по папкам и хранятся в них. � случае с 
тембрами файлы со звуками инструментов одного типа хранятся в своих папках (например, 
Piano, Strings, Trumpet). Bнопки на панели, организованные таким же образом, также 
можно рассматривать как папки, содержащие различные тембры и стили.

■ á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘ËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, Ì‡ ÍÓÚÓ�˚ı ı�‡ÌflÚÒfl Ô‡ÔÍË Ë Ù‡ÈÎ˚ .....................................................................
�ышеуказанные папки и файлы запоминаются в следующих разделах памяти.

● ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó PRESET ......... Qдесь хранятся предварительно запрограммированные файлы, заложенные в память Tyros2. 
Эти файлы можно загрузить (вызвать), но нельзя перезаписать, так как этот раздел памяти 
настроен только на чтение (ROM).

● ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó USER ............. Qдесь хранятся файлы, содержащие ваши собственные данные, созданные или 
отредактированные с помощью различных функций Tyros2. 'оскольку этот встроенный 
раздел (дисковод) использует постоянную флэш-память, его содержимое сохраняется даже 
при выключении питания.

● ÜÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ .................. 'о желанию на синтезатор Tyros2 можно установить дополнительный жесткий диск. #а нем 
(‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È) .......... можно сохранять создаваемые данные для последующего использования.

● USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ............... B синтезатору Tyros2  можно подключать USB-устройства хранения данных. #а них можно 
ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ........... сохранять создаваемые данные для последующего использования.
(‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ)

• ç‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ÌÂÎ¸Áfl 
ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÙÓÌÓ‚Û˛ Í‡�ÚËÌÍÛ 
ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ Ë ˝Í�‡Ì‡ ÒÓ 
ÒÎÓ‚‡ÏË ÔÂÒÂÌ. 

GrandPiano
WarmGrand
BrightPiano
BalladStack
MidiGrand

PIANO, ˝Í�‡Ì

ùÚË ÚÂÏ·�˚ (Ù‡ÈÎ˚) 
ÛÍ‡Á‡Ì˚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
Open/Save. 
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éÔÂ�‡ˆËË Ò Ô‡ÔÍ‡ÏË Ë Ù‡ÈÎ‡ÏË Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save
Экран Open/Save – это «главная страница» для операций с папками и файлами. [менно на этом экране можно работать с 
файлами данных и сохранять их (см. стр. 71). =ак как синтезатор Tyros2 обрабатывает 11 типов данных, на нем имеется 
11 разных экранов Open/Save. B экранам Open/Save относятся экраны выбора тембра, выбора стиля и выбора мелодии, 
описанные в «Обзоре». � этом разделе рассматривается экран Open/Save и основные операции, которые можно 
выполнять с его помощью на синтезаторе Tyros2.
#а рисунке показаны схема вызова экрана Open/Save для каждого типа данных (см. стр. 71) и отображаемые меню функций.

Bак было сказано на стр. 71, вы можете читать данные из раздела памяти Preset, но записывать или сохранять туда данные 
нельзя. �следствие этого в разделе Preset нельзя пользоваться некоторыми из перечисленных выше функций при работе 
с папками и файлами. %ополнительную информацию см. ниже. 

● äÌÓÔÍË Ì‡ Ô‡ÌÂÎË

● ÉÎ‡‚Ì˚È ˝Í�‡Ì

Å‡ÌÍ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚

● Ñ�Û„ËÂ ˝Í�‡Ì˚ 
(ò‡·ÎÓÌ MIDI Ë Ú. Ô.)

íÂÏ·�

åÂÎÓ‰Ëfl, 
ÒÚËÎ¸

íÂÏ·�

êÂ„ËÒÚ�‡-
ˆËÓÌÌ‡fl 
Ô‡ÏflÚ¸
Å‡ÌÍ

á‰ÂÒ¸ ÔÓÍ‡Á‡Ì ˝Í�‡Ì 
Open/Save ‰Îfl 
ÚÂÏ·�Ó‚

● ÑÎfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÌÓ‚ÓÈ Ô‡ÔÍË (ÒÚ�. 73)

åÂÎÓ‰Ëfl, 
ÒÚËÎ¸

● ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ 
Ô‡ÔÍË ‚˚Ò¯Â„Ó Û�Ó‚Ìfl ‚ 
ËÂ�‡�ıËË

● ÑÎfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡ (ÒÚ�. 75)

● ÑÎfl Û‰‡ÎÂÌËfl Ô‡ÔÓÍ Ë Ù‡ÈÎÓ‚ (ÒÚ�. 75)

● ÑÎfl ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËfl Ô‡ÔÓÍ/Ù‡ÈÎÓ‚ (ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡) (ÒÚ�. 74)

● ÑÎfl ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl Ù‡ÈÎÓ‚ (‚˚�ÂÁ‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡) (ÒÚ�. 74)

● ÑÎfl Ô�ËÒ‚ÓÂÌËfl ËÏÂÌË Ô‡ÔÍÂ ËÎË Ù‡ÈÎÛ (ÒÚ�. 76)

● ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ (ÓÚÍ�˚ÚËfl) Ô‡ÔÍË ËÎË Ù‡ÈÎ‡ (ÒÚ�. 73)

● ÑÎfl ËÁÏÂÌÂÌËfl �ÂÊËÏ‡ 
Ô�ÓÒÏÓÚ�‡ ˝Í�‡Ì‡ Open/
Save (ÒÚ�. 77)

ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó 
PRESET

ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó USER

USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó
(‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ)

ÜÂÒÚÍËÈ 
 ‰ËÒÍ

(‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ)

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ
(ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

ç‡ ˝ÚË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ÏÓÊÌÓ Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â Ë ‚˚ÔÓÎÌflÚ¸ ‚ÒÂ ‚˚¯ÂÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Â 
ÓÔÂ�‡ˆËË Ò Ù‡ÈÎ‡ÏË Ë Ô‡ÔÍ‡ÏË, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ËÁÏÂÌflÚ¸ ËÏÂÌ‡ Ù‡ÈÎÓ‚, Û‰‡ÎflÚ¸ 
Ù‡ÈÎ˚ Ë ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÌÓ‚˚Â Ô‡ÔÍË.

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ*
(ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ*
(ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ** (ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)
èÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ** (‚˚�ÂÁ‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ (ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)
èÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ (‚˚�ÂÁ‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ** (ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)
èÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ** (‚˚�ÂÁ‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

* àÁ-Á‡ Ó„�‡ÌË˜ÂÌËÈ, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı Ò 
‡‚ÚÓ�ÒÍËÏ Ô�‡‚ÓÏ, ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ 
ÌÂÍÓÚÓ�˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ �‡Á‰ÂÎ‡ Preset 
ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ.

** î‡ÈÎ˚, ÒÍÓÔË�Ó‚‡ÌÌ˚Â Ò ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ 
Preset, ÌÂÎ¸Áfl ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ Ë 
ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ Ì‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ËÎË 
ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ‚ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂ Ó„�‡ÌË˜ÂÌËÈ, 
Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı Ò ‡‚ÚÓ�ÒÍËÏ Ô�‡‚ÓÏ.
72 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



éÔÂ�‡ˆËË Ò Ô‡ÔÍ‡ÏË Ë Ù‡ÈÎ‡ÏË Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÌÓ‚ÓÈ Ô‡ÔÍË

'о мере роста количества данных в вашей библиотеке на синтезаторе Tyros2 вам понадобится размещать их в различных 
папках. Эта операция позволяет создавать новые папки на устройстве User, а также на USB-устройстве хранения данных 
и на жестком диске (не входят в комплект поставки). Основная процедура описана ниже, конкретный пример с тембрами 
см. на стр. 29 в разделе «Обзор».

1 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ (ÔÛÚ¸) ˝Í�‡Ì‡ Open/Save, „‰Â ıÓÚËÚÂ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ Ô‡ÔÍÛ.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FOLDER] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ 
‚�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍË. 

3 Ç‚Â‰ËÚÂ ËÏfl ÌÓ‚ÓÈ Ô‡ÔÍË. àÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ‚‚Ó‰Û ËÏÂÌ ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 76.

4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]), Ë ÌÓ‚‡fl Ô‡ÔÍ‡ 
·Û‰ÂÚ ÒÓÁ‰‡Ì‡. 

Ç˚·Ó� (ÓÚÍ�˚ÚËÂ) Ô‡ÔÍË ËÎË Ù‡ÈÎ‡

'апку или файл можно выбрать двумя способами — с помощью кнопок с буквами на @B-дисплее или с помощью диска 
управления [DATA ENTRY]. 

• ç‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â User Ô‡ÔÍË ÏÓ„ÛÚ ËÏÂÚ¸ 
‰Ó ˜ÂÚ˚�Âı Û�Ó‚ÌÂÈ. å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ 
Ó·˘ÂÂ ˜ËÒÎÓ ÒÓı�‡ÌflÂÏ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ Ë 
Ô‡ÔÓÍ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 2960, ÌÓ ÏÓÊÂÚ 
ÏÂÌflÚ¸Òfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‰ÎËÌ˚ 
ËÏÂÌ Ù‡ÈÎÓ‚. 
ç‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı User/USB/HD 
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ù‡ÈÎÓ‚ Ë 
Ô‡ÔÓÍ, ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓ„ÛÚ ı�‡ÌËÚ¸Òfl ‚ 
Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ, �‡‚ÌÓ 500.

1 1

2 2

3
3

Ç˚·Ó� Ù‡ÈÎ‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ

ÖÒÎË Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ·ÓÎ¸¯Â Ô‡ÔÓÍ/
Ù‡ÈÎÓ‚, ˜ÂÏ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÓÚÓ·�‡ÊÂ-
ÌÓ Ì‡ Ó‰ÌÓÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ (Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓ 
10), ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ˝ÚËÏË ÍÌÓÔÍ‡ÏË 
‰Îfl ÔÂ�ÂıÓ‰‡ Í ‰�Û„ËÏ ÒÚ�‡ÌËˆ‡Ï.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Ò ·ÛÍ‚ÓÈ, 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÌÛÊÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ/Ù‡ÈÎÛ.

èÓ‚Â�ÌËÚÂ ‰ËÒÍ Ë ‚˚·Â�ËÚÂ Ù‡ÈÎ 
ËÎË Ô‡ÔÍÛ. (Ç˚‰ÂÎÂÌÌ˚È Ù‡ÈÎ 
ÔÓ‰Ò‚Â˜Ë‚‡ÂÚÒfl.)

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ENTER], ˜ÚÓ·˚ 
‚˚Á‚‡Ú¸ ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚È Ù‡ÈÎ. 

Ç˚·Ó� Ù‡ÈÎ‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‰ËÒÍ‡

• ÖÒÎË ‰‚‡Ê‰˚ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ [A] -[J], ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ Ù‡ÈÎ, ‡ 
˝Í�‡Ì Open/Save Á‡Í�ÓÂÚÒfl. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘ÂÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó.

Ç˚·Â�ËÚÂ Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘ÂÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó.

• ÖÒÎË ‰‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌÛÚ¸ ÍÌÓÔÍÛ [ENTER], ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ Ù‡ÈÎ, ‡ 
˝Í�‡Ì Open/Save Á‡Í�ÓÂÚÒfl. 
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éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ô‡ÔÓÍ Ë Ù‡ÈÎÓ‚ (ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

'апки и файлы можно свободно копировать из одного встроенного устройства на другое, за исключением устройства 
Preset. %анные можно копировать из этого устройства, но не на него. Основная процедура описана ниже, конкретный 
пример с тембрами см. на стр. 29 в разделе «Обзор».

1 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save, „‰Â Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Ô‡ÔÍË 
ËÎË Ù‡ÈÎ˚.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [COPY] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [3] ÔÓ‰ Üä-˝Í�‡ÌÓÏ).
� нижней части @B-экрана появится окно для операции копирования. �тобы 
вернуться к предыдущему экрану, нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡ÔÍË ËÎË Ù‡ÈÎ˚, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÛÊÌÓ ÒÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸. 
#ажмите кнопку на @B-дисплее с буквой, соответствующей нужной папке или 
файлу. |ожно выбрать сразу несколько файлов или папок. Они могут даже 
находиться на разных страницах. �тобы выбрать все папки или файлы на текущем 
экране, в том числе и на других страницах, нажмите кнопку [ALL] на @B-дисплее 
(нижняя кнопка [6]). 'осле нажатия этой кнопки надпись [ALL] меняется на 
[ALL OFF], что дает возможность отменить выбор.

4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]), ̃ ÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ̋ Í�‡ÌÛ 
Open/Save.

5 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì, Ì‡ ÍÓÚÓ�˚È ıÓÚËÚÂ ÔÓÏÂÒÚËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â. 
&аздел Preset нельзя выбирать в качестве места для перемещения. �оздайте новую 
папку на странице, куда хотите переместить данные (см. стр. 73).

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PASTE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [4]).
#а экране появятся папки/файлы, скопированные с исходной страницы (пути). 

èÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚ (‚˚�ÂÁ‡ÌËÂ Ë ‚ÒÚ‡‚Í‡)

'апки и файлы можно свободно копировать из одного встроенного устройства в другое, за исключением устройства 
Preset. %анные можно копировать из этого устройства, но не на него.

1 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÈ Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Ù‡ÈÎ˚.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CUT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [2] ÔÓ‰ Üä-˝Í�‡ÌÓÏ).
� нижней части экрана появится окно, предлагающее выполнить операцию Cut (�ырезание). 
�тобы вернуться к предыдущему экрану, нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ Ù‡ÈÎ˚, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÛÊÌÓ ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚ¸. 
Эта такая же операция, как в шаге 3 раздела «Bопирование папок и файлов (копирование 
и вставка)». �м. выше.

4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]), ˜ÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ˝Í�‡ÌÛ Open/Save.

5 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì, Ì‡ ÍÓÚÓ�˚È ıÓÚËÚÂ ÔÓÏÂÒÚËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â. 
&аздел Preset нельзя выбирать в качестве места для перемещения. �оздайте новую папку на 
странице, куда хотите переместить данные (см. стр. 73).

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PASTE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [4]).
#а экране появятся файлы, перемещенные с исходной страницы. 
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éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
ì‰‡ÎÂÌËÂ Ô‡ÔÓÍ Ë Ù‡ÈÎÓ‚

'апки и файлы можно удалять из всех устройств, кроме Preset.

1 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save, „‰Â Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Ô‡ÔÍË ËÎË Ù‡ÈÎ˚.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [DELETE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5] ÔÓ‰ Üä-˝Í�‡ÌÓÏ).
� нижней части экрана появится окно для операции Delete (удаление). �тобы вернуться 
к предыдущему экрану, нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡ÔÍË ËÎË Ù‡ÈÎ˚, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÛÊÌÓ Û‰‡ÎËÚ¸. 
Эта такая же операция, как в шаге 3 раздела «Bопирование папок и файлов (копирование 
и вставка)». �м. стр. 74.

4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]). 
'оявится просьба подтвердить команду.

5 ëÎÂ‰ÛÈÚÂ ËÌÒÚ�ÛÍˆËflÏ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ.

ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚

Эта операция позволяет сохранять собственные данные (созданные вами мелодии, тембры и т. д.) на устройстве User, 
а также на USB-устройстве хранения или на жестком диске (если они установлены). 
Обратите внимание, что, если сохраняется открытый в данный момент файл, шаг 1 необязателен.

1 èÓÒÎÂ ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË ÚÂÏ·�‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SAVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.
'оявится соответствующий экран Open/Save. 

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì, Ì‡ ÍÓÚÓ�˚È ıÓÚËÚÂ ÔÓÏÂÒÚËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â.

3 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SAVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]).
� нижней части экрана появится окно для операции Save (�охранение). �тобы 
вернуться к предыдущему экрану, нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее.

4 Ç‚Â‰ËÚÂ ËÏfl Ù‡ÈÎ‡ (ÒÏ. ÒÚ�. 76).

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]). 

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Â˘Â �‡Á, ˜ÚÓ·˚ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ù‡ÈÎ.

• è�Ë ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÓÔÂ�‡ˆËflı 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl, Ú‡ÍËı Í‡Í User Effect, 
User Master EQ Ë User Master 
Compressor, ‚ÏÂÒÚÓ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save 
ÔÓfl‚ËÚÒfl ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ÂÂ ÓÍÌÓ 
(ÔÓ‰Ó·ÌÓÂ ÓÍÌÛ ‚ ¯‡„Â 3). Ç ˝ÚÓÏ 
ÒÎÛ˜‡Â ¯‡„Ë 2 Ë 3 ÌÂÓ·flÁ‡ÚÂÎ¸Ì˚.
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éÔÂ�‡ˆËË Ò Ô‡ÔÍ‡ÏË Ë Ù‡ÈÎ‡ÏË Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
è�ËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌ Ù‡ÈÎ‡Ï Ë Ô‡ÔÍ‡Ï

'апки и файлы на установленных дисководах можно переименовывать. |ожно также присваивать имена созданным 
вами файлам. 
�ледующие инструкции относятся к операции присвоения имени (Name), выполняемой с экрана Open/Save. � остальных 
случаях следует перейти сразу к шагу 5.

1 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save, „‰Â Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Ô‡ÔÍË ËÎË Ù‡ÈÎ˚.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [NAME] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [1] ÔÓ‰ Üä-˝Í�‡ÌÓÏ).
� нижней части экрана появится окно операции Name. �тобы вернуться к предыдущему экрану, 
нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡ÔÍÛ ËÎË Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ�˚Ï ÌÛÊÌÓ Ô�ËÒ‚ÓËÚ¸ ËÏfl.

4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]). 
� нижней части экрана появится окно ввода имени. �тобы вернуться к предыдущему экрану, 
нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее.

5 Ç‚Â‰ËÚÂ ËÏfl ‚˚·�‡ÌÌÓÈ Ô‡ÔÍË ËÎË Ù‡ÈÎ‡.

6 ÑÎfl ‚‚Ó‰‡ ÌÓ‚Ó„Ó ËÏÂÌË Ë ‚ÓÁ‚�‡˘ÂÌËfl Í ËÒıÓ‰ÌÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ Ì‡ÊÏËÚÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]).

íËÔ ÒËÏ‚ÓÎ‡ ÏÂÌflÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‚Â�ıÌÂÈ ÍÌÓÔÍË [1].

• CASE ........ Á‡„Î‡‚Ì˚Â ·ÛÍ‚˚, ˆËÙ�˚, Ï‡�ÍÂ�˚
• case........... ÒÚ�Ó˜Ì˚Â ·ÛÍ‚˚, ˆËÙ�˚, Ï‡�ÍÂ�˚

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ‰ËÒÍ‡ [DATA ENTRY] ÔÂ�Â‚Â‰ËÚÂ ÍÛ�ÒÓ� ‚ 
ÌÛÊÌÓÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ.

ÑÎfl ‚‚Ó‰‡ ÌÓ‚Ó„Ó ËÏÂÌË Ë ‚ÓÁ‚�‡˘ÂÌËfl Í ËÒıÓ‰ÌÓÏÛ 
˝Í�‡ÌÛ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl 
ÍÌÓÔÍ‡ [8]). 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ 
ÒËÏ‚ÓÎÛ, ÍÓÚÓ�˚È ÌÛÊÌÓ ‚‚ÂÒÚË.
ä‡Ê‰ÓÈ ÍÌÓÔÍÂ Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÒËÏ‚ÓÎÓ‚, ÍÓÚÓ�˚Â 
ÒÏÂÌfl˛Ú ‰�Û„ ‰�Û„‡ Ô�Ë Í‡Ê‰ÓÏ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏ Ì‡Ê‡ÚËË.
óÚÓ·˚ ‚‚ÂÒÚË ‚˚·�‡ÌÌ˚È ÒËÏ‚ÓÎ, 
ÔÂ�Â‰‚ËÌ Ú̧Â ÍÛ�ÒÓ� ËÎË Ì‡ÊÏËÚÂ 
‰�Û„Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Ò ·ÛÍ‚‡ÏË. ãË·Ó 
ÏÓÊÌÓ ÌÂÏÌÓ„Ó ÔÓ‰ÓÊ‰‡Ú¸, Ë 
ÒËÏ‚ÓÎ˚ ·Û‰ÛÚ ‚‚Â‰ÂÌ˚ 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË.

ÑÎfl �‡·ÓÚ˚ Ò ÏÂÌ˛ ‚Â�ıÌÂ„Ó �fl‰‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl 
‚Â�ıÌËÂ ÍÌÓÔÍË [1] – [8] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.

äÌÓÔÍ‡ Û‰‡ÎÂÌËfl ÒËÏ‚ÓÎ‡ ‚ ÔÓÁËˆËË ÍÛ�ÒÓ�‡

óÚÓ·˚ Ò�‡ÁÛ Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ ÒËÏ‚ÓÎ˚ ‚ ÒÚ�ÓÍÂ Ë ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl 
Í ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CANCEL] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]). 

Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÒÔËÒÓÍ Ï‡�ÍÂ�Ó‚ (ÒËÏ‚ÓÎÓ‚) ÌËÊÌÂÈ ÍÌÓÔÍÓÈ [6]. 

Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì ICON SELECT Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÌËÊÌÂÈ ÍÌÓÔÍË [1]. ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ 
ÔÓÏÂÌflÚ¸ ÁÌ‡˜ÓÍ ÒÎÂ‚‡ ÓÚ ËÏÂÌË Ù‡ÈÎ‡.

ÑÎfl �‡·ÓÚ˚ Ò ÏÂÌ˛ ÌËÊÌÂ„Ó �fl‰‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl 
ÌËÊÌËÂ ÍÌÓÔÍË [1] – [8] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.

• å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ ‚ ËÏÂÌË 
�‡‚ÌÓ 41.

• óÚÓ·˚ ‚‚ÂÒÚË ˆËÙ�˚, ÌÂ Ì‡ÊËÏ‡fl ÍÌÓÔÍÛ 
ÏÌÓ„ÓÍ�‡ÚÌÓ, Ì‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ ÂÂ.
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Ç‡�Ë‡ÌÚ˚ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save

Экран Open/Save существует в двух вариантах. %о сих пор рассматривался только экран для прямого выбора значения. 
%ругой вариант – это экран цифрового ввода, позволяющий открывать файлы по номерам. 'ереключение между этими 
двумя вариантами осуществляется с помощью верхней кнопки [7] на @B-дисплее.

#а экране прямого выбора нужный файл выбирается с помощью соответствующей кнопки с буквами на @B-дисплее. 
&ежим цифрового ввода позволяет вызвать нужный файл по его номеру (см. ниже). 'оскольку на синтезаторе Tyros2 
хранится много файлов на разных страницах, цифровой ввод может оказаться быстрее и удобнее при условии, что вы 
знаете номер файла.

■ íËÔ ˆËÙ�Ó‚Ó„Ó ‚‚Ó‰‡ –– ‚‚Ó‰ ˆËÙ�.................................................................................................
�тобы ввести, например, номер тембра 128, нажмите одну за другой кнопки [1], [2] и [8] на 
@B-дисплее, как показано ниже, и кнопку [ENTER]. Однозначные и двузначные числа 
вводятся точно так же.

'ри выборе предыдущего или следующего файла нажмите кнопки [1] – [6]. 

ùÍ�‡Ì Open/Save –– è�flÏÓÈ ‚˚·Ó� ùÍ�‡Ì Open/Save –– ñËÙ�Ó‚ÓÈ ‚‚Ó‰ ˆËÙ�

Ç‚Â‰ËÚÂ 
ÌÛÊÌ˚È 
ÌÓÏÂ�. 

èÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ 
Ò‚ÓÈÒÚ‚‡ 
Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘Â„Ó 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡/Ô‡ÔÍË/
Ù‡ÈÎ‡. 

èÂ�Â‚Ó‰ËÚ ÍÛ�ÒÓ� ‚ 
Ì‡˜‡ÎÓ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ 
(ÔÛÚË). 

ãËÒÚ‡ÂÚ ÒÔËÒÓÍ 
Ù‡ÈÎÓ‚ ‚‚Â�ı Ë ‚ÌËÁ 
Ì‡ ˝ÚÓÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ 
(ÔÛÚË).

èÂ�Â‚Ó‰ËÚ ÍÛ�ÒÓ� ‚ 
ÍÓÌÂˆ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ 
(ÔÛÚË). 

Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ÒÚ�‡ÌËˆÛ 
ÒÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ‡ ·ÓÎÂÂ 
‚˚ÒÓÍÓ„Ó Û�Ó‚Ìfl.ç‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ 

ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ 
Û‰‡ÎËÚ¸ 
‚‚Â‰ÂÌÌ˚È ÌÓÏÂ� 
Ë ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í 
ËÒıÓ‰ÌÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ.
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■ íËÔ ˆËÙ�Ó‚Ó„Ó ‚‚Ó‰‡ –– Á‡ÔÓÏËÌ‡ÌËÂ ÔÛÚË...................................................................................
|естоположение папок и файлов, отображаемое на @B-дисплее, — это так 
называемый путь. Экран Open/Save для мелодий и стилей позволяет запомнить 
текущий путь и связать его с одной из кнопок на панели. %аже если данные 
разбросаны по всему диску, по сложной иерархии папок и путей, для вызова 
определенного файла, как бы глубоко он ни был спрятан, достаточно один раз 
нажать кнопку.
� следующем примере используется экран Open/Save для мелодий.

1 ëÌ‡˜‡Î‡ ‚˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ ˆËÙ�Ó‚Ó„Ó ‚‚Ó‰‡, ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ÔÛÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ‡, ÍÓÚÓ�˚È ÌÛÊÌÓ 
Á‡ÔÓÏÌËÚ¸ Ë Ò‚flÁ‡Ú¸ Ò ÍÌÓÔÍÓÈ, Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [MEMORY] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÍÌÓÔÍÛ [E]).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÍÌÓÔÍÛ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ SONG (‰Îfl ÏÂÎÓ‰ËÈ), ÍÓÚÓ�ÓÈ Ì‡ÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl ÔÛÚ¸ 
(‚˚·�‡ÌÌ˚È Ì‡ ¯‡„Â 1).

3 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ‰�Û„ÓÈ ÔÛÚ¸ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚) Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÚÛ ÊÂ 
Ò‡ÏÛ˛ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ ‚ ¯‡„Â 2.
'оявится тот же самый экран, что и на шаге 1.

=очно так же можно запоминать пути к файлам стилей. 'одробную информацию 
см. на стр. 156. 
78 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
Ç˚‰ÂÎÂÌËÂ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ (Highlight Cursor)
ä‡Í ÛÊÂ ·˚ÎÓ ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ, Üä-˝Í�‡Ì ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚˚·Ë�‡Ú¸ �‡ÁÎË˜Ì˚Â ÚËÔ˚ Ù‡ÈÎÓ‚ (ÚÂÏ·�˚, ÒÚËÎË, ÏÂÎÓ‰ËË Ë Ú. ‰.) Ë 
Ì‡ÒÚ�‡Ë‚‡Ú¸ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ �‡ÁÎË˜Ì˚ı ÙÛÌÍˆËÈ. í‡Í Ì‡Á˚‚‡ÂÏ˚È «‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚È ÍÛ�ÒÓ�» (highlight cursor) — ˝ÚÓ Â˘Â Ó‰Ì‡ 
Û‰Ó·Ì‡fl ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ �‡·ÓÚ˚ Ò Üä-˝Í�‡ÌÓÏ. ùÚÓÚ ÍÛ�ÒÓ� ̃ ÂÚÍÓ ‚˚‰ÂÎflÂÚ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ�˚È ÌÛÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸, ËÎË Ô‡�‡ÏÂÚ�, 
ÍÓÚÓ�˚È ÌÛÊÌÓ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ (Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ˆ‚ÂÚÌÓ„Ó ÙÓÌ‡ Ë Í�‡ÒÌÓÈ �‡ÏÍË). 

■ Ç˚‰ÂÎÂÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚ (ÚÂÏ·�Ó‚, ÒÚËÎÂÈ, ÏÂÎÓ‰ËÈ Ë Ú. Ô.) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÛ�ÒÓ�‡

■ Ç˚‰ÂÎÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÛ�ÒÓ�‡ ......................................................

ùÚÓÚ ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚È ÚÂÏ·� ·Û‰ÂÚ 
Á‚Û˜‡Ú¸ ‚Ó ‚�ÂÏfl Ë„�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. 

äÛ�ÒÓ� ÔÓ ˝Í�‡ÌÛ Open/Save ÏÓÊÌÓ 
ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‰ËÒÍ‡ [DATA 
ENTRY]. Ç˚‰ÂÎÂÌÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ ·Û‰ÂÚ 
‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚·�‡Ì ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÒÎÂ 
Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÌÓÔÍË [ENTER].

ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ (Mixing 
Console) ‚˚‰ÂÎÂÌ Ô‡�‡ÏÂÚ�, 
‚˚·�‡ÌÌ˚È ‰Îfl 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl. ÑÎfl 
�Â„ÛÎË�Ó‚ÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ 
‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ‰ËÒÍÓÏ 
[DATA ENTRY].

ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ (Style Setting) 
‚˚·�‡ÌÌ˚Â ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚-ÒÚ�ÂÎÍË 
‚˚‰ÂÎÂÌ˚ Í�‡ÒÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ. ÑÎfl 
�Â„ÛÎË�Ó‚ÍË ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó 
Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ 
‰ËÒÍÓÏ [DATA ENTRY].
ñ‚ÂÚ‡ ÍÌÓÔÓÍ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË
äÌÓÔÍË Ì‡ Ô‡ÌÂÎË, ÒÔËÒÓÍ ÍÓÚÓ�˚ı ‰‡Ì ÌËÊÂ, ÏÓ„ÛÚ Ò‚ÂÚËÚ¸Òfl ÁÂÎÂÌ˚Ï ËÎË Í�‡ÒÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ. ùÚ‡ Ô�ÓÒÚ‡fl ˆ‚ÂÚÓ‚‡fl 
ÍÓ‰Ë�Ó‚Í‡ Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ÒÚ‡ÚÛÒ ÍÌÓÔÍË/ÙÛÌÍˆËË:

● àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ ..........ùÚÓÈ ÍÌÓÔÍÂ ÌÂ Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÌËÍ‡ÍËı ‰‡ÌÌ˚ı. 
● áÂÎÂÌ˚È .................................Ç �‡Á‰ÂÎÂ Ô‡ÏflÚË, Ô�ËÒ‚ÓÂÌÌÓÏ ÍÌÓÔÍÂ, ÒÓ‰Â�Ê‡ÚÒfl ‰‡ÌÌ˚Â.
● ä�‡ÒÌ˚È .................................äÌÓÔÍÂ Ô�ËÒ‚ÓÂÌ˚ ‰‡ÌÌ˚Â, Ë ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ËÈ ÏÓÏÂÌÚ ÓÌ‡ ‡ÍÚË‚Ì‡ (Ë‰ÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ˝ÚËı ‰‡ÌÌ˚ı).

'одробную информацию о каждой кнопке см. ниже.

Off (Ç˚ÍÎ.) áÂÎÂÌ˚È ä�‡ÒÌ˚È

äÌÓÔÍË
[REGISTRATION MEMORY]

ë ÍÌÓÔÍÓÈ ÌÂ Ò‚flÁ‡Ì˚ ÌËÍ‡ÍËÂ 
Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË. 

ë ÍÌÓÔÍÓÈ Ò‚flÁ‡Ì˚ Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚Â 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË. 

ë ÍÌÓÔÍÓÈ Ò‚flÁ‡Ì˚ Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚Â 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ë ÍÌÓÔÍ‡ ‡ÍÚË‚Ì‡.

äÌÓÔÍË [PROGRAMMABLE ONE 
TOUCH SETTING]

ë ÍÌÓÔÍÓÈ ÌÂ Ò‚flÁ‡Ì˚ ÌËÍ‡ÍËÂ 
Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË. 

ë ÍÌÓÔÍÓÈ Ò‚flÁ‡Ì˚ Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚Â 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË. 

ë ÍÌÓÔÍÓÈ Ò‚flÁ‡Ì˚ Ô‡ÌÂÎ¸Ì˚Â 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ë ÍÌÓÔÍ‡ ‡ÍÚË‚Ì‡.

äÌÓÔÍË INTRO [I] – [III]
äÌÓÔÍË
[MAIN VARIATION [A] – [D]
äÌÓÔÍ‡ [BREAK]
äÌÓÔÍË ENDING/rit.[I] – [III]

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ �‡Á‰ÂÎ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó 
ÒÚËÎfl ÌÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚ı.

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl ˜‡ÒÚ¸ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó 
ÒÚËÎfl ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚Â.

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl ˜‡ÒÚ¸ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó 
ÒÚËÎfl ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚Â Ë ‡ÍÚË‚Ì‡. 

äÌÓÔÍË [SP1] – [SP4]
ë ÍÌÓÔÍÓÈ ÌÂ Ò‚flÁ‡Ì‡ ÌËÍ‡Í‡fl ÏÂÚÍ‡ 
ÔÓÁËˆËË ‚ ÏÂÎÓ‰ËË. 

ë ÍÌÓÔÍÓÈ Ò‚flÁ‡Ì‡ ÏÂÚÍ‡ ÔÓÁËˆËË ‚ 
ÏÂÎÓ‰ËË. 

ë ÍÌÓÔÍÓÈ Ò‚flÁ‡Ì‡ ÏÂÚÍ‡ ÔÓÁËˆËË, 
ÍÓÚÓ�‡fl Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÏÂÎÓ‰ËË 
‰ÓÎÊÌ‡ ·˚Ú¸ Ô�ÓÈ‰ÂÌ‡ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ.

äÌÓÔÍË MULTI PAD [1] – [4] åÛÎ¸ÚËÔ˝‰˚ ÌÂ ÒÓ‰Â�Ê‡Ú ‰‡ÌÌ˚ı. åÛÎ¸ÚËÔ˝‰˚ ÒÓ‰Â�Ê‡Ú ‰‡ÌÌ˚Â. ÄÍÚË‚Ì˚ (Ë‰ÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ). 
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ë‚Â‰ÂÌËfl Ó ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â
äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Ó·Î‡‰‡ÂÚ �‡ÁÎË˜Ì˚ÏË ÙÛÌÍˆËflÏË Ë Ô�Â‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ¯Ë�ÓÍËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ËÒÔÓÎÌÂÌËfl, ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌ˚Â Ì‡ 
‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍËı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ı. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÏÓÊÌÓ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ë„�‡Ú¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË ÚÂÏ·�‡ÏË, ËÎË Ë„�‡Ú¸ Ó‰ÌËÏ ÚÂÏ·�ÓÏ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ, ‡ 
‰�Û„ËÏ ÚÂÏ·�ÓÏ (ËÎË ‰‡ÊÂ Ú�ÂÏfl ÚÂÏ·�‡ÏË Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ) Ô�‡‚ÓÈ. ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «é·ÁÓ�». 
Ñ‡ÎÂÂ Í�‡ÚÍÓ ÓÔËÒ‡Ì˚ ÓÒÌÓ‚Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ Ë �ÂÊËÏ˚ ÂÂ �‡·ÓÚ˚.

ó‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ Ë Ëı ÙÛÌÍˆËË

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/Ç˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Synchro Start
Удобная функция Synchro Start позволяет включить воспроизведение стиля или мелодии, просто нажав клавишу на 
клавиатуре. �тобы использовать эту функцию, она должна быть переведена в режим готовности.

● Synchro Start — ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl (ÒÚ�. 31)
�тобы включить или выключить эту функцию, нажмите кнопку [SYNC START] в разделе STYLE 
CONTROL.  >сли функция Synchro Start включена, воспроизведение стиля происходит двумя разными 
способами в зависимости от состояния кнопки [ACMP]:

• >сли [ACMP] выключена
Bогда вы начинаете играть на клавиатуре, включается только ритмическая партия (канал) выбранного стиля.

• >сли [ACMP] включена
Bак только вы сыграете ноту/аккорд в области аккордов на клавиатуре, включаются все партии 
выбранного стиля. ([гра в любой другой области не вызывает включение стиля.)

● Synchro Start — ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË
�тобы включить или выключить функцию Synchro Start, нажмите кнопку [PLAY/PAUSE] в разделе SONG 
CONTROL при нажатой кнопке [STOP]. >сли функция Synchro Start включена, мелодия начнет 
воспроизводиться с текущей позиции, как только берется нота на клавиатуре.

íÖåÅê RIGHT 1

● à„�‡ Ó‰ÌËÏ ÚÂÏ·�ÓÏ

● Ñ‚Ûı„ÓÎÓÒÌ˚È ÒÎÓÈ

íÖåÅê 1 + RIGHT 2

íÖåÅê RIGHT 1–3

● í�Âı„ÓÎÓÒÌ˚È ÒÎÓÈ

● à„�‡ �‡ÁÌ˚ÏË ÚÂÏ·�‡ÏË Ô�‡‚ÓÈ Ë ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍ‡ÏË

íÖåÅê RIGHT 1–3
íÖåÅê LEFT

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ...íÓ˜Í‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, �‡Á‰ÂÎfl˛˘‡fl Ó·Î‡ÒÚË ÎÂ‚ÓÈ 
Ë Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË

● ÖÒÎË ÙÛÌÍˆËfl [ACMP] (‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl) ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ 

íÖåÅê RIGHT 1–3é·Î‡ÒÚ¸ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ...íÓ˜Í‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, �‡Á‰ÂÎfl˛˘‡fl Ó·Î‡ÒÚ¸ 
‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ë Ó·Î‡ÒÚ¸ Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË.

íÖåÅê RIGHT 1–3é·Î‡ÒÚ¸ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ + 
íÖåÅê LEFT

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

ÖÒÎË ÚÓ˜ÍË �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ‰Îfl Ó·Î‡ÒÚË ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ë ‰Îfl 
ÚÂÏ·�‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ‚ �‡ÁÌ˚ı ÏÂÒÚ‡ı (Ì‡ �‡ÁÌ˚ı ÌÓÚ‡ı) 

íÖåÅê LEFTé·Î‡ÒÚ¸ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ‰Îfl Ó·Î‡ÒÚË ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

íÖåÅê RIGHT 1–3

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ‰Îfl ÚÂÏ·�‡

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ RIGHT 3
ÑÎfl ÚÂÏ·�‡ R3 ÏÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÛ˛ ÚÓ˜ÍÛ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl. ùÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, 
˜ÚÓ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ, Ì‡Ô�ËÏÂ�, Ô�ËÒ‚ÓËÚ¸ Ì‡·Ó�Û Û‰‡�Ì˚ı ËÎË Á‚ÛÍÓ‚ÓÏÛ 
˝ÙÙÂÍÚÛ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ÌÛ ‚Â�ıÌ˛˛ ÓÍÚ‡‚Û ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.
80 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
àÂ�‡�ıËfl ÙÛÌÍˆËÈ
● �нопка/Элемент управления ......Bнопка или элемент управления, вызывающие соответствующую функцию. #омера слева 
соответствуют номерам в разделе «�ерхняя панель и подключения» на стр. 14.

● �аголовок на ��-экране.............�ыводится в верхней части @B-экрана, вызванного с помощью кнопки или другого 
элемента управления. «---» означает, что ни один экран не вызван с помощью кнопки или 
другого элемента управления.

● �ункция..........................................+ункция, которую можно выполнить на @B-экране, вызванном с помощью кнопки или 
другого элемента управления. >сли вместо заголовка на @B-экране указано «---», это 
функция самой кнопки или элемента управления.

#омера в таблице слева соответствуют номерам в разделе «'анель управления и разъемы» на стр. 14.

äÌÓÔÍ‡/˝ÎÂÏÂÌÚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl á‡„ÓÎÓ‚ÓÍ Ì‡ Üä-˝Í�‡ÌÂ îÛÌÍˆËfl ëÚ�.

q Ç˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER ON/OFF --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl 20, 22

w êÂ„ÛÎflÚÓ� MASTER VOLUME --- ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ó·˘ÂÈ „�ÓÏÍÓÒÚË 20

e êÂ„ÛÎflÚÓ� INPUT VOLUME --- êÂ„ÛÎË�Ó‚Í‡ „�ÓÏÍÓÒÚË ÏËÍ�ÓÙÓÌÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ 47, 175

r äÌÓÔÍ‡ DEMO (ÑÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËfl) DEMO Ç˚·Ó�/‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‰ÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË 24

t äÌÓÔÍË MIC/LINE IN 

äÌÓÔÍ‡ [VOCAL HARMONY] 
(É‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËfl ‚ÓÍ‡Î‡)

--- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË ‚ÓÍ‡Î‡ 48, 175

äÌÓÔÍ‡ [TALK] (ê‡Á„Ó‚Ó�) --- Ç˚ÁÓ‚ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ �‡Á„Ó‚Ó�‡, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı Ò ÏËÍ�ÓÙÓÌÌ˚Ï ÒË„Ì‡ÎÓÏ 177

äÌÓÔÍ‡ [EFFECT]  (ùÙÙÂÍÚ) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡, ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Û˛˘Â„Ó Ì‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌÌ˚È ÒË„Ì‡Î 175

äÌÓÔÍ‡ [VH TYPE SELECT] 
(Ç˚·Ó� ÚËÔ‡ „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË ‚ÓÍ‡Î‡)

VOCAL HARMONY TYPE Ç˚·Ó�/ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË ‚ÓÍ‡Î‡ 48, 175

äÌÓÔÍ‡ [MIC SETTING]  (ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡)

MICROPHONE SETTING

OVERALL SETTING
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı Ò ÏËÍ�ÓÙÓÌÓÏ, Ú‡ÍËı Í‡Í EQ (˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�), Noise 
Gate („ÂÈÚ) Ë Compressor (ÍÓÏÔ�ÂÒÒÓ�)

177

TALK SETTING ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı Ò �‡Á„Ó‚Ó�ÓÏ 177

y äÌÓÔÍË SONG CONTROL

äÌÓÔÍ‡ [LYRICS/TEXT] LYRICS/TEXT (ëÎÓ‚‡/íÂÍÒÚ) éÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ÒÎÓ‚ ÔÂÒÌË ËÎË ÚÂÍÒÚ‡ 114–115

äÌÓÔÍ‡ [SCORE] SCORE (è‡�ÚËÚÛ�‡) éÚÓ·�‡Ê‡ÂÚ Ô‡�ÚËÚÛ�Û ÏÂÎÓ‰ËË 112

äÌÓÔÍ‡ [GUIDE] --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Guide 50

äÌÓÔÍ‡ [P.A.T.] --- ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÙÛÌÍˆË˛ Performance Assistant Technology 120

äÌÓÔÍË [SP1] – [SP4] --- Ç‚Ó‰ ÏÂÚÓÍ ÔÓÁËˆËË ‚ ‚˚·�‡ÌÌÛ˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛ Ë ÔÂ�ÂıÓ‰˚ ÔÓ ÏÂÚÍ‡Ï 44, 117

äÌÓÔÍ‡ [LOOP]  (èÂÚÎfl) ---
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ «ÔÂÚÎË» — ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ù�‡„ÏÂÌÚÓ‚ 
ÏÂÊ‰Û ÏÂÚÍ‡ÏË

45, 117

äÌÓÔÍ‡ [REC] (á‡ÔËÒ¸) (Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ) á‡ÔËÒ¸ ÏÂÎÓ‰ËË 55

äÌÓÔÍ‡ [STOP] (ëÚÓÔ) --- éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ËÎË Á‡ÔËÒË ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË 43

äÌÓÔÍ‡ [PLAY/PAUSE] --- á‡ÔÛÒÍ ËÎË ‚�ÂÏÂÌÌ‡fl ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ËÎË Á‡ÔËÒË ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË 43

äÌÓÔÍ‡ [REW] (èÂ�ÂÏÓÚÍ‡ Ì‡Á‡‰) (Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ) Å˚ÒÚ�ÓÂ ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ ‚ ÒÚÓ�ÓÌÛ Ì‡˜‡Î‡ ÏÂÎÓ‰ËË 43, 117

äÌÓÔÍ‡ [FF] (èÂ�ÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂ�Â‰) (Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ) Å˚ÒÚ�ÓÂ ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ ‚ Ì‡Ô�‡‚ÎÂÌËË ÍÓÌˆ‡ ÏÂÎÓ‰ËË 43, 117

u äÌÓÔÍ‡ FADE IN/OUT ---
é·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÔÎ‡‚ÌÓÂ ÛÒËÎÂÌËÂ Ë Á‡ÚÛı‡ÌËÂ Á‚ÛÍ‡ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ Ë ‚ ÍÓÌˆÂ ÒÚËÎfl/
ÏÂÎÓ‰ËË

154

i äÌÓÔÍË SONG SONG (åÂÎÓ‰Ëfl) ùÍ�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÏÂÎÓ‰ËÈ 43, 72

o äÌÓÔÍË STYLE ùÍ�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÒÚËÎÂÈ 31, 72

äÌÓÔÍ‡ [POP & ROCK] – [WORLD] STYLE ùÍ�‡Ì Open/Save Í‡ÚÂ„Ó�ËË (ÔÛÚË), ÍÓÚÓ�˚Â ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛Ú ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÍÌÓÔÍÂ 156

äÌÓÔÍ‡ [FILE ACCESS] STYLE ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË File Access 156

!0 äÌÓÔÍË STYLE CONTROL

äÌÓÔÍ‡ [ACMP] --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ (ACMP) 31

äÌÓÔÍ‡ [OTS LINK] (Å˚ÒÚ�‡fl Á‡„�ÛÁÍ‡ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË OTS Link 155

äÌÓÔÍ‡ [AUTO FILL IN] (Ä‚ÚÓÁ‡ÔÓÎÌÂÌËÂ) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‡‚ÚÓÁ‡ÔÓÎÌÂÌËfl 35

äÌÓÔÍ‡ [INTRO] (ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ) --- è�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ �‡Á‰ÂÎÓ‚ Intro ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl 34

äÌÓÔÍË [MAIN VARIATION] (éÒÌÓ‚Ì‡fl ‚‡�Ë‡ˆËfl) --- è�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ˜‡ÒÚÂÈ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl 34

äÌÓÔÍ‡ [BREAK] --- è�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ˜‡ÒÚÂÈ Break ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl 34

äÌÓÔÍ‡ [ENDING/rit.] (äÓÌˆÓ‚Í‡/á‡ÏÂ‰ÎÂÌËÂ) --- è�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ˜‡ÒÚÂÈ Ending ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl 34

äÌÓÔÍ‡ [SYNC STOP] (ëËÌı�ÓÌÌ‡fl ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÒËÌı�ÓÌÌÓÈ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË 155

äÌÓÔÍ‡ [SYNC START] (ëËÌı�ÓÌÌ˚È Á‡ÔÛÒÍ) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÒËÌı�ÓÌÌÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡ 31, 155

äÌÓÔÍ‡ [START/STOP] --- á‡ÔÛÒÍ Ë ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl 32

!1 äÌÓÔÍ‡ METRONOME (åÂÚ�ÓÌÓÏ) --- á‡ÔÛÒÍ Ë ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÏÂÚ�ÓÌÓÏ‡ 193

!2 äÌÓÔÍ‡ TAP TEMPO (ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÚÂÏÔ) --- á‡‰‡ÌËÂ ÚÂÏÔ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl 154

!3 äÌÓÔÍË TEMPO (Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ) àÁÏÂÌÂÌËÂ ÚÂÏÔ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl/ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡/ÏÂÎÓ‰ËË 154

!4 äÌÓÔÍË TRANSPOSE (Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ) í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ Á‚ÛÍ‡ ‚‚Â�ı ËÎË ‚ÌËÁ 88
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àÂ�‡�ıËfl ÙÛÌÍˆËÈ

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
!5 äÌÓÔÍË MULTI PAD CONTROL (ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ÏË)

äÌÓÔÍ‡ [SELECT] MULTI PAD ùÍ�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ 38, 169

äÌÓÔÍË [1] – [4] --- ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ 38, 169

äÌÓÔÍ‡ [STOP] (ëÚÓÔ) --- è�ÂÍ�‡˘ÂÌËÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ 38, 169

!6 äÌÓÔÍ‡ BALANCE (Å‡Î‡ÌÒ) (Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ) ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ „�ÓÏÍÓÒÚË Ô‡�ÚËÈ 36, 46

!7 äÌÓÔÍ‡ MIXING CONSOLE (åËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ Ú̧) MIXING CONSOLE

VOL/VOICE (É�ÓÏÍÓÒÚ¸/íÂÏ·�)
êÂ„ÛÎË�Ó‚Í‡ „�ÓÏÍÓÒÚË Ë Ô‡ÌÓ�‡Ï˚ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÙÛÌÍˆËË Song 
Auto Revoice

180

FILTER (îËÎ Ú̧�) êÂ„ÛÎË�Ó‚Í‡ „‡�ÏÓÌËÍ Ë fl�ÍÓÒÚË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË 180

TUNE (ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ‚˚ÒÓÚ˚)
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı Ò ‚˚ÒÓÚÓÈ Á‚ÛÍ‡, ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË, ‚ÍÎ˛˜‡fl 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl

180

EFFECT
êÂ„ÛÎË�Ó‚Í‡ „ÎÛ·ËÌ˚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÚËÔ‡/Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ 
˝ÙÙÂÍÚ‡ ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ·ÎÓÍ‡

181

EQ (ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ�)
Ç˚·Ó�/ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ÚËÔ‡ Ó·˘ÂÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡ Ë �Â„ÛÎË�Ó‚Í‡ ÛÒËÎÂÌËfl 
˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË

184

CMP (äÓÏÔ�ÂÒÒÓ�) Ç˚·Ó�/ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ÚËÔ‡ Ó·˘Â„Ó ÍÓÏÔ�ÂÒÒÓ�‡ 185

LINE OUT
ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ‚˚ıÓ‰‡ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË Ë ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ (ÍÎ‡‚Ë¯Ë) 
Ì‡·Ó�‡ Û‰‡�Ì˚ı

185

!8 äÌÓÔÍ‡ CHANNEL ON/OFF 
(ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/Ç˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í‡Ì‡Î‡) (Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ)

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Í‡Ê‰Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡ (Ô‡�ÚËË) ‚˚·�‡ÌÌÓÈ 
ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË ÒÚËÎfl

37, 46

!9 äÌÓÔÍË REGISTRATION MEMORY 
(êÂ„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸)

äÌÓÔÍË [REGIST BANK] [-] [+] REGISTRATION BANK

é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÂ Ì‡Ê‡ÚËÂ Ó·ÂËı ÍÌÓÔÓÍ [-] [+]: ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ·‡ÌÍÓ‚ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË

ç‡Ê‡ÚËÂ Ó‰ÌÓÈ ÍÌÓÔÍË [-]/[+]: ‚�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ Ô�Â‰˚‰Û˘Â„Ó/
ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË

53

äÌÓÔÍ‡ [FREEZE] --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Freeze 173

äÌÓÔÍË [1] – [8] --- á‡„�ÛÁÍ‡ �‡ÁÎË˜Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË 52

äÌÓÔÍ‡ [MEMORY] (è‡ÏflÚ¸)
REGISTRATION MEMORY
CONTENTS

á‡ÔËÒ¸ �‡ÁÎË˜Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË ‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË/Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË «‚ Ó‰ÌÓ 
Í‡Ò‡ÌËÂ»

52

@0 äÌÓÔÍ‡ PROGRAMMABLE MUSIC FINDER MUSIC FINDER Ç˚·Ó�/ËÁÏÂÌÂÌËÂ/ÔÓËÒÍ Á‡ÔËÒË Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ Music Finder 40, 171

@1 äÌÓÔÍ‡ FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE

MASTER TUNE ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ‚˚ÒÓÚ˚ ‚ÒÂı ÚÂÏ·�Ó‚ Tyros2 187

SCALE TUNE ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Í‡Ê‰ÓÈ ÌÓÚ˚ ÓÍÚ‡‚˚ 187

SONG SETTING ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÓÚÌÓÒfl˘ËıÒfl Í  ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛ ÏÂÎÓ‰ËË, Ì‡Ô�ËÏÂ� 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Û˜Â·ÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË Guide

118

STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING

STYLE SETTING ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÓÚÌÓÒfl˘ËıÒfl Í ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛ ÒÚËÎfl 157

SPLIT POINT ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÚÓ˜ÍË �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ 158

CHORD FINGERING Ç˚·Ó� ÒÔÓÒÓ·‡ Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ 152

CONTROLLER
FOOT PEDAL è�ËÒ‚ÓÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË ÔÂ‰‡ÎË 189

KEYBOARD/PANEL
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Initial Touch Ë Aftertouch, 
Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı Ò �Â‡ÍˆËÂÈ Ì‡ ÒËÎÛ Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÎ‡‚Ë¯)

191

REGIST SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET

REGISTRATION
SEQUENCE

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚˚ÁÓ‚‡ Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 173

FREEZE ìÍ‡Á‡ÌËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ, Ì‡ ÍÓÚÓ�˚Â ‚ÎËflÂÚ ÙÛÌÍˆËfl Freeze 173

VOICE SET
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚˚ÁÓ‚‡ Á‡�‡ÌÂÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô�Ë ‚˚·Ó�Â 
ÌÓ‚Ó„Ó ÚÂÏ·�‡

188

HARMONY/ECHO Ç˚·Ó� ÚËÔ‡ „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË/˝ı‡ Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ 39, 191

SCREEN OUT ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍ ‰ËÒÔÎÂfl ‰Îfl ‚˚‚Ó‰‡ Ì‡ ÏÓÌËÚÓ�, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í 
�‡Á˙ÂÏÛ [RGB OUT] ËÎË [VIDEO OUT]

188

MIDI Ç˚·Ó� MIDI-¯‡·ÎÓÌ‡ 213

SYSTEM ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ MIDI-ÒËÒÚÂÏ˚ 215

TRANSMIT ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Í‡Ì‡Î‡ ‰Îfl ÔÂ�Â‰‡˜Ë MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ 215

RECEIVE ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Í‡Ì‡Î‡ ‰Îfl Ô�ËÂÏ‡ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ 216

BASS
ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ MIDI-‡ÍÍÓ�‰‡, ÓÚ ÍÓÚÓ�˚ı Á‡‚ËÒËÚ, ‰ÓÎÊÂÌ ÎË Tyros2 
ËÌÚÂ�Ô�ÂÚË�Ó‚‡Ú¸ Ô�ËÌflÚÓÂ ÌÓÚÌÓÂ ÒÓ·˚ÚËÂ Í‡Í ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ ‡ÍÍÓ�‰‡ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl

217

CHORD DETECT
ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ MIDI-‡ÍÍÓ�‰‡, ÓÚ ÍÓÚÓ�˚ı Á‡‚ËÒËÚ, ‰ÓÎÊÂÌ ÎË Tyros2 
Ò˜ËÚ‡Ú¸ Ô�ËÌflÚÓÂ ÌÓÚÌÓÂ ÒÓ·˚ÚËÂ ÚËÔÓÏ ‡ÍÍÓ�‰‡ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl

217

MFC10 ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓ„Ó ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó MFC10 217

UTILITY

CONFIG 1
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ �‡ÁÎË˜Ì˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, Ì‡Ô�ËÏÂ� ÛÒËÎÂÌËfl/Á‡ÚÛı‡ÌËfl Á‚ÛÍ‡ Ë 
ÏÂÚ�ÓÌÓÏ‡

193

CONFIG 2
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡, ‚ÍÎ˛˜‡˛˘Â„Ó Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡˛˘Â„Ó ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ, ‡ 
Ú‡ÍÊÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡, ÓÚ ÍÓÚÓ�Ó„Ó Á‡‚ËÒËÚ, ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ÎË ÌÓÏÂ� ËÁÏÂÌÂÌËfl 
Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save ‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚

193

MEDIA Ç˚ÔÓÎÌÂÌËÂ ÓÔÂ�‡ˆËÈ, ÓÚÌÓÒfl˘ËıÒfl Í ÌÓÒËÚÂÎflÏ, Ì‡Ô�ËÏÂ� ÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËfl 194

OWNER Ç˚ÔÓÎÌÂÌËÂ Ú‡ÍËı ÓÔÂ�‡ˆËÈ, Í‡Í �Â„ËÒÚ�‡ˆËfl ËÏÂÌË ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡ ‚ Tyros2 195

äÌÓÔÍ‡/˝ÎÂÏÂÌÚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl á‡„ÓÎÓ‚ÓÍ Ì‡ Üä-˝Í�‡ÌÂ îÛÌÍˆËfl ëÚ�.
82 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



àÂ�‡�ıËfl ÙÛÌÍˆËÈ

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË – é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ‰‡ÌÌ˚ı
SYSTEM RESET ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂÈ ÙÎ˝¯-Ô‡ÏflÚË, Á‡‰‡ÌÌ˚ı ËÁ„ÓÚÓ‚ËÚÂÎÂÏ 195

@2 äÌÓÔÍ‡ VOICE CREATOR WAVE IMPORT àÏÔÓ�Ú ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ ‚ ÙÓ�Ï‡ÚÂ WAVE 94

CUSTOM VOICE BANK EDIT é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl ·‡ÌÍÓ‚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ 102

INDIVIDUAL LOAD á‡„�ÛÁÍ‡ (‚˚·Ó� Ë Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËÂ) ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ 104

LIBRARY LOAD á‡„�ÛÁÍ‡ Ù‡ÈÎÓ‚ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË 106

LIBRARY SAVE ëÓı�‡ÌÂÌËÂ ·‡ÌÍÓ‚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ ‚ ‚Ë‰Â Ù‡ÈÎÓ‚ ·Ë·ÎËÓÚÂÍ 108

CUSTOM VOICE EDIT via PC êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ Voice 
Editor

111

@3 äÌÓÔÍ‡ DIGITAL RECORDING (ñËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸) SONG CREATOR ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË 121

REC MODE
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÍÓÚÓ�˚Â ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛Ú, Í‡Í Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl Ë Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÚÒfl 
Á‡ÔËÒ¸, Ì‡Ô�ËÏÂ� Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËfl Á‡ÔËÒË

122

CHANNEL (ä‡Ì‡Î) êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË ÔÓ Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË (Í‡Ì‡ÎÛ) 123

CHORD (ÄÍÍÓ�‰) á‡ÔËÒ¸ ‰‡ÌÌ˚ı ‡ÍÍÓ�‰‡ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ 125

1-16 á‡ÔËÒ¸ MIDI-ÒÓ·˚ÚËÈ ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ 127

SYS/EX. á‡ÔËÒ¸ ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ Ó ÒËÒÚÂÏÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËflı Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ 133

LYRICS á‡ÔËÒ¸ ‰‡ÌÌ˚ı Ó ÚÂÍÒÚ‡ı ÔÂÒÂÌ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ 133

STYLE CREATOR ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ„Ó ÒÚËÎfl 159

BASIC
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, Ú‡ÍËı Í‡Í ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È �‡ÁÏÂ�, ‰ÎËÌ‡ Ù�‡Á˚, 
˜‡ÒÚ¸/Ô‡�ÚËfl (Í‡Ì‡Î) ‰Îfl Á‡ÔËÒË

161

ASSEMBLY
ë·Ó�Í‡ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl ÔÛÚÂÏ ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËfl ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Ëı �ËÚÏË˜ÂÒÍËı Ù�‡Á ËÁ 
‰�Û„Ëı ÒÚËÎÂÈ

163

GROOVE
àÁÏÂÌÂÌËÂ ‚�ÂÏÂÌË Á‚Û˜‡ÌËfl ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ ˜‡ÒÚË, ÒÍÓ�ÓÒÚË Ì‡Ê‡ÚËfl ÌÓÚ Í‡Ê‰Ó„Ó 
Í‡Ì‡Î‡

163

CHANNEL (ä‡Ì‡Î) êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı ÒÚËÎfl ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË (Í‡Ì‡Î‡) 165

PARAMETER àÁÏÂÌÂÌËÂ �‡ÁÎË˜Ì˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÙÓ�Ï‡Ú‡ ÒÚËÎÂ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡ 165

EDIT á‡ÔËÒ¸ MIDI-ÒÓ·˚ÚËÈ ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ 162

MULTI PAD CREATOR ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ„Ó ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ 169

RECORD
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‡ÍÍÓ�‰‡ Ë ÔÓ‚ÚÓ�‡, Á‡ÔËÒ¸ 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡

169

EDIT á‡ÔËÒ¸ MIDI-ÒÓ·˚ÚËÈ ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ 170

@4 äÌÓÔÍË HARD DISK RECORDER 

 äÌÓÔÍ‡ [SELECT] AUDIO ùÍ�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÏÂÎÓ‰ËÈ 59, 135

äÌÓÔÍ‡ [SETTING]

AUDIO SETTING
VOLUME (É�ÓÏÍÓÒÚ¸) ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ „�ÓÏÍÓÒÚË ÏÂÎÓ‰ËË 142

REC MODE
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÓÚÌÓÒfl˘ËıÒfl Í Á‡ÔËÒË ÏÂÎÓ‰ËÈ, Ì‡Ô�ËÏÂ� Á‡ÔËÒË ‚ �ÂÊËÏÂ 
Punch In/Out

141, 143

äÌÓÔÍ‡ [REC] (á‡ÔËÒ¸) --- á‡ÔËÒ¸ ÏÂÎÓ‰ËË 59, 135

äÌÓÔÍ‡ [STOP] (ëÚÓÔ) --- éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ËÎË Á‡ÔËÒË ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË 59, 135

äÌÓÔÍ‡ [PLAY/PAUSE] --- á‡ÔÛÒÍ ËÎË ‚�ÂÏÂÌÌ‡fl ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ËÎË Á‡ÔËÒË ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË 59, 135

äÌÓÔÍ‡ [PREV] --- Ç˚·Ó� ÏÂÎÓ‰ËÈ ËÎË ·˚ÒÚ�‡fl ÔÂ�ÂÏÓÚÍ‡ ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡Á‡‰ 61, 149

äÌÓÔÍ‡ [NEXT] --- Ç˚·Ó� ÏÂÎÓ‰ËÈ ËÎË ·˚ÒÚ�‡fl ÔÂ�ÂÏÓÚÍ‡ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ÔÂ�Â‰ 61, 149

@5 äÌÓÔÍË VOICE (íÂÏ·�) VOICE ùÍ�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚ 25, 72

@6 äÌÓÔÍË PART SELECT (Ç˚·Ó� Ô‡�ÚËË) --- Ç˚·Ó� Ó‰ÌÓÈ ËÁ ˜ÂÚ˚�Âı ˜‡ÒÚÂÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) 84

@7 äÌÓÔÍË PART ON/OFF 
(ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/Ç˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ô‡�ÚËË) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í‡Ê‰ÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) 80, 84

@8 äÌÓÔÍË VOICE EFFECT (ùÙÙÂÍÚ ÚÂÏ·�‡)

äÌÓÔÍ‡ [HARMONY/ECHO] (É‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËfl/ùıÓ) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË/˝ı‡ 39, 191

äÌÓÔÍ‡ [INITIAL TOUCH] 
(ëËÎ‡ Ì‡˜‡Î¸ÌÓ„Ó Ì‡Ê‡ÚËfl)

--- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Initial Touch 39, 87

äÌÓÔÍ‡ [SUSTAIN] (ëÛÒÚÂÈÌ) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Sustain 39, 87

äÌÓÔÍ‡ [MONO] --- èÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ‚ �ÂÊËÏ Poly ËÎË Mono 39, 87

äÌÓÔÍ‡ [DSP] --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP ‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ 39, 87

äÌÓÔÍ‡ [DSP VARIATION] (Ç‡�Ë‡ˆËfl DSP) --- ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚‡�Ë‡ˆËÈ ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ 39, 87

@9 äÌÓÔÍË PROGRAMMABLE ONE 
TOUCH SETTING

[1]–[4] --- Ç˚ÁÓ‚ �‡ÁÎË˜Ì˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ‚˚·�‡ÌÌÓÏÛ ÒÚËÎ˛ 36, 155

#0 äÌÓÔÍË UPPER OCTAVE (í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ 
‚Â�ıÌËı Ô‡�ÚËÈ Ì‡ ÓÍÚ‡‚Û) --- í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ ‚Â�ıÌËı Ô‡�ÚËÈ (RIGHT 1–3) Ì‡ Ó‰ÌÛ ÓÍÚ‡‚Û ‚‚Â�ı ËÎË ‚ÌËÁ 27

#1 ÑËÒÍ PITCH BEND --- ì‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ËÎË ÛÏÂÌ¸¯ÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚ ÌÓÚ, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚ı Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â 88

#2 ÑËÒÍ MODULATION (åÓ‰ÛÎflˆËfl) --- àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ ‰Îfl ÌÓÚ, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚ı Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â 88

äÌÓÔÍ‡/˝ÎÂÏÂÌÚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl á‡„ÓÎÓ‚ÓÍ Ì‡ Üä-˝Í�‡ÌÂ îÛÌÍˆËfl ëÚ�.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
íÂÏ·�˚
íÂÏ·�˚ Ë Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

Bак вы уже знаете, синтезатор Tyros2 располагает широким набором звуков музыкальных инструментов, которые 
называются тембрами. [ как показано на стр. 80, синтезатор Tyros2 позволяет отдельно выбирать и одновременно 
проигрывать разными способами до четырех тембров. `юбой тембр можно присвоить любой части, или партии 
клавиатуры. 'оскольку существует четыре части, или партии, внимательно следите за тем, какие из них выбраны, и не 
путайте партии клавиатуры при выборе тембров для них.
[нструкции по определению и выбору партий клавиатуры см. ниже.

■ ç‡Á‚‡ÌËfl ÌÓÚ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ .................................................................................................................................
У каждой клавиши есть название ноты, например: самая низкая клавиша клавиатуры 
(крайняя слева) соответствует ноте C1, а самая высокая (крайняя справа) – ноте C6.

■ îÛÌÍˆËfl Left Hold ...................................................................................................................................................

>сли используется эта функция, тембр партии LEFT звучит даже после того, как клавиша 
отпущена. #езатухающие тембры, например скрипки, звучат непрерывно, а затухающие тембры, 
например пианино, затухают медленнее, чем без этой функции (как при нажатой педали 
сустейна). Эта функция особенно полезна при воспроизведении стилей. #апример, если взять и 
отпустить аккорд в левой части клавиатуры (когда включена партия LEFT и для нее задан тембр 
Strings, т. е. скрипки), аккорд будет продолжать звучать, придавая насыщенность общему 
звучанию аккомпанемента.

ÇÂ�ıÌflfl ˜‡ÒÚ¸ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

çËÊÌflfl ˜‡ÒÚ¸
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

óÚÓ·˚ ÛÁÌ‡Ú¸, Í‡Í‡fl Ô‡�ÚËfl ‚˚·�‡Ì‡ ‚ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÓÏÂÌÚ, ÔÓÒÏÓÚ�ËÚÂ, Í‡ÍÓÈ 
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ÍÌÓÔÓÍ [PART SELECT] „Ó�ËÚ. óÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌÛ˛ Ô‡�ÚË˛ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, Ì‡ÊÏËÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ PART SELECT.

ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ÌÛ ÍÓÌÍ�ÂÚÌÛ˛ 
Ô‡�ÚË˛, Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [PART ON/OFF].

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

C1

C1 - B1

D1 E1 F1 G1 A1 B1

C#1 D#1 F#1 G#1 A#1

C2 - B2 C3 - B3 C4 - B4 C5 - B5 C6
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íÂÏ·�˚

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
íËÔ˚ ÚÂÏ·�Ó‚

Bнопки секции VOICE (кроме кнопки USER DRIVE) используются для вызова соответствующего экрана выбора тембра 
(Open/Save) на диске Preset. >сли нажать одну из кнопок, появится экран выбора тембра, соответствующий выбранной 
категории, и автоматически включится тембр, который был выбран в этой категории последним. 'ять категорий тембров 
(перечисленных ниже) несколько отличаются от других и требуют отдельного пояснения.

■ é�„‡ÌÌ˚Â �Â„ËÒÚ�˚ (Organ Flutes).......................................................................................
�тобы вызвать экран Open/Save и выбрать один из специальных органных 
регистров, нажмите кнопку [ORGAN FLUTES] (Органные регистры). |ожно также 
создать собственные органные звуки с помощью функции Voice Set (которая 
выводится как FOOTAGE).
Bак и в традиционном органе, можно создавать собственные звуки, изменяя 
длину труб.

■ èÂ�ÍÛÒÒËÓÌÌ˚Â ÚÂÏ·�˚/ç‡·Ó�˚ Û‰‡�Ì˚ı (Percussion/Drum Kit).........................
>сли выбран один из тембров набора Drum Kit или SFX Kit в группе 
[PERC./DRUM KIT], можно воспроизводить на клавиатуре звуки различных 
ударных и перкуссионных инструментов или SFX (звуковые эффекты). Ударные и 
перкуссионные инструменты, звуки которых можно проигрывать с помощью 
различных клавиш, отмечены символами под клавишами. #екоторые инструменты 
в разных тембрах набора ударных звучат по-разному, даже если имеют одни и те же 
названия, а другие инструменты звучат практически одинаково.
'олный список соответствий для наборов Drum Kit и SFX Kit см. в отдельном 
буклете Data List. 

■ íÂÏ·�˚ GM&XG Ë GM2.................................................................................................................
=ембры GM/XG/GM2 (стр. 212) можно выбирать прямо с панели. #ажмите одну из 
кнопок [VOICE], чтобы вызвать экран Open/Save для тембров, нажмите на 
@B-дисплее кнопку [UP] (кнопка [8] в нижнем ряду) и вызовите страницу P2 
с папками «GM&XG» и «GM2». 

■ ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ (Custom Voices)...............................................................................
�аши пользовательские тембры, созданные с помощью функции Voice Creator 
(стр. 94) или программы Voice Editor (стр. 66, 111) можно сохранить в область 
памяти Preset в виде данных пользовательского тембра. 'ользовательские тембры, 
записанные на диск Preset, можно вызывать кнопкой [CUSTOM VOICE]. 

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [USER DRIVE] ÏÓÊÌÓ Ì‡Ô�flÏÛ˛ Ó·�‡˘‡Ú¸Òfl 
Í ÚÂÏ·�‡Ï, ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚Ï Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı, Í�ÓÏÂ Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘Â„Ó 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Preset, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Â„Ó ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â. ÖÒÎË 
Ì‡Ê‡Ú¸ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ‚˚Á˚‚‡ÂÚÒfl ÚÂÏ·�, ‚˚·�‡ÌÌ˚È ÔÓÒÎÂ‰ÌËÏ 
ËÁ Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘Â„Ó ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ User ËÎË Ò ‰ËÒÍ‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÂ ÓÍÌÓ Open/Save (éÚÍ�˚Ú¸/ëÓı�‡ÌËÚ¸).

Custom Voices 
(ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â 
ÚÂÏ·�˚)

é�„‡ÌÌ˚Â �Â„ËÒÚ�˚ 
(Organ Flutes)

èÂ�ÍÛÒÒËÓÌÌ˚Â ÚÂÏ·�˚/·‡�‡·‡Ì˚ (Percussion/Drum)

ÇÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â ÚÂÏ·�˚

• îÛÌÍˆËË Transpose (ÒÚ�. 88) ÌÂ 
‚ÎËflÂÚ Ì‡ ÚÂÏ·�˚ ËÁ Ì‡·Ó�Ó‚ Drum Kit 
Ë SFX Kit.
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ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì Ì‡·Ó� Standard Kit 1
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íÂÏ·�˚

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ Voice Characteristics (ï‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË ÚÂÏ·�‡) .....................................................................................................................
=ип тембра и его определяющие характеристики отображаются над именем 
встроенного или пользовательского тембра.

 

Live! ùÚË ÚÂÏ·�˚ ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍËı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚ ·˚ÎË Á‡Ò˝ÏÔÎË�Ó‚‡Ì˚ ‚ ‚Ë‰Â ÒÚÂ�ÂÓÙ‡ÈÎ‡. Ç �ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ ÓÌË Á‚Û˜‡Ú 
‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ÚÛ�‡Î¸ÌÓ. ë˝ÏÔÎ˚ Ó·Î‡‰‡˛Ú ·Ó„‡Ú˚Ï Á‚Û˜‡ÌËÂÏ, ıÓ�Ó¯Ó ÔÂ�Â‰‡˛Ú Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚Ó Ë ‡ÚÏÓÒÙÂ�Û.

Cool! ùÚË ÚÂÏ·�˚ ÔÂ�Â‰‡˛Ú ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍÛ˛ ÚÂÍÒÚÛ�Û Ë ÚÓÌ˜‡È¯ËÂ Ì˛‡ÌÒ˚ Á‚Û˜‡ÌËfl ̋ ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚ ·Î‡„Ó‰‡�fl 
ÒÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÏÛ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓÏÛ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌË˛ Ë Ó„�ÓÏÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.

Sweet!
ùÚË Á‚ÛÍË ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍËı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚ Ú‡ÍÊÂ ‚˚Ë„�˚‚‡˛Ú ÓÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ÒÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Yamaha. éÌË 
Á‚Û˜‡Ú ÒÚÓÎ¸ ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓ, ˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ �‡ÁÎË˜ËÚ¸ ÏÂÎ¸˜‡È¯ËÂ ‰ÂÚ‡ÎË Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ Í‡�ÚËÌ˚. Ñ‡ÊÂ ÌÂ ‚Â�ËÚÒfl, ˜ÚÓ Á‚Û˜ËÚ 
ÌÂÌ‡ÒÚÓfl˘ËÈ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ.

Drums ä‡Ê‰ÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯Â Ô�ËÒ‚ÓÂÌ Á‚ÛÍ Í‡ÍÓ„Ó-ÎË·Ó Ó‰ÌÓ„Ó Û‰‡�ÌÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡ Ô�Â‚�‡˘‡ÂÚÒfl ‚ ÔÓ‰Ó·ËÂ 
Û‰‡�ÌÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË.

SFX ê‡ÁÎË˜Ì˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒÔÂˆ˝ÙÙÂÍÚ˚ Ô�ËÒ‚ÓÂÌ˚ ÍÎ‡‚Ë¯‡Ï, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ Ëı Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â.

Organ Flutes! íÂÏ·� Ì‡ÒÚÓfl˘Â„Ó Ó�„‡Ì‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ì‡ÒÚ�‡Ë‚‡Ú¸ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Á‚Û˜‡ÌËfl �‡ÁÎË˜Ì˚ı Ú�Û· Ë ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â 
Ó�„‡ÌÌ˚Â Á‚ÛÍË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Voice Set. èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 97.

MegaVoice

åÂ„‡ÚÂÏ·�˚ ÌÂ Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ‰Îfl Ë„�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, ÓÌË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl Ò Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ÏË MIDI-‰‡ÌÌ˚ÏË, ‚ ÚÓÏ ̃ ËÒÎÂ 
Ò ÏÂÎÓ‰ËflÏË Ë ÒÚËÎflÏË. åÂ„‡ÚÂÏ·�˚, ÔÓ-ÓÒÓ·ÓÏÛ ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËfl, ËÏÂ˛Ú ÒÓ‚Â�¯ÂÌÌÓ ‰�Û„ÓÈ Á‚ÛÍ 
‚ ÚÓÏ ËÎË ËÌÓÏ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ ÒÍÓ�ÓÒÚË. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÏÂ„‡ÚÂÏ·� „ËÚ‡�˚ Ó·Î‡‰‡ÂÚ Ó„�ÓÏÌ˚Ï ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÓÏ ÚÂıÌËÍ ËÒÔÓÎÌÂÌËfl 
‚ �‡ÁÌ˚ı Ó·Î‡ÒÚflı ÒÍÓ�ÓÒÚË, ‰ÂÎ‡fl ˝ÚÓÚ ÚÂÏ·� Ú�Û‰Ì˚Ï ‰Îfl «Ë„�˚» ‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ ‚�ÂÏÂÌË (ËÁ-Á‡ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ÚÓ˜ÌÓ 
Á‡‰‡‚‡Ú¸ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸), ÌÓ Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÎÂÁÌ˚Ï Ô�Ë ÒÓÁ‰‡ÌËË �Â‡ÎËÒÚË˜ÌÓ Á‚Û˜‡˘Ëı ‰Ó�ÓÊÂÍ Ò MIDI-‰‡ÌÌ˚ÏË, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÂÒÎË 
ÌÛÊÌÓ ËÁ·ÂÊ‡Ú¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı �‡ÁÌ˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ó‰ÌÓÈ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡Î¸ÌÓÈ Ô‡�ÚËË. ëıÂÏ˚ 
Á‚ÛÍÓ‚ ‰Îfl ÏÂ„‡ÚÂÏ·�Ó‚ Tyros2 Ô�Ë‚Ó‰flÚÒfl ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ ·ÛÍÎÂÚÂ Data List.

S. Articulation!

íÂÏ·�˚ Super Articulation Á‚Û˜‡Ú Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓ �Â‡ÎËÒÚË˜ÌÓ Ë ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓ, ËÏÂfl ÛÌËÍ‡Î¸Ì˚Â ËÒÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÒÍËÂ 
ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË Í‡Ê‰Ó„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, Ú‡ÍËÂ Í‡Í Á‚ÛÍ ÒÍÓÎ¸ÊÂÌËfl Ô‡Î¸ˆÂ‚ ÔÓ ÒÚ�ÛÌ‡Ï „ËÚ‡�˚ ËÎË Ù�‡ÁË�Ó‚Í‡ ÎÂ„‡ÚÓ 
‰ÛıÓ‚˚ı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚. éÌË Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡˛Ú ÏÌÓ„ËÂ Ô�ÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ ÏÂ„‡ÚÂÏ·�Ó‚, ÌÓ Ò ·ÓÎ¸¯ÂÈ ‚˚�‡ÁËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ Ë 
ÎÂ„ÍÓÒÚ¸˛ Ë„�˚ ‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ ‚�ÂÏÂÌË. óÚÓ·˚ ˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ ˝ÚË ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Á‚ÛÍË, Ë„�‡fl ‚ 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚ı ÚÂÏ·�‡ı, ÏÓÊÂÚ ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚ¸Òfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰ËÒÍ-�Â„ÛÎflÚÓ� ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ ËÎË ÔÂ‰‡Î¸. èÓ‰�Ó·Ì˚Â 
Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó ÎÛ˜¯Ëı ÒÔÓÒÓ·‡ı ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Í‡Ê‰Ó„Ó ÚÂÏ·�‡ ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ‚ ÓÍÌÂ ËÌÙÓ�Ï‡ˆËË (Ì‡ÊÏËÚÂ 
‚Â�ıÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ [6] Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÚÂÏ·�Ó‚ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save).

Live!Drums Ç˚ÒÓÍÓÍ‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Á‚ÛÍË Û‰‡�Ì˚ı, ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËÂ Ô�ÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ ÒÚÂ�ÂÓ- Ë ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍÓ„Ó 
Ò˝ÏÔÎË�Ó‚‡ÌËfl.

Live!SFX
Ç˚ÒÓÍÓÍ‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Á‚ÛÍË ÔÂ�ÍÛÒÒËÓÌÌ˚ı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚ ã‡ÚËÌÒÍÓÈ ÄÏÂ�ËÍË, ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËÂ ‚ÒÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË 
ÒÚÂ�ÂÓ- Ë ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍÓ„Ó Ò˝ÏÔÎË�Ó‚‡ÌËfl. è�Â‰ÓÒÚ‡‚Îfl˛Ú ·ÓÎÂÂ ¯Ë�ÓÍËÈ Ë �‡ÁÌÓÓ·�‡ÁÌ˚È ‚˚·Ó� 
Î‡ÚËÌÓ‡ÏÂ�ËÍ‡ÌÒÍËı ÔÂ�ÍÛÒÒËÈ, ˜ÂÏ Ó·˚˜Ì˚Â Ì‡·Ó�˚ Û‰‡�Ì˚ı.

Custom! èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ÚÂÏ·�˚, ÍÓÚÓ�˚Â ‚˚ ÒÓÁ‰‡ÂÚÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Custom voice.

CustomWA! èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ÚÂÏ·�˚, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂ ‰‡ÌÌ˚Â Wave.

á‡ÏÂ˜‡ÌËfl ÔÓ ÏÂ„‡ÚÂÏ·�‡Ï
Ç �ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ËÎË ÛÒÎÓ‚ËÈ ÏÓ„ÛÚ ÔÓfl‚ËÚ¸Òfl ÌÂÓÊË‰‡ÌÌ˚Â ËÎË 
ÌÂÊÂÎ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â Á‚ÛÍË.

• ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Initial Touch Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ [FUNCTION] → CONTROLLER → KEYBOARD/
PANEL (ÒÚ�. 191)

• ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Harmony/Echo Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ [FUNCTION] → HARMONY/ECHO (ÒÚ�. 191)
• ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÙÛÌÍˆËË Voice Set, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚Â Ò ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ Í ÒËÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl 

ÍÎ‡‚Ë¯ (ÒÚ�.91)
• ç‡Ê‡ÚËÂ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë ‚ ˜‡ÒÚË ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË, ÍÓ„‰‡ ÙÛÌÍˆËfl Stop 

Accompaniment (ÒÚ�. 157) ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ì‡ STYLE.
Ç �ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ÏÓ„ÛÚ ÔÓfl‚ËÚ¸Òfl ÌÂÓÊË‰‡ÌÌ˚Â ËÎË 
ÌÂÊÂÎ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â Á‚ÛÍË Ô�Ë ËÁÏÂÌÂÌËË ËÎË ÒÓÁ‰‡ÌËË ‰‡ÌÌ˚ı ‰Îfl ÏÂÎÓ‰ËÈ, ÒÚËÎÂÈ 
ËÎË ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚.

• è�Ë ‚˚·Ó�Â ÏÂ„‡ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Revoice ÒÚËÎfl (ÒÚ�. 37).
• è�Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÏ ËÁÏÂÌÂÌËË ÒÍÓ�ÓÒÚÂÈ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÌÓÚ Ì‡ ˝Í�‡Ì‡ı ÒÔËÒÍ‡ 

ÒÓ·˚ÚËÈ (Event List) ÏÂÎÓ‰ËË, ÒÚËÎfl ËÎË ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ (ÒÚ�. 127).
•è�Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÏ ËÁÏÂÌÂÌËË ÒÍÓ�ÓÒÚË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÌÓÚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËÈ 

Velocity Change (ÒÚ�. 165) Ë Dynamics (ÒÚ�. 163) ‚ ÙÛÌÍˆËË Style Creator. 
• è�Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÏ ËÁÏÂÌÂÌËË ÌÓÏÂ�Ó‚ ÌÓÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Á‡‰‡ÌÌ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ Ò 

ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Channel Transpose (ÒÚ�. 124) ‚ ÙÛÌÍˆËË Song Creator. 

á‡ÏÂ˜‡ÌËfl ÔÓ ÚÂÏ·�‡Ï Super Articulation
Ç �ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ËÎË 
ÛÒÎÓ‚ËÈ ÏÓ„ÛÚ ÔÓfl‚ËÚ¸Òfl ÌÂÓÊË‰‡ÌÌ˚Â ËÎË 
ÌÂÊÂÎ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â Á‚ÛÍË.

• íÂıÌÓÎÓ„Ëfl Performance assistant 
(ÒÚ�. 120)

• åÓÌÓ (ÒÚ�. 87)
• ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Harmony/Echo Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 

[FUNCTION] → HARMONY-ECHO (ÒÚ�. 
191)

• ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÒÓÒÚÂÌÛÚÓ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
[FUNCTION] → CONTROLLER → 
FOOTPEDAL → Sostenuto (ÒÚ�. 190)

• è‡�‡ÏÂÚ� Pitch to Note Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ [VH 
TYPE SELECT] → è‡�‡ÏÂÚ�˚ ˝Í�‡Ì‡ 
êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ (ÒÚ�. 48)

• èÂ�ÂÁ‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ËÎË 
ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË

è�Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÏ ËÁÏÂÌÂÌËË ÌÓÏÂ�Ó‚ ÌÓÚ 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Á‡‰‡ÌÌ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÙÛÌÍˆËË Channel Transpose (ÒÚ�. 124) ‚ 
ÙÛÌÍˆËË Song Creator ÏÓ„ÛÚ ÔÓfl‚ËÚ¸Òfl 
ÌÂÓÊË‰‡ÌÌ˚Â ËÎË ÌÂÊÂÎ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â Á‚ÛÍË.

Ç ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÚÂÏ·�‡ı Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ Ú�ÂÎÂÈ 
Ô�Ë‚Ó‰ËÚ Í ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍÓÏÛ Á‚Û˜‡ÌË˛ 
˝ÚËı ÚÂÏ·�Ó‚, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚ ÌÓ�Ï‡Î¸Ì˚ı 
ÛÒÎÓ‚Ëflı ÓÌË ÔÓÎËÙÓÌË˜ÂÒÍËÂ.

åÂ„‡ÚÂÏ·�˚ Ë ÚÂÏ·�˚ Super 
Articulation ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò 
ÏÓ‰ÂÎflÏË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚, Ì‡ ÍÓÚÓ�˚ı 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ˝ÚË ‰‚‡ ÚËÔ‡ ÚÂÏ·�Ó‚. 
Ñ‡ÌÌ˚Â Î˛·ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË, ÒÚËÎfl ËÎË 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â 
Tyros2 Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ÏÂ„‡ÚÂÏ·�Ó‚ 
ËÎË ÚÂÏ·�Ó‚ Super Articulation, ÌÂ ·Û‰ÛÚ 
Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ Á‚Û˜‡Ú¸ Ì‡ ËÌÒÚpÛÏÂÌÚ‡ı, ÌÂ 
ËÏÂ˛˘Ëı ˝ÚË ‰‚‡ ÚËÔ‡ ÚÂÏ·�Ó‚.

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl ÔÓÎËÙÓÌËfl
Tyros2 допускает полифонию не более 128 нот. 'оскольку ряд нот из этого числа уходит на 
воспроизведение стиля, на клавиатуре в это время доступны не все 128 нот. =о же относится 
и к функциям Voice RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT, Multi Pad и Song. >сли максимум 
превышен, приоритет при воспроизведении имеют ноты, которые были нажаты последними. 
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íÂÏ·�Ó‚˚Â ˝ÙÙÂÍÚ˚  «é·ÁÓ�», ÒÚ�. 39

■ É‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËfl/ùıÓ ...............................................................................................................................................................
�м. стр. 39 в разделе «Обзор» и на стр. 191 «�правочника».

■ Initial Touch..............................................................................................................................................................................
Bлавиатура синтезатора Tyros2 снабжена функцией реакции на силу нажатия клавиш, которая позволяет 
динамично и выразительно управлять уровнем тембров, меняя силу нажатия, как на акустических 
инструментах. � клавиатуре Tyros2 предусмотрено два типа реакции на силу нажатия: Initial Touch и 
Aftertouch (см. ниже). +ункцию Initial Touch можно включать и выключать с панели.

Ñ‚‡ ÚËÔ‡ �Â‡ÍˆËË Ì‡ ÒËÎÛ Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÎ‡‚Ë¯, Ô�Â‰ÛÒÏÓÚ�ÂÌÌ˚Â ‚ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Tyros2
● Initial Touch

Эта функция позволяет синтезатору Tyros2 «чувствовать» силу нажатия клавиш и использовать ее 
для различной обработки звука в зависимости от выбранного тембра. Это заметно повышает 
выразительность и позволяет добавлять различные эффекты к технике исполнения. 
Qадать партию клавиатуры, к которой применяется функция Initial Touch, можно на экране 
[FUNCTION] → CONTROLLER → PANEL CONTROLLER (стр. 191).

● Aftertouch
Эта функция позволяет синтезатору Tyros2 реагировать на величину усилия, приложенного к 
клавишам. &еакция выражается в обработке звука различными способами, зависящими от 
выбранного голоса. Это также позволяет более выразительно управлять звуком и эффектами.
Qадать партию клавиатуры, к которой применяется функция Aftertouch, можно на экране 
[FUNCTION] → CONTROLLER → KEYBOARD/PANEL (стр. 191).
#астройки функции Aftertouch, установленные по умолчанию, и их влияние на тембр можно 
изменить с помощью функции Voice Set (стр. 91) и сохранить вместе с пользовательским тембром.

■ Sustain........................................................................................................................................................................................
Bогда эта функция включена, все ноты, проигрываемые в верхней части клавиатуры (RIGHT 1–3), 
звучат дольше. Уровень сустейна для каждого тембра можно регулировать при помощи функции Voice 
Set (стр. 91) и сохранять в качестве пользовательского тембра.

■ Poly/Mono..................................................................................................................................................................................
� зависимости от этого параметра звучание тембра партии будет монофоническим (в каждый момент 
времени звучит только одна нота) или полифоническим. >сли горит индикатор кнопки [MONO], 
эффектом портаменто можно управлять, играя легато (в зависимости от выбранного тембра). 
Qначение параметра Poly/Mono и степень эффекта портаменто (Portamento Time) для каждого тембра 
запрограммированы заранее. Эти настройки можно изменить с помощью функции Voice Set (стр. 91) и 
сохранить в качестве пользовательского тембра. 
'араметр Portamento Time можно также регулировать с микшерного пульта (стр. 179). 

■ DSP Ë DSP Variation.............................................................................................................................................................
� помощью встроенных цифровых эффектов синтезатора Tyros2 можно добавить реалистичную 
акустическую среду и глубину различными способами. #апример, при добавлении эффекта 
реверберации музыка звучит, как в концертном зале.

• Bнопка [DSP] включает и выключает эффект DSP (}ифровая обработка сигнала) для выбранной 
партии клавиатуры. 

• Bнопка [DSP VARIATION] позволяет переключаться между двумя вариациями эффекта DSP. 
#апример, он может использоваться для изменения скорости вращения (быстро/медленно) в 
эффекте вращающегося динамика.

ùÚË ÍÌÓÔÍË ‚ÍÎ˛˜‡˛Ú Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡˛Ú ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ 
˝ÙÙÂÍÚ ‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓÈ Ô‡�ÚËË (ÒÚ�. 84). 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ˝ÙÙÂÍÚ ÒÛÒÚÂÈÌ ‰Îfl Ô‡�ÚËÈ RIGHT 1–3.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÙÛÌÍˆË˛ Initial Touch ‰Îfl Ô‡�ÚËÈ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ [FUNCTION] → CONTROLLER → 
PANEL CONTROLLER (ÒÚ�. 191). 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ̋ ÙÙÂÍÚ Harmony/Echo ‰Îfl Î˛·ÓÈ ËÁ Ô‡�ÚËÈ RIGHT 
1–3. ìÍ‡Á‡Ú¸ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, Í ÍÓÚÓ�˚Ï ÓÚÌÓÒËÚÒfl ˝ÚÓÚ ˝ÙÙÂÍÚ, ÏÓÊÌÓ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
[FUNCTION] → HARMONY/ECHO (ÒÚ�. 191). 
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àÁÏÂÌÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2

� синтезаторе Tyros2 предусмотрен целый ряд элементов управления и функций, связанных с высотой звука 
(см. ниже).

■ ÑËÒÍ PITCH BEND ..............................................................................................................................................
%иск PITCH BEND на синтезаторе Tyros2 позволяет исполнителю «подтягивать» звук вверх 
(вращением от себя) или вниз (вращением к себе), не прекращая играть на клавиатуре. 
+ункция Pitch Bend применима ко всем партиям клавиатуры (RIGHT 1–3 и LEFT). %иск 
PITCH BEND центрируется автоматически. Это значит, что, если его отпустить, высота 
звучания вернется к обычной. 

■ ÑËÒÍ MODULATION ...........................................................................................................................................
+ункция модуляции придает нотам, проигрываемым на клавиатуре, эффект вибрато. Эта 
функция применима ко всем партиям клавиатуры (RIGHT 1–3 и LEFT). 
'ри повороте диска модуляции вниз (в сторону MIN) глубина эффекта уменьшается, а при 
повороте вверх (в сторону MAX) увеличивается. 

■ Transpose ..............................................................................................................................................................
Эта функция позволяет транспонировать высоту звука синтезатора Tyros2 в пределах двух 
октав в любую сторону с шагом в полутон. 'редусмотрены три способа транспонирования: 
Keyboard (клавиатура), Song (мелодия) и Master (общая высота). �ыберите нужный способ на 
экране [FUNCTION] → CONTROLLER → KEYBOARD/PANEL (стр. 191) и измените 
значение с помощью кнопки [TRANSPOSE].

● Keyboard Transpose (í�‡ÌÒÔÓÁËˆËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚)
Bнопка [TRANSPOSE] влияет на высоту звука клавиатуры, воспроизводимого стиля и 
мультипэдов, для которых включена функция Chord Match. =ранспозиция начинает 
действовать со следующей ноты (или аккорда стиля) после нажатия одной из кнопок 
[TRANSPOSE]. 

● Song Transpose (í�‡ÌÒÔÓÁËˆËfl ÏÂÎÓ‰ËË)
Bнопки [TRANSPOSE] влияют только на воспроизведение мелодии.
=ранспозиция начинает действовать с той ноты воспроизводимой мелодии, которая 
проигрывается после нажатия одной из кнопок [TRANSPOSE].

● Master Transpose (é·˘‡fl Ú�‡ÌÒÔÓÁËˆËfl)
Bнопки [TRANSPOSE] влияют на общую высоту звука Tyros2. 

Обычную высоту звука (значением транспонирования «0») можно вызвать в любой момент, 
нажав одновременно кнопки [+] и [–].
=ранспозицию можно задавать с микшерного пульта (стр. 180).

■ Upper octave ...............................................................................................................................

�м. стр. 27 в разделе «Обзор».

• å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ËÁÏÂÌÂÌËfl 
‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ ÏÓÊÌÓ ÏÂÌflÚ¸ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
ÏËÍ¯Â�ÌÓ„Ó ÔÛÎ Ú̧‡ (ÒÚ�. 180).

• ÖÒÎË ˜Â�ÂÁ MIDI ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ËÁÏÂÌÂÌËfl 
‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ 
Ì‡ 1200 «ˆÂÌÚÓ‚» (1 ÓÍÚ‡‚Û), ‚˚ÒÓÚ‡ 
ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ ÏÓÊÂÚ ÌÂ 
ÔÓ‰ÌflÚ¸Òfl ËÎË ÌÂ ÓÔÛÒÚËÚ¸Òfl Ì‡ 
Á‡‰‡ÌÌÛ˛ ‚ÂÎË˜ËÌÛ.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓ„Ó Ô�ËÏÂÌÂÌËfl 
ÏÓ‰ÛÎflˆËË ÒÚ‡‚ Ú̧Â ‰ËÒÍ ÏÓ‰ÛÎflˆËË Ì‡ 
MIN ÔÂ�Â‰ Ì‡˜‡ÎÓÏ Ë„�˚.

• ÑËÒÍ ÏÓ‰ÛÎflˆËË ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ ‰Îfl 
ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl �‡ÁÎË˜Ì˚ÏË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ÏË, 
Í�ÓÏÂ ‚Ë·�‡ÚÓ (ÒÚ�. 92).
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é�„‡ÌÌ˚Â �Â„ËÒÚ�˚ (ç‡ÒÚ�ÓÈÍË �Â„ËÒÚ�Ó‚)
«é·ÁÓ�», ÒÚ�. 28
ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ËÏÂÂÚ ˆÂÎ˚È �fl‰ Ì‡Ò˚˘ÂÌÌ˚ı ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËı Ó�„‡ÌÌ˚ı ÚÂÏ·�Ó‚, ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓÊÌÓ ‚˚Á‚‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÓÈ 
[ORGAN FLUTES]. éÌ Ú‡ÍÊÂ Ô�Â‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Ó�Ë„ËÌ‡Î¸Ì˚Â Ó�„‡ÌÌ˚Â Á‚ÛÍË, 
ËÁÏÂÌflfl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË �Â„ËÒÚ�Ó‚. ä‡Í Ë ‚ Ú�‡‰ËˆËÓÌÌÓÏ Ó�„‡ÌÂ, ÏÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Á‚ÛÍË, ËÁÏÂÌflfl ‰ÎËÌÛ Ú�Û·. 
ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ËÁÏÂÌËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË „�ÓÏÍÓÒÚË Ë ˝ÙÙÂÍÚÓ‚.

è‡�‡ÏÂÚ�˚

'араметры Organ Flutes  разделены на три страницы и могут настраиваться, как в шаге 3 основной 
процедуры (см. выше). [х также можно запрограммировать в составе параметров Voice Set (стр. 188) 
для автоматического вызова при выборе соответствующего тембра.

■  è‡�‡ÏÂÚ�˚ FOOTAGE
ORGAN TYPE 
(íËÔ Ó�„‡Ì‡)

äÌÓÔÍ‡ Üä-‰ËÒÔÎÂfl ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÚËÔ „ÂÌÂ�‡ˆËË Ó�„‡ÌÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡: Sine ËÎË Vintage.

ROTARY SP SPEED 
(ëÍÓ�ÓÒÚ¸ 
‚�‡˘‡˛˘Â„ÓÒfl 
‰ËÌ‡ÏËÍ‡)

äÌÓÔÍ‡ Üä-‰ËÒÔÎÂfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚˚·�‡Ú¸ ‚˚ÒÓÍÛ˛ ËÎË ÌËÁÍÛ˛ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ‚�‡˘ÂÌËfl ‰ËÌ‡ÏËÍ‡. óÚÓ·˚ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ˝ÙÙÂÍÚ «‚�‡˘‡˛˘Â„ÓÒfl ‰ËÌ‡ÏËÍ‡», ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚·�‡Ú¸ Â„Ó ‰Îfl ÚÂÏ·�‡ Organ Flutes 
(ÒÏ. ÌËÊÂ ÒÚ�ÓÍÛ «DSP Type»). çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ú‡ÍÊÂ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÍÌÓÔÍÛ VOICE EFFECT [DSP]. ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ 
‰ÂÎ‡ÂÚ ÚÓ ÊÂ Ò‡ÏÓÂ, ˜ÚÓ Ë ÍÌÓÔÍ‡ VOICE EFFECT [VARIATION].

VIBRATO ON/OFF 
(ÇË·�‡ÚÓ ‚ÍÎ./‚˚ÍÎ.)

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË Üä-‰ËÒÔÎÂfl ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ Ë ÓÚÍÎ˛˜‡Ú¸ ˝ÙÙÂÍÚ ‚Ë·�‡ÚÓ ‰Îfl Ó�„‡ÌÌ˚ı 
�Â„ËÒÚ�Ó‚.

VIBRATO DEPTH 
(ÉÎÛ·ËÌ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ)

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ Üä-‰ËÒÔÎÂfl ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ „ÎÛ·ËÌÛ ̋ ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ Ì‡ Ó‰ËÌ ËÁ Ú�Âı Û�Ó‚ÌÂÈ: 1 (ÌËÁÍËÈ), 
2 (Ò�Â‰ÌËÈ) ËÎË 3 (‚˚ÒÓÍËÈ).

16' ÙÛÚÓ‚ – 1' ÙÛÚ 
(Footage)

ùÚË ÍÌÓÔÍË Üä-‰ËÒÔÎÂfl ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛Ú ÓÒÌÓ‚ÌÓÂ Á‚Û˜‡ÌËÂ Ó�„‡ÌÌ˚ı �Â„ËÒÚ�Ó‚. ÄÌ„ÎËÈÒÍËÈ ÚÂ�ÏËÌ 
«footage» (‰ÎËÌ‡ Ó�„‡ÌÌÓÈ Ú�Û·˚ ‚ ÙÛÚ‡ı) — ̋ ÚÓ ‰‡Ì¸ Ú�‡‰ËˆËË. éÌ ‚ÓÁÌËÍ ‚ ̋ ÔÓıÛ ÒÚ‡�ËÌÌ˚ı Ó�„‡ÌÓ‚, 
„‰Â ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ Á‚ÛÍ‡ ·˚Î Ì‡·Ó� Ú�Û· �‡ÁÌÓÈ ‰ÎËÌ˚. óÂÏ ‰ÎËÌÌÂÂ Ú�Û·‡, ÚÂÏ ÌËÊÂ Á‚ÛÍ. 
ëÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ, ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 16’ (Ú�Û·‡ ‰ÎËÌÓÈ ‚ 16 ÙÛÚÓ‚) ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Ò‡Ï˚È ÌËÁÍËÈ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ ÚÂÏ·�‡, 
‡ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 1’ – Ò‡Ï˚È ‚˚ÒÓÍËÈ. óÂÏ ·ÓÎ¸¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡, ÚÂÏ „�ÓÏ˜Â Á‚Û˜ËÚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl 
ÂÏÛ «Ú�Û·‡». ëÓ˜ÂÚ‡fl Ú�Û·˚ Ò �‡ÁÌÓÈ „�ÓÏÍÓÒÚ¸˛ Á‚Û˜‡ÌËfl, ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ÛÌËÍ‡Î¸Ì˚Â Ó�„‡ÌÌ˚Â 
ÚÂÏ·�˚.

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl
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ÖÒÎË ‚˚·�‡Ú¸ ‰�Û„ÓÈ ÚÂÏ·�, ÌÂ ÒÓı�‡ÌË‚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ÓÌË 
·Û‰ÛÚ ÛÚÂ�flÌ˚. ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, 
ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ëı Í‡Í ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÚÂÏ·� (User Voice), 
Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚˚·Ë�‡Ú¸ ‰�Û„ÓÈ „ÓÎÓÒ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡Ú¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ORGAN FLUTES], 
˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl 
Ó�„‡ÌÌ˚ı ÚÂÏ·�Ó‚. 

ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ̋ Í�‡Ì‡ ËÁÏÂÌÂÌËfl 
�Â„ËÒÚ�Ó‚ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[FOOTAGE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]).

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ÏÂÌ˛ Ô�Ë 
ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÓÍ [TAB] Ë 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SAVE] 
(ëÓı�‡ÌËÚ¸) Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ, 
˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Open/
Save ‰Îfl �‡Á‰ÂÎ‡ Ô‡ÏflÚË 
User, Ë ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ú‡Ï ÚÂÏ·� ‚ 
Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ„Ó. 
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl 
ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 75.

äÌÓÔÍË [1] Üä-‰ËÒÔÎÂfl 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ËÁÏÂÌÂÌËfl ‰ÎËÌ˚ 
(16 ÙÛÚÓ‚ ËÎË 5 Ë 1/3 ÙÛÚ‡). 
Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ‰ÎËÌÛ Ë 
ÓÚ�Â„ÛÎË�ÛÈÚÂ ÂÂ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë 
ÍÌÓÔÓÍ [1].

á‡‰‡ÈÚÂ �Â„ËÒÚ�˚.
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é�„‡ÌÌ˚Â �Â„ËÒÚ�˚ (ç‡ÒÚ�ÓÈÍË �Â„ËÒÚ�Ó‚)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ VOL/ATTACK (É�ÓÏÍÓÒÚ¸/ÄÚ‡Í‡)

■ EFFECT/EQ (ùÙÙÂÍÚ˚/ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ�)

VOL („�ÓÏÍÓÒÚ¸) ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ó·˘ÂÈ „�ÓÏÍÓÒÚË ÚÂÏ·�‡ Organ Flutes. óÂÏ ‰ÎËÌÌÂÂ ÔÓÎÓÒÍ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�, ÚÂÏ ‚˚¯Â 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸.

RESP (éÚÍÎËÍ)

ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‚ÎËflÂÚ Ì‡ Ù‡Á˚ ‡Ú‡ÍË Ë ÓÚÔÛÒÍ‡ÌËfl Á‚ÛÍ‡ (ÒÚ�. 93). ë Â„Ó ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÓÊÌÓ Û‚ÂÎË˜ËÚ¸ 
ËÎË ÛÏÂÌ¸¯ËÚ¸ ‚�ÂÏfl «�Â‡ÍˆËË» ÚÂÏ·�‡ Ì‡ Ì‡Ê‡ÚËÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë Ò Û˜ÂÚÓÏ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ, Á‡‰‡ÌÌ˚ı ‰Îfl 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ „�ÛÔÔ˚ FOOTAGE. óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ÏÂ‰ÎÂÌÌÂÂ Ì‡�‡ÒÚ‡ÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‚ÛÍ‡ Ë ÚÂÏ 
‰ÓÎ¸¯Â ‰ÎËÚÒfl ÍÓÌˆÂ‚ÓÂ Á‡ÚÛı‡ÌËÂ. 

VIBRATO SPEED 
(ëÍÓ�ÓÒÚ¸ ‚Ë·�‡ÚÓ)

á‡‰‡ÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ Ô�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ˝ÙÙÂÍÚÂ Vibrato. ìÔ�‡‚ÎflÚ¸ ˝ÙÙÂÍÚÓÏ 
ÏÓÊÌÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Vibrato On/Off Ë Vibrato Depth, ÓÔËÒ‡ÌÌ˚ı ‚˚¯Â.

MODE (êÂÊËÏ)
åÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ Ó‰ËÌ ËÁ ‰‚Ûı �ÂÊËÏÓ‚: FIRST Ë EACH. Ç �ÂÊËÏÂ FIRST Ù‡Á‡ ‡Ú‡ÍË ÂÒÚ¸ ÎË¯¸ Û ÚÂı 
ÌÓÚ, ÍÓÚÓ�˚Â ‚˚ Ì‡Ê‡ÎË Ë ‰Â�ÊËÚÂ ÔÂ�‚˚ÏË. èÓÍ‡ ‚˚ Ëı ÌÂ ÓÚÔÛÒÚËÚÂ, ÌË Í Í‡ÍËÏ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ËÏ ÌÓÚ‡Ï 
‡Ú‡Í‡ Ô�ËÏÂÌflÚ¸Òfl ÌÂ ·Û‰ÂÚ. Ç �ÂÊËÏÂ EACH Ù‡Á‡ ‡Ú‡ÍË ÂÒÚ¸ Û ‚ÒÂı ÌÓÚ.

4', 2 2/3', 2'
ùÚË ÁÌ‡˜ÂÌËfl ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛Ú „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‚ÛÍ‡ ‡Ú‡ÍË ‰Îfl ÚÂÏ·�‡ ORGAN FLUTE. àÌ˚ÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, ÏÓÊÌÓ 
Û‚ÂÎË˜Ë‚‡Ú¸ ËÎË ÛÏÂÌ¸¯‡Ú¸ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‚ÛÍ‡ ‡Ú‡ÍË ‚ ÚÂÏ·�‡ı «Ú�Û·» 4 ÙÛÚ‡, 2 Ë 2/3 ÙÛÚ‡ Ë 2 ÙÛÚ‡. 
óÂÏ ‰ÎËÌÌÂÂ ÔÓÎÓÒ‡ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�‡, ÚÂÏ „�ÓÏ˜Â ‡Ú‡Í‡.

LENG (ÑÎËÌ‡) ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� �Â„ÛÎË�ÛÂÚ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ù‡Á˚ ÔÂ�‚Ë˜ÌÓ„Ó Á‡ÚÛı‡ÌËfl, ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ Ò�‡ÁÛ Á‡ ‡Ú‡ÍÓÈ. 
ÑÎËÌ‡ Ù‡Á˚ Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�ÓÏ ‚ ‚Ë‰Â ÔÓÎÓÒ˚. óÂÏ ‰ÎËÌÌÂÂ ÔÓÎÓÒ‡, ÚÂÏ ‰ÓÎ¸¯Â Á‡ÚÛı‡ÌËÂ.

 REVERB DEPTH 
(ÉÎÛ·ËÌ‡ 
�Â‚Â�·Â�‡ˆËË)

ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «ùÙÙÂÍÚ˚» Ì‡ ÒÚ�. 181.

CHORUS DEPTH 
(ÉÎÛ·ËÌ‡ ıÓ�ÛÒ‡)

ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «ùÙÙÂÍÚ˚» Ì‡ ÒÚ�. 181.

DSP DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡ 
ˆËÙ�Ó‚ÓÈ Ó·�‡·ÓÚÍË 
ÒË„Ì‡Î‡)

ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «ùÙÙÂÍÚ˚» Ì‡ ÒÚ�. 181.

DSP ON/OFF 
(‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ/
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˆËÙ�Ó‚ÓÈ 
Ó·�‡·ÓÚÍË ÒË„Ì‡Î‡)

ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «ùÙÙÂÍÚ˚» Ì‡ ÒÚ�. 181.

DSP TYPE (íËÔ DSP)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÚËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP, ÍÓÚÓ�˚È Ú�Â·ÛÂÚÒfl Ô�ËÏÂÌËÚ¸ Í ÚÂÏ·�Û Ó�„‡ÌÌÓÈ ÙÎÂÈÚ˚, ÔÛÚÂÏ 
‚˚·Ó�‡ Í‡ÚÂ„Ó�ËË Ë ÚËÔ‡. ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì Î˛·ÓÈ ÚËÔ ̋ ÙÙÂÍÚ‡, Í�ÓÏÂ «‚�‡˘‡˛˘Â„ÓÒfl ‰ËÌ‡ÏËÍ‡», ÍÌÓÔÍ‡ 
[ROTARY SP SPEED] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ FOOTAGE ÌÂ ÛÔ�‡‚ÎflÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸˛ ‚�‡˘ÂÌËfl 
‰ËÌ‡ÏËÍ‡. ÇÏÂÒÚÓ ˝ÚÓ„Ó ÓÌ‡ ·Û‰ÂÚ Ë„�‡Ú¸ ÚÛ ÊÂ �ÓÎ¸, ˜ÚÓ Ë ÍÌÓÔÍ‡ VOICE EFFECT [DSP VARIATION].

VARIATION

ON/OFF (ÇÍÎ./Ç˚ÍÎ.)
ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ‚‡�Ë‡ˆË˛ DSP ‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ Ó�„‡Ì‡.

PARAMETER
ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�, Í ÍÓÚÓ�ÓÏÛ ÓÚÌÓÒËÚÒfl ‚‡�Ë‡ˆËfl, ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÚËÔ‡ DSP.

VALUE
êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ‚‡�Ë‡ˆËË DSP.

EQ LOW/ HIGH 
(ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ� ÌËÁÍËı/
‚˚ÒÓÍËı ˜‡ÒÚÓÚ)

ùÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛Ú ˜‡ÒÚÓÚ˚ Ë Û�Ó‚ÂÌ¸ ÛÒËÎÂÌËfl, Á‡‰‡‚‡ÂÏ˚Â ‰Îfl ÔÓÎÓÒ ÌËÁÍËı Ë ‚˚ÒÓÍËı 
˜‡ÒÚÓÚ.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÚÂÏ·�Ó‚ (ÙÛÌÍˆËfl Voice Set)
Tyros2 �‡ÒÔÓÎ‡„‡ÂÚ ÙÛÌÍˆËÂÈ Voice Set, ÍÓÚÓ�‡fl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â „ÓÎÓÒ‡ ÔÛÚÂÏ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl 
ÌÂÍÓÚÓ�˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ËÏÂ˛˘ËıÒfl „ÓÎÓÒÓ‚. èÓÒÎÂ ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÚÂÏ·�‡ Â„Ó ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Í‡Í ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ Ì‡ 
‰ËÒÍÂ USER ËÎË Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı ‰Îfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ.

è‡�‡ÏÂÚ�˚

'араметры функции Voice Set разделены на пять страниц и могут настраиваться, как показано в шаге 3 основной 
процедуры (см. выше). [х также можно запрограммировать в составе параметров Voice Set (стр. 188) для 
автоматического вызова при выборе соответствующего тембра. 
'омните, что эти параметры не относятся к органным тембрам Organ Flutes, для которых предусмотрен собственный 
набор параметров (стр. 89).

■ éÅôàÖ èÄêÄåÖíêõ 

VOLUME (É�ÓÏÍÓÒÚ¸) á‡‰‡ÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ �Â‰‡ÍÚË�ÛÂÏÓ„Ó ÚÂÏ·�‡.

TOUCH SENSE 
(óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Í 
ÒËÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl)

ÉÎÛ·ËÌ‡ ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ‚ÎËflÌËfl 
ÒÍÓ�ÓÒÚË Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ ÚÂÏ·�. óÂÏ ‚˚¯Â 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÂÂ ÚÂÏ·� Í 
ËÁÏÂÌÂÌË˛ ÒÍÓ�ÓÒÚË. ë‰‚Ë„ ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ 
‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ „�ÓÏÍÓÒÚË, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ 
ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ Ì‡Ê‡ÚËfl. è�Ë ÌËÁÍËı ÁÌ‡˜ÂÌËflı 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÏÂÌflÂÚÒfl ‚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ ÓÚ 
ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÈ ‰Ó Ò�Â‰ÌÂÈ. è�Ë ·ÓÎÂÂ 
‚˚ÒÓÍËı ÁÌ‡˜ÂÌËflı ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÍÓÎÂ·ÎÂÚÒfl ÓÚ 
Ò�Â‰ÌÂ-ÚËıÓÈ ‰Ó Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ „�ÓÏÍÓÒÚË. 

OCTAVE (ë‰‚Ë„ Ì‡ 
ÓÍÚ‡‚Û)

äÌÓÔÍ‡ Ò‰‚Ë„‡ ËÁÏÂÌÂÌÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ÓÍÚ‡‚Û ‚‚Â�ı ËÎË ‚ÌËÁ. ÖÒÎË ËÁÏÂÌÂÌÌ˚È ÚÂÏ·� ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â Î˛·ÓÈ ËÁ 
Ô‡�ÚËÈ RIGHT 1–3, ‰ÓÒÚÛÔÂÌ Ô‡�‡ÏÂÚ� R1/R2/R3; ÂÒÎË ËÁÏÂÌÂÌÌ˚È ÚÂÏ·� ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ Ô‡�ÚËË LEFT, ‰ÓÒÚÛÔÂÌ Ô‡�‡ÏÂÚ� 
LEFT.

MONO/POLY éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Á‚Û˜‡ÌËÂ ËÁÏÂÌÂÌÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ — ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍÓÂ ËÎË ÔÓÎËÙÓÌË˜ÂÒÍÓÂ (ÒÚ�. 87).

PORTAMENTO TIME 
(Ç�ÂÏfl ÔÓ�Ú‡ÏÂÌÚÓ)

á‡‰‡ÂÚ ‚�ÂÏfl ÔÓ�Ú‡ÏÂÌÚÓ, ÂÒÎË ËÁÏÂÌÂÌÌÓÏÛ ÚÂÏ·�Û ·˚Î Ô�ËÒ‚ÓÂÌ Ô‡�‡ÏÂÚ� MONO. 

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

1

3

2
4

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÚÂÏ·� (Í�ÓÏÂ Ó�„‡ÌÌ˚ı 
ÚÂÏ·�Ó‚).

ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ̋ Í�‡Ì‡ Voice Set 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VOICE SET] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl 
ÍÌÓÔÍ‡ [5]). åÓÊÌÓ Ò�‡‚ÌËÚ¸ Á‚Û˜‡ÌËÂ 

ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓ„Ó Ë ËÁÏÂÌÂÌÌÓ„Ó 
ÚÂÏ·�‡. ÖÒÎË ‚˚·�‡Ú¸ ‰�Û„ÓÈ ÚÂÏ·�, ÌÂ ÒÓı�‡ÌË‚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ÓÌË ·Û‰ÛÚ 

ÛÚÂ�flÌ˚. ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ëı Í‡Í 
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÚÂÏ·� (User Voice ), Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚˚·Ë�‡Ú¸ ‰�Û„ÓÈ 
„ÓÎÓÒ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÔËÚ‡ÌËÂ. 

• èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ÚÂÏ·�˚ ÏÓÊÌÓ 
Ú‡ÍÊÂ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÔÛÚÂÏ ËÁÏÂÌÂÌËfl 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ (Custom voices), 
ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â. ä�ÓÏÂ 
ÚÓ„Ó, ÏÓÊÌÓ ËÁÏÂÌËÚ¸ Î˛·ÓÈ 
ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È �‡ÌÂÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ 
ÚÂÏ·�, ˜ÚÓ·˚ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÌÓ‚˚È.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ÏÂÌ˛ Ô�Ë 
ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÓÍ [TAB] Ë 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SAVE] 
(ëÓı�‡ÌËÚ¸) Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ, 
˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Open/
Save ‰Îfl �‡Á‰ÂÎ‡ Ô‡ÏflÚË 
User, Ë ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ú‡Ï ÚÂÏ·� ‚ 
Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ„Ó. 
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl 
ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 75.

ì�Ó‚ÂÌ¸
ÉÎÛ·ËÌ‡ = 127

ÉÎÛ·ËÌ‡ = 64

ÉÎÛ·ËÌ‡ = 32

ÉÎÛ·ËÌ‡ = 0
ë‰‚Ë„

= 64
ëÍÓ�ÓÒÚ¸ Ì‡Ê‡ÚËfl (Velocity)

ä�Ë‚‡fl ÒÍÓ�ÓÒÚË Ô�Ë ÌÂÍÓÚÓ�ÓÈ „ÎÛ·ËÌÂ
(ë‰‚Ë„ = 64)

• éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ 
„�ÓÏÍÓÒÚË, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ 
ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ Ì‡Ê‡ÚËfl. è�Ë ÌËÁÍËı 
ÁÌ‡˜ÂÌËflı „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÏÂÌflÂÚÒfl 
‚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ ÓÚ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÈ ‰Ó 
Ò�Â‰ÌÂÈ. è�Ë ·ÓÎÂÂ ‚˚ÒÓÍËı 
ÁÌ‡˜ÂÌËflı ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÍÓÎÂ·ÎÂÚÒfl 
ÓÚ Ò�Â‰ÌÂ-ÚËıÓÈ ‰Ó 
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ „�ÓÏÍÓÒÚË.
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êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÚÂÏ·�Ó‚ (ÙÛÌÍˆËfl Voice Set)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ CONTROLLER (äÓÌÚ�ÓÎÎÂ�)

● MODULATION (åÓ‰ÛÎflˆËfl)
&егулятор Modulation Wheel можно использовать для регулирования описанных ниже 
параметров, а также высоты звука (вибрато). Qдесь можно задать степень изменения каждого 
из перечисленных ниже параметров с помощью диска Modulation. 

● AFTERTOUCH
+ункцию Aftertouch можно использовать для изменения параметров, указанных ниже. Qдесь 
можно задать степени изменения каждого из нижеуказанных параметров функцией Aftertouch.

■ áÇìä

● îàãúíê
+ильтр представляет собой процессор, который изменяет тембр или тон звука, блокируя или 
пропуская те или иные частотные диапазоны. 'еречисленные ниже параметры определяют общий 
характер звучания тембра, позволяя усилить или «срезать» определенный частотный диапазон. 
+ильтр не только может придать тембру мягкость или резкость — его также можно использовать для 
создания «электронных» синтезаторных эффектов. 

FILTER éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ‚ Í‡ÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ‰ËÒÍ Modulation ËÁÏÂÌflÂÚ „�‡ÌË˜ÌÛ˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ ÙËÎ¸Ú�‡. 
èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÙËÎ¸Ú�Â ÒÏ. Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ.

AMPLITUDE éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‡ÏÔÎËÚÛ‰˚ („�ÓÏÍÓÒÚË) ‰ËÒÍÓÏ Modulation.

LFO PMOD éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ ËÎË ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ ‰ËÒÍÓÏ Modulation.

LFO FMOD éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ˜‡ÒÚÓÚÌ˚ı ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍ ÙËÎ¸Ú�‡ ËÎË ˝ÙÙÂÍÚ‡ «‚‡Û» 
‰ËÒÍÓÏ Modulation.

LFO AMOD éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‡ÏÔÎËÚÛ‰˚ ËÎË ˝ÙÙÂÍÚ‡ Ú�ÂÏÓÎÓ ‰ËÒÍÓÏ Modulation. 

FILTER éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ‚ Í‡ÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ÙÛÌÍˆËfl Aftertouch ËÁÏÂÌflÂÚ „�‡ÌË˜ÌÛ˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ ÙËÎ¸Ú�‡. 
èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÙËÎ¸Ú�Â ÒÏ. Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ.

AMPLITUDE éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ‚ Í‡ÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ÙÛÌÍˆËfl Aftertouch ËÁÏÂÌflÂÚ ‡ÏÔÎËÚÛ‰Û („�ÓÏÍÓÒÚ¸).

LFO PMOD éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ‚ Í‡ÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ÙÛÌÍˆËfl Aftertouch ËÁÏÂÌflÂÚ ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ ËÎË ̋ ÙÙÂÍÚ ‚Ë·�‡ÚÓ.

LFO FMOD éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ‚ Í‡ÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ÙÛÌÍˆËfl Aftertouch ËÁÏÂÌflÂÚ ˜‡ÒÚÓÚÌ˚Â ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË 
ÙËÎ¸Ú�‡ ËÎË ˝ÙÙÂÍÚ «‚‡Û».

LFO AMOD éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ‚ Í‡ÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ÙÛÌÍˆËfl Aftertouch ËÁÏÂÌflÂÚ ‡ÏÔÎËÚÛ‰Û ËÎË ˝ÙÙÂÍÚ Ú�ÂÏÓÎÓ.

BRIGHTNESS ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� Á‡‰‡ÂÚ „�‡ÌË˜ÌÛ˛ ̃ ‡ÒÚÓÚÛ ËÎË ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ̋ ÙÙÂÍÚË‚Ì˚ı ̃ ‡ÒÚÓÚ (�ÂÁÓÌ‡ÌÒ) ÙËÎ¸Ú�‡ (ÒÏ. 
‰Ë‡„�‡ÏÏÛ). óÂÏ ‚˚¯Â Â„Ó ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ fl�˜Â Á‚ÛÍ.

HARMONIC CONTENT 
(îËÎ¸Ú� „‡�ÏÓÌËÍ)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ÛÒËÎÂÌËfl Á‚ÛÍ‡ Ì‡ „�‡ÌË˜ÌÓÈ ˜‡ÒÚÓÚÂ ÙËÎ¸Ú�‡, Á‡‰‡ÌÌÓÈ �‡ÌÂÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�ÓÏ 
BRIGHTNESS (ÒÏ. ‰Ë‡„�‡ÏÏÛ). óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ·ÓÎÂÂ fl‚Ì˚Ï ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ˝ÙÙÂÍÚ.

É�ÓÏÍÓÒÚ¸

ó‡ÒÚÓÚ˚, Ô�ÓÔÛÒÍ‡ÂÏ˚Â 
ÙËÎ Ú̧�ÓÏ

ÑË‡Ô‡ÁÓÌ 
Ò�ÂÁ‡

ó‡ÒÚÓÚ‡ 
(‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡)

É�ÓÏÍÓÒÚ¸

ó‡ÒÚÓÚ‡ 
(‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡)

êÂÁÓÌ‡ÌÒ

É�‡ÌË˜Ì‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ ÙËÎ Ú̧�‡
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êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÚÂÏ·�Ó‚ (ÙÛÌÍˆËfl Voice Set)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
● EG (ÉÂÌÂ�‡ÚÓ� Ó„Ë·‡˛˘Ëı)
[зменение параметров EG (генератора огибающих) влияет на динамику звука. � помощью этого 
параметра можно имитировать многие особенности звучания акустических инструментов, например: 
быструю атаку и быстрое затухание перкуссионных звуков и длительное звучание фортепиано, когда 
нажата правая педаль. 

● VIBRATO (ÇË·�‡ÚÓ)

■ EFFECT/EQ (ùÙÙÂÍÚ˚/ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ�)
Аналогично органным регистрам (Organ Flutes) на стр. 90 за исключением параметра 
PANEL SUSTAIN, который определяет уровень сустейна, применяемый к измененному 
тембру при включении кнопки [SUSTAIN] в секции VOICE EFFECT. 

■ HARMONY (É‡�ÏÓÌËfl)
Аналогично экрану [FUNCTION] → HARMONY/ECHO (см. стр. 191).

ATTACK (ÄÚ‡Í‡) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‡Ú‡ÍÛ – ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ‰ÓÒÚËÊÂÌËfl Á‚ÛÍÓÏ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ „�ÓÏÍÓÒÚË ÔÓÒÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÎ‡‚Ë¯Ë. 
óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ÏÂ‰ÎÂÌÌÂÂ ‡Ú‡Í‡.

DECAY (èÂ�‚Ë˜ÌÓÂ Á‡ÚÛı‡ÌËÂ) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Ì‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ ·˚ÒÚ�Ó Á‚ÛÍ ‰ÓÒÚË„‡ÂÚ Û�Ó‚Ìfl ÒÛÒÚÂÈÌ‡ („�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÌÂÏÌÓ„Ó ÌËÊÂ 
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ). óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ÏÂ‰ÎÂÌÌÂÂ Á‡ÚÛı‡ÂÚ Á‚ÛÍ. 

RELEASE (äÓÌÂ˜ÌÓÂ Á‡ÚÛı‡ÌËÂ)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‚�ÂÏfl ÔÓÎÌÓ„Ó Á‡ÚÛı‡ÌËfl Á‚ÛÍ‡ ÔÓÒÎÂ ÓÚÔÛÒÍ‡ÌËfl ÍÎ‡‚Ë¯Ë. óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ 
‰ÓÎ¸¯Â ˝ÚÓ Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ. 

DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡) á‡‰‡ÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ËÌÚÂÌÒË‚ÌÓÒÚË ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ (ÒÏ. ‰Ë‡„�‡ÏÏÛ). óÂÏ ‚˚¯Â ˝ÚÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ·ÓÎÂÂ 
‚˚�‡ÊÂÌ ˝ÙÙÂÍÚ.

SPEED (ëÍÓ�ÓÒÚ¸) á‡‰‡ÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ (ÒÏ. ‰Ë‡„�‡ÏÏÛ).

DELAY (á‡‰Â�ÊÍ‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÔÂ�ËÓ‰ ‚�ÂÏÂÌË ÏÂÊ‰Û Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÎ‡‚Ë¯Ë Ë Á‡ÔÛÒÍÓÏ ̋ ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ (ÒÏ. ‰Ë‡„�‡ÏÏÛ). 
ÅÓÎÂÂ ‚˚ÒÓÍÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚ Á‡‰Â�ÊÍÛ ÔÓfl‚ÎÂÌËfl ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vibrato.

ATTACK RELEASEDECAY Ç�ÂÏfl

ì�Ó‚ÂÌ¸

ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë éÚÔÛÒÍ‡ÌËÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë

ì�Ó‚ÂÌ¸ ÒÛÒÚÂÈÌ‡

ì�Ó‚ÂÌ¸

DELAY

SPEED

DEPTH

Ç�ÂÏfl
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
îÛÌÍˆËfl Voice Creator — �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚
åÓ˘Ì‡fl ÙÛÌÍˆËfl Voice Creator ‰‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Ó�Ë„ËÌ‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ Ò ÌÛÎfl. îÛÌÍˆËfl Voice 
Creator ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ËÏÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ‡Û‰ËÓÒ˝ÏÔÎ˚ Ë ‚ÓÎÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ë Ô�ËÒ‚‡Ë‚‡Ú¸ Ëı ÍÎ‡‚Ë¯‡Ï, ÒÓÁ‰‡‚‡fl 
ÒÓ‚Â�¯ÂÌÌÓ ÌÓ‚˚Â ÚÂÏ·�˚ Ò ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ ÌÓ‚˚Ï Á‚Û˜‡ÌËÂÏ. Ç ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 Ú‡ÍÊÂ ËÏÂÂÚÒfl ÙÛÌÍˆËfl Voice Set, 
ÍÓÚÓ�‡fl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ ÓÒÌÓ‚Ì˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÚÂÏ·�Ó‚, ‚ÍÎ˛˜‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÙËÎ Ú̧�‡, Ó„Ë·‡˛˘Ëı Ë ‚Ë·�‡ÚÓ, 
‡ Í�ÓÏÂ ÚÓ„Ó, Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÏÓ‰ÛÎflˆËË ‰Îfl ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�Ó‚ Ë Ó·�‡·ÓÚÍË ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Ë ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡.

èÓÎÛ˜ÂÌÌ˚È ‚ �ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ ÚÂÏ·� Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl «ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Ï ÚÂÏ·�ÓÏ» Ë ÏÓÊÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl ÚÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í 
ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ Tyros2. åÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Ó�Ë„ËÌ‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ Ì‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl 
‰‡ÌÌ˚ı, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚È ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ËÎË Ó·Î‡ÒÚ¸ Ô‡ÏflÚË/‰ËÒÍ User. ä�ÓÏÂ ÚÓ„Ó, ÏÓÊÌÓ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â 
ËÎË ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl Ô�Ó„�‡ÏÏÛ Voice Editor (ÒÓ‰Â�ÊËÚÒfl Ì‡ ‚ıÓ‰fl˘ÂÏ ‚ ÔÓÒÚ‡‚ÍÛ 
ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÂ).

ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÚÂÏ·�‡ –– ÓÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

%ля этой операции вам понадобятся аудиоданные. Это может быть короткий волновой 
файл, запись голоса (пение или речь) или ритмический цикл. � Tyros2 можно 
импортировать любые данные формата WAV и AIFF. (� функции Voice Creator термин 
«волновые данные» относится как к данным формата WAV, так и AIFF.) � синтезаторе 
Tyros2 для хранения и импорта аудиоданных можно использовать USB-устройство 
(например, флэш-память USB) либо их можно записывать или переносить на 
установленный жесткий диск. 

1 èÓ‰„ÓÚÓ‚ Ú̧Â ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â, ÍÓÚÓ�˚Â ·Û‰ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‚ ÌÓ‚ÓÏ ÚÂÏ·�Â.
�амый простой и удобный способ – сделать это на компьютере с помощью 
программы редактирования звука. #а компьютере можно записать и 
отредактировать собственные звуки или взять существующие (из коммерческих 
библиотек сэмплов и т. п.).

>сли аудиоданные хранятся на USB-устройстве, подключите его к порту 
USB TO DEVICE.

• ùÚÓÚ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ÌÂ �‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚ 
�‡Ò¯Ë�ÂÌËÂ .aiff. ÖÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl 
Ù‡ÈÎ AIFF, ËÁÏÂÌËÚÂ Â„Ó �‡Ò¯Ë�ÂÌËÂ 
Ì‡ .aif.

î‡ÈÎ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚
(ëÓÁ‰‡ÌÌ˚È ÓÔÂ�‡ˆËÂÈ «Save»)

î‡ÈÎ 
‚ÓÎÌÓ‚˚ı 

‰‡ÌÌ˚ı

Å‡ÌÍ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚
Ç˚Á˚‚‡ÂÚÒfl ÍÌÓÔÍÓÈ 
[CUSTOM VOICE].

éÔÂ�‡ˆËfl 
«Import»

éÔÂ�‡ˆËfl 
«Assign» 128 fl˜ÂÂÍ

10 fl˜ÂÂÍ

Å‡�‡·‡Ì

NORMAL

ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚È 
ÚÂÏ·�

ÑÎfl ÚÂÏ·�Ó‚ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

ÑÎfl ÚÂÏ·�Ó‚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÒÚËÎÂÈ

ùÎÂÏÂÌÚ 1

ùÎÂÏÂÌÚ 8 (Ï‡ÍÒ., ÂÒÎË Ú�Â·ÛÂÚÒfl)

ÇÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â 1

ÇÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â 2

ÇÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â 3

ÇÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â 4

ÇÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â 5

ÇÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â 6

ÇÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â 7
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
2 Ç˚·Â�ËÚÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·�.
'ри создании специального тембра с нуля этот шаг необязателен. >сли новый 
тембр создается из существующего, нажмите кнопку [CUSTOM VOICE] и 
выберите нужный тембр.

� синтезаторе Tyros2 имеется банк специальных тембров, содержащий пустые 
тембры, которые можно использовать для этой цели. Откройте вкладку PRESET 
и выберите нужный номер тембра.

3 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Voice Creator, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VOICE CREATOR]. 

4 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÏÂÌ˛ WAVE IMPORT, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [A]. 

5 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ. 

• ÖÒÎË ‚˚ ÌÂ ‚˚·�‡ÎË ÚÂÏ·� Ì‡ ¯‡„Â 2, 
ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Ó ÒÓÁ‰‡ÌËË 
ÔÛÒÚÓ„Ó ÚÂÏ·�‡. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
«éä», ˜ÚÓ·˚ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÌÓ‚˚È ÚÂÏ·�. ÇÓ 
‚�ÂÏfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÌÓ‚Ó„Ó ÚÂÏ·�‡ Ô�Ë 
Ë„�Â Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Á‚ÛÍ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ.

• ëÓÁ‰‡ÌÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ ÏÓÊÌÓ 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË 
Voice Editor.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ADD WAVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [F]).

7 ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ËÏÂÂÚÒfl ‚ÒÚ�ÓÂÌÌÓÂ ËÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó 
ı�‡ÌÂÌËfl, Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FILE IMPORT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [F]). 

8 Ç˚·Â�ËÚÂ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ı�‡ÌÂÌËfl ÌÛÊÌ˚È ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ. 
jудут отображены все доступные файлы .wav и .aif. 'ри необходимости с 
помощью кнопок [TAB] выберите на @B-дисплее соответствующее устройство, 
папку и страницу. [мя выбранного файла подсвечивается. 

• èÓ‰�Ó·Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó· ˝Í�‡ÌÂ 
Property ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 103.

• ÄÛ‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Voice 
Creator ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ Î˛·ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚ˚ 
Ò˝ÏÔÎË�Ó‚‡ÌËfl Ë �‡Á�fl‰ÌÓÒÚË. é‰Ì‡ÍÓ 
‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â, ÌÂ fl‚Îfl˛˘ËÂÒfl 
16-�‡Á�fl‰Ì˚ÏË, ÔÓÒÎÂ Á‡„�ÛÁÍË 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ô�ÂÓ·�‡ÁÛ˛ÚÒfl 
‚ 16-�‡Á�fl‰Ì˚Â.

•  îÛÌÍˆËfl Voice Creator ÔÓ‰‰Â�ÊË‚‡ÂÚ 
Ë �‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚ ˆËÍÎ˚ ‚ ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı, 
ÔÓÁ‚ÓÎflfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÌÂ ·ÓÎ¸¯Â 
Ó‰ÌÓ„Ó ˆËÍÎ‡ ‚ Í‡Ê‰ÓÏ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÂ. 
(Ç ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ·Ë·ÎËÓÚÂÍ‡ı Ò˝ÏÔÎÓ‚ 
ı�‡ÌflÚÒfl Ù‡ÈÎ˚ Ò 
Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌÌ˚ÏË ‚ ‰‡ÌÌ˚ı 
ˆËÍÎ‡ÏË. ÑÎfl Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌËfl 
ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ˆËÍÎÓ‚ ÏÓÊÌÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl ‡Û‰ËÓ. é‰Ì‡ÍÓ 
Û˜ÚËÚÂ, ˜ÚÓ ÔÓ‰‰Â�ÊË‚‡ÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ 
Ó‰ËÌ ˆËÍÎ.)

• ÄÛ‰ËÓÙ‡ÈÎ˚, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÙÛÌÍˆËË Hard Disk Recorder, ÌÂÎ¸Áfl 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‚ ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓÏ ‚Ë‰Â 
‚ ÙÛÌÍˆËË Voice Creator. ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ù‡ÈÎ Hard Disk Recorder, 
˝ÍÒÔÓ�ÚË�ÛÈÚÂ Â„Ó (Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÙÛÌÍˆËË ˝ÍÒÔÓ�Ú‡ Hard Disk Recorder) 
‚ ÙÓ�Ï‡Ú .wav.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
9 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [IMPORT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]). 

10 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]).
� целях подтверждения выводятся свойства аудиофайла.

 
11 è�Ë ‚˚‚Ó‰Â Ô�Ë„Î‡¯ÂÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [YES] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 

(ÍÌÓÔÍ‡ [F]).
%ля отмены нажмите кнопку [NO] на @B-дисплее (кнопка [G]).

• Ñ‚ÓÈÌÓÂ Ì‡Ê‡ÚËÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ 
ÍÌÓÔÍË Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
‚˚·�‡Ú¸ ËÏÔÓ�ÚË�ÛÂÏ˚È Ù‡ÈÎ Ë 
Ô�ÓÔÛÒÚËÚ¸ ¯‡„Ë 9 Ë 10, 
Ô�Ë‚Â‰ÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ.

• å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ù‡ÈÎÓ‚ 
Wave ‰Îfl ËÏÔÓ�Ú‡ – 4096 Ù‡ÈÎÓ‚ ÏÓÌÓ 
ËÎË  2048 ÒÚÂ�ÂÓ. é·˘ÂÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó 
Ù‡ÈÎÓ‚ ÏÓÊÌÓ Ô�Ó‚Â�ËÚ¸ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
Property (ÒÚ�. 103).

• àÏÔÓ�ÚË�ÛÈÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰‡ÌÌ˚Â Wave ÒÓ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏË ˜‡ÒÚÓÚ‡ÏË: 96000 É̂ , 
88000 É̂ , 48000 É̂  , 44100 É̂ , 32000 É̂ , 
22050 É̂  Ë 11025 É̂ . Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ 
ÒÎÛ˜‡Â ˝ÚË ‰‡ÌÌ˚Â ÏÓ„ÛÚ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl Ò ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ 
‚˚ÒÓÚÓÈ Á‚Û˜‡ÌËfl. 
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
12 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚. 

#а этом экране можно установить параметры, относящиеся к тому, как звуки 
будут звучать на клавиатуре.

#астройки клавиш (Center Key и Start Key) можно изменить тремя способами:
• используя соответствующие верхние или нижние кнопки @B-дисплея 

(пары кнопок [3] и [5]);
• используя диск DATA ENTRY (после нажатия одной из соответствующих 

кнопок @B-дисплея [2] – [5]);
• удерживая нажатой кнопку [DIRECT KEY] @B-дисплея (кнопки [2] или [4]) 

и одновременно нажав нужную клавишу на клавиатуре.

13 ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXECUTE] (ÍÌÓÔÍ‡ [H]).

#а экране KEY MAPPING можно установить следующие параметры.

#астройки можно изменить тремя способами:
• используя соответствующие верхние и нижние кнопки @B-дисплея;
• используя диск [DATA ENTRY] (после нажатия одной из соответствующих 

кнопок @B-дисплея [1] – [7]);
• удерживая нажатой кнопку [DIRECT KEY] @B-дисплея и одновременно нажав 

нужную клавишу на клавиатуре.

>сли нужно удалить набор волновых данных, выберите его из параметра WAVE на 
экране KEY MAPPING и нажмите кнопку [DELETE WAVE] на экране @B-дисплея.

FIXED PITCH
ÖÒÎË Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON, ‚ÒÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë ·Û‰ÛÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ Á‚ÛÍ Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚ÓÈ ‚˚ÒÓÚ˚. ÖÒÎË Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ OFF, ‚˚ÒÓÚ‡ ‚ÓÎÌÓ‚Ó„Ó Á‚ÛÍ‡ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯Â Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ËÒıÓ‰ÌÓÈ 
‚˚ÒÓÚ˚ (ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÈ ‚ Center Key).

CENTER KEY 
(ñÂÌÚ�‡Î¸Ì‡fl ÍÎ‡‚Ë¯‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÍÎ‡‚Ë¯Û, ÍÓÚÓ�ÓÈ Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ‡ ËÒıÓ‰Ì‡fl ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡. ÖÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ�Û Fixed Pitch (ÒÏ. ‚˚¯Â) 
Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ OFF, ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÌËÊÂ Center Key ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚ ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ ÔÓÌËÊ‡˛˘ËÈÒfl Á‚ÛÍ, ‡ 
ÍÎ‡‚Ë¯Ë ‚˚¯Â – ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ ÔÓ‚˚¯‡˛˘ËÈÒfl. ä‡Í Ô�‡‚ËÎÓ, ‰Îfl ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl ÎÛ˜¯Ëı �ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÓ‚ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ 
Û·Â‰ËÚ¸Òfl, ˜ÚÓ ˝ÚÓ ËÒıÓ‰Ì‡fl ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ – Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÂÒÎË ËÒıÓ‰Ì‡fl ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı C3, 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Center Key Ì‡ C3. ÖÒÎË Fixed Pitch (ÒÏ. ‚˚¯Â) Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON, ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ ÌÂ 
ËÁÏÂÌflÂÚÒfl.

START KEY 
(ç‡˜‡Î¸Ì‡fl ÍÎ‡‚Ë¯‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÌËÊÌ˛˛ ÍÎ‡‚Ë¯Û, Ò ÍÓÚÓ�ÓÈ Ì‡˜ËÌ‡˛Ú Á‚Û˜‡Ú¸ ‚ÓÎÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â. àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ò ÍÎ‡‚Ë¯ÂÈ 
End Key (ÒÏ. ¯‡„ 12 ÌËÊÂ), ˜ÚÓ·˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ‰Îfl ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. 

WAVE VOLUME 
(É�ÓÏÍÓÒÚ¸ 
‚ÓÎÌÓ‚Ó„Ó Á‚ÛÍ‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‰Îfl ÍÓÌÍ�ÂÚÌ˚ı ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. é·˚˜ÌÓ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl Ì‡ 
Ï‡ÍÒËÏÛÏ (127), Ó‰Ì‡ÍÓ ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Îfl �Â„ÛÎË�Ó‚ÍË ·‡Î‡ÌÒ‡ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Á‚ÛÍÓ‚ 
˝ÎÂÏÂÌÚ‡.

WAVE ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰ÓÒÚÛÔÂÌ, ÚÓÎ¸ÍÓ ÂÒÎË ËÏÔÓ�ÚË�ÛÂÚÒfl ·ÓÎÂÂ Ó‰ÌÓ„Ó Ì‡·Ó�‡ ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. ÖÒÎË 
ËÏÔÓ�ÚË�ÛÂÚÒfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ì‡·Ó�Ó‚ ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, ÏÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ Ó‰ËÌ ‰Îfl �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl.

START KEY (ç‡˜‡Î¸Ì‡fl 
ÍÎ‡‚Ë¯‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÌËÊÌ˛˛ ÍÎ‡‚Ë¯Û, Ò ÍÓÚÓ�ÓÈ Ì‡˜ËÌ‡˛Ú Á‚Û˜‡Ú¸ ‚ÓÎÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â. àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ò ÍÎ‡‚Ë¯ÂÈ 
End Key (ÒÏ. ÌËÊÂ), ˜ÚÓ·˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ‰Îfl ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. 

END KEY (äÓÌÂ˜Ì‡fl 
ÍÎ‡‚Ë¯‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‚˚Ò¯Û˛ ÍÎ‡‚Ë¯Û, Ò ÍÓÚÓ�ÓÈ Ì‡˜ËÌ‡˛Ú Á‚Û˜‡Ú¸ ‚ÓÎÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â. àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ò ÍÎ‡‚Ë¯ÂÈ 
Start Key (ÒÏ. ‚˚¯Â), ˜ÚÓ·˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ‰Îfl ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı.

• èÓÒÎÂ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËfl ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ¯‡„‡ 
ÌÂÎ¸Áfl ·Û‰ÂÚ ËÁÏÂÌflÚ¸ ÁÌ‡˜ÂÌËfl Fixed 
Pitch, Center Key Ë Wave Volume 
cannot. ÖÒÎË ıÓÚËÚÂ ËÁÏÂÌËÚ¸ ˝ÚË 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÔÓÒÎÂ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ¯‡„‡, 
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Á‡ÌÓ‚Ó ËÏÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ú¸ 
‰‡ÌÌ˚Â.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
14 éÚ�Â‰‡ÍÚË�ÛÈÚÂ ÚÂÏ·� Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÙÛÌÍˆËË Voice Set.
'еред сохранением отредактируйте новый тембр. 

1) #ажмите кнопку [EXIT], чтобы вывести экран WAVE IMPORT.
2) #ажмите кнопку [VOICE SET] на @B-дисплее (кнопка [E]).

'одробные сведения о параметрах Voice Set см. в разделе «&едактирование 
тембра» на стр. 91.

3) #ажмите кнопку [EXIT], чтобы снова вывести экран WAVE IMPORT.

15 ëÓı�‡ÌËÚÂ Ë Ì‡ÁÌ‡˜ Ú̧Â ÚÓÎ¸ÍÓ ˜ÚÓ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È ÚÂÏ·�.
#ажмите кнопку [SAVE] на @B-дисплее (кнопка [J]). Операция сохранения 
представляет собой двухшаговую процедуру.

ò‡„ 1: ÒÓı�‡ÌÂÌËÂ ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı.
Этот шаг обеспечивает доступность данных даже в случае отключения 
электричества или непреднамеренного выключения инструмента.

1) #ажмите кнопку [SAVE FILE] на @B-дисплее (кнопка [G]).
2) �ыберите местоположение и папку с помощью кнопок [TAB] и кнопок 

@B-дисплея. 'ри необходимости создайте папку, нажав кнопку 
@B-дисплея [FOLDER] LCD (нижняя кнопка [7]). 

3) #ажмите кнопку [SAVE] на @B-дисплее (нижняя кнопка [6]).
4) �ведите имя файла тембра (см. стр. 76).
5) #ажмите кнопку [OK] на @B-дисплее ([8] в верхнем ряду).

• çÓ‚˚È ÚÂÏ·� ·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ, ÂÒÎË 
ÔÂ�ÂÈÚË Í ‰�Û„ÓÏÛ ÚÂÏ·�Û ËÎË 
ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ 
ÓÔÂ�‡ˆËË ÒÓı�‡ÌÂÌËfl. çÂ Á‡·Û‰ Ú̧Â 
‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ ÒÓı�‡ÌÂÌËÂ.

• ä‡Ê‰˚È �‡Á Ô�Ë ‰Ó·‡‚ÎÂÌËË ‚ÓÎÌÓ‚˚ı 
‰‡ÌÌ˚ı Í ˝ÎÂÏÂÌÚÛ (ËÎË ‰Ó·‡‚ÎÂÌËË 
˝ÎÂÏÂÌÚ‡ Í ÚÂÏ·�Û) ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ˝ÚÓÚ ÚÂÏ·�. è�ÓÒÚÓ 
ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ˚‚‡ÈÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â ÚÂÏ·�‡, ÌÂ 
ËÁÏÂÌflfl Â„Ó ËÏÂÌË. (è�Ë Á‡Ô�ÓÒÂ 
ÔÓ‰Ú‚Â�Ê‰ÂÌËfl ‚˚·Â�ËÚÂ [YES] 
ÍÌÓÔÍÓÈ [F].)

• ëÓı�‡ÌÂÌËÂ ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER ÌÂ 
�ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ˝ÚÓÚ ‰ËÒÍ 
ËÏÂÂÚ Ó„�‡ÌË˜ÂÌÌ˚È Ó·˙ÂÏ – ‚ÒÂ„Ó 
ÓÍÓÎÓ 3 åÅ.

• çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‚ ËÏÂÌË ÚÂÏ·�‡ 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÒËÏ‚ÓÎ˚ (ÛÏÎflÛÚ, 
Û‰‡�ÂÌËÂ Ë Ú. ‰).
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ò‡„  2: Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÚÂÏ·�‡ ·‡ÌÍÛ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚.
#а этом шаге сохраненный тембр присваивается банку специальных тембров, 
позволяя тем самым выбирать и воспроизводить его, как любой другой тембр. 
#а этом этапе в банке специальных тембров создается ссылка на место 
фактического хранения созданного тембра.

1) #ажмите кнопку [ASSIGN BANK] на @B-дисплее (кнопка [J]).
2) �ыберите нужное местоположение банка, используя кнопки на 

@B-дисплее. (�ерхние кнопки @B-дисплея [1] – [7] для выбора различных 
страниц в банке.)

3) #ажмите кнопку [ASSIGN] на @B-дисплее (нижняя кнопка [6]).
4) Автоматически выбирается то же имя тембра, которое было введено при 

операции сохранения. Обычно сохраняется это имя. >сли его нужно 
изменить, см. стр. 76, на которой приводятся инструкции по именованию. 

5) #ажмите кнопку [OK] на @B-дисплее ([8] в верхнем ряду).

�охраненные и назначенные тембры автоматически загружаются во 
внутреннюю память при включении инструмента. >сли тембр хранился на 
USB-устройстве, автоматическая загрузка может оказаться невозможной из-
за времени, необходимого для распознавания этого устройства. >сли такое 
случается, скопируйте тембр на другое устройство и попробуйте снова 
загрузить тембр.

16 è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‰Ó·‡‚ Ú̧Â Í ‚˚·�‡ÌÌÓÏÛ ˝ÎÂÏÂÌÚÛ ‚ÓÎÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â.
#ажмите кнопку [EXIT], чтобы вернуться на экран WAVE IMPORT, и повторите 
шаги с 6 по 15. #е забывайте сохранять данные тембра каждый раз, когда их 
изменяете.

• ÖÒÎË ‰ÓÒÚÛÔÌ˚È Ó·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË ·Û‰ÂÚ 
Á‡ÌflÚ ·ÓÎ¸¯ËÏ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚ÓÏ 
‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, Û ‚‡Ò 
‚ÓÁÌËÍÌÂÚ ÊÂÎ‡ÌËÂ Û‰‡ÎËÚ¸ Ò‡Ï˚Â 
·ÓÎ¸¯ËÂ ÚÂÏ·�˚, ÌÓ ‚˚ ÌÂ ÁÌ‡ÂÚÂ, 
Í‡ÍËÂ ËÁ ÌËı Á‡ÌËÏ‡˛Ú ÏÌÓ„Ó 
Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚‡. é·˚˜ÌÓ ˜ÂÏ ·ÓÎ¸¯Â 
‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó 
ÚÂÏ·�‡ ËÎË ˜ÂÏ ·ÓÎ¸¯Â ‚ÓÎÌÓ‚˚ı 
‰‡ÌÌ˚ı ÓÌ ËÏÂÂÚ, ÚÂÏ ·ÓÎ¸¯Â Ô‡ÏflÚË 
Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ̋ ÚÓÚ ÚÂÏ·�. èÓ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË, 
˜ÚÓ·˚ ÓÒ‚Ó·Ó‰ËÚ¸ Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚Ó, 
Û‰‡ÎflÈÚÂ Ú‡ÍËÂ ÚÂÏ·�˚.

ëÓÁ‰‡ÌËÂ ‰�Û„Ó„Ó ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡
Bогда после создания одного специального тембра нужно с нуля создать другой, нажмите 
одну из кнопок категории тембров (кроме кнопки Custom voice) и нажмите кнопку [VOICE 
CREATOR], чтобы выбрать меню WAVE IMPORT. >сли перейти в меню WAVE IMPORT после 
создания специального тембра, не выбрав другой тембр, вы не сможете создать еще один 
специальный тембр, а всего лишь добавите другой элемент в текущий специальный тембр.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ ‚ Tyros2 (ÙÛÌÍˆËfl Voice Set)

'осле импорта аудиоданных и создания специального тембра с помощью функции Voice 
Creator можно использовать функцию Voice Set для завершения редактирования нового 
тембра. � то время как Voice Creator позволяет импортировать аудиоданные и создавать 
элементы тембра, функция Voice Set дает возможность редактировать все другие 
параметры, нужные для настройки тембра и его подготовки к воспроизведению.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·�.
#ажмите кнопку [CUSTOM VOICE] и выберите нужный тембр.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VOICE SET] Üä-‰ËÒÔÎÂfl (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]) Ë, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl 
˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl ÙÛÌÍˆËË Voice Set, ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�ÛÈÚÂ ÚÂÏ·�.
'одробные сведения об использовании функции Voice Set см. на стр. 91.

• ÖÒÎË Û ‚‡Ò ÂÒÚ¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�, ‰Îfl 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ 
ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ô�Ó„�‡ÏÏÛ 
Voice Editor (ÒÏ. ÒÚ�. 111).

• ÖÒÎË ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÔÓÒÎÂ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Voice Set, Ù‡ÈÎ 
·Û‰ÂÚ ÒÓ‰Â�Ê‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ˝ÚË 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Ë ÔÛÚ¸ Í ËÒıÓ‰ÌÓÏÛ ÚÂÏ·�Û, 
ÌÓ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÒÓ‰Â�Ê‡Ú¸ Ò‡ÏË ‰‡ÌÌ˚Â 
ÚÂÏ·�‡. ùÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ, ÂÒÎË 
ËÁÏÂÌËÚ¸ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ ËÒıÓ‰ÌÓ„Ó 
ÚÂÏ·�‡, ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚È Ù‡ÈÎ ·Û‰ÂÚ 
Á‚Û˜‡Ú¸ ‰�Û„ËÏ ÚÂÏ·�ÓÏ.
101Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



îÛÌÍˆËfl Voice Creator — �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ·‡ÌÍ‡ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ (ÙÛÌÍˆËfl Custom Voice 
Bank Edit)

Эта функция позволяет упорядочить тембры в банке специальных тембров, переименовать 
их, изменить местоположение в банке и даже при необходимости удалить их.

1 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Voice Creator, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VOICE CREATOR].

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËË CUSTOM VOICE BANK EDIT Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË [B].

3 èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ NORMAL ËÎË DRUM Ë ‚˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚ 
·‡ÌÍÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚.
jудут отображены все доступные специальные тембры. � помощью кнопок [TAB] 
выберите тип тембра (Normal или Drum) и, если требуется, кнопками на @B-
дисплее выберите нужную страницу. 'апка Normal содержит тембры, которые 
используются при игре на клавиатуре. 'апка Drum содержит тембры, которые 
используются при воспроизведении стилей. #ельзя создавать тембры DRUM 
путем редактирования волновых данных, их можно создать, только редактируя 
тембры ударных в области памяти/диске PRESET. �ы можете использовать 
тембры DRUM, заменяя их в стилях на экране CHANNEL ON/OFF (стр. 37).

4 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ÔÓ ÊÂÎ‡ÌË˛ 
ÔÂ�ÂËÏÂÌÓ‚˚‚‡Ú¸ Ë �ÂÓ�„‡ÌËÁÓ‚˚‚‡Ú¸ ÚÂÏ·�˚ ‚ ·‡ÌÍÂ.
'ри реорганизации тембров на этом экране вы просто изменяете пути тембров, а 
не копируете и не перемещаете их.

ëÏ. ÒÚ�. 74–76.

Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ËÈ ˝Í�‡Ì Property ‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡. 
(ëÚ�. 103)

ÑÎfl ÔÂ�ÂÁ‡„�ÛÁÍË ·‡ÌÍ‡ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚.
àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl, ÂÒÎË Ì‡�Û¯ÂÌ˚ ÒÒ˚ÎÍË Ì‡ ÚÂÏ·�˚. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÂÒÎË 
ÓÚÍ�˚Ú¸ ˝ÚÓÚ ˝Í�‡Ì, ÌÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl 
‰‡ÌÌ˚ı, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ÂÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·�, �fl‰ÓÏ Ò ËÏÂÌÂÏ ÚÂÏ·�‡ 
ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Not Found! (çÂ Ì‡È‰ÂÌÓ). ÖÒÎË ̋ ÚÓ Ô�ÓËÁÓ¯ÎÓ, 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Ë ÔÂ�ÂÁ‡„�ÛÁËÚÂ 
·‡ÌÍ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ ùÍ�‡Ì Property.................................................................................................................................

>сли появляется сообщение «#едостаточно свободной памяти», на экране Property 
определите, какие тембры занимают большой объем памяти. Эти тембры нужно 
удалить или переместить.

● ëÓÒÚÓflÌËÂ Ô‡ÏflÚË

● File Property (ë‚ÓÈÒÚ‚Ó Ù‡ÈÎ‡)

WAVE RAM ê‡ÁÏÂ� Ô‡ÏflÚË Ì‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÏÓ‰ÛÎflı DIMM. èÓÒÎÂ 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸ (4 åÅ) ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌÓÈ.

VOICE EDIT RAM

ê‡ÁÏÂ� ‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂÈ Ô‡ÏflÚË ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Voice Creator. èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÓÌ‡ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ÒÚ�ÛÍÚÛ�Ë�Ó‚‡ÌËfl ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚, ÚÂ ËÁ ÌËı, ÍÓÚÓ�˚Â 
ÒÓ‰Â�Ê‡Ú ÏÌÓ„Ó ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ËÎË ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ÒÓÍ�‡˘‡˛Ú ÂÂ 
Ó·˙ÂÏ. ùÚÛ Ô‡ÏflÚ¸ �‡Ò¯Ë�ËÚ¸ ÌÂÎ¸Áfl. ÑÓÒÚÛÔÌ˚È Ï‡ÍÒËÏÛÏ – 1024 äÅ.

WAVE COUNT é·˘ÂÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‚ÓÎÌÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚. å‡ÍÒËÏÛÏ 4096 Ù‡ÈÎÓ‚ ÏÓÌÓ ËÎË 2048 
Ù‡ÈÎÓ‚ ÒÚÂ�ÂÓ.

WAVEFORM COUNT é·˘ÂÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Waveform. íÂ�ÏËÌ Waveform ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í Ì‡·Ó�‡Ï 
Ô�ËÒ‚ÓÂÌÌ˚ı ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. å‡ÍÒËÏÛÏ – 512 Ì‡·Ó�Ó‚.

NAME àÏfl Ù‡ÈÎ‡

PATH åÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡

VOICE SIZE ê‡ÁÏÂ� ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡

WAVE SIZE é·˘ËÈ �‡ÁÏÂ� ‚ÓÎÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÚÂÏ·�Â

WAVE COUNT
ëÏ. ‚˚¯Â «ëÓÒÚÓflÌËÂ Ô‡ÏflÚË»

WAVEFORM COUNT

á‡Í�˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì Property Ë ‚ÓÁ‚�‡˘‡ÂÚ Í ˝Í�‡ÌÛ 
Custom Voice Bank Edit.

éÔÚËÏËÁË�ÛÂÚ ÓÔÂ�‡ÚË‚ÌÛ˛ Ô‡ÏflÚ¸, ‰ÂÙ�‡„ÏÂÌÚË�Ûfl ‚ÓÎÌÓ‚Û˛ 
ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Û˛Òfl ‚ Ô‡ÏflÚË. èÓÒÎÂ ‰ÂÙ�‡„ÏÂÌÚ‡ˆËË 
Ó·˙ÂÏ WAVE RAM (éÔÂ�‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸, ÓÚ‚Â‰ÂÌÌ‡fl ÔÓ‰ ‚ÓÎÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â) ÛÏÂÌ¸¯ËÚÒfl.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
á‡„�ÛÁÍ‡ Ó‰ÌÓ„Ó ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ ‚ Tyros2 — ËÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸Ì‡fl 
Á‡„�ÛÁÍ‡

Эта операция позволяет в банк специальных тембров загружать отдельный специальный 
тембр для воспроизведения или редактирования.

1 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Voice Creator, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VOICE CREATOR].

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÏÂÌ˛ INDIVIDUAL LOAD, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [C].

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ ËÎË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ ı�‡ÌËÚÒfl ÌÛÊÌ˚È 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·�, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÍÌÓÔÍË [TAB].
#апример, если имеется установленный жесткий диск и подключенное к Tyros2 
USB-устройство хранения данных, у вас будет три варианта: USER, HD1 и USB1.

4 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·� Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ 
ÍÌÓÔÍË Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.
jудут отображены все доступные специальные тембры. � помощью кнопок 
@B-дисплея выберите при необходимости нужную страницу. [мя выбранного 
тембра подсвечивается.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
5 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËfl ‰Îfl ÚÂÏ·�‡.
'оявится банк специальных тембров, позволяя вам выбрать конкретное 
местоположение для отдельного тембра. � помощью верхних кнопок @B-дисплея 
выберите при необходимости нужную страницу.

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ASSIGN] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]).

7 ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, ‚‚Â‰ËÚÂ ËÏfl ÚÂÏ·�‡.
>сли специальный тембр с таким именем уже существует, нужно ввести новое 
имя. Bонкретные инструкции по вводу имен см. на стр. 76.

8 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [8] ‚ ‚Â�ıÌÂÏ �fl‰Û).
%ля отмены нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее (нижняя кнопка [8]). 

9 è�Ë Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË [CUSTOM VOICE] ·Û‰ÂÚ ‰ÓÒÚÛÔÂÌ ‚ÌÓ‚¸ Á‡„�ÛÊÂÌÌ˚È 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·�.

• á‡„�ÛÁÍ‡ Ù‡ÈÎ‡ ‰ÎËÚÒfl ÓÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı 
ÒÂÍÛÌ‰ ‰Ó ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÏËÌÛÚ ‚ 
Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚‡ ‰‡ÌÌ˚ı 
‚ ÚÂÏ·�Â. 
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
á‡„�ÛÁÍ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ ‚ Tyros2 — Á‡„�ÛÁÍ‡ 
·Ë·ÎËÓÚÂÍË

Эта операция позволяет вызвать специальные тембры, сохраненные в файле библиотеки 
(раздел «�охранение библиотеки» на стр. 108) и загрузить их в синтезатор Tyros2.

1 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Voice Creator, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VOICE CREATOR].

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÏÂÌ˛ LIBRARY LOAD, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [D].

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ ËÎË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ ı�‡ÌËÚÒfl ÌÛÊÌ‡fl 
·Ë·ÎËÓÚÂÍ‡ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÍÌÓÔÍË [TAB].
#апример, если имеется установленный жесткий диск и подключенное к Tyros2 
USB-устройство хранения данных, у вас будет три варианта: USER, HD1 и USB1.

4 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ù‡ÈÎ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË, Ì‡Ê‡‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
5 á‡„�ÛÁËÚÂ Ù‡ÈÎ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË. 
>сли на инструменте не хранятся файлы библиотек, автоматически загружается 
выбранный файл. >сли на инструменте хранятся файлы библиотек, появится 
приглашение Load (Qагрузить).

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT], ˜ÚÓ·˚ ÔÂ�ÂÈÚË Í „Î‡‚ÌÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ.

7 è�Ë Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË [CUSTOM VOICE] ·Û‰ÛÚ ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ‚ÌÓ‚¸ Á‡„�ÛÊÂÌÌ˚Â 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚.

YES (ÑÄ) íÂÍÛ˘ËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ ÔÓÓ˜Â�Â‰ÌÓ Á‡ÏÂ˘‡˛ÚÒfl ÚÂÏ·�‡ÏË ËÁ 
·Ë·ÎËÓÚÂÍË.

YES ALL (Ñ‡ ‰Îfl ‚ÒÂı)
ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ Á‡ÏÂ˘‡˛ÚÒfl ‚ÒÂÏË ÚÂÏ·�‡ÏË ËÁ Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË. ùÚÓÚ 
‚‡�Ë‡ÌÚ ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÔÓÒÎÂ Á‡ÏÂÌ˚ ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÚÂÏ·�Ó‚, ˜ÚÓ·˚ 
Á‡ÏÂÌËÚ¸ ‚ÒÂ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚.

NO (çÂÚ) éÚÓ·�‡ÊÂÌÌ˚È ‚ Ô�Ë„Î‡¯ÂÌËË ÚÂÏ·� ÌÂ ·Û‰ÂÚ Á‡ÏÂ˘ÂÌ.

CANCEL (éÚÏÂÌËÚ¸) éÚÏÂÌflÂÚ Á‡„�ÛÁÍÛ Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË.

• á‡„�ÛÁÍ‡ Ù‡ÈÎ‡ ÏÓÊÂÚ ‰ÎËÚ¸Òfl 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÏËÌÛÚ ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ 
ÚÓ„Ó, ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ 
ı�‡ÌËÚÒfl ‚ ·Ë·ÎËÓÚÂÍÂ Ë ÒÍÓÎ¸ÍÓ 
‰‡ÌÌ˚ı ÓÌË ÒÓ‰Â�Ê‡Ú. ÇÓ ‚�ÂÏfl ˝ÚÓÈ 
ÓÔÂ�‡ˆËË ÌÂÎ¸Áfl ÓÚÍÎ˛˜‡Ú¸ ÔËÚ‡ÌËÂ 
ËÎË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ëÓı�‡ÌÂÌËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ ‚ ·Ë·ÎËÓÚÂÍÛ –– ÒÓı�‡ÌÂÌËÂ 
·Ë·ÎËÓÚÂÍË

'осле создания специальных тембров нужно сохранить их вместе в одной библиотеке. 
Операция Library Save (�охранение в библиотеке) позволяет создать файл библиотеки для 
хранения специальных тембров в упорядоченном виде для будущего использования.

1 óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Voice Creator, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VOICE CREATOR].

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÏÂÌ˛ LIBRARY SAVE, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [E].

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ NORMAL ËÎË DRUM.
'апка Normal содержит тембры, которые используются при игре на клавиатуре. 
'апка Drum содержит тембры, которые используются при воспроизведении 
стилей. #ельзя создавать тембры DRUM путем редактирования волновых данных, 
их можно создать, только редактируя тембры ударных в области памяти/диске 
PRESET. �ы можете использовать тембры DRUM, заменяя их в стилях на экране 
CHANNEL ON/OFF (стр. 37).

4 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·�.
jудут отображены все доступные специальные тембры. � помощью кнопок 
@B-дисплея выберите при необходимости нужную страницу. [мя выбранного 
тембра подсвечивается. 

Qдесь можно продолжить выбор специальных тембров. [х может быть столько, 
сколько потребуется –  даже в сочетании тембров Normal и Drum. >сли внизу 
показаны дополнительные страницы (вкладки), можно выбрать тембры и на этих 
экранах.

�тобы выбрать все доступные тембры, нажмите кнопку [ALL] на @B-дисплее 
(нижняя кнопка [6]).
� этом случае будут выбраны все тембры на вкладках NORMAL и DRUM.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍÛ [7] ‚ ÌËÊÌÂÏ �fl‰Û).

6 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [TAB] ‚˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËfl ‰Îfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl 
‰‡ÌÌ˚ı.
#апример, если имеется установленный жесткий диск и подключенное к Tyros2 
USB-устройство хранения данных, у вас будет три варианта: USER, HD1 и USB1. 
'ри необходимости создайте папку, нажав кнопку @B-дисплея [FOLDER] LCD 
(нижняя кнопка [7]). 

7 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SAVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]).

8 Ç‚Â‰ËÚÂ ËÏfl Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]).
Bонкретные инструкции по вводу имен см. на стр. 76.

• ïÓÚfl Á‰ÂÒ¸ ÏÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ ‰ËÒÍ User, 
Ì‡ ÌÂÏ ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÏÂÒÚ‡ ‰Îfl 
ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ÙÛÌÍˆËË Voice 
Creator. ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ‚˚·�‡ÌÓ 
‰�Û„ÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËfl.

è�Ó‚Â�Í‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚‡ 
ı�‡ÌÂÌËfl
• è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â, ÌÛÊÌÓ 

Ô�Ó‚Â�ËÚ¸, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÎË Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó 
Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚‡ Ì‡ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â. ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË 
[PROPERTY] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl 
ÍÌÓÔÍ‡ [8]) ‚˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì Property 
‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËfl ËÎË 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ı�‡ÌÂÌËfl Ë ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ 
Ó·˘ËÈ Ó·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ó·˙ÂÏ 
Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó Ô�ÓÒÚ�‡ÌÒÚ‚‡, ‰ÓÒÚÛÔÌ˚È 
‰Îfl ‚‡¯Ëı ‰‡ÌÌ˚ı.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
9 è�Ë ÔÓfl‚ÎÂÌËË Ô�Ë„Î‡¯ÂÌËfl Save Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ALL DATA] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [F]), ˜ÚÓ·˚ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‚ÒÂ ‚˚·�‡ÌÌ˚Â ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â 
ÚÂÏ·�˚ ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËË.
`ибо нажмите кнопку [ALIAS] на @B-дисплее (кнопка [G]), чтобы сохранить 
маркер псевдонима данных (см. ниже), или нажмите кнопку [CANCEL] на @B-
дисплее (кнопка [H]), чтобы отменить операцию.

● ALL DATA ..............ëÓı�‡ÌflÂÚ ‚ÒÂ ‚˚·�‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËË. è�Ë ˝ÚÓÈ 
ÓÔÂ�‡ˆËË ÒÓı�‡Ìfl˛ÚÒfl ‰‚‡ ‚Ë‰‡ ‰‡ÌÌ˚ı: ‰‡ÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË Ë 
‚˚·�‡ÌÌ˚ı ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚. ùÚË ‰‚‡ ÚËÔ‡ Ù‡ÈÎÓ‚ ÒÓı�‡Ìfl˛ÚÒfl Ì‡ 
Ó‰ÌÓÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â, ÌÓ ÓÚÓ·�‡Ê‡˛ÚÒfl Ì‡ �‡ÁÌ˚ı ˝Í�‡Ì‡ı Open/Save.

● ALIAS......................ëÓı�‡ÌflÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ Ï‡�ÍÂ�˚ ÔÒÂ‚‰ÓÌËÏÓ‚ (fl�Î˚ÍË) ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ 
ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËË. ùÚ‡ ÓÔÂ�‡ˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ù‡ÈÎÓ‚ 
·Ë·ÎËÓÚÂÍ ÔÓ ‚‡¯ÂÏÛ ‚˚·Ó�Û Ë ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ô‡ÔÓÍ, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Ëı �‡ÁÌ˚Â 
Ì‡·Ó�˚ ÚÂÏ·�Ó‚, ÌÓ ÌÂ Á‡ÌËÏ‡˛˘Ëı ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÏÂÒÚ‡ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â. 
ÑÓ ÚÂı ÔÓ� ÔÓÍ‡ ‰‡ÌÌ˚Â ÚÂÏ·�‡ ı�‡ÌflÚÒfl ‚ Ó‰ÌÓÏ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËË Ì‡ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â, ÏÓÊÌÓ ı�‡ÌËÚ¸ ÔÒÂ‚‰ÓÌËÏ, ÍÓÚÓ�˚È ·Û‰ÂÚ ‚˚Á˚‚‡Ú¸ ̋ ÚË ‰‡ÌÌ˚Â. 

● CANCEL .................éÚÏÂÌflÂÚ ÓÔÂ�‡ˆË˛ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl.

• î‡ÈÎ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË ÒÓ‰Â�ÊËÚ ÔÛÚ¸ Í 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Ï ÚÂÏ·�‡Ï. èÓ˝ÚÓÏÛ, ÂÒÎË 
ÔÓÒÎÂ ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË 
Û‰‡ÎËÚ¸ ËÎË ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚ¸ ÚÂÏ·�˚, Ëı 
ÌÂÎ¸Áfl ·Û‰ÂÚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ËÁ Ù‡ÈÎ‡ 
·Ë·ÎËÓÚÂÍË. é‰Ì‡ÍÓ ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ 
Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË ÌÂ ‚ÎËflÂÚ Ì‡ ‚˚ÁÓ‚ 
ÚÂÏ·�Ó‚.

• ÖÒÎË Ù‡ÈÎ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË ÒÓı�‡ÌflÂÚÒfl ‚ 
‚‡�Ë‡ÌÚÂ ALL DATA, ‰Îfl ÌÂ„Ó 
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ Ô‡ÔÍÛ, Ú‡Í 
Í‡Í Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËfl 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ 
ÔÂ�ÂÏÂ¯Ë‚‡˛ÚÒfl Ò ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ËÏË 
ÚÂÏ·�‡ÏË.USB HD

HD

A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

C

F

I

Library

ëÓı�‡ÌËÚ¸ Ò ‚‡�Ë‡ÌÚÓÏ
ALL DATA

î‡ÈÎ˚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ (˝Í�‡Ì Open/Save)

î‡ÈÎ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË (˝Í�‡Ì Open/Save)

î‡ÈÎ˚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚

è�ËÏÂ� ÒÓı�‡ÌÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË ‚ ‚‡�Ë‡ÌÚÂ ALL DATA Ì‡ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Ò 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ Ì‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ı�‡ÌÂÌËfl.

• ÖÒÎË ÚÂÏ·� ı�‡ÌËÚÒfl ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı 
·Ë·ÎËÓÚÂÍ‡ı ‚ ‚‡�Ë‡ÌÚÂ ALIAS, ‡ 
Á‡ÚÂÏ �Â‰‡ÍÚË�ÛÂÚÒfl, ËÁÏÂÌÂÌËfl Ô�Ë 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËË ÍÓÒÌÛÚÒfl ‚ÒÂı 
·Ë·ÎËÓÚÂÍ, ‚ ÍÓÚÓ�˚Â ‚ÍÎ˛˜ÂÌ 
˝ÚÓÚ ÚÂÏ·�.

USB HD
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Library

èÛÚË ‚˚·�‡ÌÌ˚ı 
Ù‡ÈÎÓ‚

ëÓı�‡ÌËÚ¸ Ò ‚‡�Ë‡ÌÚÓÏ
ALIAS

î‡ÈÎ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË (˝Í�‡Ì Open/Save)î‡ÈÎ˚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚

è�ËÏÂ� ÒÓı�‡ÌÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË ‚ ‚‡�Ë‡ÌÚÂ ALIAS Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚ Ì‡ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ı�‡ÌÂÌËfl.

�тобы убедиться, что данные библиотеки были правильно сохранены, проделайте следующее.

1) 'ерейдите на главный экран Voice Creator (если необходимо, нажмите кнопку [VOICE CREATOR]).
2) �ызовите меню LIBRARY LOAD, нажав кнопку [D].
3) �ыберите соответствующее место хранения кнопками [TAB]. (#апример, если данные были 

сохранены на USB-устройстве, убедитесь, что оно подключено, и выберите USB1.)
#а экране должен появиться сохраненный файл библиотеки.
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îÛÌÍˆËfl Voice Creator — �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏ·�Ó‚

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â –– Ô�Ó„�‡ÏÏ‡ 
Voice Editor

'осле создания специального тембра с помощью функции Voice Creator можно передать 
этот тембр на компьютер и использовать комплексную программу Voice Editor 
(находящуюся на поставляемом компакт-диске) для редактирования параметров с 
компьютера. �оздаваемые тембры можно сохранять в разделе PRESET на синтезаторе 
Tyros2 в виде специальных тембров и вызывать в любой момент с кнопкой [CUSTOM 
VOICE]. 'осле установки программы редактируйте тембры в соответствии с указанными 
ниже шагами.

1 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�, ‡ Á‡ÚÂÏ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2.

2 á‡ÔÛÒÚËÚÂ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â Ô�Ó„�‡ÏÏÛ Voice Editor.
#а инструменте отображается режим Custom Voice Edit Mode 
(&ежим редактирования специальных тембров). >сли этот экран не появился, 
нажмите кнопку [VOICE CREATOR] и выберите Custom Voice Edit via PC 
(&едактирование специальных тембров через 'B).
'рограмма Voice Editor может использоваться только при этом экране.

3 éÚ�Â‰‡ÍÚË�ÛÈÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â, ˜ÚÓ·˚ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÌÓ‚˚È 
ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÚÂÏ·�.
jолее подробную информацию о программе Voice Editor см. на поставляемом 
компакт-диске.

4 èÓ Á‡‚Â�¯ÂÌËË �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl ÒÓı�‡ÌËÚÂ ÚÂÏ·� Ë Ì‡ÁÌ‡˜ Ú̧Â Â„Ó Ì‡ Tyros2.

5 Ç˚È‰ËÚÂ ËÁ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ Voice Editor.

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CUSTOM VOICE] Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ËÚÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚÂÏ·�.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË
«é·ÁÓ�», ÒÚ�. 43
îÛÌÍˆËfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÂÎÓ‰ËÈ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ô�ÓË„�˚‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â MIDI-ÏÂÎÓ‰ËÈ 
(ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚÂÈ). ä ÌËÏ ÓÚÌÓÒflÚÒfl ÍÓÏÏÂ�˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ‰ËÒÍÂÚ‡ı (GM- ËÎË XG-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â) Ë Á‡ÔËÒË, ÍÓÚÓ�˚Â 
‚˚ ÒÓÁ‰‡ÎË Ò‡ÏË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Song Recording (ÒÚ�. 55) Ë ÒÓı�‡ÌËÎË Ì‡ Ó‰ÌÓÏ ËÁ ‰ËÒÍÓ‚. ä�ÓÏÂ ÚÓ„Ó, ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� 
Tyros2 ÛÏÂÂÚ ‚˚‚Ó‰ËÚ¸ Ì‡ ˝Í�‡Ì ÌÓÚ˚ Ë ÚÂÍÒÚ˚ ÔÂÒÂÌ, ‡ Â˘Â Û ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl ÂÒÚ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Ô�ËÏÂÌflÚ¸ ÒÎÓÊÌ˚Â 
Û˜Â·Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË (Guide), ˜ÚÓ·˚ Û˜ËÚ¸Òfl Ë„�Â Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Ë ÔÂÌË˛.
ùÚÓÚ �‡Á‰ÂÎ ÔÓ‰�Ó·ÌÂÂ Ó·˙flÒÌflÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚Â Ò ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÏÂÎÓ‰ËÈ Ë ÌÂ Ó·ÒÛÊ‰‡‚¯ËÂÒfl 
‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�».

éÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ÌÓÚ

�тобы просмотреть нотацию выбранной мелодии, нажмите кнопку [SCORE]. Это позволяет считывать 
музыку во время воспроизведения мелодии. #о это еще не все, можно делать и многое другое:

• �итать партитуру, когда мелодия остановлена, и самостоятельно ее разучивать.
• [спользовать ноты для разучивания мелодии, а аккомпанемент включать на автоматическое 

воспроизведение. %остаточно выключить на дисплее партию (канал) правой руки.
• >сли у мелодии есть текст, можно читать его на экране и петь, пока играет музыка. 'одключите 

микрофон, и ваш голос будет накладываться на мелодию во время ее проигрывания.
• jлагодаря сложным функциям Guide синтезатор Tyros2 может «научить» вас правильно играть 

мелодию и даже петь ее с правильной высотой звука.

éÒÌÓ‚Ì‡fl Ô�ÓˆÂ‰Û�‡ (ÙÛÌÍˆËfl Score)

3

2

4

1

5

Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SCORE].

ÇÓ ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÏÂÎÓ‰ËË ÔÓ Ô‡�ÚËÚÛ�Â 
ÔÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚÒfl Í�‡ÒÌ˚È «¯‡�ËÍ», 
ÛÍ‡Á˚‚‡˛˘ËÈ ÚÂÍÛ˘Û˛ ÔÓÁËˆË˛.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÚËÔ‡ Ô�ÓÒÏÓÚ�‡. 

á‡‰‡ÈÚÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â ÔÓ‰�Ó·Ì˚Â 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Ô�ÓÒÏÓÚ�‡ Ô‡�ÚËÚÛ�˚. 

• éÚÓ·�‡Ê‡ÂÏ˚Â ÌÓÚ˚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛Ú MIDI-‰‡ÌÌ˚Ï 
Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË Ë „ÂÌÂ�Ë�Û˛ÚÒfl 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�ÓÏ Tyros2 ‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ ‚�ÂÏÂÌË. èÓ˝ÚÓÏÛ 
‚Ë‰ Ô‡�ÚËÚÛ�˚ ÏÓÊÂÚ ÓÚÎË˜‡Ú¸Òfl ÓÚ Ô‡�ÚËÚÛ�˚ ÚÓÈ 
ÊÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ÍÓÚÓ�Û˛ ÏÓÊÌÓ Ô�ËÓ·�ÂÒÚË ‚ Ï‡„‡ÁËÌÂ. 
ê‡ÁÎË˜Ëfl ÓÒÓ·ÂÌÌÓ Á‡ÏÂÚÌ˚ Ô�Ë Ò�‡‚ÌÂÌËË ÒÎÓÊÌ˚ı 
Ô‡ÒÒ‡ÊÂÈ ËÎË ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÍÓ�ÓÚÍËı ÌÓÚ.

• çÂÍÓÚÓ�˚Â ËÁ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ ·˚ÎË Á‡ÔËÒ‡Ì˚ ‚ 
Ú‡Í Ì‡Á˚‚‡ÂÏÓÏ «Ò‚Ó·Ó‰ÌÓÏ ÚÂÏÔÂ». íÂÏÔ, �ËÚÏ, 
�‡ÁÏÂ� Ë Ô‡�ÚËÚÛ�‡ Ú‡ÍËı ÏÂÎÓ‰ËÈ ·Û‰ÛÚ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓ.

• ÖÒÎË ‚ÒÂ ÌÓÚ˚ Ú‡ÍÚ‡ ÌÂ ÔÓÏÂ˘‡˛ÚÒfl ‚ Ó‰ÌÛ ÒÚ�ÓÍÛ, 
Ú‡ÍÚ ÔÂ�ÂıÓ‰ËÚ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛.

• îÛÌÍˆËË Ô‡�ÚËÚÛ�˚ ÌÂ ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ 
ÏÂÎÓ‰ËË ÔÛÚÂÏ Ô�flÏÓ„Ó ‚‚Ó‰‡ ÌÓÚ. àÌÙÓ�Ï‡ˆËfl ÔÓ 
ÒÓÁ‰‡ÌË˛ ÏÂÎÓ‰ËÈ Ô�Ë‚Â‰ÂÌ‡ Ì‡ ÒÚ�. 127.

• óÂÏ ·ÓÎ¸¯Â ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÈ ËÌÙÓ�Ï‡ˆËË (Ô‡�ÚËÈ, 
‡ÍÍÓ�‰Ó‚, ÚÂÍÒÚ‡ ÔÂÒÌË Ë Ú. ‰.) ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡ 
˝Í�‡ÌÂ, ÚÂÏ ÏÂÌ¸¯Â Ú‡ÍÚÓ‚ Ì‡ ÌÂÏ ÛÏÂ˘‡ÂÚÒfl.

• ÑÎfl «ÔÂ�ÂÎËÒÚ˚‚‡ÌËfl» ÒÚ�‡ÌËˆ ÏÓÊÂÚ 
Ú‡ÍÊÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl 
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ÔÂ‰‡Î¸ (ÒÚ�. 189).

ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ ÒÚ�‡ÌËˆ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl 
ÍÌÓÔÍË [TAB]. 
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ è‡�‡ÏÂÚ�˚ Ô�ÓÒÏÓÚ�‡ Ô‡�ÚËÚÛ�˚ (¯‡„ 4 Ì‡ Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ)

■ è‡�‡ÏÂÚ�˚ Ô�ÓÒÏÓÚ�‡ Ô‡�ÚËÚÛ�˚ (¯‡„ 5 Ì‡ Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ)

è‡�ÚËfl LEFT

ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ/Ç˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ Ô‡�ÚËË ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË. Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÁÌ‡˜ÂÌËfl ‰�Û„Ëı 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÂÌ. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ 
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÒÂ�˚Ï. ÖÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ� ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÂÌ, ÔÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Í ˝Í�‡ÌÛ ÚÓÌÍÓÈ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË (¯‡„ 4 Ì‡ Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ, ÒÏ. Ú‡ÍÊÂ ÌËÊÂ) Ë Á‡‰‡ÈÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ� LEFT CH. 
‰Îfl Î˛·Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡, Í�ÓÏÂ AUTO. àÎË ÔÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Í ˝Í�‡ÌÛ [FUNCTION] → SONG SETTING 
(ÒÚ�. 118) Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ� LEFT Ì‡ Î˛·ÓÈ Í‡Ì‡Î, Í�ÓÏÂ OFF. Ç˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ 
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ RIGHT (ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ Ô‡�‡ÏÂÚ�) Ë LEFT ÌÂÎ¸Áfl. 

è‡�ÚËfl RIGHT

ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ/Ç˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ Ô‡�ÚËË Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË. ä‡Ì‡Î 1 ‚˚·Ë�‡ÂÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË, 
ÂÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ� LEFT CH. (ÒÏ. ÌËÊÂ) ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ Ì‡ Î˛·ÓÈ Í‡Ì‡Î, Í�ÓÏÂ AUTO, ËÎË ÂÒÎË 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Û [RIGHT] Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ [OFF] Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ [FUNCTION] → SONG SETTING 
(ÒÚ�. 118). Ç˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ RIGHT Ë LEFT (ÒÏ. ‚˚¯Â) ÌÂÎ¸Áfl.

CHORD (ÄÍÍÓ�‰) ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ/Ç˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÔÓÍ‡Á ‡ÍÍÓ�‰Ó‚. ÖÒÎË ÏÂÎÓ‰Ëfl ÌÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚ı Ó· ‡ÍÍÓ�‰‡ı, ÓÌË 
ÌÂ ·Û‰ÛÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl. 

LYRICS äÌÓÔÍË ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl/ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËfl ÔÓÍ‡Á‡ ÚÂÍÒÚ‡. ÖÒÎË ÔÂÒÌfl ÌÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ ÚÂÍÒÚ‡, ÓÌ ÌÂ ·Û‰ÂÚ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl. 

NOTE
ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ/Ç˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÔÓÍ‡Á Ì‡Á‚‡ÌËÈ ÌÓÚ (‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡). ç‡Á‚‡ÌËÂ ÌÓÚ˚ ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ÒÎÂ‚‡ 
ÓÚ ÂÂ ËÁÓ·�‡ÊÂÌËfl. ÖÒÎË �‡ÒÒÚÓflÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÌÓÚ‡ÏË ÒÎË¯ÍÓÏ Ï‡ÎÓ, Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÌÓÚ˚ ÏÓÊÂÚ 
·˚Ú¸ ‚˚‚Â‰ÂÌÓ ÒÎÂ‚‡ Ì‡‰ ÌÓÚÓÈ.

COLOR (ñ‚ÂÚ)
ÖÒÎË Á‡‰‡Ì ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�, ÌÓÚ˚ ‚˚‚Ó‰flÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡Ì �‡ÁÌÓˆ‚ÂÚÌ˚ÏË (‰Ó —  Í�‡ÒÌÓÂ, 
�Â —  ÊÂÎÚÓÂ, ÏË — ÁÂÎÂÌÓÂ, Ù‡ — Ó�‡ÌÊÂ‚ÓÂ, ÒÓÎ¸ — ÒËÌÂÂ, Îfl — ÙËÓÎÂÚÓ‚ÓÂ 
Ë ÒË — ÒÂ�ÓÂ).

SIZE (ê‡ÁÏÂ�) á‡‰‡ÂÚ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ ˝Í�‡Ì‡ (Ï‡Ò¯Ú‡· ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl Ô‡�ÚËÚÛ�˚).

LEFT CH (ä‡Ì‡Î) /RIGHT CH 
(ä‡Ì‡Î)

ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, Í‡ÍÓÈ MIDI-Í‡Ì‡Î ‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl Ô‡�ÚËË ÎÂ‚ÓÈ/Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË. 
è�Ë ‚˚·Ó�Â ÌÓ‚ÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË ˝ÚÓÏÛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Û ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ Ô�ËÒ‚‡Ë‚‡ÂÚÒfl ÁÌ‡˜ÂÌËÂ AUTO.

AUTO (Ä‚ÚÓ)
MIDI-Í‡Ì‡Î˚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰Ë Ì‡ÁÌ‡˜‡˛ÚÒfl Ô‡�ÚËflÏ ÎÂ‚ÓÈ Ë Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË — 
˝ÚÓ ÚÂ ÊÂ Í‡Ì‡Î˚, ÍÓÚÓ�˚Â Á‡‰‡Ì˚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ [FUNCTION] → SONG SETTING (ÒÚ�. 118).

1–16
è�ËÒ‚‡Ë‚‡ÂÚ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Â MIDI-Í‡Ì‡Î˚ (1–16) Ô‡�ÚËflÏ ÎÂ‚ÓÈ Ë Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË. 

OFF (ÚÓÎ¸ÍÓ LEFT CH)
çÂÚ Ô�ËÒ‚ÓÂÌËfl Í‡Ì‡ÎÓ‚: ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ‡ ‰Îfl Ô‡�ÚËË ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË.

KEY SIGNATURE (íÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸)
ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ËÁÏÂÌflÚ¸ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ ‚ Î˛·ÓÏ ÏÂÒÚÂ, „‰Â ÏÂÎÓ‰Ëfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡. ùÚÓ ÏÂÌ˛ 
ÔÓÎÂÁÌÓ ‚ ÒÎÛ˜‡flı, ÍÓ„‰‡ ‚˚·�‡ÌÌ‡fl ÏÂÎÓ‰Ëfl ÌÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ‰Îfl ‚˚‚Ó‰‡ 
Ì‡ ˝Í�‡Ì. 

QUANTIZE (ä‚‡ÌÚËÁ‡ˆËfl)

è‡�‡ÏÂÚ� Í‚‡ÌÚËÁ‡ˆËË ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Á‡‰‡‚‡Ú¸ ÌÓÚÌÓÂ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ Ô‡�ÚËÚÛ�˚. ùÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ 
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Ò‰‚Ë„‡Ú¸ ËÎË ÍÓ��ÂÍÚË�Ó‚‡Ú¸ ‚�ÂÏfl Á‚Û˜‡ÌËfl ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÏ˚ı ÌÓÚ ‚ ˆÂÎflı 
‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËfl Ô‡�ÚËÚÛ�˚. áÌ‡˜ÂÌËÂ ÌÓÚÌÓ„Ó �‡Á�Â¯ÂÌËfl ‰ÓÎÊÌÓ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ 
ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÈ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓÈ ‚ ÏÂÎÓ‰ËË. 

NOTE NAME

Ç˚·Â�ËÚÂ Ó‰ËÌ ËÁ Ú�Âı ÚËÔÓ‚ Ì‡Á‚‡ÌËfl ÌÓÚ ‰Îfl ‚˚‚Ó‰‡ ÒÎÂ‚‡ ÓÚ ÌÓÚ˚ ‚ Ô‡�ÚËÚÛ�Â. ùÚË 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‰ÓÒÚÛÔÌ˚, ÂÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ�Û NOTE Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON.

A, B, C
ç‡Á‚‡ÌËfl ÌÓÚ ‚˚‚Ó‰flÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡Ì ‚ ‚Ë‰Â ·ÛÍ‚ (C, D, E, F, G, A, B). 

FIXED DO (ÔÓÒÚÓflÌÌÓÂ ‰Ó)
çÓÚ˚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Ó·ÓÁÌ‡˜‡˛ÚÒfl, Í‡Í ‚ ÒÓÎ¸ÙÂ‰ÊËÓ, ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó flÁ˚Í‡ 
(ÒÚ�. 23).

ÄÌ„ÎËÈÒÍËÈ .......... Do Re Mi Fa Sol La Ti
çÂÏÂˆÍËÈ ............. Do Re Mi Fa Sol La Si
î�‡ÌˆÛÁÒÍËÈ........ Ut Re Mi Fa Sol La Si
àÒÔ‡ÌÒÍËÈ............ Do Re Mi Fa Sol La Si
àÚ‡Î¸flÌÒÍËÈ ........ Do Re Mi Fa Sol La Si

MOVABLE DO (ÔÓ‰‚ËÊÌÓÂ ‰Ó)
çÓÚ˚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Ó·ÓÁÌ‡˜‡˛ÚÒfl, Í‡Í ‚ ÒÓÎ¸ÙÂ‰ÊËÓ, ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡ÌÌÓÈ ÌÓÚ˚ ‰Ó. 
éÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl Í‡Í Do. ç‡Ô�ËÏÂ�, ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ÒÓÎ¸-Ï‡ÊÓ� ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ 
«ÒÓÎ¸» ·Û‰ÂÚ ÛÒÎÓ‚ÌÓ Ì‡Á˚‚‡Ú¸Òfl «Do». ä‡Í Ë Ò ÙËÍÒË�Ó‚‡ÌÌ˚Ï ‰Ó, Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËÂ Á‡‚ËÒËÚ 
ÓÚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó flÁ˚Í‡.
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
éÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ÚÂÍÒÚ‡ ÔÂÒÂÌ

>сли выбрана песня со словами, можно в процессе воспроизведения вывести слова на экран, нажав кнопку 
[LYRICS/TEXT]. +ункция Lyrics предлагает ряд возможностей.

• +разы, которые следует петь, подсвечиваются одновременно с музыкой, поэтому следить за 
словами и петь в соответствии с музыкой несложно. 'одключите микрофон, и ваш голос будет 
накладываться на мелодию во время ее проигрывания.

• B синтезатору Tyros2 можно подключить внешний монитор и выводить на него текст песен для 
группового пения и т. п. �интезатор Tyros2 можно даже настроить так, чтобы выводить текст на 
внешний монитор, пока на @B-дисплее инструмента отображается другая операция или функция. 
(�ыберите [FUNCTION] → SCREEN OUT.)

#а этом экране можно выполнить несколько настроек, относящихся к тексту.

TEXT (íÂÍÒÚ) èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡Ì Text. ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó· ˝Í�‡ÌÂ Text ÒÏ. ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «Ç˚‚Ó‰ ÚÂÍÒÚ‡» Ì‡ 
ÒÚ�. 115.

TEXT FILE 
(íÂÍÒÚÓ‚˚È Ù‡ÈÎ)

Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ̋ Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ ÚÂÍÒÚÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡. èÓÒÎÂ Á‡‚Â�¯ÂÌËfl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ̃ ÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl 
Í ˝Í�‡ÌÛ Lyrics, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT]. ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó· ˝Í�‡ÌÂ Text ÒÏ. ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «Ç˚‚Ó‰ 
ÚÂÍÒÚ‡» Ì‡ ÒÚ�. 115.

BACKGROUND (îÓÌ)
èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÏÂÌflÚ¸ ÙÓÌÓ‚Û˛ Í‡�ÚËÌÍÛ ‰Îfl ˝Í�‡Ì‡ Lyrics. ÅÛ‰ÂÚ ‚˚Á‚‡Ì ˝Í�‡Ì Open/Save, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ̋ ÚÓ„Ó Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ÏÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ Ù‡ÈÎ Í‡�ÚËÌÍË. èÓÒÎÂ Á‡‚Â�¯ÂÌËfl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ̃ ÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl 
Í ˝Í�‡ÌÛ Lyrics, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT].

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (˝Í�‡Ì Lyrics)

3

2

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [LYRICS/TEXT]. 

èÓ ÏÂ�Â Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl 
ÔÂÒÌË ÒÎÓ‚‡ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡-
ÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚‚Ó‰flÚÒfl Ì‡ 
˝Í�‡Ì Üä-‰ËÒÔÎÂfl.

ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ ÒÚ�‡ÌËˆ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl 
ÍÌÓÔÍË [TAB]. 

• ÑÎfl «ÔÂ�ÂÎËÒÚ˚‚‡ÌËfl» ÒÚ�‡ÌËˆ ÏÓÊÂÚ 
Ú‡ÍÊÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl 
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ÔÂ‰‡Î¸ (ÒÚ�. 189).

• íÂÍÒÚ ÔÂÒÌË ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡ flÁ˚ÍÂ Ó�Ë„ËÌ‡Î‡. ÖÒÎË ÚÂÍÒÚ ËÒÍ‡ÊÂÌ ËÎË ÌÂ˜ËÚ‡ÂÏ, ˝ÚÓ ÏÓÊÌÓ ËÒÔ�‡‚ËÚ¸, 
ËÁÏÂÌË‚ Ô‡�‡ÏÂÚ� LYRICS LANGUAGE (üáõä íÖäëíÄ) Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ [FUNCTION] → SONG SETTING.

• ÖÒÎË ‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË ÛÍ‡Á‡Ì ˆ‚ÂÚ ÙÓÌ‡, ËÁÏÂÌËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ BACKGROUND ÌÂÎ¸Áfl.
• ÖÒÎË ÏÂÎÓ‰Ëfl ÌÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ ÚÂÍÒÚ‡, ÓÌ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl.
• ÖÒÎË ‚˚·�‡ÌÌ‡fl ÏÂÎÓ‰Ëfl ÒÓ‰Â�ÊËÚ ‰‡ÌÌ˚Â Ó· ‡ÍÍÓ�‰‡ı, Ì‡Á‚‡ÌËfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ·Û‰ÛÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl ‚ÏÂÒÚÂ Ò 

ÚÂÍÒÚÓÏ ÔÂÒÌË.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
Ç˚‚Ó‰ ÚÂÍÒÚ‡

Эта функция позволяет выводить на экран Tyros2 текстовый файл (созданный на компьютере), открывая 
целый ряд возможностей.

• |ожно вводить и отображать слова песни, даже если мелодия не содержит этих данных.
• |ожно отображать любой текст – не только слова песни, но и слова с названиями аккордов, ноты 

или советы.
• 'одключите к синтезатору Tyros2 внешний монитор и выводите на него текст, как на экран Lyrics.

#а экране TEXT имеются следующие дополнительные параметры. 

LYRICS èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡Ì Lyrics.

CLEAR é˜Ë˘‡ÂÚ ˝Í�‡Ì (Ò‡ÏË ÚÂÍÒÚÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ÌÂ Û‰‡Îfl˛ÚÒfl). ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl, ÂÒÎË ÌÛÊÌÓ Û·�‡Ú¸ 
ÚÂÍÒÚ Ò ˝Í�‡Ì‡ – Í‡Í Ò ‰ËÒÔÎÂfl ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, Ú‡Í Ë Ò ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓ„Ó ÏÓÌËÚÓ�‡.

FIXED 16 – 
PROPORTIONAL 28

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÚËÔ ÚÂÍÒÚ‡ (ÙËÍÒË�Ó‚‡ÌÌ˚È ËÎË Ô�ÓÔÓ�ˆËÓÌ‡Î¸Ì˚È) Ë �‡ÁÏÂ� ¯�ËÙÚ‡. îËÍÒË�Ó‚‡ÌÌ˚È 
ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl ‚˚‚Ó‰‡ ÒÎÓ‚ ÔÂÒÂÌ Ò Ì‡Á‚‡ÌËflÏË ‡ÍÍÓ�‰Ó‚, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ì‡Á‚‡ÌËÈ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ 
fl‚ÎflÂÚÒfl ÙËÍÒË�Ó‚‡ÌÌ˚Ï ÔÓ ÓÚÌÓ¯ÂÌË˛ Í ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ ÒÎÓ‚‡Ï. è�ÓÔÓ�ˆËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl 
ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl ÒÎÓ‚ ÔÂÒÌË ·ÂÁ Ì‡Á‚‡ÌËÈ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ËÎË ÔÓflÒÌÂÌËÈ. ñËÙ�˚ 16–28 ÛÍ‡Á˚‚‡˛Ú Ì‡ �‡ÁÏÂ� 
¯�ËÙÚ‡.

BACKGROUND (îÓÌ) èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÏÂÌflÚ¸ ÙÓÌÓ‚Û˛ Í‡�ÚËÌÍÛ ˝Í�‡Ì‡ Text ÚÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Lyrics (ÒÏ. ‚˚¯Â). ç‡ÒÚ�ÓÈÍË 
ÙÓÌ‡ fl‚Îfl˛ÚÒfl Ó·˘ËÏË ‰Îfl ˝Í�‡ÌÓ‚ Lyrics Ë Text.

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (˝Í�‡Ì Text)

32

4

1
èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, 
ÒÓ‰Â�Ê‡˘ÂÂ 
ÚÂÍÒÚÓ‚˚È Ù‡ÈÎ, 
ÍÓÚÓ�˚È ÌÛÊÌÓ 
‚˚‚ÂÒÚË Ì‡ ˝Í�‡Ì.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[LYRICS/TEXT].

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË [5]/[6].

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÂÍÒÚÓ‚˚È Ù‡ÈÎ, 
Ë ÓÌ ÓÚÓ·�‡ÁËÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ.

• ÑÎfl «ÔÂ�ÂÎËÒÚ˚‚‡ÌËfl» 
ÒÚ�‡ÌËˆ ÏÓÊÂÚ Ú‡ÍÊÂ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl 
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ÔÂ‰‡Î¸ 
(ÒÚ�. 189).

ÖÒÎË ÚÂÍÒÚ ÌÂ ÛÏÂ˘‡ÂÚÒfl 
Ì‡ Ó‰ÌÓÏ ˝Í�‡ÌÂ, ÔÂ�Â‚Ó-
�‡˜Ë‚‡ÈÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ 
ÍÌÓÔÍ‡ÏË [TAB].

• èÂ�Â‚Ó‰ ÒÚ�ÓÍË (ËÎË «‚ÓÁ‚�‡Ú Í‡�ÂÚÍË») ‚˚ÔÓÎÌflÂÚÒfl ‚�Û˜ÌÛ˛. ÖÒÎË Ô�Â‰ÎÓÊÂÌËÂ ÌÂ ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡ 
˝Í�‡ÌÂ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂ�Â‚Ó‰ ÒÚ�ÓÍË Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â. 

• ÖÒÎË ‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË ÛÍ‡Á‡Ì ˆ‚ÂÚ ÙÓÌ‡, ËÁÏÂÌËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ BACKGROUND ÌÂÎ¸Áfl.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
Ç˚‚Ó‰ ˝Í�‡ÌÓ‚ Lyrics/Text Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌËÈ ÏÓÌËÚÓ�

�интезатор Tyros2 можно подключить к внешнему монитору и выводить слова песен и аккорды на большой 
экран. [меется два типа внешних разъемов – RGB OUT и VIDEO OUT. 'одключайте монитор компьютера 
к порту RGB OUT, а телевизор или видеомонитор – к гнезду VIDEO OUT. &азъем RGB OUT обеспечивает 
большее разрешение, чем гнездо VIDEO OUT.

1 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÏÓÌËÚÓ� Í �‡Á˙ÂÏÛ RGB OUT ËÎË Í „ÌÂÁ‰Û VIDEO OUT ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ 
Tyros2 (ÒÚ�. 16).

2 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÏÓÌËÚÓ� Ë ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2.

3 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ MONITOR TYPE Ë SCREEN CONTENT Ì‡ ̋ Í�‡ÌÂ [FUNCTION] →→→→ 
SCREEN OUT (ÒÚ�. 188).

4 è�ÓË„�‡ÈÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË ‰ÂÈÒÚ‚ËflÏË (Lyrics/Text) Ì‡ 
ÒÚ�. 114 Ë 115.

ë‚Â‰ÂÌËfl Ó ÚÂÍÒÚÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı
#а этом инструменте можно использовать следующие текстовые данные.

• 'ростые текстовые файлы с расширением .txt. 
• |аксимальный размер – 60 Bj. 
• |ожно отображать перевод строки и разрывы страниц.
• Основаны на наборе символов ISO-8859-1 Latin1.

ÖÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ�Û SCREEN CONTENT Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ LYRICS/TEXT, ̃ Â�ÂÁ ‚Ë‰ÂÓ‚˚ıÓ‰ RGB OUT/
VIDEO OUT ‚˚‚Ó‰flÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ÒÎÓ‚‡ ÔÂÒÌË ËÎË ÚÂÍÒÚ 
ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ ÚÓ„Ó, Í‡ÍÓÈ ˝Í�‡Ì ‚˚Á‚‡Ì ‚ ˝ÚÓÚ 
ÏÓÏÂÌÚ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÈ Ò‡ÏÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. ùÚÓ 
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚Ë‰ÂÚ¸ ÒÎÓ‚‡ ËÎË ÚÂÍÒÚ Ì‡ ‚ÌÂ¯ÌÂÏ 
ÏÓÌËÚÓ�Â Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ‚˚·Ë�‡Ú¸ ‰�Û„ËÂ ˝Í�‡Ì˚ 
Ì‡ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ.åÓÌËÚÓ�
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
èÓÎÓÊÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË

�интезатор Tyros2 обладает следующими функциями, касающимися положения мелодии.
• �о время проигрывания мелодии текущая позиция выводится на главный экран в виде номера такта/доли, позволяя легко 

определить, где вы находитесь в данный момент.
• >сли нажать кнопку [FF] или [REW], на экран автоматически выводится временное рабочее окно с указанием текущего 

номера такта (или позиции локатора).

• �вести метки позиции в мелодии можно с помощью кнопок [SP1] – [SP4] (стр. 44). Это не только позволяет быстро и легко 
переходить от одного места мелодии к другому, но и упрощает создание циклов для воспроизведения.

■ åÂÚÍ‡ ÔÓÎÓÊÂÌËfl ‚ ÏÂÎÓ‰ËË...........................................................................................................................................................
� этом разделе обсуждаются два дополнительных свойства, связанных с метками. Основную информацию по 
использованию меток для переходов при воспроизведении и циклического воспроизведения см. на стр. 44 
раздела «Обзор». 

● åÂÚÍË ÔÂ�ÂıÓ‰‡
|етки, о которых говорится на стр. 44 раздела «Обзор», называются также метками перехода (jump markers). [х можно 
установить в любой мелодии с помощью кнопок [SP1] – [SP4]. #а экране списка событий функции Song Creator (стр. 133) они 
обозначены как SPJ-01 – SPJ-04.  � списке событий их можно свободно перемещать и даже копировать, чтобы создать те же 
самые номера меток в других местах мелодии. >сли метки с одинаковыми номерами установлены в нескольких местах мелодии, 
последняя из них используется как концевая метка цикла (см. ниже).

● äÓÌˆÂ‚‡fl ÏÂÚÍ‡ ˆËÍÎ‡
Bонцевые метки цикла можно использовать для включения в мелодии дополнительных меток, что дает еще большую гибкость. 
Bонцевые метки цикла создаются не с помощью кнопок [SP1] – [SP4] на панели, а в списке событий простым копированием 
метки перехода SPJ в другое место мелодии.
Основную информацию по циклическому воспроизведению между следующими друг за другом метками перехода см. на стр. 45 
раздела «Обзор».
� приведенных ниже примерах показано, как можно использовать концевые метки цикла при воспроизведении  мелодии. 

� приведенном выше примере фактические данные концевой метки точно такие же, как у события, с которого эта метка была 
скопирована. %ругая функция скопированной метки определяется только ее местоположением.
'ри воспроизведении мелодии все метки формата SPJ-xxxxx (где xxxxx — любой символ, кроме 01 – 04, при этом допустимо 
любое количество букв) рассматриваются как концевые метки цикла. 'оскольку список событий в функции Song Creator не 
позволяет свободно называть метки, при создании новых меток рекомендуется следовать приведенным выше инструкциям. 
Однако компьютерная программа-секвенсор позволяет создавать новые метки и присваивать им удобные имена. =акой способ 
присвоения имен меткам позволяет легко отличать концевые метки цикла от меток перехода в списке событий. 

ùÚÓ ÏÂÌ˛ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË ÒÓ‰Â�Ê‡Ú ÔÓÁËˆËË ÎÓÍ‡ÚÓ�‡. 
äÌÓÔÍÓÈ [E] ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡Ú¸Òfl ÏÂÊ‰Û BAR Ë PHRASE MARK. ÖÒÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ PHRASE MARK (èÓÁËˆËfl ÎÓÍ‡ÚÓ�‡), ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂıÓ‰ËÚ¸ ‚ÌÛÚ�Ë ÏÂÎÓ‰ËË ÓÚ Ó‰ÌÓÈ 
ÔÓÁËˆËË ÎÓÍ‡ÚÓ�‡ Í ‰�Û„ÓÈ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÓÍ [FF] Ë [REW].

ÑÎfl ÏÂÎÓ‰ËÈ, ÌÂ ÒÓ‰Â�Ê‡˘Ëı ÎÓÍ‡ÚÓ�˚ ÑÎfl ÏÂÎÓ‰ËÈ, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Ëı ÎÓÍ‡ÚÓ�˚

é·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ Ú‡ÍÚ ÏÂÎÓ‰ËË, 
Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚È ‚ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ.

[SPJ-01] [SPJ-01] [SPJ-02] [SPJ-03] [SPJ-04]

[SPJ-01] [SPJ-02] [SPJ-01] [SPJ-03] [SPJ-04]

ç‡˜‡ÎÓ 
ÏÂÎÓ‰ËË

äÓÌÂˆ ÏÂÎÓ‰ËË

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ‚ÌÛÚ�Ë 
ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ

ëÍÓÔË�Ó‚‡ÌÌÓÂ ÒÓ·˚ÚËÂ 
ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÍÓÌˆÂ‚ÓÈ ÏÂÚÍÓÈ ˆËÍÎ‡

äÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚÒfl ÏÂÊ‰Û ‰‚ÛÏfl ÚÓ˜Í‡ÏË SPJ-01, ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË [LOOP] Ô�Ë‚Ó‰ËÚ Í ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓÏÛ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛ ÏÂÊ‰Û ˝ÚËÏË ÚÓ˜Í‡ÏË.
ÖÒÎË ÏÂÎÓ‰Ëfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚÒfl ÏÂÊ‰Û ‚ÚÓ�ÓÈ ÚÓ˜ÍÓÈ SPJ-01 Ë SPJ-02 Ë ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl [LOOP], Ô�ÓˆÂÒÒ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
‚ÓÁ‚�‡˘‡ÂÚÒfl Í ÔÂ�‚ÓÈ ÚÓ˜ÍÂ SPJ-01 Ë Ô�Ó‰ÓÎÊ‡ÂÚÒfl ˆËÍÎË˜ÂÒÍË ÏÂÊ‰Û ‰‚ÛÏfl ÚÓ˜Í‡ÏË SPJ-01.

ÖÒÎË ÏÂÎÓ‰Ëfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚÒfl ÏÂÊ‰Û ‰‚ÛÏfl ÚÓ˜Í‡ÏË SPJ-01, ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË [LOOP] 
Ô�Ë‚Â‰ÂÚ Í ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓÏÛ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛ ÏÂÊ‰Û ˝ÚËÏË ÚÓ˜Í‡ÏË.
ÖÒÎË ÏÂÎÓ‰Ëfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚÒfl ÏÂÊ‰Û ‚ÚÓ�ÓÈ ÚÓ˜ÍÓÈ SPJ-01 Ë SPJ-03 Ë ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl 
[LOOP], Ô�ÓˆÂÒÒ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÔÂ�ÂıÓ‰ËÚ Ì‡Á‡‰ Í ÚÓ˜ÍÂ SPJ-02 Ë Ô�Ó‰ÓÎÊ‡ÂÚÒfl 
ˆËÍÎË˜ÂÒÍË ÏÂÊ‰Û ÚÓ˜Í‡ÏË SPJ-02 Ë ‚ÚÓ�ÓÈ ÚÓ˜ÍÓÈ SPJ-01 (ÍÓÌˆÂ‚ÓÈ ÏÂÚÍÓÈ ˆËÍÎ‡).

ÖÒÎË ÍÌÓÔÍ‡ [LOOP] ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl, ÍÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚÒfl ÏÂÊ‰Û Ì‡˜‡ÎÓÏ ÏÂÎÓ‰ËË Ë 
ÚÓ˜ÍÓÈ SPJ-02, ˆËÍÎ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ó·�‡ÁÛÂÚÒfl ÏÂÊ‰Û ÚÓ˜Í‡ÏË SPJ-01 Ë SPJ-02.

ç‡˜‡ÎÓ 
ÏÂÎÓ‰ËË

äÓÌÂˆ 
ÏÂÎÓ‰ËË

ëÍÓÔË�Ó‚‡ÌÌÓÂ ÒÓ·˚ÚËÂ 
ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÍÓÌˆÂ‚ÓÈ ÏÂÚÍÓÈ ˆËÍÎ‡

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ‚ÌÛÚ�Ë 
ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ

• ÖÒÎË ÏÂÚÍË �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚ ÒÎË¯ÍÓÏ ·ÎËÁÍÓ 
‰�Û„ Í ‰�Û„Û, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ‚˚Á‚‡Ú¸ Ô�Ó·ÎÂÏ˚ 
Ò ˆËÍÎË˜ÂÒÍËÏ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ.

• ÖÒÎË Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ‚ ÏÂÒÚÂ, ÍÛ‰‡ 
Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ ÔÂ�ÂıÓ‰, ÓÚÎË˜‡˛ÚÒfl ÓÚ 
Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ‚ ÓÚÔ�‡‚ÌÓÈ ÚÓ˜ÍÂ 
ÔÂ�ÂıÓ‰‡, ÏÓ„ÛÚ ‚ÓÁÌËÍÌÛÚ¸ ÔÓÏÂıË ËÎË 
‚˚Ô‡‰ÂÌËÂ Á‚ÛÍÓ‚. ùÚÓ Ò‚flÁ‡ÌÓ Ò 
Ó„�‡ÌË˜ÂÌËflÏË Ô�ÓˆÂÒÒÓ�‡ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

• ÖÒÎË ÔÂ�ÂıÓ‰˚ Ô�ÓËÒıÓ‰flÚ ‚Ó ‚�ÂÏfl 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Û˜Â·ÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË Guide 
(ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� [GUIDE] „Ó�ËÚ), ÒÎÂ‰ÛÂÚ 
ÔÓÏÌËÚ¸ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ ËÌ‰ËÍ‡ˆËfl ÙÛÌÍˆËË 
Guide ÏÓÊÂÚ ÌÂ ÛÒÔÂ‚‡Ú¸ Á‡ ÔÂ�ÂıÓ‰‡ÏË.
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è‡�‡ÏÂÚ�˚, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚Â Ò ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÏÂÎÓ‰ËË

�интезатор Tyros2 располагает разнообразными функциями воспроизведения мелодий. �тобы обратиться к 
ним, нажмите [FUNCTION] → SONG SETTING. #апример, можно сделать следующее:

• 'рослушать (или отрепетировать) любимую мелодию несколько раз с помощью функции 
повторного воспроизведения Repeat Playback.

• �оспроизвести все мелодии в конкретной папке – циклично или в случайном порядке – для 
собственного удовольствия. 

• �оспроизвести все мелодии во всех папках. Bаждая из кнопок SONG [I] – [VI] открывает доступ к 
множеству мелодий. �ложите их все, и в вашем распоряжении окажется большое количество 
музыки, которую можно слушать по нескольку раз или в случайном порядке.

Это автоматическое воспроизведение можно в любой момент прервать и выбрать мелодию для 
проигрывания с помощью кнопки [NEXT/CANCEL] на экране выбора мелодии (Open/Save). 'росто введите 
номер мелодии, которую хотели бы прослушать следующей, и начнется ее воспроизведение.

Этот раздел содержит описание настроек экранов [FUNCTION] → SONG SETTING и Open/Save для 
мелодий, а также вышеуказанных точек.

 ùÍ�‡Ì Song Setting – ÓÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

3
2

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FUNCTION]. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SONG SETTING] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.

á‡‰‡ÈÚÂ ÌÛÊÌ˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ 
(ÒÎÂ‰Û˛˘‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡).

Ç˚·Â�ËÚÂ Ó‰ÌÓ ËÁ ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËË Guide (ÒÚ�. 49). 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ MIDI-Í‡Ì‡Î 
Í‡Ê‰Ó„Ó Ô‡�‡ÏÂÚ�‡. äÌÓÔÍË ‚˚·Ó�‡ flÁ˚Í‡ ‰Îfl 

ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl ÚÂÍÒÚ‡ ÏÂÎÓ‰ËË.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÚÓ‰ 
ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓ„Ó 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÏÂÎÓ‰ËË. 

äÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÙÛÌÍˆËË 
Quick Start.

ùÍ�‡Ì Next/Cancel – ÓÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

2

1 ÇÓ ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÏÂÎÓ‰ËÈ.

ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÌÛÊÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË. Ç ÓÍÌÂ Ù‡ÈÎÓ‚ Ì‡Ô�ÓÚË‚ ÌÂÂ 
ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏÂÚÍ‡ NEXT, ÓÁÌ‡˜‡˛˘‡fl, ˜ÚÓ ˝Ú‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl ·Û‰ÂÚ Ô�ÓË„�‡Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ. ùÚÛ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ 
ÏÓÊÌÓ ÓÚÏÂÌËÚ¸, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [NEXT/CANCEL] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ, Ë ‚˚·�‡Ú¸ ‰�Û„Û˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛.
118 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
�ледующие параметры можно установить в шаге 3 основной процедуры на стр. 118.

■ è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl

■ è‡�‡ÏÂÚ�˚ MIDI-Í‡Ì‡ÎÓ‚

■ è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl ÚÂÍÒÚ‡ ÔÂÒÂÌ

■ è‡�‡ÏÂÚ� Quick Start (·˚ÒÚ�˚È Á‡ÔÛÒÍ)

REPEAT MODE

á‡‰‡ÂÚ ÏÂÚÓ‰ ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.

OFF (Ç˚ÍÎ.)
è�ÓË„�˚‚‡ÂÚ ‚˚·�‡ÌÌÛ˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛, Á‡ÚÂÏ ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl.

SINGLE
èÓ‚ÚÓ�ÌÓ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ ‚˚·�‡ÌÌÛ˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛.

ALL
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓ ‚ÒÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ.

RANDOM
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓ ‚ÒÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ ‚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓÈ 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË.

REPEAT FOLDER 
(è‡ÔÍ‡ ÔÓ‚ÚÓ�Ó‚)

á‡‰‡ÂÚ Í‡Ú‡ÎÓ„, ÏÂÎÓ‰ËË ËÁ ÍÓÚÓ�Ó„Ó Ô�ÓË„�˚‚‡˛ÚÒfl ÔÓ Ó˜Â�Â‰Ë, ÍÓ„‰‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Û REPEAT 
MODE Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ALL ËÎË RANDOM. ùÚÓÚ Í‡Ú‡ÎÓ„ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ ÔÛÚË, ÍÓÚÓ�˚È 
Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚÒfl ‚ Ô‡ÏflÚ¸ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ SONG [I] – [VI] (ÒÚ�. 78). 

CURRENT (íÂÍÛ˘ËÈ Í‡Ú‡ÎÓ„)
èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚ ‚ÒÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚ Í‡Ú‡ÎÓ„Â, „‰Â Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚˚·�‡ÌÌ‡fl ‚ 
‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ ÏÂÎÓ‰Ëfl, Ì‡˜ËÌ‡fl Ò ˝ÚÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË.

ALL
èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÚ ‚ÒÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚Ó ‚ÒÂı Í‡Ú‡ÎÓ„‡ı (Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı ‚ Ô‡ÏflÚ¸ ‰Îfl 
ÍÌÓÔÓÍ SONG [I] – [VI]). ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl Ò ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ‚ ˝ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ 
ÏÂÎÓ‰ËË, Á‡ÚÂÏ Ô�ÓË„�˚‚‡˛ÚÒfl ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÏÂÎÓ‰ËË ‚ ÚÓÏ ÊÂ Í‡Ú‡ÎÓ„Â, ‡ ÔÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó — 
ÏÂÎÓ‰ËË ËÁ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Í‡Ú‡ÎÓ„Ó‚.

PHRASE MARK REPEAT

èÓÁËˆËfl ÎÓÍ‡ÚÓ�‡ (phrase mark ) — ̋ ÚÓ Á‡�‡ÌÂÂ Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌÌ‡fl ̃ ‡ÒÚ¸ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË, 
ÛÍ‡Á˚‚‡˛˘‡fl Ì‡ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÂ ÏÂÒÚÓ ‚ ÏÂÎÓ‰ËË (Ì‡·Ó� Ú‡ÍÚÓ‚). äÓ„‰‡ ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËfl 
‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡, Ù�‡„ÏÂÌÚ, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ ÌÓÏÂ�Û ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÈ ÔÓÁËˆËË ÎÓÍ‡ÚÓ�‡, 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓ (ÒÚ�. 117).

LEFT CH (ãÂ‚˚È Í‡Ì‡Î)
ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰ÓÒÚÛÔÂÌ, ÍÓ„‰‡ ÙÛÌÍˆËfl AUTO CH SET ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ (ÒÏ. ÌËÊÂ). éÌ 
ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Í‡ÍÓÈ MIDI-Í‡Ì‡Î ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl Ô‡�ÚËË ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË ‚ ÙÛÌÍˆËË Guide ËÎË 
Song Score.

RIGHT CH (è�‡‚˚È Í‡Ì‡Î) ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰ÓÒÚÛÔÂÌ, ÍÓ„‰‡ ÙÛÌÍˆËfl AUTO CH SET ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡. éÌ ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Í‡ÍÓÈ 
MIDI-Í‡Ì‡Î ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl Ô‡�ÚËË Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË ‚ ÙÛÌÍˆËË Guide ËÎË Song Score. 

AUTO CH SET (Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡fl 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Í‡Ì‡Î‡)

ÖÒÎË ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËfl ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡, ÓÌ‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ì‡ÁÌ‡˜‡ÂÚ ‰Îfl Ô‡�ÚËÈ Ô�‡‚ÓÈ Ë ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË 
MIDI-Í‡Ì‡Î˚, Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌÌ˚Â ‚ ÍÓÏÏÂ�˜ÂÒÍËı Á‡ÔËÒflı. é·˚˜ÌÓ ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËfl ‰ÓÎÊÌ‡ 
·˚Ú¸ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡. ÖÒÎË ÓÌ‡ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡, ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ‚˚¯ÂÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ LEFT CH Ë 
RIGHT CH.

LYRICS LANGUAGE 
(üÁ˚Í ÒÎÓ‚ ÔÂÒÌË)

äÌÓÔÍË ‚˚·Ó�‡ flÁ˚Í‡ ‰Îfl ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl ÚÂÍÒÚ‡ ÏÂÎÓ‰ËË.

AUTO (Ä‚ÚÓ)
ÖÒÎË flÁ˚Í ÛÍ‡Á‡Ì ‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË, ÚÂÍÒÚ ‚˚‚Ó‰ËÚÒfl Ì‡ ˝ÚÓÏ flÁ˚ÍÂ. ÖÒÎË ‚ ‰‡ÌÌ˚ı 
ÏÂÎÓ‰ËË flÁ˚Í ÏÂÎÓ‰ËË ÌÂ ÛÍ‡Á‡Ì, ÒÎÓ‚‡ �‡ÒÒÏ‡Ú�Ë‚‡˛ÚÒfl Í‡Í INTERNATIONAL 
(ÒÏ. ÌËÊÂ).

JAPANESE
é·�‡·‡Ú˚‚‡ÂÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÏ˚È ÚÂÍÒÚ Í‡Í flÔÓÌÒÍËÈ. 

INTERNATIONAL
é·�‡·‡Ú˚‚‡ÂÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÏ˚È ÚÂÍÒÚ Í‡Í ÚÂÍÒÚ Ì‡ Ó‰ÌÓÏ ËÁ Á‡Ô‡‰Ì˚ı flÁ˚ÍÓ‚.

QUICK START

àÌÓ„‰‡ ‚ ÍÓÏÏÂ�˜ÂÒÍËı Á‡ÔËÒflı ÌÂÍÓÚÓ�˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÏÂÎÓ‰ËË (ÌÓÏÂ� ÚÂÏ·�‡, „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Ë 
Ú. ‰.) Á‡ÔËÒ‡Ì˚ ‚ ÔÂ�‚ÓÏ Ú‡ÍÚÂ ÔÂ�Â‰ ÌÓÚ‡ÏË. ÖÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ�Û Quick Start Ô�ËÒ‚ÓÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 
ON, ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 Ò˜ËÚ˚‚‡ÂÚ ‚ÒÂ Ì‡˜‡Î¸Ì˚Â ÌÂÌÓÚÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ò Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ 
ÒÍÓ�ÓÒÚ¸˛, ‡ Ì‡ ÔÂ�‚ÓÈ ÌÓÚÂ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÌËÊ‡ÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‰Ó ÌÛÊÌÓ„Ó 
ÚÂÏÔ‡. ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓ ·˚ÒÚ�Ó (Ò ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÈ 
Á‡‰Â�ÊÍÓÈ Ì‡ Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËÂ ÛÔ�‡‚Îfl˛˘ÂÈ ËÌÙÓ�Ï‡ˆËË).
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
è�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ÙÓÌÓ‚˚ı Ô‡�ÚËÈ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Performance 
Assistant Technology

�резвычайно облегчает исполнение фоновых партий при воспроизведении мелодии.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛ (ÒÚ�. 43).

2  ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [P. A. T .], ˜ÚÓ·˚ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛.

3 ÑÎfl Ì‡˜‡Î‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAY/PAUSE] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË 
SONG CONTROL.

4 à„�‡ÈÚÂ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â.
[нструмент автоматически подстраивает ваше исполнение на клавиатуре под 
воспроизводимую мелодию и аккорды независимо то того, на каких клавишах вы 
играете. Он даже меняет звук в зависимости от того, как вы играете. 'опробуйте 
поиграть тремя разными способами, описанными ниже.

5 ÑÎfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [STOP] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË SONG CONTROL.

6 ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [P. A. T .], ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛.

• è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÙÛÌÍˆËÂÈ 
Performance Assistant Technology
óÚÓ·˚  ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÙÛÌÍˆË˛ 
Performance Assistant Technology, ÏÂÎÓ‰Ëfl 
‰ÓÎÊÌ‡ ÒÓ‰Â�Ê‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â Ó· ‡ÍÍÓ�‰‡ı. 
ÖÒÎË ÏÂÎÓ‰Ëfl ÒÓ‰Â�ÊËÚ Ú‡ÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â, 
Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó ‡ÍÍÓ�‰‡ ·Û‰ÂÚ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ MAIN ‚Ó ‚�ÂÏfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
ÎÂ„ÍÓ Ô�Ó‚Â�ËÚ¸, ÒÓ‰Â�ÊËÚ ÏÂÎÓ‰Ëfl Ú‡ÍËÂ 
‰‡ÌÌ˚Â ËÎË ÌÂÚ.

●  é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌ‡fl Ë„�‡ Ô�‡‚ÓÈ Ë 
ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ (ÒÔÓÒÓ· 1).

●  é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌ‡fl Ë„�‡ Ô�‡‚ÓÈ Ë 
ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ (ÒÔÓÒÓ· 2).

●  ãÂ‚‡fl Ë Ô�‡‚‡fl �ÛÍ‡ Ë„�‡˛Ú 
ÔÓÓ˜Â�Â‰ÌÓ.

ë˚„�‡ÈÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ 
Ú�Ë ÌÓÚ˚ Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍÓÈ.

ë˚„�‡ÈÚÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÚ Ó‰ÌÛ Á‡ 
‰�Û„ÓÈ �‡ÁÌ˚ÏË Ô‡Î¸ˆ‡ÏË 
Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍË.

ë˚„�‡ÈÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ 
Ú�Ë ÌÓÚ˚ Ô�‡‚ÓÈ �ÛÍÓÈ.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)
ê‡Á‰ÂÎ «é·ÁÓ�», ÒÚ�. 55 - 58
ùÚÓÚ �‡Á‰ÂÎ ÔÓÒ‚fl˘ÂÌ ÓÔÂ�‡ˆËflÏ, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÂ Ó·ÒÛÊ‰‡ÎËÒ¸ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�», ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ÔÓ¯‡„Ó‚ÓÈ Á‡ÔËÒË 
(Step Recording ) Ë ËÁÏÂÌÂÌË˛ ÛÊÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ. éÒÌÓ‚ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÔÓ �ÂÊËÏ‡Ï Á‡ÔËÒË Quick Recording 
Ë Multi Recording ÒÏ. ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�».

>сть два способа записи музыки, исполняемой на клавиатуре, в виде MIDI-данных: запись в реальном времени (Realtime Recording) и 
пошаговая запись (Step Recording).

● Realtime Recording [сполняемое произведение записывается в реальном времени, стирая любые данные, уже имеющиеся 
в канале назначения. #овые данные замещают старые. Этот способ описан в разделе «Обзор».  

● Step Recording Этот способ позволяет составлять исполнение, «записывая» его события поочередно. Qапись ведется 
вручную и не в реальном времени. Это похоже на запись нот на бумагу. 'ользуясь списком событий 
(стр. 125, 127, 133), можно вводить ноты, аккорды и другие события по одному.

�пособ записи в реальном времени позволяет перезаписывать данные только в конкретной области уже записанной мелодии. 
%анные между точками автоматического включения и выключения записи перезаписываются. 'омните, что части до и после 
автоматического включения и выключения записи не меняются. Они воспроизводятся обычным образом до и после записи.
=очки включения и выключения записи (Punch In/Out) можно указать заранее в виде номеров тактов для работы в автоматическом 
режиме или включить/выключить запись вручную (с помощью ножной педали или просто при игре на клавиатуре). 
Qадайте параметры автоматического включения и выключения записи на экране [DIGITAL RECORDING] → SONG CREATOR → REC 
MODE и перезапишите уже записанную мелодию в соответствии с инструкциями в разделе «Обзор».

%анные мелодий состоят из различных записанных MIDI-событий, включая глобальные события для всей мелодии и отдельные 
события для каждого канала. �писок MIDI-событий — это полезное средство функции Song Creator. Он организует все события в 
мелодии в хронологическом порядке (по числу тактов, долям такта и единицам времени) и позволяет осуществлять тонкую настройку 
этих событий. B событиям, в частности, относятся:

• Аккорд/�асть..............................Эти события воспроизведения стиля позволяют вводить аккорды и части: Intro (вступление), 
Main (главная часть), Break (брейк), Ending (концовка) и т. д.

• %анные MIDI-канала (1 - 16) ....�обытия, относящиеся к конкретным каналам, такие как включение/выключение нот, 
изменение программы (номер тембра), сообщения об изменении в управлении (включая 
настройки громкости и панорамирования на микшерном пульте) и изменение высоты.

• �истемные сообщения ...............�обытия, которые влияют на все каналы, например темп и музыкальный размер.
• =екст песен .................................. %анные текста мелодии.

'омните о том, что для перезаписи мелодии, записанной в режиме Step Recording, можно также использовать режим Realtime Recording.

êÂÊËÏ˚ Á‡ÔËÒË Realtime Recording Ë Step Recording

Punch In/Out (Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‡ÔËÒË) ëÚ�. 122

èÓ¯‡„Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ ëÚ�. 125, 127, 133

éÒÌÓ‚Ì‡fl Ô�ÓˆÂ‰Û�‡ (Sound Creator)

2

1

3 4

Ç˚·Â�ËÚÂ ÛÊÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÛ˛ ËÎË 
ÌÓ‚Û˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛ (ÒÚ�. 55). 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[DIGITAL RECORDING]. 

éÔÂ�‡ˆËË, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ¯‡„Û 4, ÓÔËÒ‡Ì˚ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ. 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚ÍÎ˛-
˜ÂÌËfl/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËfl Á‡ÔËÒË, ÂÒÎË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ 
ıÓ˜ÂÚ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ‡Ú¸ ÛÊÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÛ˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛. 

ç‡ ˝ÚËı ÒÚ�‡ÌËˆ‡ı ÏÓÊÌÓ 
ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔËÒÍ‡ MIDI-ÒÓ·˚ÚËÈ. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Üä-‰ËÒÔÎÂfl 
[SONG CREATOR]. 

ç‡ ˝ÚÓÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ ÏÓÊÌÓ ËÁÏÂÌËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÛÊÂ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË, Ô�ÂÓ·�‡ÁÛfl Í‡Ê‰˚È Í‡Ì‡Î. 

äÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl „ÓÚÓ‚‡, Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ 
‚˚ÔÓÎÌËÚÂ ÓÔÂ�‡ˆË˛ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl Save. ÖÒÎË 
ÔÂ�ÂÈÚË Ì‡ ‰�Û„Û˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ ·ÂÁ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ‡fl ÏÂÎÓ‰Ëfl 
·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ‡.

èÂ�ÂÁ‡ÔË¯ËÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ËÌÒÚ�ÛÍˆËflÏË ‚ 
�‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�» (Ì‡˜ËÌ‡fl Ò 
¯‡„‡ 2 Ë ‰Ó ÍÓÌˆ‡).

• ç‡ ˝Í�‡ÌÂ Song Creator ÏÓÊÌÓ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÙÛÌÍˆËflÏË ·˚ÒÚ�ÓÈ ÔÂ�ÂÏÓÚÍË ‚ÔÂ�Â‰ Ë Ì‡Á‡‰ 
‰Îfl ·˚ÒÚ�Ó„Ó ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl ÔÓ ÏÂÎÓ‰ËË Ë Ô�Ó‚Â�ÍË ÂÂ �‡ÁÌ˚ı ˜‡ÒÚÂÈ. 
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ç‡ÒÚ�ÓÈÍË �ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË (‰Îfl ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË)

�ледующие параметры можно задать, если в шаге 4 основной процедуры вызвать страницу REC MODE (&ежим записи). 
Qадайте перечисленные ниже параметры и нажмите кнопку [REC] для перезаписи существующей мелодии в соответствии 
с инструкциями в разделе «Обзор» (с шага 2 и до конца).

■ ç‡ÒÚ�ÓÈÍË REC START (ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‡ÔËÒË)...............................................................................................

■ ç‡ÒÚ�ÓÈÍË REC END (äÓÌÂˆ Á‡ÔËÒË).............................................................................................................

■ ç‡ÒÚ�ÓÈÍË PEDAL PUNCH IN/OUT (ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‡ÔËÒË Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ÔÂ‰‡ÎË)...............
Эти кнопки включают режим управления записью с помощью второй педали. >сли во время воспроизведения 
мелодии нажать (и держать) педаль 2, сразу включится запись. >сли педаль отпустить, запись сразу 
выключится. �о время воспроизведения можно нажимать и отпускать педаль 2 в любое время, чтобы 
включать и выключать режим перезаписи. Обратите внимание на то, что, если включена функция Pedal Punch 
In/Out, обычная функция педали состенуто не действует.

è�ËÏÂ�˚ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ �ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË REC MODE
� синтезаторе Tyros2 предусмотрено несколько способов перезаписи или замены определенных фрагментов 
записанных ранее каналов. #иже приведены примеры перезаписи отдельных тактов музыкальной фразы, 
состоящей из восьми тактов.

NORMAL óÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸ ÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı ÔÓ‚Â�ı ÒÚ‡�˚ı, ÒÎÂ‰ÛÂÚ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] 
ËÎË Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÎ‡‚Ë¯Ë Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â Ô�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË [SYNC START]. 

FIRST KEY ON åÂÎÓ‰Ëfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Í‡Í Ó·˚˜ÌÓ, ÌÓ, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ÊËÏ‡ÂÚÒfl ÍÎ‡‚Ë¯‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl Á‡ÔËÒ¸ 
ÔÓ‚Â�ı ËÏÂ˛˘ËıÒfl ‰‡ÌÌ˚ı.

PUNCH IN AT
åÂÎÓ‰Ëfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Í‡Í Ó·˚˜ÌÓ ‰Ó ÚÓ„Ó Ú‡ÍÚ‡, „‰Â ‰ÓÎÊÌ‡ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸Òfl Á‡ÔËÒ¸ (˝ÚÓÚ Ú‡ÍÚ 
ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ÍÌÓÔÍÓÈ Üä-‰ËÒÔÎÂfl), ÔÓÒÎÂ ˜Â„Ó Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl Á‡ÔËÒ¸ ÌÓ‚˚ı ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ 
ÏÂÒÚÓ ÒÚ‡�˚ı.

REPLACE ALL ÇÒÂ ‰‡ÌÌ˚Â ÔÓÒÎÂ ÚÓ˜ÍË, „‰Â ·˚Î‡ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ Á‡ÔËÒ¸, Û‰‡Îfl˛ÚÒfl.

PUNCH OUT èÓÎÓÊÂÌËÂ ‚ ÏÂÎÓ‰ËË, „‰Â ·˚Î‡ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Á‡ÔËÒ¸, Ò˜ËÚ‡ÂÚÒfl ÚÓ˜ÍÓÈ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËfl Á‡ÔËÒË 
(Punch Out). è�Ë Ú‡ÍÓÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ÔÓÒÎÂ ÚÓ˜ÍË ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl Á‡ÔËÒË, ÒÓı�‡ÌflÂÚÒfl.

PUNCH OUT AT
î‡ÍÚË˜ÂÒÍ‡fl ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ¸ Ô�Ó‰ÓÎÊ‡ÂÚÒfl ‰Ó Ú‡ÍÚ‡, „‰Â Á‡ÔËÒ¸ ‰ÓÎÊÌ‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸Òfl 
(ÓÌ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ). Ç ˝ÚÓÈ ÚÓ˜ÍÂ Á‡ÔËÒ¸ Ô�ÂÍ�‡˘‡ÂÚÒfl, Ë Ô�Ó‰ÓÎÊ‡ÂÚÒfl 
Ó·˚˜ÌÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

1 2 3 4 5 6 7 8

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5 6 7 8

1 2 3 4 5 6 7 8

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5 6 7 8

1 2 3 4 5 6 7 8

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5 6 7 8

6 81 2 3 4 5 7

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ REC START
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ REC END

NORMAL
REPLACE ALL

NORMAL
PUNCH OUT

NORMAL 
PUNCH OUT AT=006 

FIRST KEY ON
REPLACE ALL

FIRST KEY ON
PUNCH OUT

FIRST KEY ON 
PUNCH OUT AT=006

PUNCH IN AT=003
REPLACE ALL

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT AT=006

àÒıÓ‰Ì˚È Ï‡ÚÂ�Ë‡Î

ç‡˜‡ÎÓ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË
*1

ç‡˜‡ÎÓ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË
*1

ç‡˜‡ÎÓ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË *1

ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ËÒıÓ‰ÌÓÈ Á‡ÔËÒË

ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ËÒıÓ‰ÌÓÈ Á‡ÔËÒË

ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ËÒıÓ‰ÌÓÈ Á‡ÔËÒË

ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ËÒıÓ‰ÌÓÈ Á‡ÔËÒË

ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ËÒıÓ‰ÌÓÈ Á‡ÔËÒË

ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ËÒıÓ‰ÌÓÈ Á‡ÔËÒË

à„�‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â – Ì‡˜‡ÎÓ 
ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË

à„�‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â – Ì‡˜‡ÎÓ 
ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË

à„�‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â – Ì‡˜‡ÎÓ 
ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË *2

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË *2

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË/
Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË *2

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË *2

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË/
Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË *2

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË *2

éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË/
Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı

ì‰‡ÎÂÌÓ

ì‰‡ÎÂÌÓ

*1 ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË Ú‡ÍÚÓ‚ 1–2 
Ì‡˜ËÌ‡ÈÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ò Ú‡ÍÚ‡ 3.

*2 óÚÓ·˚ Á‡ÍÓÌ˜ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [REC] ‚ ÍÓÌˆÂ ÔflÚÓ„Ó Ú‡ÍÚ‡.

è�ÂÊÌflfl Á‡ÔËÒ¸
çÓ‚‡fl Á‡ÔËÒ¸
ì‰‡ÎÂÌÌ˚È Ï‡ÚÂ�Ë‡Î

ì‰‡ÎÂÌÓ
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
àÁÏÂÌÂÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡

%ля установки следующих параметров вызовите страницу CHANNEL (шаг 4 основной процедуры на стр. 121.)

■ îÛÌÍˆËfl Quantize (Ç˚�‡‚ÌË‚‡ÌËÂ) — ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ ‚˚¯Â ‚ ¯‡„Â 2 ..............................................................
+ункция Quantize позволяет «почистить» записанный на той или 
иной дорожке материал или сделать запись более ритмичной. 
#апример, следующий пассаж состоит из точных четвертей и 
восьмых.
Однако при записи пассажа в реальном времени исполнитель мог 
сыграть не вполне точно. +ункция выравнивания позволяет так 
выравнять время звучания всех нот, чтобы их длительность точно 
соответствовала заданной.

■ Delete .......................................................................................................................................................................
|атериал, записанный на определенном канале, можно удалить. �ыберите канал, который 
требуется удалить, при помощи верхних или нижних кнопок [1] – [8] @B-дисплея и нажмите на 
кнопку [EXECUTE] (�ыполнить) на @B-дисплее. 

CHANNEL (ä‡Ì‡Î) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Í‡ÍÓÈ MIDI-Í‡Ì‡Î ÏÂÎÓ‰ËË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚�‡‚ÌflÚ¸.

SIZE (ê‡ÁÏÂ�)

Ç˚·Ó� �‡ÁÏÂ�‡ (ê‡Á�Â¯ÂÌËÂ). ê‡Á�Â¯ÂÌËÂ ‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËfl (SIZE) ‰ÓÎÊÌÓ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÌÓÚÂ 
Ì‡ËÏÂÌ¸¯ÂÈ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓÈ ‚ ‚˚�‡‚ÌË‚‡ÂÏÓÏ Ù�‡„ÏÂÌÚÂ. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÂÒÎË ÓÌ ÒÓÒÚÓËÚ ËÁ 
˜ÂÚ‚Â�ÚÂÈ Ë ‚ÓÒ¸Ï˚ı, Ô‡�‡ÏÂÚ� SIZE ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸ �‡‚ÂÌ ‚ÓÒ¸ÏÓÈ. ÖÒÎË Á‡‰‡Ú¸ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â �‡Á�Â¯ÂÌËfl 
˜ÂÚ‚Â�Ú¸, ‚ÓÒ¸Ï˚Â ÌÓÚ˚ ·Û‰ÛÚ Ì‡ÎÓÊÂÌ˚ Ì‡ ˜ÂÚ‚Â�ÚË.

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË: 

STRENGTH (ëËÎ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËfl ‚˚·�‡ÌÌ˚ı ÌÓÚ. ÖÒÎË ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ˝ÚÓ„Ó Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ÏÂÌ¸¯Â 100 %, ÌÓÚ˚ 
ÚÓÎ¸ÍÓ Ò‰‚ËÌÛÚÒfl ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ Ó·�‡ÁÓÏ ‚ Ì‡Ô�‡‚ÎÂÌËË ‚˚�‡‚ÌÂÌÌ˚ı ÔÓÁËˆËÈ, ÌÓ ÌÂ Á‡ÈÏÛÚ Ëı. 
èÓ‰Ó·ÌÓÂ «ÌÂÔÓÎÌÓÂ» ‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËÂ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ËÁ·ÂÊ‡Ú¸ «Ï‡¯ËÌÌÓ„Ó» ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËfl ÓÚ Á‡ÔËÒË, ‰ÂÎ‡fl 
Á‡ÔËÒ¸ ÔÓıÓÊÂÈ Ì‡ Ë„�Û ˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡.

1

3

2

4
Ç˚ÔÓÎÌflÂÚ ÓÔÂ�‡ˆË˛ ‰Îfl 
ÓÚÓ·�‡ÊÂÌÌÓÈ ÒÚ�‡ÌËˆ˚. èÓÒÎÂ 
Á‡‚Â�¯ÂÌËfl ˝ÚÓÈ Ô�ÓˆÂ‰Û�˚ (Á‡ 
ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ SETUP) ÍÌÓÔÍ‡ 
ÏÂÌflÂÚ Ì‡Á‚‡ÌËÂ Ì‡ [UNDO] (éÚÏÂÌ‡), 
ÔÓÁ‚ÓÎflfl ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í Ô�ÂÊÌËÏ 
‰‡ÌÌ˚Ï, ÂÒÎË �ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ ÓÔÂ�‡ˆËË 
ÌÂÛ‰Ó‚ÎÂÚ‚Ó�ËÚÂÎ¸Ì˚. îÛÌÍˆËfl Undo 
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÚÏÂÌËÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ 
ÔÓÒÎÂ‰Ì˛˛ ÓÔÂ�‡ˆË˛.

ëÓÁ‰‡‚ ËÎË ËÁÏÂÌË‚ ÏÂÎÓ‰Ë˛, Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ 
‚˚ÔÓÎÌËÚÂ ÓÔÂ�‡ˆË˛ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl. ÖÒÎË 
ÔÂ�ÂÈÚË Ì‡ ‰�Û„Û˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ ·ÂÁ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ‡fl ÏÂÎÓ‰Ëfl 
·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ‡.

Ç˚·Ó� ÏÂÌ˛.

á‡‰‡ÈÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�‡. 

í‡ÍÚ Ò ‚ÓÒ¸Ï˚ÏË ‰Ó 
‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËfl

íÓÚ ÊÂ Ú‡ÍÚ ÔÓÒÎÂ ‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËfl 
Ò �‡Á�Â¯ÂÌËÂÏ ‚ ‚ÓÒ¸ÏÛ˛

í�Ë ‚‡�Ë‡ÌÚ‡ ‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËfl, ÓÚÏÂ˜ÂÌÌ˚Â Á‚ÂÁ‰Ó˜ÍÓÈ (*), ˜�ÂÁ‚˚˜‡ÈÌÓ Û‰Ó·Ì˚, Ú‡Í Í‡Í ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú 
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ó·�‡·‡Ú˚‚‡Ú¸ ÌÓÚ˚ �‡ÁÌÓÈ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, ÌÂ ÊÂ�Ú‚Ûfl Í‡˜ÂÒÚ‚ÓÏ. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÂÒÎË Ì‡ Í‡Ì‡ÎÂ 
Á‡ÔËÒ‡Ì˚ Ë ‚ÓÒ¸Ï˚Â, Ë Ú�ËÓÎË ËÁ ‚ÓÒ¸Ï˚ı, ÚÓ ‚˚�‡‚ÌË‚‡ÌËÂ Ò �‡Á�Â¯ÂÌËÂÏ ‚ ‚ÓÒ¸ÏÛ˛ Ô�Ë‚Â‰ÂÚ Í Á‡ÏÂÌÂ 
Ú�ËÓÎÂÈ ‚ÓÒ¸Ï˚ÏË. í‡ÍËÏ Ó·�‡ÁÓÏ, Á‡ÔËÒ¸ ÛÚ�‡ÚËÚ Ú�Âı‰ÓÎ¸Ì˚È �ËÚÏ. çÓ ÂÒÎË ‚˚·�‡Ú¸ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ 
«‚ÓÒ¸Ï‡fl + Ú�ËÓÎ¸ ËÁ ‚ÓÒ¸Ï˚ı», ÌÓÚ˚ Ó·ÓËı ÚËÔÓ‚ ·Û‰ÛÚ ‚˚�‡‚ÌÂÌ˚ Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ.

˜ÂÚ‚Â�Ú¸

˜ÂÚ‚Â�Ú¸
Ú�ËÓÎ¸

¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡Ú‡fl

¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡Ú‡fl
Ú�ËÓÎ¸

Ú�Ë‰ˆ‡Ú¸ ‚ÚÓ�‡fl

‚ÓÒ¸Ï‡fl+
Ú�ËÓÎ¸ ËÁ 
‚ÓÒ¸Ï˚ı *

¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡Ú‡fl+
Ú�ËÓÎ¸ ËÁ ‚ÓÒ¸Ï˚ı *

¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡Ú‡fl+
Ú�ËÓÎ¸ ËÁ 
¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡Ú˚ı *

‚ÓÒ¸Ï‡fl

‚ÓÒ¸Ï‡fl
Ú�ËÓÎ¸

àÒıÓ‰Ì˚È Ï‡ÚÂ�Ë‡Î
(Ô�Â‰ÔÓÎ‡„‡ÂÚÒfl �‡ÁÏÂ� 4/4)

Ç˚�‡‚ÌË‚‡ÌËÂ Ò Ô‡�‡ÏÂÚ�ÓÏ
strength =100

Ç˚�‡‚ÌË‚‡ÌËÂ Ò Ô‡�‡ÏÂÚ�ÓÏ
strength =50

é‰Ì‡ ˜ÂÚ‚Â�Ú‡fl
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ Mix (Ì‡ÒÚ�ÓÂÌÓ ‚ ¯‡„Â 2 Ì‡ Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ) ............................................................................
Эта функция позволяет объединить материал, записанный на двух разных каналах, и сохранить 
результат на новом канале. Bроме того, с ее помощью можно скопировать содержимое одного 
канала на другой.

■ Channel Transpose (í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ Í‡Ì‡Î‡) .....................................................................................
Эта функция позволяет транспонировать материал, записанный в определенном канале, в 
пределах двух октав в любую сторону с шагом в полутон.

■ Setup (ç‡·Ó� Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ) — ÒÏ. ¯‡„ 2 Ì‡ Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ.....................................................
=екущие настройки микшерного пульта (стр. 179) и настройки кнопок на панели можно записать 
в начале мелодии в качестве набора настроек (Setup). Qаписанные здесь настройки панели 
автоматически вызываются при запуске мелодии.

SOURCE1 (àÒÚÓ˜ÌËÍ 1) Ç˚·Ë�‡ÂÚ MIDI-Í‡Ì‡Î (1–16) ‰Îfl ÒÏÂ¯Ë‚‡ÌËfl. ÇÒÂ MIDI-ÒÓ·˚ÚËfl ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡ 
ÍÓÔË�Û˛ÚÒfl ‚ ˆÂÎÂ‚ÓÈ Í‡Ì‡Î.

SOURCE2 (àÒÚÓ˜ÌËÍ 2)
Ç˚·Ë�‡ÂÚ MIDI-Í‡Ì‡Î (1–16) ‰Îfl ÒÏÂ¯Ë‚‡ÌËfl. Ç ˆÂÎÂ‚ÓÈ Í‡Ì‡Î ÍÓÔË�Û˛ÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ÌÓÚÌ˚Â 
ÒÓ·˚ÚËfl ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡. èÓÏËÏÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ 1–16, Ô�Â‰ÛÒÏÓÚ�ÂÌ‡ Â˘Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ COPY, 
ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘‡fl ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ËÁ Source 1 ‚ ˆÂÎÂ‚ÓÈ Í‡Ì‡Î.

DESTINATION (ç‡ÁÌ‡˜ÂÌËÂ) äÌÓÔÍË ÛÍ‡Á‡ÌËfl ˆÂÎÂ‚Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡ ‰Îfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl �ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÓ‚ Ó·˙Â‰ËÌÂÌËfl.

SONG (åÂÎÓ‰Ëfl) ëÓı�‡ÌflÂÚ ÚÂÏÔ Ë Ô�Ó˜ËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚, Á‡‰‡ÌÌ˚Â Ò ÏËÍ¯Â�ÌÓ„Ó ÔÛÎ¸Ú‡.

KEYBOARD VOICE

á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚ ÚÂÍÛ˘ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡ÌÂÎË, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ÚÂÏ·� Ô‡�ÚËÈ, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚ı Ì‡ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â (RIGHT 1, 2, 3 Ë LEFT), Ë ÒÓÒÚÓflÌËfl ˝ÚËı Ô‡�ÚËÈ (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ). 
á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â Á‰ÂÒ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡ÌÂÎË — ˝ÚÓ ÚÂ ÊÂ Ò‡Ï˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ÍÓÚÓ�˚Â Á‡ÔÓÏËÌ‡˛ÚÒfl 
‰Îfl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË «‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ» (ÒÚ�. 155). Ç ÓÚÎË˜ËÂ ÓÚ ‰�Û„Ëı ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ˝ÚÓÈ ÒıÂÏ˚ ˝ÚÓÚ 
˝ÎÂÏÂÌÚ ÏÓÊÌÓ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ‚ Î˛·ÓÈ ÚÓ˜ÍÂ ÏÂÎÓ‰ËË.

SCORE SETTING á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ˝Í�‡Ì‡ Score.

GUIDE SETTING á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÙÛÌÍˆËÈ Guide. ÖÒÎË Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Á‡ÔËÒ‡Ì˚, Ô�Ë ‚˚·Ó�Â ÏÂÎÓ‰ËË 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl ÙÛÌÍˆËfl Guide.

LYRICS SETTING á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ˝Í�‡Ì‡ Lyrics.

MIC SETTING ëÓı�‡ÌflÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ì‡ ̋ Í�‡ÌÂ Mixing Console (ÒÚ�. 179), Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
ÙÛÌÍˆËË Vocal Harmony. 

äÌÓÔÍ‡ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËfl ÏÂÊ‰Û 
‰‚ÛÏfl ÒÔËÒÍ‡ÏË Í‡Ì‡ÎÓ‚: 
Í‡Ì‡Î˚ 1-8 Ë Í‡Ì‡Î˚ 9-16.

óÚÓ·˚ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡Ú¸ ‚ÒÂ Í‡Ì‡Î˚ 
Ì‡ Á‡‰‡ÌÌÓÂ ˜ËÒÎÓ ÔÓÎÛÚÓÌÓ‚, 
Á‡‰‡ÈÚÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ 
Channel Transpose ‰Îfl Ó‰ÌÓ„Ó ËÁ 
Í‡Ì‡ÎÓ‚, ‰Â�Ê‡ ̋ ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚÓÈ. 

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÓÚÏÂÚËÚ¸ ‚˚·�‡ÌÌ˚È 
Ô‡�‡ÏÂÚ� „‡ÎÓ˜ÍÓÈ. áÌ‡˜ÂÌËfl ÔÓÏÂ˜ÂÌÌ˚ı Ú‡ÍËÏ 
Ó·�‡ÁÓÏ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Á‡ÔËÒ˚‚‡˛ÚÒfl ‚ Ù‡ÈÎ ÏÂÎÓ‰ËË.

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ 
ÏÓÊÌÓ ÛÍ‡Á‡Ú¸ Ì‡·Ó� ÙÛÌÍˆËÈ 
Ë Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl, ÍÓÚÓ�˚È 
·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
Á‡„�ÛÊ‡Ú¸Òfl Ô�Ë ‚˚ÁÓ‚Â 
‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË.
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
èÓ¯‡„Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ ‰‡ÌÌ˚ı ‡ÍÍÓ�‰‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Event List

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 121 вызывается 
страница CHORD.
Эта функция позволяет поочередно записывать изменения аккордов воспроизведения стиля с указанием точного времени 
звучания. =ак как изменения вводятся не в режиме реального времени, можно легко создавать сложные изменения 
аккордов и аккомпанемента даже до записи мелодии.

■ Ç‚Ó‰ ÒÓ·˚ÚËÈ ‡ÍÍÓ�‰‡/�‡Á‰ÂÎ‡ Ò ÌÛÎfl.......................................................................................................
'опробуем ввести определенную последовательность событий аккордов. 

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [MAIN D], ˜ÚÓ·˚ ÛÍ‡Á‡Ú¸ ˜‡ÒÚ¸, Ë ‚‚Â‰ËÚÂ ‡ÍÍÓ�‰˚, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÒÔ�‡‚‡.

001 : 1 : 0000

èÓÎÓÊÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl ËÎË ‚‚Ó‰ËÚÒfl 
ÒÓ·˚ÚËÂ, Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏË Ú�ÂÏfl ÁÌ‡˜ÂÌËflÏË.

ùÚË ÍÌÓÔÍË Á‡‰‡˛Ú «�‡ÁÏÂ�» ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ÒÓ·˚ÚËfl 
‡ÍÍÓ�‰‡/˜‡ÒÚË, ÍÓÚÓ�ÓÂ Ì‡‰Ó ‚‚ÂÒÚË Ô�Ë ÔÓ¯‡„Ó‚ÓÈ 
Á‡ÔËÒË, Ë ÔÓÎÓÊÂÌËÂ, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÂ ÔÓÒÎÂ ‚‚Ó‰‡ ÒÓ·˚ÚËfl 
ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚÒfl ÍÛ�ÒÓ�.

óÚÓ·˚ ËÁÏÂÌËÚ¸ ÛÊÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ÒÓ·˚ÚËfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ó‰ËÌ Á‡ 
‰�Û„ËÏ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˝Í�‡Ì CHORD. 

óÚÓ·˚ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ‡ÍÍÓ�‰ Ò ÌÛÎfl, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˝Í�‡Ì 
STEP RECORD. 

ç‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, 
˜ÚÓ·˚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ 
Û‰‡ÎËÚ¸ ÒÓ·˚ÚËÂ, 
‚˚‰ÂÎÂÌÌÓÂ ÍÛ�ÒÓ�ÓÏ.

çÓÏÂ� Ú‡ÍÚ‡

ÑÓÎfl
ëËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËfl
(1920 ÒË„Ì‡ÎÓ‚ Ì‡ ˜ÂÚ‚Â�Ú¸)

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C

MAIN D FILL IN C MAIN C

CM7 Dm7 Em7

MAIN D

Ç˚·Â�ËÚÂ ˝ÚÓ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ Ë Ô�ÓË„�‡ÈÚÂ 
‡ÍÍÓ�‰˚, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÒÔ�‡‚‡.

Sect: 
èÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÒÓ·˚ÚËÂ ËÁÏÂÌÂÌËfl 
˜‡ÒÚË. 

Chord: 
èÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÒÓ·˚ÚËÂ ËÁÏÂÌÂÌËfl 
‡ÍÍÓ�‰‡. 

001 : 1 : 000
CM7

001 : 3 : 000
Dm7

002 : 1 : 000
Em7

• é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÙÛÌÍˆË˛ 
[AUTO FILL IN]. 
125Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [AUTO FILL IN] Ë ÍÌÓÔÍÛ [MAIN C], ˜ÚÓ·˚ ÛÍ‡Á‡Ú¸ ˜‡ÒÚ¸ (Fill In C), Ë ‚‚Â‰ËÚÂ 
‡ÍÍÓ�‰˚, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÒÔ�‡‚‡.

3 Ç‚Â‰ËÚÂ ‡ÍÍÓ�‰˚, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÒÔ�‡‚‡.

4 èÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ ÏÂÎÓ‰ËË Í Ì‡˜‡ÎÛ Ë Ô�ÓË„�‡ÈÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛, ˜ÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ˜ÚÓ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌÛ˛ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚. 

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7

MAIN D FILL IN C

Ç˚·Â�ËÚÂ ˝ÚÓ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ Ë Ô�ÓË„�‡ÈÚÂ 
‡ÍÍÓ�‰˚, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÒÔ�‡‚‡.

002 : 3 : 000
Dm7

002 : 4 : 000
G7

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C

MAIN D FILL IN C MAIN C

Ç˚·Â�ËÚÂ ˝ÚÓ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ Ë Ô�ÓË„�‡ÈÚÂ 
‡ÍÍÓ�‰˚, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÒÔ�‡‚‡.

003 : 1 : 000
C

004 : 1 : 000
ÑÓ

Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚·Ë�‡ÂÚÒfl ˜‡ÒÚ¸ 
[MAIN C].

èÓÁËˆË˛ ÏÂÎÓ‰ËË ÏÓÊÌÓ 
Ú‡ÍÊÂ ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚ¸ Ì‡ 
Ì‡˜‡ÎÓ ÏÂÎÓ‰ËË, Ì‡Ê‡‚ Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ. 

• èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ÏÓÊÌÓ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚ÂÒÚË ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ˝Í�‡Ì‡ STEP RECORD. 
ÑÎfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ì‡‰Ó Ì‡Ê‡Ú¸ 
ÍÌÓÔÍÛ [EXPAND] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÒÎÂ‰Û˛˘‡fl 
ÒÚ�‡ÌËˆ‡) Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ CHORD, ˜ÚÓ·˚ 
Ô�ÂÓ·�‡ÁÓ‚‡Ú¸ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ÒÓ·˚ÚËfl ‚ ÏÂÎÓ‰Ë˛. 
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Ëı ÒÓ·˚ÚËÈ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ..............................................................
�обытия аккордов, введенные на экране STEP RECORD, можно изменить на экране CHORD. 
Qа исключением функции Expand, о которой говорится ниже, на экране CHORD можно 
выполнить те же операции, что и на экране изменения данных канала (стр. «1–16») (стр. 132). 

ëÓ·˚ÚËfl, Ó·�‡·‡Ú˚‚‡ÂÏ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÒÔËÒÍ‡ Chord Event (ÒÚ�‡ÌËˆ‡ CHORD)
• ëÚËÎ¸
• íÂÏÔ
• Chord — ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ ‡ÍÍÓ�‰‡, ÚËÔ ‡ÍÍÓ�‰‡, ‡ÍÍÓ�‰ Ò ‰Ó·‡‚ÎÂÌËÂÏ ·‡Ò‡
• Sect — ˜‡ÒÚ¸ ÒÚËÎfl (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)
• OnOff — ÒÓÒÚÓflÌËÂ Í‡Ê‰ÓÈ ˜‡ÒÚË (Í‡Ì‡Î‡) ÒÚËÎfl (‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡)
• CH.Vol — „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Í‡Ê‰ÓÈ ˜‡ÒÚË (Í‡Ì‡Î‡) ÒÚËÎfl
• S.Vol — Ó·˘‡fl „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÒÚËÎfl

èÓ¯‡„Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ ÌÓÚ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ÙÛÌÍˆËË Event List

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 121 вызывается 
страница «1-16».
#а этой странице можно создавать мелодии, поочередно вводя для каждого канала ноты с точно указанной 
длительностью, а не проигрывая ноты в реальном времени. �интезатор Tyros2 позволяет отдельно записывать аккорды 
для воспроизведения стиля и мелодию (объясняется здесь). 

äÌÓÔÍ‡ Ô�ÂÓ·�‡ÁÓ‚‡ÌËfl Á‡ÔËÒÂÈ, 
ÓÚÌÓÒfl˘ËıÒfl Í ‡ÍÍÓ�‰‡Ï Ë ˜‡ÒÚflÏ, ‚ 
‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË. óÚÓ·˚ Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚ÂÒÚË ‰‡ÌÌ˚Â, ‚‚Â‰ÂÌÌ˚Â Ì‡ 
ÒÚ�‡ÌËˆÂ STEP RECORD (ÒÏ. 
Ô�Â‰˚‰Û˘Û˛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ), ÔÓÚ�Â·ÛÂÚÒfl 
Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ ÙÛÌÍˆË˛ Expand.

• ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÌÂ ÏÓ„ÛÚ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl Ë �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸Òfl 
‰‡ÌÌ˚Â ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ë ˜‡ÒÚÂÈ, 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ ‚�ÂÏÂÌË Ô�Ë 
ÔÓÏÓ˘Ë ÙÛÌÍˆËË Realtime Recording. 

001 : 1 : 1440

èÓÎÓÊÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl ËÎË ‚‚Ó‰ËÚÒfl 
ÒÓ·˚ÚËÂ, Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏË Ú�ÂÏfl ÁÌ‡˜ÂÌËflÏË.

ùÚË ÍÌÓÔÍË Á‡‰‡˛Ú «�‡ÁÏÂ�» ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ÌÓÚÌÓ„Ó 
ÒÓ·˚ÚËfl, ÍÓÚÓ�ÓÂ Ì‡‰Ó ‚‚ÂÒÚË, Ë ÔÓÎÓÊÂÌËÂ, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÂ 
ÔÓÒÎÂ Â„Ó ‚‚Ó‰‡ ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚÒfl ÍÛ�ÒÓ�.

ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓÓ˜Â�Â‰ÌÓ ËÁÏÂÌËÚ¸ ÛÊÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ÌÓÚÌ˚Â ÒÓ·˚ÚËfl, 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˝Í�‡Ì 1-16. 

óÚÓ·˚ ‚‚ÂÒÚË ÌÓÚÌ˚Â ÒÓ·˚ÚËfl Ò ÌÛÎfl, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˝Í�‡Ì 
STEP RECORD. 

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË 
ÏÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ 
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚È ÚËÔ ÌÓÚ˚ ‚ 
ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË ˝Í�‡Ì‡. 
ÇÒÂ„Ó ‰ÓÒÚÛÔÌÓ Ú�Ë ÚËÔ‡ 
ÌÓÚ: normal (Ó·˚˜Ì˚Â), 
dotted (ÌÓÚ˚ Ò ÚÓ˜ÍÓÈ) Ë 
triplet (Ú�ËÓÎË).

çÓÏÂ� Ú‡ÍÚ‡

ÑÓÎfl
ëËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËfl
(1920 ÒË„Ì‡ÎÓ‚ Ì‡ ˜ÂÚ‚Â�Ú¸)

• ÑÎfl ‚‚Ó‰‡ Ô‡ÛÁ˚ Ô�ÓÒÚÓ ÛÍ‡ÊËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÌÓÚ˚ (ÍÌÓÔÍ‡ÏË [BAR], [BEAT] Ë 
[CLOCK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ) Ë ‚‚Â‰ËÚÂ ÌÓÚÛ. ã˛·ÓÈ 
«ÔÛÒÚÓÈ» Ô�ÓÏÂÊÛÚÓÍ ÏÂÊ‰Û ‰‚ÛÏfl 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ÏË ÌÓÚ‡ÏË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
Ò˜ËÚ‡ÂÚÒfl Ô‡ÛÁÓÈ.
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ Ç‚Ó‰ ÌÓÚÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ Ò ÌÛÎfl...........................................................................................................................
� этом разделе на трех примерах показано, как записывать ноты в пошаговом режиме. 

1 èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡ÈÚÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

2 èÓ Ó˜Â�Â‰Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë C, D, E, F, G, A, B Ë C (‰Ó, �Â, ÏË, Ù‡, ÒÓÎ¸, Îfl, ÒË, ‰Ó), Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ 
‚ Ô�ËÏÂ�Â.

3 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [STOP] ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ ÍÛ�ÒÓ� ‚ Ì‡˜‡ÎÓ ÏÂÎÓ‰ËË Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[PLAY/PAUSE] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË SONG CONTROL, ˜ÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ‚‚Â‰ÂÌÌ˚Â ÌÓÚ˚. 

4 ÑÎfl ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ ˝Í�‡Ì‡ ÔÓ¯‡„Ó‚ÓÈ Á‡ÔËÒË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT].

5 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [SAVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [I]) ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì Song Open/
Save ‰Îfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı, Á‡ÚÂÏ ÒÓı�‡ÌËÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save (75).

è�ËÏÂ� 1

éÔ�Â‰ÂÎËÚÂ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ („�ÓÏÍÓÒÚ¸) ‚‚Ó‰ËÏÓÈ ÌÓÚ˚. ä‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ 
Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, ‚˚·Â�ÂÏ mf.

áÌ‡˜ÂÌËÂ î‡ÍÚË˜ÂÒÍ‡fl Á‡ÔËÒ‡ÌÌ‡fl ÒËÎ‡ Ì‡Ê‡ÚËfl

Kbd.Vel
fff
ff
f
mf
mp
p
pp
ppp

î‡ÍÚË˜ÂÒÍ‡fl ÒËÎ‡ Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Û
127
111
95
79
63
47
31
15

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‚�ÂÏfl Á‚Û˜‡ÌËfl, ËÎË ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÌÓÚ˚ (‚ 
Ô�ÓˆÂÌÚ‡ı). ä‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, ‚˚·Â�ÂÏ Tenuto.

áÌ‡˜ÂÌËÂ î‡ÍÚË˜ÂÒÍ‡fl Á‡ÔËÒ‡ÌÌ‡fl ÒËÎ‡ 
Ì‡Ê‡ÚËfl

Normal (é·˚˜Ì˚È)

Tenuto (ë‚flÁÌÓ)

Staccato (éÚ�˚‚ËÒÚÓ)

Staccatissimo (Ö˘Â 
·ÓÎÂÂ ÓÚ�˚‚ËÒÚÓ)

Manual (ç‡ÒÚ�ÓËÚ¸ 
‚�Û˜ÌÛ˛)

80 %

99 %

40 %

20 %

åÓÊÌÓ Á‡‰‡Ú¸ Î˛·ÓÂ ‚�ÂÏfl 
Á‚Û˜‡ÌËfl (‰ÎËÌÛ ÌÓÚ˚) ‚ Ô�ÓˆÂÌÚ‡ı 
Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ‰ËÒÍ‡ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl 
[DATA ENTRY].

è�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ «�‡ÁÏÂ�» ËÎË 
«�‡Á�Â¯ÂÌËÂ» ‚�ÂÏÂÌË ÚÂÍÛ˘Â„Ó ¯‡„‡ Á‡ÔËÒË ‰Îfl 
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÌÓÚ˚, ÍÓÚÓ�‡fl ·Û‰ÂÚ ‚‚Â‰ÂÌ‡. å˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ 
�‡Á�Â¯ÂÌËÂ ˜ÂÚ‚Â�Ú¸, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

• ÖÒÎË ‚˚·�‡Ú¸ ‰�Û„ÓÈ Ù‡ÈÎ ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ ·ÂÁ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â 
·Û‰ÛÚ ÛÚÂ�flÌ˚.
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ê‡ÒÒÏ‡Ú�Ë‚‡fl ˝ÚÓÚ Ô�ËÏÂ�, ÔÓÏÌËÚÂ, ˜ÚÓ ‚ Ó‰ÌÓÏ ËÁ ¯‡„Ó‚ Ô�Ë ‚˚ÔÓÎÌÂÌËË ÓÔÂ�‡ˆËË Ì‡‰Ó Û‰Â�ÊË‚‡Ú¸ Ì‡Ê‡ÚÓÈ 
ÍÎ‡‚Ë¯Û Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â.

1 èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡ÈÚÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

2 Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÓÚÛ F, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

3 èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡ÈÚÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

4 è�ÓË„�‡ÈÚÂ ÌÓÚ˚ E, F Ë A, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

è�ËÏÂ� 2

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ („�ÓÏÍÓÒÚ¸) ‚‚Ó‰ËÏÓÈ ÌÓÚ˚. ä‡Í 
ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, ‚˚·Â�ÂÏ mp.

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‚�ÂÏfl Á‚Û˜‡ÌËfl, ËÎË ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 
ÌÓÚ˚ (‚ Ô�ÓˆÂÌÚ‡ı). ä‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, 
‚˚·Â�ÂÏ Ten.

è�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ Á‡‰‡ÈÚÂ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı 
ÌÓÚ. å˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ ÔÓÎÓ‚ËÌÌ‡fl ÌÓÚ‡, Í‡Í 
ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

ì‰Â�ÊË‚‡fl Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÌÓÔÍÛ F Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÍÌÓÔÍÛ «‚ÓÒ¸Ï‡fl». ÅÛ‰ÂÚ ‚‚Â‰ÂÌ‡ ÔÓÎÓ‚ËÌÌ‡fl ÌÓÚ‡ F Ë ÎË„Ó‚‡ÌÌ‡fl ‚ÓÒ¸Ï‡fl.

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‚�ÂÏfl Á‚Û˜‡ÌËfl, ËÎË ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÌÓÚ˚ (‚ 
Ô�ÓˆÂÌÚ‡ı). ä‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, ‚˚·Â�ÂÏ 
Staccato.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ 
ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÌÓÚ. å˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ ‚ÓÒ¸Ï‡fl, Í‡Í 
ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
5 èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡ÈÚÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

6 è�ÓË„�‡ÈÚÂ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ÌÓÚÛ A, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

7 èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡ÈÚÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

8 è�ÓË„�‡ÈÚÂ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ÌÓÚÛ F, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

9 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [STOP] ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ ÍÛ�ÒÓ� ‚ Ì‡˜‡ÎÓ ÏÂÎÓ‰ËË Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[PLAY/PAUSE] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË SONG CONTROL, ˜ÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ‚‚Â‰ÂÌÌ˚Â ÌÓÚ˚. 

10 ÑÎfl ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ ˝Í�‡Ì‡ ÔÓ¯‡„Ó‚ÓÈ Á‡ÔËÒË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT].

11 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [SAVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [I]) ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì Song Open/
Save ‰Îfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı, Á‡ÚÂÏ ÒÓı�‡ÌËÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save (75).

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ („�ÓÏÍÓÒÚ¸) ‚‚Ó‰ËÏÓÈ ÌÓÚ˚. ä‡Í 
ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, ‚˚·Â�ÂÏ f.

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‚�ÂÏfl Á‚Û˜‡ÌËfl, ËÎË ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 
ÌÓÚ˚ (‚ Ô�ÓˆÂÌÚ‡ı). ä‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, 
‚˚·Â�ÂÏ Ten.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÌÓÚ˚. å˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ 
ÔÓÎÓ‚ËÌÌ‡fl ÌÓÚ‡ Ò ÚÓ˜ÍÓÈ, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÌÓÚ˚. å˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ ˜ÂÚ‚Â�Ú¸, 
Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

• ÖÒÎË ‚˚·�‡Ú¸ ‰�Û„ÓÈ Ù‡ÈÎ ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ ·ÂÁ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â 
·Û‰ÛÚ ÛÚÂ�flÌ˚.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
èÓÏÌËÚÂ, ˜ÚÓ ‰Îfl Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ„Ó ‚‚Ó‰‡ ÎË„, ÍÎ‡‚Ë¯Ë ‰ÓÎÊÌ˚ Û‰Â�ÊË‚‡Ú¸Òfl, ÔÓÍ‡ ÌÂ ·Û‰ÛÚ ‚‚Â‰ÂÌ˚ ‚ÒÂ ÌÓÚ˚.

1 èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡ÈÚÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.

2 Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÓÚÛ C3, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

3 Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÓÚÛ E3.

4 Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÓÚÛ G3.

è�ËÏÂ� 3

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ („�ÓÏÍÓÒÚ¸) ‚‚Ó‰ËÏÓÈ ÌÓÚ˚. ä‡Í 
ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, ‚˚·Â�ÂÏ ff.

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‚�ÂÏfl Á‚Û˜‡ÌËfl, ËÎË ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 
ÌÓÚ˚ (‚ Ô�ÓˆÂÌÚ‡ı). ä‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ Ô�ËÏÂ�Â, 
‚˚·Â�ÂÏ Normal.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÌÓÚ˚. å˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ ‚ÓÒ¸Ï‡fl, 
Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ô�ËÏÂ�Â.

èÓÍ‡ ÌÂ ÓÚÔÛÒÍ‡ÈÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Û C3. è�Ë 
‚˚ÔÓÎÌÂÌËË ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ̄ ‡„Ó‚ Û‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ 
ÂÂ Ì‡Ê‡ÚÓÈ.

ì‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Û C3 Ë Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ «‚ÓÒ¸Ï‡fl». 

èÓÍ‡ ÌÂ ÓÚÔÛÒÍ‡ÈÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë C3 Ë E3. è�Ë 
‚˚ÔÓÎÌÂÌËË ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ¯‡„Ó‚ Û‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ Ëı 
Ì‡Ê‡Ú˚ÏË.

ì‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë C3 Ë E3 Ë Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ «‚ÓÒ¸Ï‡fl».

èÓÍ‡ ÌÂ ÓÚÔÛÒÍ‡ÈÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë C3, E3 Ë G3. è�Ë 
‚˚ÔÓÎÌÂÌËË ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ¯‡„Ó‚ Û‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ Ëı 
Ì‡Ê‡Ú˚ÏË.

ì‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë C3, E3 Ë G3 Ë Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ «‚ÓÒ¸Ï‡fl». 
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
5 Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÓÚÛ C4.

6 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [STOP] ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ ÍÛ�ÒÓ� ‚ Ì‡˜‡ÎÓ ÏÂÎÓ‰ËË Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[PLAY/PAUSE] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË SONG CONTROL, ˜ÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ‚‚Â‰ÂÌÌ˚Â ÌÓÚ˚. 

7 ÑÎfl ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ ˝Í�‡Ì‡ ÔÓ¯‡„Ó‚ÓÈ Á‡ÔËÒË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT].

8 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [SAVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [I]) ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì 
Song Open/Save ‰Îfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı, Á‡ÚÂÏ ÒÓı�‡ÌËÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
Open/Save (ÒÚ�. 75).

■ àÁÏÂÌÂÌËÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Ëı ÌÓÚÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ STEP RECORD....................................
#отные события и другие различные события каналов, уже введенные на экране STEP RECORD, 
можно редактировать на экране 1-16. 'риведенные ниже пояснения относятся и к другим экранам 
Event List (CHORD, SYS/EX., LYRICS).

ëÓ·˚ÚËfl, Ó·�‡·‡Ú˚‚‡ÂÏ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÒÔËÒÍ‡ Note Event (ÒÚ�‡ÌËˆ‡ «1-16»)

%ополнительные сведения об этих событиях см. в отдельном буклете (MIDI Data Format).

Note (ÌÓÚ‡ ‚ÍÎ./‚˚ÍÎ.)
ëÓÓ·˘ÂÌËfl, ÒÓÁ‰‡‚‡ÂÏ˚Â ‚Ó ‚�ÂÏfl Ë„�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. ä‡Ê‰ÓÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚È ÌÓÏÂ� ÌÓÚ˚, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯Â, Ë ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÒÍÓ�ÓÒÚË 
Ì‡Ê‡ÚËfl, Á‡‚ËÒfl˘Û˛ ÓÚ ÒËÎ˚ Û‰‡�‡ ÔÓ ÍÎ‡‚Ë¯Â.

Ctrl (ËÁÏÂÌÂÌËÂ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl) ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡, Ú‡ÍËÂ Í‡Í „�ÓÏÍÓÒÚ¸, Ô‡ÌÓ�‡Ï‡ (�Â‰‡ÍÚË�ÛÂÏ˚Â Ì‡ ̋ Í�‡ÌÂ ÏËÍ¯Â�ÌÓ„Ó 
ÔÛÎ¸Ú‡ Mixing Console, ÒÏ. ÒÚ�. 179) Ë Ú. ‰.

Prog (ÒÏÂÌ‡ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚) á‡‰‡ÂÚ ÌÓÏÂ� ÚÂÏ·�‡ (Ô�Ó„�‡ÏÏ˚). ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó ÒÓÓ·˘ÂÌËflı ˝ÚÓ„Ó ÚËÔ‡ 
Ô�Ë‚Â‰ÂÌ˚ ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ ·ÛÍÎÂÚÂ (ÒÔËÒÓÍ ÚÂÏ·�Ó‚ Voice List).

P.Bnd (ËÁÏÂÌÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚) ëÓ·˚ÚËfl, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‰ËÒÍÓÏ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl ‚˚ÒÓÚÓÈ Á‚ÛÍ‡ PITCH BEND. ùÚË ÒÓ·˚ÚËfl ÔÓ‚˚¯‡˛Ú 
Ë ÔÓÌËÊ‡˛Ú ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡.

A.T. (Aftertouch, ÔÓÒÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl) á‡‰‡ÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Aftertouch. 

ì‰Â�ÊË‚‡ÈÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë C3, E3, G3 Ë C4, Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ «‚ÓÒ¸Ï‡fl», ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ 
«ÔÓÎÓ‚ËÌÌ‡fl». íÂÔÂ�¸ ‚ÒÂ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Â ‚ Ô�ËÏÂ�Â ÌÓÚ˚ ‚‚Â‰ÂÌ˚, Ë ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÏÓÊÌÓ ÓÚÔÛÒÚËÚ¸.

• ÖÒÎË ‚˚·�‡Ú¸ ‰�Û„ÓÈ Ù‡ÈÎ ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ ·ÂÁ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â 
·Û‰ÛÚ ÛÚÂ�flÌ˚.

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Í‡Ì‡Î ‰Îfl MIDI-ÒÓ·˚ÚËfl, 
ËÁÏÂÌÂÌÌÓ„Ó Á‰ÂÒ¸ ËÎË ‚‚Â‰ÂÌÌÓ„Ó Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
STEP RECORD.

äÌÓÔÍ‡ ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Filter (ÒÚ�. 134), ÔÓÁ‚ÓÎfl-
˛˘Â„Ó ‚˚·�‡Ú¸ ËÏÂÌÌÓ ÚÂ ÒÓ·˚ÚËfl, ÍÓÚÓ�˚Â ·Û‰ÛÚ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl ‚ ÒÔËÒÍÂ ÒÓ·˚ÚËÈ ÙÛÌÍˆËË Event List.

ÖÒÎË Ì‡‰Ó ‚˚·�‡Ú¸ Ò�‡ÁÛ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÓ·˚ÚËÈ, 
Û‰Â�ÊË‚‡fl ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [A] ËÎË 
[B]. ùÚ‡ Û‰Ó·Ì‡fl ÙÛÌÍˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚˚·�‡Ú¸ 
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÓ·˚ÚËÈ Ë, Ú‡ÍËÏ 
Ó·�‡ÁÓÏ, ÏÂÌflÚ¸ ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ò�‡ÁÛ ‰Îfl ÏÌÓÊÂÒÚ‚‡ 
�‡ÁÎË˜Ì˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ ËÎË ÎÂ„ÍÓ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ·˚ÒÚ�Ó 
ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ ÒÓ·˚ÚËfl ‚ ‰�Û„ÓÂ ÏÂÒÚÓ.

ç‡Ê‡‚ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ÏÓÊÌÓ ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ËÒıÓ‰ÌÓÂ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÂÒÎË ‚˚ Ó¯Ë·ÎËÒ¸ Ô�Ë ‚‚Ó‰Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl, ÌÓ 
Â˘Â ÌÂ ÔÓ‰Ú‚Â�‰ËÎË ‚‚Ó‰ (ÚÓ ÂÒÚ¸ ÍÓ„‰‡ ÍÛ�ÒÓ� Â˘Â 
Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl �fl‰ÓÏ Ò ÌÓ‚˚Ï ÁÌ‡˜ÂÌËÂÏ).

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸Òfl 
‚‚Â�ı/‚ÌËÁ ÔÓ ÔÓÁËˆËflÏ ‚ ÏÂÎÓ‰ËË Ë 
‚˚·Ë�‡Ú¸ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÂ ÒÓ·˚ÚËÂ.

èÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ‚ ÏÂÎÓ‰ËË 
(ÍÛ�ÒÓ�) Ì‡ Ì‡˜‡Î¸ÌÛ˛ ÔÓÁËˆË˛ ‰‡ÌÌ˚ı. 

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ ÍÛ�ÒÓ� 
‚ÎÂ‚Ó/‚Ô�‡‚Ó Ë ‚˚·Ë�‡Ú¸ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚È 
Ô‡�‡ÏÂÚ� ‚˚‰ÂÎÂÌÌÓ„Ó ˆ‚ÂÚÓÏ ÒÓ·˚ÚËfl. 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÚÂÍÛ˘ÂÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı. 

É�Û·‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÁÌ‡˜ÂÌËfl. àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ ÔÂ�ÂÏÂ˘‡fl 
ÍÛ�ÒÓ� ËÁ ÔÓÎfl, ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ ·˚ÎÓ ËÁÏÂÌÂÌÓ, ‚˚ 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚‚Ó‰ËÚÂ ˝ÚÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ.

íÓÌÍ‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÁÌ‡˜ÂÌËfl. ÑÎfl �Â„ÛÎË�Ó‚ÍË ÁÌ‡˜ÂÌËfl ÏÓÊÌÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰ËÒÍ [DATA ENTRY]. àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ̃ ÚÓ ÔÂ�ÂÏÂ˘‡fl 
ÍÛ�ÒÓ� ËÁ ÔÓÎfl, ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ ·˚ÎÓ ËÁÏÂÌÂÌÓ, ‚˚ 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚‚Ó‰ËÚÂ ˝ÚÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ.

äÌÓÔÍ‡ ‰Ó·‡‚ÎÂÌËfl ÌÓ‚Ó„Ó ÒÓ·˚ÚËfl ‚ ÒÔËÒÓÍ 
ÒÓ·˚ÚËÈ ÙÛÌÍˆËË Event List.

îÛÌÍˆËË CUT, COPY, PASTE Ë DELETE 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛Ú ÙÛÌÍˆËflÏ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save, 
ÌÓ Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ÌÂ ‰Îfl Ù‡ÈÎÓ‚, ‡ ‰Îfl MIDI-
ÒÓ·˚ÚËÈ.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
èÓ¯‡„Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ System Exclusive Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ÙÛÌÍˆËË 
Event List

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 121 вызывается
страница SYS/EX. #а этом экране можно редактировать записанные системные события, которые не принадлежат
определенному MIDI-каналу, такие как темп и музыкальный размер. [нструкции по работе с этим экраном в основном
аналогичны инструкциям для экрана редактирования данных канала (страница «1-16»), описанном на стр. 105.

ëÓ·˚ÚËfl, Ó·�‡·‡Ú˚‚‡ÂÏ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÒÔËÒÍ‡ System Exclusive (SYS/EX.) ùÍ�‡Ì ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ

èÓ¯‡„Ó‚˚È �ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË ÚÂÍÒÚ‡ ÔÂÒÂÌ Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ÙÛÌÍˆËË 
Event List

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 121 вызывается 
страница LYRICS. #а этом экране можно редактировать записанные события функции Lyrics. [нструкции по работе с 
этим экраном в основном аналогичны инструкциям для экрана редактирования данных канала (страница «1-16»), 
описанным на стр. 132.

ëÓ·˚ÚËfl, Ó·�‡·‡Ú˚‚‡ÂÏ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÒÔËÒÍ‡ Lyrics Event.

ScBar 
(èÂ�‚˚È Ú‡ÍÚ Ô‡�ÚËÚÛ�˚)

á‡‰‡ÂÚ ÌÓÏÂ� ÔÂ�‚Ó„Ó Ú‡ÍÚ‡ ‚ ÍÓÏÔÓÁËˆËË. èÂ�ÂÏÂÒÚËÚ¸ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ‚ ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ Ú‡ÍÚ, 
Ô�Â‰¯ÂÒÚ‚Û˛˘ËÈ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏÛ Á‰ÂÒ¸, ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ. è�Ë ‚˚·Ó�Â ÏÂÎÓ‰ËË ÌÓÏÂ� Á‡‰‡ÌÌÓ„Ó 
Á‰ÂÒ¸ Ú‡ÍÚ‡ ‚˚‚Ó‰ËÚÒfl Ì‡ „Î‡‚Ì˚È ˝Í�‡Ì. è�Ë Ì‡Ê‡ÚËË Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ [STOP] ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ‚ 
ÏÂÎÓ‰ËË ÔÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚÒfl Ì‡ Ú‡ÍÚ, ÌÓÏÂ� ÍÓÚÓ�Ó„Ó Á‡‰‡Ì Á‰ÂÒ¸.

Tempo á‡‰‡ÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÚÂÏÔ‡.

Time (˜‡ÒÚÓÚ‡ ÒË„Ì‡Î‡) á‡‰‡ÂÚ ˜‡ÒÚÓÚÛ ÒË„Ì‡Î‡.

Key (íÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸) á‡‰‡ÂÚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ Ë Î‡‰ (Ï‡ÊÓ�/ÏËÌÓ�). ùÚ‡ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ‚˚‚Ó‰‡ Ì‡ ˝Í�‡Ì 
Ô‡�ÚËÚÛ�˚ (ÙÛÌÍˆËfl Song Score). 

XG Prm (è‡�‡ÏÂÚ�˚ XG) èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ ÚÓÌÍÛ˛ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ MIDI. ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó 
Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ı MIDI ÒÏ. ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ ·ÛÍÎÂÚÂ (MIDI Data Format).

SYS/EX. 
(ëÓÓ·˘ÂÌËfl System Exclusive)

ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ �ÂÊËÏ ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ System Exclusive. èÓÏÌËÚÂ, Á‰ÂÒ¸ ÌÂÎ¸Áfl 
ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ë ËÁÏÂÌflÚ¸ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ËÂ, ÌÓ ÏÓÊÌÓ Û‰‡ÎflÚ¸ Ëı, ‚˚�ÂÁ‡Ú¸, 
ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ Ë ‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸.

Meta (åÂÚ‡ÒÓ·˚ÚËÂ) ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ �ÂÊËÏ ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl ÏÂÚ‡ÒÓ·˚ÚËÈ SMF. èÓÏÌËÚÂ, Á‰ÂÒ¸ ÌÂÎ¸Áfl ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÌÓ‚˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â Ë ËÁÏÂÌflÚ¸ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ËÂ, ÌÓ ÏÓÊÌÓ Û‰‡ÎflÚ¸ Ëı, ‚˚�ÂÁ‡Ú¸, ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ Ë ‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸.

Marker
(åÂÚÍ‡ ÔÓÎÓÊÂÌËfl ‚ ÏÂÎÓ‰ËË)

Ç˚‚Ó‰ËÚ Ì‡ ̋ Í�‡Ì ÏÂÚÍÛ ÔÓÎÓÊÂÌËfl ‚ ÏÂÎÓ‰ËË (SPJ-01-04). èÓÏÌËÚÂ, Á‰ÂÒ¸ ÌÂÎ¸Áfl ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ 
ÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ë ËÁÏÂÌflÚ¸ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ËÂ, ÌÓ ÏÓÊÌÓ Û‰‡ÎflÚ¸ Ëı, ‚˚�ÂÁ‡Ú¸, ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ Ë 
‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸.

HDR (ÛÔ�‡‚ÎÂÌËÂ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ HDR)

ìÔ�‡‚ÎflÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı ˜Â�ÂÁ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË. ùÚÓ ÒÓ·˚ÚËÂ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl MIDI-ÏÂÎÓ‰ËË Ë ÏÂÎÓ‰ËË. åÂÎÓ‰Ë˛ 
ÌÂÎ¸Áfl ÒËÌı�ÓÌËÁË�Ó‚‡Ú¸ Ò ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ MIDI-ÏÂÎÓ‰ËË.

Name (ç‡Á‚‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË) á‡‰‡ÂÚ Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË. Ç˚ÁÓ‚ ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘Â„Ó ÓÍÌ‡ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ Ì‡Á‚‡ÌËfl. 

Lyrics (íÂÍÒÚ ÏÂÎÓ‰ËË) èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚‚ÂÒÚË ÚÂÍÒÚ ÏÂÎÓ‰ËË.

Code (‰�Û„ËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚) CR : ÇÒÚ‡‚Í‡ ‚ ÚÂÍÒÚ ÏÂÎÓ‰ËË �‡Á�˚‚‡ ÒÚ�ÓÍË.
LF : ì‰‡ÎÂÌËÂ ‚˚‚Â‰ÂÌÌÓ„Ó Ì‡ ˝Í�‡Ì ÚÂÍÒÚ‡ Ë ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ÌÓ‚Ó„Ó ÚÂÍÒÚÓ‚Ó„Ó Ù�‡„ÏÂÌÚ‡. 

ç‡Ê‡ÚËÂ Ó‰ÌÓÈ ËÁ ˝ÚËı ÍÌÓÔÓÍ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Lyrics ‚˚Á˚‚‡ÂÚ ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ÂÂ 
ÓÍÌÓ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ ÚÂÍÒÚ‡ ÔÂÒÂÌ ‚ ‚˚·�‡ÌÌÛ˛ ‚ ˝ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ ÔÓÁËˆË˛. íÂÍÒÚ 
ÔÂÒÂÌ ‚‚Ó‰ËÚÒfl Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í Ë ËÏÂÌ‡ Ù‡ÈÎÓ‚, ÒÏ. ÓÔËÒ‡ÌËÂ Ì‡ ÒÚ�. 76.
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Song Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
=ак как экраны функции Event List (CHORD, 1-16, SYS/EX. и LYRICS) содержат большое 
количество различных событий, бывает сложно найти события, которые требуется 
отредактировать. � этом случае пригодится функция Filter. Эта функция задает типы событий, 
которые будут отображаться на экранах функции Event List. �тобы вызвать изображенный ниже 
экран функции Filter, нажмите кнопку [FILTER] на любом из экранов функции Event List.

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ (ÙÛÌÍˆËfl Filter)

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ËÁ Ú�Âı, ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚ı ÌËÊÂ Í‡ÚÂ„Ó�ËÈ 
ÙÛÌÍˆËË Filter, Ë ÓÚÏÂÚ Ú̧Â „‡ÎÓ˜Í‡ÏË ˝ÎÂÏÂÌÚ˚, ÍÓÚÓ�˚Â Ì‡‰Ó 
ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸ Ì‡ ˝Í�‡Ì‡ı ÙÛÌÍˆËË Event List.

MAIN :  éÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ‚ÒÂı ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ÚËÔÓ‚ ÒÓ·˚ÚËÈ.
CTRL CHG :  éÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ‚ÒÂı ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ 

ÒÓÓ·˘ÂÌËfl Control Change.
STYLE :  éÚÓ·�‡ÊÂÌËÂ ‚ÒÂ ÚËÔÓ‚ ÒÓ·˚ÚËÈ, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚ı 

Ò ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÒÚËÎÂÈ.

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ/ëÌËÏ‡ÂÚ ÙÎ‡ÊÍË ‰Îfl 
‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÚËÔ‡ ÒÓ·˚ÚËÈ. ëÓ·˚ÚËfl, 
ÓÚÏÂ˜ÂÌÌ˚Â ÙÎ‡ÊÍ‡ÏË, ÏÓ„ÛÚ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl Ì‡ ˝Í�‡Ì‡ı ÙÛÌÍˆËË 
Event List. 

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ ÒÓ·˚ÚËÈ, 
ÍÓÚÓ�˚È Ì‡‰Ó ÓÚÏÂÚËÚ¸ 
ÙÎ‡ÊÍÓÏ. 

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÙÎ‡ÊÍË ‰Îfl 
‚ÒÂı ÚËÔÓ‚ ÒÓ·˚ÚËÈ. 

Ç˚·Ë�‡ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÌÓÚÌ˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â, ÙÎ‡ÊÍË ËÁ ‚ÒÂı 
ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı ÔÓÎÂÈ ÒÌËÏ‡˛ÚÒfl.

ëÌËÏ‡ÂÚ ‚ÒÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â 
ÙÎ‡ÊÍË Ë ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ 
ÙÎ‡ÊÍË Ú‡Ï, „‰Â Ëı ÌÂ ·˚ÎÓ 
�‡Ì¸¯Â. Ñ�Û„ËÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÔÓÎÂÈ ÏÂÌflÂÚÒfl Ì‡ 
Ô�ÓÚË‚ÓÔÓÎÓÊÌÓÂ.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Hard Disk Recorder 

«é·ÁÓ�», ÒÚ�. 59

Ç ˝ÚÓÏ �‡Á‰ÂÎÂ Ó·˙flÒÌfl˛ÚÒfl ÓÔÂ�‡ˆËË, ÌÂ Ô�Ë‚Â‰ÂÌÌ˚Â ‚ 
«é·ÁÓ�Â», ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ Ì‡ÎÓÊÂÌËÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı 
‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ËÈ Ù‡ÈÎ, ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÙÛÌÍˆËÈ 
Á‡ÔËÒË Punch In/Out, ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ �ÂÊËÏ‡ ÒÔËÒÍ‡ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‰Îfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Ù‡ÈÎÓ‚ Ë ËÏÔÓ�Ú ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ËÎË 
‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ı�‡ÌÂÌËfl. éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË Á‡ÔËÒË 
‡Û‰ËÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Hard Disk Recorder ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 59 
‚ «é·ÁÓ�Â».

éÔÂ�‡ˆËË Ò Ù‡ÈÎ‡ÏË Ë Ô‡ÔÍ‡ÏË Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ – ˝Í�‡Ì Open/Save

Операции с файлами и папками в функции Hard Disk Recorder выполняются кнопкой 
HARD DISK RECORDER [SELECT] на экране Open/Save почти так же, как другие 
операции с файлами и папками на синтезаторе Tyros2. jольшинство этих операций 
позволяет упорядочить записанные данные. Однако другие операции в этих меню, такие как 
Wave Import, Export и Playlist, имеют отношение только к Hard Disk Recorder. Общие и 
дополнительные сведения об экранах Open/Save см. на стр. 72.
 

• ÄÛ‰ËÓÙ‡ÈÎ˚ ÏÓÊÌÓ ˝ÍÒÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ú¸ (‰Îfl �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl Ë ı�‡ÌÂÌËfl), ‡ Á‡ÚÂÏ 
ÒÌÓ‚‡ ËÏÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ú¸ ‚ Hard Disk Recorder. éÌË ÌÂ ÏÓ„ÛÚ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸Òfl 
ÌÂÔÓÒ�Â‰ÒÚ‚ÂÌÌÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2.

• àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Basic/Playlist ‚ ÎÂ‚ÓÏ ‚Â�ıÌÂÏ Û„ÎÛ ˝Í�‡Ì‡ ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ �ÂÊËÏ �‡·ÓÚ˚ 
Hard Disk Recorder: Basic (‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ó‰ÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡ ËÎË Á‡ÔËÒ¸ ‚‡¯Â„Ó 
ËÒÔÓÎÌÂÌËfl) ÎË·Ó Playlist (‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Ù‡ÈÎÓ‚). 
ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Á‡ÔÛÒÍ‡Ú¸ ÒÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‚ ÙÓÌÓ‚ÓÏ �ÂÊËÏÂ Ë 
Ô�ÓÒÎÛ¯Ë‚‡Ú¸ ‚˚·�‡ÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚ ‚ Î˛·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ. (èÓ‰�Ó·Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó 
�ÂÊËÏÂ Playlist ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 147.)

ëÏ. ÒÚ�. 73–76.

èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÂÚ Ì‡ ‚ÚÓ�ÓÈ ˝Í�‡Ì ÏÂÌ˛ Open/Save (ÒÏ. ÌËÊÂ).

Ç˚·Ë�‡ÂÚ Ô‡ÔÍÛ ·ÓÎÂÂ ‚˚ÒÓÍÓ„Ó Û�Ó‚Ìfl Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ. 
(àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Á‡ÚÂÌflÂÚÒfl, ÂÒÎË ‚˚·�‡Ì‡ ÍÓ�ÌÂ‚‡fl ‰Ë�ÂÍÚÓ�Ëfl.)

Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ËÈ ˝Í�‡Ì Property ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡. (ëÚ�. 136)

Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ÚÂÍÛ˘ËÈ ÒÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ë Â„Ó ÓÔÂ�‡ˆËË. (ëÚ�. 147)

• ÖÒÎË ÌÂ Û‰‡ÂÚÒfl ÒÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ Ô‡ÔÍÛ, Ô�Ë˜ËÌ‡ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ‚ 
ÚÓÏ, ˜ÚÓ ‚ ÌÂÈ ÒÎË¯ÍÓÏ ÏÌÓ„Ó Ù‡ÈÎÓ‚. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â 
‚˚·Â�ËÚÂ ‚ÒÂ Ù‡ÈÎ˚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl Ô‡�‡ÏÂÚ� ALL ‚Ó 
‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ÂÏ ÓÍÌÂ, Ë ÒÍÓÔË�ÛÈÚÂ Ù‡ÈÎ˚.

ÑÎfl ˝ÍÒÔÓ�Ú‡ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ Ì‡ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ËÎË USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı (ëÚ�. 139)

Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ÓÔÂ�‡ˆË˛ Wave Import. (ëÚ�. 137)

ÑÎfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÌÓ‚Ó„Ó ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡ (ëÚ�. 60)

èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÂÚ Ì‡ ÔÂ�‚˚È ˝Í�‡Ì ÏÂÌ˛ Open/Save (ÒÏ. ‚˚¯Â).

ÑÎfl ‰Ó·‡‚ÎÂÌËfl ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ ‚ ÒÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl (ëÚ�. 147)

• ÄÛ‰ËÓÙ‡ÈÎ˚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ AUDIO Open/Save Ô�Â‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ 
Ù‡ÈÎ‡ÏË, ÌÓ Ì‡ Ò‡ÏÓÏ ‰ÂÎÂ ˝ÚÓ Ô‡ÔÍË, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂ 
‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ Ë ÌÂÍÓÚÓ�˚Â ‰�Û„ËÂ ‰‡ÌÌ˚Â. ç‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â ‚˚ 
‚Ë‰ËÚÂ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ˚ ‚ ‚Ë‰Â Ô‡ÔÓÍ.

• çÂÎ¸Áfl Û‰‡ÎËÚ¸ ÚÂÍÛ˘ËÈ Á‡„�ÛÊÂÌÌ˚È Ù‡ÈÎ. ÖÒÎË ıÓÚËÚÂ 
Û‰‡ÎËÚ¸ Â„Ó, ÒÌ‡˜‡Î‡ Á‡„�ÛÁËÚÂ ‰�Û„ÓÈ Ù‡ÈÎ, Á‡ÚÂÏ 
‚˚‰ÂÎËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ù‡ÈÎ ‰Îfl Û‰‡ÎÂÌËfl.
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á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Hard Disk Recorder

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ùÍ�‡Ì Property

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ˝Í�‡Ì‡ Property
NAME ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÔÓÎÌÓÂ ËÏfl ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡, ‚ÍÎ˛˜‡fl �‡Ò¯Ë�ÂÌËÂ.

PATH ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡ Ë ÔÛÚ¸ Í ÌÂÏÛ.

SAMPLE RATE ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ˜‡ÒÚÓÚÛ Ò˝ÏÔÎË�Ó‚‡ÌËfl Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó ‡Û‰ËÓ. 

SAMPLE SIZE ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ �‡Á�fl‰ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó ‡Û‰ËÓ. 

CHANNEL ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÍÓÌÙË„Û�‡ˆË˛ ‡Û‰ËÓ.

TIME ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ‚�ÂÏfl ÏÂÊ‰Û Ì‡˜‡Î¸ÌÓÈ Ë ÍÓÌÂ˜ÌÓÈ ÚÓ˜ÍÓÈ ‡Û‰ËÓ ‚ ˜‡Ò‡ı, ÏËÌÛÚ‡ı, ÒÂÍÛÌ‰‡ı 
Ë ÏËÎÎËÒÂÍÛÌ‰‡ı.

Ç˚ıÓ‰ËÚ ËÁ ˝Í�‡Ì‡ Property.

Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ÏÂÌ˛ Start/End Setting. (ëÚ�. 146)
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Bроме возможности записывать аудио прямо на синтезаторе Tyros2, функция Hard Disk 
Recorder позволяет также импортировать аудиоданные с USB-устройства. 'реимущества 
этой возможности очевидны. #апример, можно делать следующее:

• [спользовать существующие аудиоматериалы (коммерческие сэмплы, циклы, 
звуковые эффекты и т. д.) на Tyros2.

• Qаписывать собственное исполнение на другое устройство (например, на 
компьютер или аудиосеквенсор), в любой момент добавлять вокал и другие 
инструменты, а потом импортировать законченное аудио на Tyros2. 

• Экспортировать записи, сделанные на синтезаторе Tyros2, в компьютерную 
программу аудиоредактирования, а затем импортировать аудио обратно на Tyros2. 
Это предоставляет расширенные возможности и удобство редактирования. 
(�м. раздел «Экспорт аудиофайла» на стр. 139.)

%оступные для импорта файлы должны обладать следующими характеристиками.
• 'редставлять собой стереоволновые данные
• с частотой 44,1 B~ц
• и разрядностью 16 бит.
• [меть время звучания меньше или равное 80 минутам.

1 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó (ËÎË Â„Ó Í‡·ÂÎ¸) Í �‡Á˙ÂÏÛ USB TO DEVICE.
%ля иллюстрации здесь используется USB-флэш устройство.

2 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ̋ Í�‡Ì‡ AUDIO Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SELECT].

3 è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CHANGE MENU] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]) Ë ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ÙÛÌÍˆË˛ Import Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË 
[WAVE IMPORT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]).
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4 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [TAB]. 
Обычно USB-устройство отображается на экране как USB1. Bогда устройство 
выбрано, на нем автоматически отображаются все папки и аудиофайлы.

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [IMPORT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]).
[ли, если нужно импортировать только дин файл, это можно сделать двойным 
нажатием соответствующей кнопки [A]–[J].

6 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]–[J].
[мя выбранного файла подсвечивается. Qдесь можно продолжить выбор 
дополнительных файлов, их количество не ограничивается. >сли внизу показаны 
дополнительные страницы (вкладки), можно выбрать файлы и на этих экранах. 
'осле этого нажмите кнопку [OK] на @B-дисплее (нижняя кнопка [7]). 

7 è�Ë ‚˚‚Ó‰Â Ô�Ë„Î‡¯ÂÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [YES] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [F]). 
%ля отмены нажмите кнопку [NO] на @B-дисплее.

[мпорт может занять всего несколько секунд или несколько минут в зависимости 
от размера файлов и их количества.
%ля подтверждения импорта файла нажмите кнопку [EXIT], чтобы вызвать экран 
AUDIO Open/Save.

• çÂ ÓÚÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÂÒÎË 
„Ó�ËÚ ËÎË ÏË„‡ÂÚ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� READ/
WRITE. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í 
ÔÓÚÂ�Â ËÎË ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ‰‡ÌÌ˚ı 
ÎË·Ó Í ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ �‡·ÓÚÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

• ÖÒÎË ËÏÔÓ�ÚË�ÛÂÚÒfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ 
Ù‡ÈÎÓ‚ Ë ‚˚ ÓÚÏÂÌflÂÚÂ ËÏÔÓ�Ú ‚Ó 
‚�ÂÏfl ˝ÚÓÈ ÓÔÂ�‡ˆËË, ÌÂÍÓÚÓ�˚Â 
Ù‡ÈÎ˚ ·Û‰ÛÚ ËÏÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ì˚ 
ÌÂÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌÌ˚ÏË.
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Эта функция позволяет передавать записанные аудиофайлы на компьютер (через USB-
устройство хранения) для дальнейшего редактирования и/или записи. ([нструкции по 
импорту отредактированных аудиофайлов обратно на Tyros2 см. в разделе «[мпорт 
аудиофайла» на стр. 137.)

%оступные для экспорта файлы должны обладать следующими характеристиками.
• 'редставлять собой стереоволновые данные
• с частотой 44,1 B~ц
• и разрядностью 16 бит.
• [меть время звучания меньше или равное 80 минутам.

1 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó (ËÎË Â„Ó Í‡·ÂÎ¸) Í �‡Á˙ÂÏÛ USB TO DEVICE.
%ля иллюстрации здесь используется USB-флэш устройство.

2 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ̋ Í�‡Ì‡ AUDIO Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SELECT].

3 è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CHANGE MENU] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]) Ë ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ÙÛÌÍˆË˛ Export Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË [EXPORT] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]).

4 è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‚˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ Ô‡ÔÍÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]–[J].
�ыбранная папка откроется.

>сли на устройстве хранятся десять и более папок, с помощью кнопок [1]–[8] на 
@B-дисплее перейдите к нужной папке. 

5 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]–[J].
[мя выбранного файла подсвечивается. Qдесь можно продолжить выбор 
дополнительных файлов, их количество не ограничивается. >сли внизу показаны 
дополнительные страницы (вкладки), можно выбрать файлы и на этих экранах.
>сли нужно выбрать все доступные файлы в текущей папке, нажмите кнопку 
[ALL] на @B-дисплее (нижняя кнопка [6]).
'осле этого нажмите кнопку [OK] на @B-дисплее (нижняя кнопка [7]).

• éÔÂ�‡ˆË˛ ˝ÍÒÔÓ�Ú‡ ÏÓÊÌÓ Ô�ËÏÂÌflÚ¸ 
ÚÓÎ¸ÍÓ Í ÒÓı�‡ÌÂÌÌÓÏÛ Ù‡ÈÎÛ. ÖÒÎË ‚˚ 
Â˘Â ÌÂ ÒÓı�‡ÌËÎË Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ, 
Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl Ô�Ë„Î‡¯ÂÌËÂ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Â„Ó, Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÙÛÌÍˆË˛ Export.
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6 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [TAB]. 
Обычно USB-устройство отображается на экране как USB1. Bогда устройство 
выбрано, на нем автоматически отображаются все папки и аудиофайлы.

7 è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‚˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ Ô‡ÔÍÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]–[J].

8 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXECUTE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]), ˜ÚÓ·˚ 
˝ÍÒÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ú¸ Ù‡ÈÎ (Ù‡ÈÎ˚).
Экспорт может занять всего несколько секунд или несколько минут в зависимости 
от размера файлов и их количества.

Аудиофайл экспортируется на устройство в стереоформате Wave (44,1 B~ц 
частота звучания с разрядностью 16 бит) и теперь может быть перенесен на 
компьютер для редактирования. 

• çÂ ÓÚÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÂÒÎË 
„Ó�ËÚ ËÎË ÏË„‡ÂÚ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� READ/
WRITE. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í 
ÔÓÚÂ�Â ËÎË ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ‰‡ÌÌ˚ı 
ÎË·Ó Í ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ �‡·ÓÚÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

• ÖÒÎË ˝ÍÒÔÓ�ÚË�ÛÂÚÒfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ 
Ù‡ÈÎÓ‚ Ë ‚˚ ÓÚÏÂÌflÂÚÂ ËÏÔÓ�Ú ‚Ó 
‚�ÂÏfl ˝ÚÓÈ ÓÔÂ�‡ˆËË, ÌÂÍÓÚÓ�˚Â 
Ù‡ÈÎ˚ ·Û‰ÛÚ ˝ÍÒÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ì˚ 
ÌÂÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌÌ˚ÏË.
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�озданные данные можно переписать следующими четырьмя способами.

• Qамена всех данных: NORMAL REC ...........................................................см. ниже
• �ведение записанных данных: NORMAL REC (PLUS PLAYBACK) ......см. ниже
• Qамена определенного участка данных: PUNCH IN/OUT ........................... стр. 143
• #аложение на определенный участок данных: PUNCH IN/OUT (MERGE) ...стр. 143

■ NORMAL REC/NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)...................................................
|ожно заменить все аудиоданные методом NORMAL или поочередно смешать их с 
предыдущими методом NORMAL REC (PLUS PLAYBACK). |етод NORMAL REC 
(PLUS PLAYBACK) не добавляет дорожки, а просто смешивает новую запись с 
существующими данными. ([мейте в виду, что функция Hard Disk Recorder на этом 
инструменте – простой стереомагнитофон.) 'осле остановки записи данные с точки 
завершения записи будут стерты.

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SELECT] Ë ‚˚·Â�ËÚÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È 
Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ�˚È ·Û‰ÂÚ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ‡Ì Ò ˝Í�‡Ì‡ AUDIO Open/Save.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SETTING], Á‡ÚÂÏ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ 
[TAB] ‚˚·Â�ËÚÂ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ REC MODE.

3 äÌÓÔÍ‡ÏË [A]/[B] ‚˚·Â�ËÚÂ ÏÂÚÓ‰ Á‡ÔËÒË.
Qамена всех данных: NORMAL REC

�ведение записанных данных: NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)

• èÂ�ÂÁ‡ÔËÒ¸ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂ�Â‰ÍÓ 
Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÚÒfl ÛıÛ‰¯ÂÌËÂÏ Í‡˜ÂÒÚ‚‡ 
Á‚ÛÍ‡.

• èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚˚ ·Û‰ÂÚÂ Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡Ú¸ 
Ô‡�ÚËË Ì‡ ˝ÚÓ ‡Û‰ËÓ, ÔÓÎÂÁÌÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ 
ÔÂ�‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸ ÌÂÒÎÓÊÌÓÈ. ç‡Ô�ËÏÂ�, 
‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ Ô�ÓÒÚÓÈ �ËÚÏ 
(Ú‡ÍÓÈ Í‡Í Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÒÚËÎfl) 
ËÎË ·‡ÒÓ‚˚Â ıÓ‰˚, Ì‡ ÍÓÚÓ�˚Â ·Û‰ÛÚ 
Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡Ú¸Òfl ‰�Û„ËÂ Ô‡�ÚËË.
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4 ÖÒÎË ‚˚·�‡ÎË NORMAL REC (PLUS PLAYBACK), ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ËÚÂ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÂ ‡Û‰ËÓ Ë Ô�Ó�ÂÔÂÚË�ÛÈÚÂ Ô‡�ÚË˛, ÍÓÚÓ�Û˛ ıÓÚËÚÂ Ì‡ÎÓÊËÚ¸. 
è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‚˚·Â�ËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË „�ÓÏÍÓÒÚË.
>сли нужно добавить тембр, который играется на клавиатуре Tyros2, выберите 
его. >сли нужно записать собственное пение или внешний инструмент, 
подключите микрофон или инструмент и выполните нужные настройки (стр. 47). 
Отрегулируйте уровни HDR Track Play и Rec Monitor.

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [REC], ˜ÚÓ·˚ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸.
Экран автоматически переключается на вкладку REC MODE.

6 óÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAY/PAUSE].
[грайте на клавиатуре (или пойте) и записывайте свое исполнение.

7 èÓ Á‡‚Â�¯ÂÌËË Á‡ÔËÒË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [STOP].
'осле остановки данные с точки окончания записи будут стерты. 

8 óÚÓ·˚ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAY/PAUSE].
>сли вы сделали ошибку или не вполне довольны своим исполнением, с помощью 
функции Undo можно стереть последнюю пробу и попытаться еще раз (начиная 
с шага 5, описанного выше). 'одробные сведения см. на врезке Undo/Redo 
на стр. 143.

9 ëÓı�‡ÌËÚÂ Á‡ÔËÒ¸.
%ополнительные сведения об операции сохранения см. на стр 75.

HDR PLAY 
BALANCE

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡. éÌ ÌÂ ‚ÎËflÂÚ Ì‡ Û�Ó‚ÂÌ¸ Á‡ÔËÒË. 
é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÂ Ì‡Ê‡ÚËÂ Ó·ÂËı ÍÌÓÔÓÍ [1] ‚ÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛.

HDR TRACK PLAY 
éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏÓÈ ‰Ó�ÓÊÍË. àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ Rec Monitor, ˜ÚÓ·˚ 
ÓÚ�Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸ ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸Ì˚È ·‡Î‡ÌÒ Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏÓ„Ó Ë Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡ÂÏÓ„Ó ‡Û‰ËÓ. é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÂ Ì‡Ê‡ÚËÂ 
Ó·ÂËı ÍÌÓÔÓÍ [4] ‚ÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛.

MUTE Ç˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡.

REC MONITOR
éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‡Û‰ËÓ, ÍÓÚÓ�ÓÂ Ô�Â‰ÒÚÓËÚ Á‡ÔËÒ‡Ú¸. àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ Ò HDR Track Play, ˜ÚÓ·˚ 
ÓÚ�Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸ ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸Ì˚È ·‡Î‡ÌÒ Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏÓ„Ó Ë Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡ÂÏÓ„Ó ‡Û‰ËÓ. é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÂ Ì‡Ê‡ÚËÂ 
Ó·ÂËı ÍÌÓÔÓÍ [6] ‚ÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛.

NORMALIZE ëÏ. Ì‡ ÒÚ�. 143.

• îÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Û·‡‚ÎflÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ 
Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ‰Ó�ÓÊÍË Ì‡ ÌÂ·ÓÎ¸¯Û˛ 
‚ÂÎË˜ËÌÛ. ùÚÓ ‰ÂÎ‡ÂÚÒfl ‰Îfl 
ÛÏÂÌ¸¯ÂÌËfl ‚Â�ÓflÚÌ˚ı ËÒÍ‡ÊÂÌËÈ. 
ÑÎfl Û‚ÂÎË˜ÂÌËfl „�ÓÏÍÓÒÚË Ó·˘Â„Ó 
Á‚ÛÍ‡ ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ˝ÙÙÂÍÚ 
Normalize. 
èÓ‰�Ó·Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl ÒÏ. Ì‡ ‚�ÂÁÍÂ 
Normalize Ì‡ ÒÚ�. 143.

• àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË Ì‡ 
˝ÚÓÏ ¯‡„Â Ô�ÂÌÂ·�Â˜¸ ÒÓı�‡ÌÂÌËÂÏ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ 
‰ËÒÍÂ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl ËÒıÓ‰Ì˚È Ù‡ÈÎ 
(ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È ‰Ó ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒË).
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ îÛÌÍˆËfl PUNCH IN OUT / PUNCH IN OUT (MERGE)..............................................
Эти методы записи используются только с существующими записями. Он позволяет 
перезаписать определенную партию уже записанного материала. |етодом PUNCH 
IN/OUT можно заменить исходную партию новой записью или сохранить оригинал 
и смешать его с новой записью методом PUNCH IN/OUT (MERGE). Это позволяет 
или скорректировать ошибку, или наложить новые партии на исходную запись. 
'омните, что партии до и после Punch In/Out не перезаписываются и остаются в 
исходном виде. Они воспроизводятся обычным образом до и после записи.

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SELECT] Ë ‚˚·Â�ËÚÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È 
Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ�˚È ·Û‰ÂÚ ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ‡Ì Ò ˝Í�‡Ì‡ AUDIO Open/Save.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SETTING] Ë ÍÌÓÔÍ‡ÏË [TAB] 
‚˚·Â�ËÚÂ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ REC MODE.

3 äÌÓÔÍ‡ÏË [A]/[B] ‚˚·Â�ËÚÂ ÏÂÚÓ‰ Á‡ÔËÒË.
'ерезапишите конкретную партию уже существующего записанного материала. 
�ункция PUNCH IN/OUT

�мешайте конкретную партию уже существующего записанного материала. 
�ункция PUNCH IN/OUT (MERGE) 

ùÙÙÂÍÚ Normalize
Эффект Normalize увеличивает громкость записываемого аудио до оптимального 
уровня. [спользуется для как можно большего повышения громкости 
записываемого аудио без наличия искажений.
� технической точки зрения во время этой операции записываемый файл 
анализируется для того, чтобы определить самый высокий уровень громкости, затем 
громкость всего файла повышается до пикового максимума, в котором отсутствуют 
искажения. #ормализация вычисляется для самого громкого сигнала, найденного в 
обоих каналах стереозаписи, и это усиление применяется в обоих каналах.

1 Убедитесь, что выбрана страница Volume.

2 %ажмите кнопку [NORMALIZE] на ��-дисплее (кнопка [G]).

3 'ри выводе приглашения нажмите кнопку [OK] на ��-дисплее 

(кнопку [G]), чтобы начать нормализацию файла.

%ля отмены операции нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее (кнопка [H]).

• ùÙÙÂÍÚ Normalize ÏÓÊÌÓ Ô�ËÏÂÌflÚ¸ 
ÚÓÎ¸ÍÓ Í ÒÓı�‡ÌÂÌÌÓÏÛ Ù‡ÈÎÛ. ÖÒÎË ‚˚ 
Â˘Â ÌÂ ÒÓı�‡ÌËÎË Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ, 
Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl Ô�Ë„Î‡¯ÂÌËÂ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Â„Ó, Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ˝ÙÙÂÍÚ Normalize.

 îÛÌÍˆËË Undo/Redo
>сли в аудиофайле во время наложения выполнены неоднократные изменения, 
функция Undo позволяет быстро отменить самую последнюю запись и тем самым 
восстановить предыдущую версию данных.

1 Убедитесь, что выбрана страница Rec Mode.

2 %ажмите кнопку [UNDO] на ��-дисплее (кнопка [G]).

�амая последняя сделанная вами запись отменяется, и восстанавливается 
предыдущая версия. Bроме того, кнопка [UNDO] на @B-дисплее меняется 
на [REDO], чтобы вы могли вернуть изменения и восстановить самую 
последнюю запись. 

• îÛÌÍˆËË Undo/Redo ÏÓ„ÛÚ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÏ, 
ÌÓ Â˘Â ÌÂ ÒÓı�‡ÌÂÌÌÓÏ Ù‡ÈÎÂ. ë�‡ÁÛ 
ÔÓÒÎÂ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl Ù‡ÈÎ‡ ÍÌÓÔÍ‡ 
[UNDO] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ Á‡ÚÂÌflÂÚÒfl Ë 
ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌÓÈ.

• ÖÒÎË ‚˚ Ì‡˜‡ÎË Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ 
ÍÌÓÔÍË [REC] Ë ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÎË ÂÂ, ÌÂ 
Á‡ÔËÒ‡‚ ÌËÍ‡ÍËı Á‚ÛÍÓ‚, ÍÌÓÔÍ‡ 
[UNDO] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ Á‡ÚÂÌÂÌ‡, 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÂÂ ÌÂÎ¸Áfl.

• Ç ÍÓÌÍ�ÂÚÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ ‚�ÂÏÂÌË ÏÓÊÌÓ 
ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ËÌ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ.

• É�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ Ë ÍÓÌˆÂ 
Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÙÛÌÍˆËË Punch In/Out ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
ÛÒËÎË‚‡ÂÚÒfl/ÓÒÎ‡·ÎflÂÚÒfl. ùÚÓ 
‰ÂÎ‡ÂÚÒfl ‰Îfl Û·‡‚ÎÂÌËfl ‰Ó ÏËÌËÏÛÏ‡ 
¯ÛÏÓ‚ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ Ë ÍÓÌˆÂ 
Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. å˚ 
�ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ Á‡‰‡‚‡Ú¸ ÚÓ˜ÍË Ì‡˜‡Î‡ Ë 
ÍÓÌˆ‡ Á‡ÔËÒË ‚ ÚÂı ÏÂÒÚ‡ı ‰‡ÌÌ˚ı, „‰Â 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÔÓÌËÊÂÌ‡.
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4 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È �ÂÊËÏ Punch In/Out Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [1]/[2] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.

MANUAL èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚�Û˜ÌÛ˛ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸ Punch In/Out, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÍÌÓÔÍË ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl Hard 
Disk Recorder ([REC], [PLAY/PAUSE] Ë Ú. ‰.).

PEDAL èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚�Û˜ÌÛ˛ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸ Punch In/Out, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÛ˛ Í „ÌÂÁ‰Û 
FOOT PEDAL 2 ÔÂ‰‡Î¸.

AUTO èÓÁ‚ÓÎflÂÚ Á‡‰‡Ú¸ ÚÓ˜ÍË Punch In Ë Out ‰Îfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÈ Á‡ÔËÒË Punch In/Out 
(ÒÏ. ÌËÊÂ).

éÔ�Â‰ÂÎÂÌËÂ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ‡ Á‡ÔËÒË ‚ �ÂÊËÏÂ AUTO
>сли в качестве метода записи Punch in/out выбран режим AUTO, укажите 
диапазон записи и поупражняйтесь, используя функцию Rehearsal.

1 �адайте диапазон Punch in/out с помощью кнопок [SET] на 

��-дисплее (кнопки [3]/[5]) в виде точек Punch in/out во время 

воспроизведения мелодии.

2 0ля небольшого сдвига точки начала/окончания записи 

воспользуйтесь функцией Nudge.

Эта функция позволяет немного сдвинуть точку начала/окончания 
записи (даже в миллисекундах) при прослушивании воспроизведения.
2-1 #ажмите кнопку [NUDGE] на @B-дисплее (кнопка [7]), чтобы 

появился экран Nudge Play.
2-2 � помощью диска управления [DATA ENTRY] и кнопки [PREV]/

[NEXT] переместите на нужную точку начала/окончания записи 
позицию NUDGE DATA POSITION, не прекращая слушать 
аудиоданные (500-миллисекундное циклическое воспроизведение до 
(Before) и после (After) заданной точки).
%иск управления [DATA ENTRY] позволяет настроить точки в 
секундах, а кнопки [PREV]/[NEXT] делают то же самое в 
миллисекундах.

2-3 #ажмите кнопку [MODE] на @B-дисплее (кнопка [7]), чтобы 
выбрать циклическое воспроизведение Before и After.
Bогда данные воспроизводятся на следующем шаге, After 
повторяется 500 миллисекунд после позиции Nudge Data Position, 
а Before – 500 миллисекунд до позиции Nudge Data Position.

2-4 #ажмите кнопку [SET] на @B-дисплее (кнопка [3]/[5]), чтобы 
задать сдвиг точки.
�тобы  вернуть точку в исходное положение в начале/конце данных, 
нажмите кнопку [RESET] на @B-дисплее.

2-5 #ажмите кнопку [CLOSE] на @B-дисплее (кнопка [8]).

3 4 помощью функции REHEARSAL поупражняйтесь перед записью.

3-1 #ажмите кнопку [REHEARSAL] на @B-дисплее (кнопка [8]).
#ад кнопками [8] появляется сообщение EXECUTING.

3-2 #ажмите кнопку HARD DISK RECORDER [REC] и кнопку 
[PLAY/PAUSE].
|елодия начинает циклически воспроизводиться за четыре секунды 
перед начальной точкой записи и продолжается в течение четырех 
секунд после конечной точки. %ля практики сыграйте на клавиатуре 
или пропойте нужную часть. � функции репетиции запись не 
выполняется.

3-3 #ажмите кнопку HARD DISK RECORDER [STOP].

• ç‡ËÏÂÌ¸¯ËÈ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÙÛÌÍˆËË Auto 
punch in/out �‡‚ÂÌ 100 ÏËÎÎËÒÂÍÛÌ‰‡Ï.

• èÓ‚ÚÓ�ÌÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË 
Rehearsal ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÔÓÒÎÂ 99 �‡Á.
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5 á‡ÔË¯ËÚÂ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÛ˛ ˜‡ÒÚ¸ ÏÂÎÓ‰ËË, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl Ó‰ËÌ ËÁ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı 
ÌËÊÂ ÏÂÚÓ‰Ó‚.
● Manual

#ажмите кнопку HARD DISK RECORDER [REC], затем кнопку 
[PLAY/PAUSE], чтобы войти в режим записи. �тобы начать запись, нажмите 
одновременно кнопки [REC] и [PLAY/PAUSE]. �тобы остановить запись, 
нажмите кнопку HARD DISK RECORDER [STOP]. �тобы сделать паузу, 
нажмите кнопку HARD DISK RECORDER [PLAY/PAUSE] во время записи.

● Pedal
#ажмите кнопку HARD DISK RECORDER [REC], затем кнопку 
[PLAY/PAUSE], чтобы войти в режим записи. �тобы начать запись, нажмите 
и удерживайте педаль. |омент нажатия педали является начальной точкой 
записи, а момент отпускания педали – конечной точкой.

● Auto
#ажмите кнопку HARD DISK RECORDER [REC] и кнопку [PLAY/PAUSE]. 
Qапись автоматически начнется и закончится в заданных точках (см. выше 
раздел «Определение диапазона записи в режиме AUTO»). �оспроизведение 
мелодии автоматически завершается через четыре секунды после 
конечной точки.

6 è�ÓÒÎÛ¯‡ÈÚÂ ÌÓ‚Û˛ ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌÛ˛ Á‡ÔËÒ¸. ÖÒÎË ‚˚ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚Ó�ÂÌ˚ 
�ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡ÏË, ÒÓı�‡ÌËÚÂ ÂÂ. Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË 
Undo ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ó�Ë„ËÌ‡Î Ë ÔÓÔ˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ ÔÓ‚ÚÓ�ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸ ‚ �ÂÊËÏÂ 
Punch In/Out.
�тобы сохранить запись, нажмите кнопку [SAVE] на @B-дисплее (кнопка [I]), 
а затем – кнопку [OK] на @B-дисплее (кнопка [G]).
�тобы отменить результаты новой записи, нажмите кнопку [UNDO] на 
@B-дисплее (кнопка [G]).
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ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÚÓ˜ÂÍ Start/End (Ì‡˜‡Î¸ÌÓÈ Ë ÍÓÌÂ˜ÌÓÈ ÚÓ˜ÍË ‡Û‰ËÓ)

Эта функция (на экране Property) позволяет устанавливать начальную и конечную точки 
аудиофайла. Эта операция не разрушает информацию и влияет только на воспроизведение 
данных. Она не удаляет начальные и конечные данные файла.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ (Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Select).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PROPERTY] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍÛ [7] ‚ ‚Â�ıÌÂÏ �fl‰Û).

3 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [START/END POINT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [H]).

4 ìÍ‡ÊËÚÂ Ì‡˜‡Î¸ÌÛ˛ Ë ÍÓÌÂ˜ÌÛ˛ ÚÓ˜ÍË.
Эта операция идентична определению начальной и конечной точек в режиме 
Punch In/Out. [нструкции см. в разделе «Определение диапазона записи в режиме 
AUTO» на стр 144.

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [F]), ˜ÚÓ·˚ ‚‚ÂÒÚË ÌÓ‚˚Â 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚.
%ля отмены операции нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее (кнопка [G]).

6 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [F]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÈÚË ËÁ 
˝Í�‡Ì‡ Property. • è�Ë ˝ÍÒÔÓ�ÚÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ‰Îfl ÍÓÚÓ�ÓÈ 

ÛÍ‡Á‡Ì˚ ÚÓ˜ÍË Start/End, ·Û‰ÂÚ 
˝ÍÒÔÓ�ÚË�Ó‚‡Ì ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡‰‡ÌÌ˚È 
‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ.
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êÂÊËÏ ÒÔËÒÍ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl

�писок воспроизведения – это удобная возможность функции Hard Disk Recorder, которая 
позволяет организовать аудиофайлы для автоматического воспроизведения в стиле 
музыкального автомата. �писок воспроизведения может быть активным в фоновом 
режиме (например, когда выбран главный экран), давая возможность в любой момент 
своего исполнения воспроизводить файлы, имеющиеся в этом списке.

[ндикатор Basic/Playlist в левом верхнем углу экрана показывает режим работы 
Hard Disk Recorder: Basic (воспроизведение одного файла) или Playlist 
(автоматическое воспроизведение нескольких файлов).

ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÒÔËÒÍ‡ Playlist (ÒÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl)

'осле того как вы записали или импортировали несколько аудиофайлов, их можно внести 
в список воспроизведения. Эти файлы можно разместить в любом порядке любое 
количество раз. %ругими словами, один файл может войти в список несколько раз. �писок 
воспроизведения можно сохранить только на жесткий диск и только в одном экземпляре.

1 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ̋ Í�‡Ì‡ AUDIO Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SELECT].

2 äÌÓÔÍ‡ÏË Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ‚˚·Â�ËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Û˛ ÌÛÊÌ˚Â 
‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ˚.

3 è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CHANGE MENU] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]) , Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [Add to PLAYLIST] Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]).

• ëÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÓÊÂÚ 
ÒÓ‰Â�Ê‡Ú¸ ‰Ó 500 ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚.
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4 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ù‡ÈÎ (Ù‡ÈÎ˚) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]–[J].
[мя выбранного файла подсвечивается. Qдесь можно продолжить выбор 
дополнительных файлов, их количество не ограничивается. >сли внизу показаны 
дополнительные страницы (вкладки), можно выбрать файлы и на этих экранах. 

�тобы выбрать все файлы в текущей папке, нажмите кнопку [ALL] на 
@B-дисплее (нижняя кнопка [6]).

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [7]).
%ля отмены операции нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее 
(нижняя кнопка [8]).

6 è�Ó‚Â� Ú̧Â ÒÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl, ˜ÚÓ·˚ Û·Â‰ËÚ¸Òfl, ˜ÚÓ Í ÌÂÏÛ ·˚ÎË 
‰Ó·‡‚ÎÂÌ˚ Ù‡ÈÎ˚.
>сли в списке уже были аудиофайлы, дополнительные файлы автоматически 
вставляются в конец списка. Они автоматически помечаются галочками для 
воспроизведения.

7 ëÓı�‡ÌËÚÂ ÒÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.
#ажмите кнопку [SAVE] на @B-дисплее (нижняя кнопка [5]). �писок 
воспроизведения можно сохранить только на жесткий диск и только в одном 
экземпляре.

• ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ ·ÓÎ¸¯Û˛ ˜‡ÒÚ¸ 
Ù‡ÈÎÓ‚, ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÍÌÓÔÍÓÈ [ALL] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ, ˜ÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ ‚ÒÂ 
Ù‡ÈÎ˚, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍ‡ÏË [A]–[J] 
ÒÌËÏËÚÂ ‚˚‰ÂÎÂÌËÂ Ò ÌÂÌÛÊÌ˚ı.
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÔËÒÍ‡

'осле того как создан или отредактирован список (стр. 147) и включен этот режим, 
можно воспроизводить файлы, содержащиеся в списке – в любой момент исполнения. 

Учтите, что воспроизведение файлов не начинается мгновенно. 'оскольку функции 
Hard Disk Recorder перед воспроизведением требуется загрузить каждый файл, пауза 
может достигать одной-двух секунд.

1 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ̋ Í�‡Ì‡ AUDIO Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK RECORDER [SELECT].

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PLAYLIST] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ [6]). 

3 äÌÓÔÍ‡ÏË [SELECT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍË [7]) ‚˚·Â�ËÚÂ Ù‡ÈÎ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.
�ерез несколько секунд выбранный файл подсвечивается зеленым цветом. �тобы 
воспроизвести список Playlist с самого начала, выберите первый файл. ~алочка 
указывает, что файл помечен для воспроизведения, знак «минус» ( – ) указывает, 
что файл будет пропущен, а восклицательный знак показывает, что файл не 
содержит данных.
&ежим Playlist активируется, когда в списке воспроизведения выбирается файл.
Обратите внимание, что индикатор в правом верхнем углу экрана теперь 
показывает Playlist.
>сли активен режим Playlist, кнопки [PREV]/[NEXT] функции HARD DISK 
RECORDER выбирают предыдущий или следующий файл в списке 
воспроизведения. #ажатие одной из кнопок вызывает всплывающее окно и 
выбирает предыдущий или следующий файл в списке воспроизведения. �тобы 
начать воспроизведение с определенного файла, можно использовать кнопку 
[PLAY/PAUSE].

• äÌÓÔÍ‡ [SELECT] ‚ ÙÛÌÍˆËË Hard Disk 
Recorder ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÂÚ ˝Í�‡Ì˚ Audio Ë 
Playlist.

•  ÑÎfl ‚˚·Ó�‡ Ù‡ÈÎ‡ ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰ËÒÍ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl 
[DATA ENTRY], ˜ÚÓ·˚ ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸ 
ÍÛ�ÒÓ�, ‡ Á‡ÚÂÏ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ 
[ENTER] ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ ÏÂÎÓ‰ËË. 



á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÛÌÍˆËË Hard Disk Recorder

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
4 óÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ HARD DISK 
RECORDER [STOP].

%ля выхода из режима Playlist нажмите кнопку [AUDIO] на @B-дисплее 
(кнопки [6]), чтобы вызвать экран AUDIO Open/Save и выбрать мелодию.
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ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl �ÂÊËÏ‡ Playlist

#а рисунке показан пример экрана Playlist с короткими объяснениями различных 
элементов управления. 

q REPEAT
éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ �ÂÊËÏ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚. 

: ÇÒÂ Ù‡ÈÎ˚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‰Ó ÍÓÌˆ‡ (·ÂÁ 
ÔÓ‚ÚÓ�ÂÌËÈ).

: ÇÒÂ Ù‡ÈÎ˚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl ‚ ˆËÍÎË˜ÌÓÈ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË.

: é‰ËÌ Ù‡ÈÎ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ˆËÍÎË˜ÌÓ.

w SORT
éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÔÓ�fl‰ÓÍ ÒÓ�ÚË�Ó‚ÍË ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ ÔÓ ËÏÂÌË (ÔÓ ‚ÓÁ�‡ÒÚ‡ÌË˛ 
ËÎË Û·˚‚‡ÌË˛).

e SHUFFLE
ç‡Ê‡ÚËÂ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË �ÂÓ�„‡ÌËÁÛÂÚ Ù‡ÈÎ˚ ‚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ.

r UNDO/REDO
ç‡Ê‡ÚËÂ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË (Undo) ÓÚÏÂÌflÂÚ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ‚ ÒÔËÒÍÂ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl. èÓ‚ÚÓ�ÌÓÂ Ì‡Ê‡ÚËÂ (Redo) ‚ÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌÌÓÂ 
‰ÂÈÒÚ‚ËÂ. ÑÓÒÚÛÔÂÌ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ËÌ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÓÚÏÂÌ˚/‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËfl.

t EXPORT
Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ÓÔÂ�‡ˆË˛ Export ‰Îfl ˝ÍÒÔÓ�Ú‡ ‚˚·�‡ÌÌ˚ı ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ Ì‡ 
ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ËÎË USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ı�‡ÌÂÌËfl. (ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «ùÍÒÔÓ�Ú 
‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡» Ì‡ ÒÚ�. 139.)

y HDR PLAY BALANCE
éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‰Îfl ‚ÒÂ„Ó ÒÔËÒÍ‡. àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ‚ Í‡Ê‰ÓÏ 
Ù‡ÈÎÂ ËÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸ÌÓ.

u MOVE Up/Down
ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl ‚˚‰ÂÎÂÌÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡ ËÁ Ó‰ÌÓÈ 
ÔÓÁËˆËË ‚ ÒÔËÒÍÂ ‚ ‰�Û„Û˛.

i éÔÂ�‡ˆËË CUT / COPY / INSERT / DELETE
ùÚË ÓÔÂ�‡ˆËË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ ËÎË ‚˚�ÂÁ‡Ú¸ Ë ‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â 
˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÒÔËÒÍ‡. àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ ÓÌË ‚ÎËfl˛Ú ÌÂ Ì‡ ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â, ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ 
Ì‡ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÒÔËÒÍ‡.

Ç˚�ÂÁ‡Ú¸ Ë ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸
1) ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CUT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [3]) Ë ‚˚·Â�ËÚÂ 

ÌÛÊÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ ÒÔËÒÍ‡ ‰ËÒÍÓÏ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl [DATA ENTRY] Ë ÍÌÓÔÍÓÈ 
[SELECT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]). ùÎÂÏÂÌÚ ÒÔËÒÍ‡ ·Û‰ÂÚ Û‰‡ÎÂÌ.

2) èÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ ÍÛ�ÒÓ� ‚ ÌÛÊÌÛ˛ ÔÓÁËˆË˛ ÒÔËÒÍ‡ (ÍÌÓÔÍ‡ÏË [SELECT]) Ë 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [INSERT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [3]). 

äÓÔË�Ó‚‡Ú¸ Ë ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸
1) ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [COPY] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [4]) Ë ‚˚·Â�ËÚÂ 

ÌÛÊÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ ÒÔËÒÍ‡ ‰ËÒÍÓÏ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl [DATA ENTRY] Ë ÍÌÓÔÍÓÈ 
[SELECT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]). ùÎÂÏÂÌÚ ÒÔËÒÍ‡ ÍÓÔË�ÛÂÚÒfl.

2) èÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ ÍÛ�ÒÓ� ‚ ÌÛÊÌÛ˛ ÔÓÁËˆË˛ ÒÔËÒÍ‡ (ÍÌÓÔÍ‡ÏË [SELECT]) Ë 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [INSERT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [3]). 

ì‰‡ÎÂÌËÂ (Delete)
ì‰‡ÎflÂÚ Ù‡ÈÎ˚ ËÁ ÒÔËÒÍ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl. àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ Ú̋‡ ÓÔÂ�‡ˆËfl 
‚ÎËflÂÚ ÌÂ Ì‡ ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â, ‡ ÎË¯¸ Û‰‡ÎflÂÚ ˝ÎÂÏÂÌÚ ÒÔËÒÍ‡.

o RELOAD
ÑÎfl ÔÂ�ÂÁ‡„�ÛÁÍË ÒÓı�‡ÌÂÌÌÓ„Ó ÒÔËÒÍ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.

!0 SAVE
ÑÎfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl ÒÔËÒÍ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚È ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ. 
èÓÒÎÂ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ÙÛÌÍˆËfl Undo/Redo ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌÓÈ.

!1 AUDIO
Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì Audio Open/Save. (ëÏ. ÒÚ�. 147)

!2 SELECT Up/Down
ùÚË ÍÌÓÔÍË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ‚ ÒÔËÒÍÂ. ÇÓÍ�Û„ ˝ÎÂÏÂÌÚ‡, Ì‡ 
ÍÓÚÓ�ÓÏ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ÍÛ�ÒÓ�, ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl Í�‡ÒÌ‡fl �‡ÏÍ‡, ‡ ‚˚·�‡ÌÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ 
ÔÓ‰Ò‚Â˜Ë‚‡ÂÚÒfl ÁÂÎÂÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ. ÑÎfl ·˚ÒÚ�Ó„Ó ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl ÍÛ�ÒÓ�‡ 
(Í�‡ÒÌÓÈ �‡ÏÍË) ÔÓ ˝ÎÂÏÂÌÚ‡Ï ÒÔËÒÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰ËÒÍ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl 
[DATA ENTRY], ‡ ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ – ÍÌÓÔÍ‡ [ENTER].

!3 PLAY SELECT
ùÚË ÍÌÓÔÍË ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛Ú, ·Û‰ÂÚ ÎË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl ‚˚·�‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ. 
Ç˚·Â�ËÚÂ Ù‡ÈÎ (ÍÌÓÔÍ‡ÏË [SELECT]) Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ‚Â�ıÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ [8], ˜ÚÓ·˚ 
ÓÚÏÂÚËÚ¸ Â„Ó „‡ÎÓ˜ÍÓÈ (‚˚·�‡Ú¸ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl), ËÎË Ì‡ÊÏËÚÂ ÌËÊÌ˛˛ 
ÍÌÓÔÍÛ [8], ˜ÚÓ·˚ ÒÌflÚ¸ „‡ÎÓ˜ÍÛ Ë ÓÚÏÂÌËÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡. ç‡Ê‡ÚËÂ 
Ë Û‰Â�ÊË‚‡ÌËÂ ‚Â�ıÌÂÈ ÍÌÓÔÍË [8] ‚˚·Ë�‡ÂÚ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‚ÒÂ Ù‡ÈÎ˚, 
‡ Ì‡Ê‡ÚËÂ Ë Û‰Â�ÊË‚‡ÌËÂ ÌËÊÌÂÈ ÍÌÓÔÍË [8] ÓÚÏÂÌflÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‚ÒÂı 
Ù‡ÈÎÓ‚.

!4 ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ì‡‚Ë„‡ˆËÂÈ ÔÓ ÒÔËÒÍÛ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
: èÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚ ÍÛ�ÒÓ�/‚˚‰ÂÎÂÌËÂ Ì‡‚Â�ı ÒÔËÒÍ‡.

: èÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚ ÍÛ�ÒÓ�/‚˚‰ÂÎÂÌËÂ Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚‚Â�ı (ÂÒÎË ‚ ÒÔËÒÍÂ 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÚ�‡ÌËˆ).

: èÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚ ÍÛ�ÒÓ�/‚˚‰ÂÎÂÌËÂ Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚ÌËÁ (ÂÒÎË ‚ ÒÔËÒÍÂ 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÚ�‡ÌËˆ).

: èÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚ ÍÛ�ÒÓ�/‚˚‰ÂÎÂÌËÂ ‚ÌËÁ ÒÔËÒÍ‡ 
(Á‡ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÏ Ù‡ÈÎÓÏ).

!5 PROPERTY
Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ËÈ ̋ Í�‡Ì Property, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ ÔÓÍ‡Á‡Ì˚ ËÏfl Ù‡ÈÎ‡ Ë ÔÛÚ¸ 
Í ÏÂÎÓ‰ËË ‚ ÔÓÁËˆËË ÍÛ�ÒÓ�‡.

q

uy i !0o !1 !2 !3

!4

!5

w

e

r

t
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl (‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ)
Ç ˝ÚÓÏ �‡Á‰ÂÎÂ Ó·˙flÒÌÂÌ˚ ‚‡ÊÌ˚Â ÓÔÂ�‡ˆËË, ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl Í ÒÚËÎ˛, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÂ ‚Ó¯ÎË ‚ «é·ÁÓ�». éÒÌÓ‚Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl 
Ó Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËË ÒÚËÎÂÈ ËÁÎÓÊÂÌ˚ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�».

ï‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË ÒÚËÎfl

=ип стиля и его характеристики отображаются над именем встроенного стиля.

ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

Аккорды (или упрощенные обозначения аккордов), проигрываемые в левой части клавиатуры, используются для 
нескольких функций исполнения:

• >сли кнопка [ACMP] включена (стр. 31), левая часть клавиатуры становится разделом аккордов, и 
выбранный стиль воспроизводится в соответствии с аккордами, указанными в левой части клавиатуры. 
Указанные аккорды также используются для эффекта Vocal Harmony (стр. 48), эффекта Harmony 
(Voice) (стр. 39) и мультипэдов (если они используются с функцией Chord Match, стр. 38).

• >сли кнопка [ACMP] выключена (стр. 31), а партия LEFT включена, ноты, исполняемые в левой части 
клавиатуры, воспринимаются как аккорды. Эти аккорды не влияют на воспроизведение стиля, но 
используются для эффекта Vocal Harmony (стр. 48), эффекта Harmony (Voice) (стр. 39) и мультипэдов 
(если они используются с функцией Chord Match, стр. 38).

� синтезаторе также есть удобная функция Chord Tutor, которая показывает, какие ноты следует проигрывать для 
получения тех или иных аккордов. (#ажмите кнопку [FUNCTION] → CHORD FINGERING.)

Qдесь объясняется, как указывать аккорды. �ызовите экран CHORD FINGERING ([FUNCTION] → CHORD 
FINGERING) и следуйте приведенным ниже инструкциям.

Pro

ùÚË ÒÚËÎË ÓÚÎË˜‡˛ÚÒfl Ô�ÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚ÏË Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘ËÏË ‡�‡ÌÊË�Ó‚Í‡ÏË ‚ ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËË Ò 
Ë‰Â‡Î¸Ì˚Ï Û‰Ó·ÒÚ‚ÓÏ Ë„�˚. ÄÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ ‚ ÚÓ˜ÌÓÒÚË ÒÎÂ‰ÛÂÚ Á‡ ‚ÁflÚ˚ÏË ‡ÍÍÓ�‰‡ÏË. 
Ç �ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ ‡ÍÍÓ�‰ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl, Ë Í�‡ÒÓ˜Ì˚Â „‡�ÏÓÌËË Ï„ÌÓ‚ÂÌÌÓ Ú�‡ÌÒÙÓ�ÏË�Û˛ÚÒfl ‚ 
�Â‡ÎËÒÚË˜Ì˚È ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ.

Session

ùÚË ÒÚËÎË ÓÚÎË˜‡˛ÚÒfl ÔÓ‚˚¯ÂÌÌ˚Ï �Â‡ÎËÁÏÓÏ Ë ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚ¸˛ ÒÓÔ�Ó‚ÓÊ‰ÂÌËfl. í‡ÍÓÈ 
˝ÙÙÂÍÚ ‰ÓÒÚË„‡ÂÚÒfl Á‡ Ò˜ÂÚ ÏËÍ¯Ë�Ó‚‡ÌËfl Ò ÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË ˜‡ÒÚflÏË ËÒıÓ‰Ì˚ı Ë ËÁÏÂÌÂÌÌ˚ı 
ÚËÔÓ‚ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚, ‡ Ú‡ÍÊÂ �ËÙÙÓ‚ Ò ËÁÏÂÌÂÌÌ˚ÏË ‡ÍÍÓ�‰‡ÏË. Ñ‡ÌÌ˚Â ÒÚËÎË ÒÓÁ‰‡‚‡ÎËÒ¸ ‰Îfl 
ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ «ËÁ˛ÏËÌÍÛ» ‚‡¯ËÏ ‚˚ÒÚÛÔÎÂÌËflÏ Ë Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸ Ëı Á‚Û˜‡Ú¸ ·ÓÎÂÂ 
Ô�ÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸ÌÓ. é‰Ì‡ÍÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Û˜ËÚ˚‚‡Ú¸, ˜ÚÓ ˝ÚË ÒÚËÎË ÔÓ‰ıÓ‰flÚ ÌÂ ‰Îfl ‚ÒÂı 
ÏÂÎÓ‰ËÈ Ë ÌÂ ‰Îfl ‚ÒÂı Ê‡Ì�Ó‚. èÓ˝ÚÓÏÛ Ô�Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËË ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËÈ Ë 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚ı ÒÚËÎÂÈ Ë„�˚ ‡ÍÍÓ�‰‡ÏË Ô�ËÏÂÌÂÌËÂ Ú‡ÍÓ„Ó ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ 
ÏÓÊÂÚ ÓÍ‡Á‡Ú¸Òfl Ó¯Ë·Ó˜Ì˚Ï Ë ‰‡ÊÂ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Ì‡�Û¯ÂÌËflÏ „‡�ÏÓÌËË. ç‡Ô�ËÏÂ�, ‚ 
ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÒËÚÛ‡ˆËflı ‚ÁflÚËÂ Ô�ÓÒÚÓ„Ó Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó Ú�ÂÁ‚Û˜Ëfl Ô�Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËË ÏÂÎÓ‰ËË ‚ ÒÚËÎÂ 
«Í‡ÌÚ�Ë» ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛ «‰Ê‡ÁÓ‚Ó„Ó» ÒÂÔÚ‡ÍÍÓ�‰‡, ‡ ‡ÍÍÓ�‰ Ò 
‰Ó·‡‚ÎÂÌËÂÏ ÌÓÚ˚ ‚ ·‡ÒÓ‚ÓÏ �Â„ËÒÚ�Â ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ Ó·˚„�‡Ì ÌÂÓÊË‰‡ÌÌ˚Ï Ó·�‡ÁÓÏ ËÎË 
ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓ.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚, ÍÓÚÓ�˚È 
ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÔÓÒÓ· Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl 
‡ÍÍÓ�‰Ó‚ (ÌÓÚ˚, ÍÓÚÓ�˚Â Ì‡‰Ó 
Ô�ÓË„�‡Ú¸). ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·ÌÓ ÒÏ. ÌËÊÂ. 

îÛÌÍˆËfl Chord Tutor
ìÍ‡ÊËÚÂ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ Ë ÚËÔ ‡ÍÍÓ�‰‡, Ë 
Â„Ó ÌÓÚ˚ ·Û‰ÛÚ ÓÚÏÂ˜ÂÌ˚ Ì‡ 
ËÁÓ·�‡ÊÂÌËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. Ç 
Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‡ÍÍÓ�‰‡ ÌÂÍÓÚÓ�˚Â 
ÌÓÚ˚ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ Ô�ÓÔÛ˘ÂÌ˚.

ê‡Á‰ÂÎ «é·ÁÓ�», ÒÚ�. 31 - 37
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl (‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ ëÂÏ¸ ÚËÔÓ‚ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚.............................................................................................................................................
● ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ SINGLE FINGER

'озволяет легко создавать оркестровки с использованием мажорных и минорных аккордов, 
а также уменьшенных септаккордов, при нажатии минимальное количество клавиш в разделе 
аккордов. � этом режиме используется упрощенная аккордовая аппликатура (см. ниже).

● ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ MULTI FINGER
Автоматически распознает типы аппликатуры аккордов Single Finger и Fingered. Это 
позволяет использовать любой из этих типов аппликатуры, не переключая режимы.

● ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ FINGERED
'озволяет создавать собственные аккорды в разделе аккордов клавиатуры, при этом 
синтезатор Tyros2 добавляет соответственно оркестрованный ритм, бас и аккорды 
аккомпанемента в выбранном стиле. &ежим Fingered распознает различные типы аккордов, 
перечисленные в отдельном буклете; их также можно просмотреть при помощи 
вышеупомянутой функции Chord Tutor.

● ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ FINGERED ON BASS
'оддерживает те же аппликатуры, что и режим Fingered, но самая низкая нота в разделе 
аккордов клавиатуры используется в качестве басовой ноты, что позволяет проигрывать 
аккорды «с добавлением баса» (в режиме Fingered в качестве басовой ноты всегда 
используется основной тон аккорда).

● ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ FULL KEYBOARD
&аспознает аккорды, сыгранные в любом месте клавиатуры. &аспознавание аккордов 
напоминает метод, принятый в режиме Fingered. Аккорды определяются даже в тех случаях, 
когда они берутся сразу двумя руками: например, когда левой вы берете басовую ноту, а 
правой — аккорд, или когда аккорд берется левой рукой, в то время как правая ведет 
мелодическую линию.

● ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ AI FINGERED
� основном похож на режим FINGERED. >динственное отличие состоит в том, что для 
указания аккорда достаточно нажать не три ноты, а меньше. %ля воссоздания аккорда 
используются сведения о последнем сыгранном аккорде и т. д. 

● ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ AI FULL KEYBOARD
'ри выборе этого усложненного типа аппликатуры синтезатор Tyros2 будет автоматически 
создавать подходящий аккомпанемент независимо от того, какие ноты и в каком разделе 
клавиатуры исполняются. [грать при этом можно обеими руками. �ам не придется указывать 
аккорды стиля. �отя режим AI FULL KEYBOARD предназначен для аккомпанирования 
многим мелодиям, для некоторых аранжировок он может оказаться неприемлемым. Этот 
режим похож на режим FULL KEYBOARD. >динственное отличие состоит в том, что для 
указания аккорда достаточно взять не три ноты, а меньше. %ля воссоздания аккорда 
используются сведения о последнем сыгранном аккорде и т. д. Аккорды с 9, 11 и 13 ступенями 
проиграть нельзя. Этот тип применяется только при воспроизведении стиля.

Ç Ô�Ë‚Â‰ÂÌÌÓÏ ÌËÊÂ ÒÔËÒÍÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌ˚ ÛÒÎÓ‚Ëfl, Ô�Ë ÍÓÚÓ�˚ı ÌÓÚ˚, ËÒÔÓÎÌflÂÏ˚Â ‚ ÎÂ‚ÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, 
‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡˛ÚÒfl Í‡Í ‡ÍÍÓ�‰˚.

Ç˚·�‡ÌÌ˚È ÚËÔ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚

[ACMP] ‚˚ÍÎ., Ô‡�ÚËfl 
LEFT ‚˚ÍÎ. [ACMP] ‚˚ÍÎ., Ô‡�ÚËfl LEFT ‚ÍÎ. [ACMP] ‚ÍÎ., Ô‡�ÚËfl LEFT ‚˚ÍÎ. [ACMP] ‚ÍÎ., Ô‡�ÚËfl LEFT ‚ÍÎ.

SINGLE FINGER çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ �ÂÊËÏÂ 
FINGERED

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÚËÔÂ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

MULTI FINGER çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ �ÂÊËÏÂ 
FINGERED

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÚËÔÂ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

FINGERED çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÚËÔÂ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

FINGERED ON BASS çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÚËÔÂ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

FULL KEYBOARD çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÚËÔÂ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

AI FINGERED 
(í�‡‰ËˆËÓÌÌ˚È Ò 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ 
ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó 
ËÌÚÂÎÎÂÍÚ‡)

çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÚËÔÂ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

AI FULL KEYBOARD çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl çÂ ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ ÚËÔÂ 
‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

ÇÓÒÔ�ËÌËÏ‡ÂÚÒfl ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
ÚËÔÂ ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚.

Cm

C

Cm7

C7
óÚÓ·˚ Ò˚„�‡Ú¸ Ï‡ÊÓ�Ì˚È ‡ÍÍÓ�‰, 
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÍÎ‡‚Ë¯Û 
ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡.

óÚÓ·˚ Ò˚„�‡Ú¸ ÏËÌÓ�Ì˚È ‡ÍÍÓ�‰, 
Ì‡‰Ó Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÎ‡‚Ë¯Û 
ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ Ë ˜Â�ÌÛ˛ ÍÎ‡‚Ë¯Û 
ÒÎÂ‚‡ ÓÚ ÌÂÂ.

óÚÓ·˚ Ò˚„�‡Ú¸ ÒÂÔÚ‡ÍÍÓ�‰, Ì‡‰Ó Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ 
Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÎ‡‚Ë¯Û ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ Ë ·ÂÎÛ˛ ÍÎ‡‚Ë¯Û 
ÒÎÂ‚‡ ÓÚ ÌÂÂ.

óÚÓ·˚ Ò˚„�‡Ú¸ ÛÏÂÌ¸¯ÂÌÌ˚È ÒÂÔÚ‡ÍÍÓ�‰, Ì‡‰Ó 
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÎ‡‚Ë¯Û ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ Ë 
·ÂÎÛ˛ Ë ˜Â�ÌÛ˛ ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÒÎÂ‚‡ ÓÚ ÌÂÂ.
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ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl (‡‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
îÛÌÍˆËfl Fade In/Out

Bнопку [FADE IN/OUT] можно использовать для создания плавного усиления и затухания звука в начале и в конце 
воспроизведения стиля или мелодии. Это влияет на общее звучание синтезатора Tyros2, в том числе на игру на клавиатуре 
и на мультипэды, а также на стили и мелодии.

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FADE IN/OUT], ˜ÚÓ·˚ Á‡„Ó�ÂÎÒfl ÂÂ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�.

2 ç‡˜ÌËÚÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl.
Qвук постепенно будет усиливаться. �о время усиления индикатор [FADE IN/
OUT] будет мигать, когда будет достигнута полная громкость, он погаснет.

3 ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FADE IN/OUT], ˜ÚÓ·˚ ÂÂ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Á‡„Ó�ÂÎÒfl.
�о время затухания индикатор будет мигать, когда звук полностью затихнет, 
воспроизведение стиля остановится.

íÂÏÔ

Bаждый стиль синтезатора Tyros2 запрограммирован со стандартным темпом, или темпом 
по умолчанию; тем не менее, при помощи кнопки [TEMPO] этот темп можно изменять в 
диапазоне от 5 до 500 ударов в минуту. Это делается или перед воспроизведением стиля или 
во время него. |ожно задать сохранение старого темпа или замену его темпом по 
умолчанию для вновь выбранного стиля (пока он воспроизводится), используя функцию 
Style Change Behavior (Tempo Hold/Reset) (стр. 158).

■ îÛÌÍˆËfl Tap .....................................................................................................................................
Эта полезная функция позволяет «настучать» нужный темп кнопкой [TAP TEMPO] 
и запустить в этом темпе воспроизведение стиля. 'росто постучите кнопкой 
(нажмите и отпустите ее) (четыре раза для размера 4/4), и воспроизведение стиля 
автоматически начнется в заданном темпе. =емп можно также изменить во время 
воспроизведения, дважды нажав на эту кнопку в нужном темпе. 

• åÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ Á‡‰‡Ú¸ ‚�ÂÏfl ÛÒËÎÂÌËfl Ë 
Á‡ÚÛı‡ÌËfl Á‚ÛÍ‡ (ÒÚ�. 193).

•  îÛÌÍˆËfl Fade in /out ÌÂ ‚ÎËflÂÚ Ì‡ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË.

●ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì ÒÚËÎ¸ Ò �‡ÁÏÂ�ÓÏ 4 ˜ÂÚ‚Â�ÚË

ç‡ÊÏËÚÂ 4 �‡Á‡.
* ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì ÒÚËÎ¸ Ò 

�‡ÁÏÂ�ÓÏ 3 
˜ÂÚ‚Â�ÚË.
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îÛÌÍˆËË Synchro Start Ë Synchro Stop é·ÁÓ� Ì‡ ÒÚ�. 31

>сли включена функция Synchro Start (кнопка [SYNC START]), воспроизведение стиля будет включаться автоматически, 
как только будет сыгран аккорд в разделе аккордов на клавиатуре. >сли включена функция Synchro Stop (кнопка 
[SYNC STOP]), аккомпанемент воспроизводится, пока нажат аккорд. %ругими словами, можно резко остановить 
аккомпанемент, просто убрав левую руку с клавиатуры.
=ак как при включении функции Synchro Stop (кнопка [SYNC STOP]) автоматически включается и функция Synchro Start 
(кнопка [SYNC START]), можно мгновенно запускать и останавливать аккомпанемент, попеременно нажимая аккорды и 
отпуская их.

è�Ó„�‡ÏÏË�ÛÂÏ‡fl ÙÛÌÍˆËfl One Touch Setting (OTS) é·ÁÓ� Ì‡ ÒÚ�.36

Эта удобная функция позволяет вызывать для выбранного стиля наиболее подходящие настройки панели — достаточно 
нажать всего на одну кнопку. #ажмите любую из четырех кнопок [ONE TOUCH SETTING], чтобы сразу вызвать 
следующие заранее запрограммированные настройки для воспроизведения стиля.

• Bнопки [ACMP] и [SYNC START] включаются автоматически, позволяя запустить стиль, как только будет сыгран 
аккорд в левой части клавиатуры.

• Автоматически вызываются индивидуальные настройки панели (для тембров, партий клавиатуры, эффектов и т. д.), 
созданные, чтобы максимально соответствовать выбранному стилю, что позволяет мгновенно настроить инструмент 
в соответствии с исполняемой музыкой.

� действительности в синтезаторе Tyros2 есть три разные функции, позволяющие мгновенно вызывать полные настройки 
панели: One Touch Setting (описана здесь), Music Finder и Registration Memory. +ункция One Touch Setting отличается от 
двух других функций тем, что каждая настройка функции OTS предназначена для конкретного стиля — сначала надо выб-
рать стиль исполнения, а затем нажать кнопку [ONE TOUCH SETTING], чтобы настройки панели соответствовали ему.

■ îÛÌÍˆËfl OTS Link ..........................................................................................................................
Удобная функции OTS Link позволяет автоматически изменять настройки функции 
One Touch Setting при переходе от одной части Main к другой (A – D). �асти Main A, 
B, C и D соответствуют кнопкам 1, 2, 3 и 4 функции One Touch Settings 
соответственно. Это особенно полезно при живых выступлениях — можно 
мгновенно и легко изменить конфигурацию инструмента, не прерывая игры.

■ á‡ÔËÒ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô‡ÌÂÎË ‚ Ô‡ÏflÚ¸ ÙÛÌÍˆËË OTS .........................................................
� синтезатор Tyros2 есть четыре различных настройки функции One Touch Settings 
для каждого из предустановленных стилей. �отя каждая настройка специально 
запрограммирована в соответствии с определенным стилем, ее можно изменять. 
[змененные настройки функции One Touch Setting можно сохранить как выбранный 
стиль на диске User или внешнем устройстве. 

ëÚËÎ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl

è�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ÍÌÓÔÍË [SYNC STOP] ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl Ë ÍÌÓÔÍ‡ [SYNC START]. è�Ë ÂÂ 
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËË ‚˚ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl Ó·Â ÍÌÓÔÍË.

• ÖÒÎË Û‰Â�ÊË‚‡Ú¸ ‡ÍÍÓ�‰ ‰ÓÎ¸¯Â, ˜ÂÏ ÛÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ STYLE SETTING/SPLIT 
POINT ([FUNCTION] � STYLE SETTING/SPLIT POINT) (ÒÚ�. 157), ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÙÛÌÍˆËË 
Synchro Stop ·Û‰ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌÓ, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÍÌÓÔÍ‡ [SYNC STOP]. 

• îÛÌÍˆË˛ Synchro Stop ÌÂÎ¸Áfl ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸, ÂÒÎË ‰Îfl ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚ ‚˚·�‡Ì �ÂÊËÏ Full 
Keyboard/AI Full Keyboard ËÎË ÂÒÎË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÍÌÓÔÍ‡ [ACMP].

èÓÔÂ�ÂÏÂÌÌÓ Ì‡ÊËÏ‡fl Ë 
ÓÚÔÛÒÍ‡fl ÍÎ‡‚Ë¯Ë ‚ �‡Á‰ÂÎÂ 
‡ÍÍÓ�‰Ó‚, ËÒÔÓÎÌËÚÂÎ¸ ÏÓÊÂÚ 
Á‡ÔÛÒÍ‡Ú¸ Ë ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl.ëÚËÎ¸ ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

• é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
OTS Í‡Í Ù‡ÈÎ ÒÚËÎfl Ì‡ ‰ËÒÍÂ User 
ËÎË ‚ÌÂ¯ÌÂÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â (ÒÏ. 
ËÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ÒÓı�‡ÌÂÌË˛ Ì‡ 
ÒÚ�. 75, Ò ¯‡„‡ 2 ‰Ó ÍÓÌˆ‡). 
ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡ÌÂÎË, Á‡‰‡ÌÌ˚Â ‰Îfl 
Í‡Ê‰ÓÈ ÍÌÓÔÍË OTS, ·Û‰ÛÚ 
ÔÓÚÂ�flÌ˚, ÂÒÎË ËÁÏÂÌËÚ¸ ÒÚËÎ¸ ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ ·ÂÁ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË [MEMORY] Ë Î˛·Û˛ ËÁ 
ÍÌÓÔÓÍ [ONE TOUCH SETTING].
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Å˚ÒÚ�˚È ‚˚·Ó� ÒÚËÎfl

>сли вы создали собственные стили и составили из них коллекцию на диске User или внешнем устройстве, то вскоре у 
вас окажется слишком много файлов, и выбрать среди них нужный будет сложно. Эта функция позволяет запомнить путь 
к определенному стилю и закрепит его за определенной кнопкой STYLE. %аже если данные разбросаны по всему диску, 
по сложной иерархии папок и путей, для вызова определенного файла, как бы глубоко он ни был спрятан, достаточно один 
раз нажать на кнопку.

1 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì ˆËÙ�Ó‚Ó„Ó ‚‚Ó‰‡ Open/Save ‰Îfl ÒÚËÎÂÈ (ÒÚ�. 77).

2 ëÌ‡˜‡Î‡ ‚˚·Â�ËÚÂ ÒÚËÎ¸, ÍÓÚÓ�˚È Ì‡‰Ó Á‡ÔÓÏÌËÚ¸ — ÛÍ‡ÊËÚÂ ÔÛÚ¸ Í ÌÂÏÛ, — Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [MEMORY].

3 ì·Â‰ËÚÂÒ¸ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚È ‚ ¯‡„Â 2 ÔÛÚ¸ Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ Á‡ÔËÒ‡Ì ‚ Ô‡ÏflÚ¸. ëÌ‡˜‡Î‡ ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ 
‰�Û„ÓÈ ÔÛÚ¸ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚), Á‡ÚÂÏ ‚˚·Â�ËÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ˜ÚÓ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È 
‚ Ô‡ÏflÚ¸ ÔÛÚ¸, ‚ÍÎ˛˜Ë‚ ÍÌÓÔÍÛ [FILE ACCESS] Ë Ì‡Ê‡‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ STYLE.

4 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ‰�Û„ÓÈ ÔÛÚ¸ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚) Ë ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ÔÛÚ¸, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ‚ 
Ô‡ÏflÚ¸ ‚ ¯‡„Â 3, ‚˚ÔÓÎÌË‚ Ô�Ë‚Â‰ÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ ËÌÒÚ�ÛÍˆËË.

ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FILE ACCESS] Ë Ì‡ÊÏËÚÂ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ STYLE (Ì‡ÒÚ�ÓÂÌÌÛ˛ 
�‡ÌÂÂ ‚ ¯‡„Â 3).
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ç‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚Â Ò ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÒÚËÎfl
� синтезаторе Tyros2 есть ряд различных функций, связанных с воспроизведением стилей, в том числе точка разделения 
клавиатуры и многие другие. %ля получения доступа к ним необходимо нажать кнопку [FUNCTION] → STYLE 
SETTING/SPLIT POINT. 

Style Setting, ˝Í�‡Ì

■ Stop Accompaniment ..............................................................................................................................................  
>сли автоаккомпанемент включен, а функция Syncro Start выключена, можно 
проигрывать аккорды в левой части клавиатуры (части аккомпанемента) при 
остановленном стиле и, тем не менее, слышать аккорд аккомпанемента. � этом 
состоянии, которое называется «остановка аккомпанемента», распознаются все 
допустимые аппликатуры аккордов и на @B-дисплей выводится основной тон/тип 
аккорда. 'оскольку синтезатор Tyros2 правильно распознает аккорд, можно 
использовать функцию Chord Match (настройка аккорда) (стр. 38) с мультипэдами 
или эффектом гармонизации (стр. 39) без необходимости в воспроизведении стиля.
#а экране (см. выше) можно указать, будет ли аккорд, проигранный в разделе 
аккордов, звучать в состоянии остановки аккомпанемента. 

• OFF..................................Аккорд, проигранный в разделе аккордов, звучать не будет.
• STYLE.............................Аккорд, проигранный в разделе аккордов, будет звучать через 

тембры для партии Pad и канал баса выбранного стиля. 
• FIXED .............................Аккорд, проигранный в разделе аккордов, будет звучать через 

определенный тембр независимо от выбранного стиля. 

■ OTS Link Timing ........................................................................................................................................................
Это относится к функции OTS Link (стр. 155). Этот параметр определяет синхронизацию 
изменения настроек функции One Touch Settings с изменением функции MAIN VARIATION 
[A]–[D]. (Bнопка [OTS LINK] должна быть включена.)

• Real Time.........................#астройка функции One Touch Setting загружается сразу же после 
нажатия кнопки [MAIN VARIATION]. 

• Next Bar...........................#астройка функции One Touch Setting загружается через такт после 
нажатия кнопки [MAIN VARIATION].

■ Synchro Stop Window.............................................................................................................................................
Определяет, сколько времени можно удерживать аккорд, прежде чем функция Synchro Stop 
автоматически отключится. >сли кнопка [SYNC STOP] нажата и установлена на значение, 
отличное от OFF, функция Synchro Stop автоматически отключается, если аккорд удерживается 
дольше, чем указано здесь. Эта удобная функция переключает управление воспроизведением 
стиля на обычное, так что можно отпустить клавиши, и воспроизведение стиля продолжится.

■ îÛÌÍˆËfl Style Touch .............................................................................................................................................
�ключает и выключает чувствительность к нажатию для воспроизведения стиля. 'ри выборе 
значения «ON» громкость стиля зависит от силы нажатия на клавиши (в разделе аккордов).

• ÄÍÍÓ�‰, �‡ÒÔÓÁÌ‡ÌÌ˚È ‚ ÛÒÎÓ‚Ëflı 
«ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡», ÏÓÊÌÓ 
Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ Á‡‰‡ÌÌ˚ı 
Á‰ÂÒ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ. é·�‡ÚËÚÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ, 
˜ÚÓ Á‚ÛÍ ÚÂÏ·�‡ ·Û‰ÂÚ Á‡ÔËÒ‡Ì, ÂÒÎË 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ “STYLE”, Ë ÌÂ 
·Û‰ÂÚ Á‡ÔËÒ‡Ì Ô�Ë ÁÌ‡˜ÂÌËË «OFF» ËÎË 
«FIXED». 
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■ îÛÌÍˆËfl Section Set ..............................................................................................................................................
Qадает часть по умолчанию, которая будет автоматически вызываться при смене стиля (если 
воспроизведение стиля остановлено). >сли установлено значение «OFF» и воспроизведение стиля 
остановлено, активная часть продолжает звучать, даже если выбран другой стиль. 
>сли в стиле пропущена любая из частей Main A - D, автоматически выбирается ближайшая к ней 
часть. #апример, если пропущена часть D, вместо нее будет использоваться часть C.

■ è‡�‡ÏÂÚ� Tempo......................................................................................................................................................
Определяет, сохраняется ли старый темп (HOLD), или он заменяется темпом по умолчанию вновь 
выбранного стиля (RESET), когда во время воспроизведения одного стиля выбирается другой.

■ è‡�‡ÏÂÚ� Part On/Off .............................................................................................................................................
Определяет, сохраняется ли текущая настройка Part on/off (HOLD), или при выборе нового стиля 
включаются все партии.

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
'редусмотрены настройки (три точки разделения клавиатуры), делящие клавиатуру на части: раздел 
аккордов, раздел партии LEFT и раздел партий RIGHT 1 – 2 и RIGHT 3. �се три точки разделения 
клавиатуры (см. ниже) указываются как названия нот.

• =очка разделения клавиатуры (S) — отделяет раздел аккордов для воспроизведения стилей от 
разделов проигрывания тембров (RIGHT 1-3, LEFT).

• =очка разделения клавиатуры (L) – разделяет две части для проигрывания тембров, 
LEFT и RIGHT 1-3.

• =очка разделения клавиатуры (R) – разделяет две части для проигрывания тембров, 
Right 1-2, Right 3.

%ля установки точки разделения используются соответствующие кнопки [1]–[6] на @B-экране (вместе 
с диском управления, если необходимо), либо можно нажать кнопки [F]–[I] для выбора нужной партии 
(«S + L» позволяет отрегулировать Style и Left вместе) и вращать диск [DATA ENTRY] или нажать 
нужную клавишу на клавиатуре, удерживая кнопки [F]–[I].

=очку разделения (L) нельзя устанавливать левее точки (S), а точку (S) нельзя устанавливать 
правее точки (L). 

é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË Ë ÒÚËÎfl
'ри одновременном воспроизведении мелодии и стиля каналы 9 – 16 заменяются соответствующими 
каналами стиля. Это позволяет вместо ранее записанных частей аккомпанемента мелодии 
использовать стили и эффекты. =аким образом исполнение становится более гибким, и можно по 
отдельности управлять воспроизведением стиля и воспроизведением мелодии.

• ëÚËÎ¸ ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl, ÍÓ„‰‡ ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡˛Ú ÏÂÎÓ‰Ë˛. ÖÒÎË Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl 
Ô�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚÂ, ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl. 

• çÂÍÓÚÓ�˚Â ÏÂÎÓ‰ËË ÒÓÁ‰‡Ì˚ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ÒÚËÎÂÈ. ÑÎfl ˝ÚËı ÏÂÎÓ‰ËÈ ÒÚËÎË Á‡ÔÛÒÍ‡˛ÚÒfl 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ô�Ë Á‡ÔÛÒÍÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË. 

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (S+L)

●ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÚÓ˜ÂÍ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl S Ë L Ì‡ Ó‰ÌÛ ÌÓÚÛ ●ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÚÓ˜ÂÍ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl S, L Ë R Ì‡ �‡ÁÌ˚Â ÌÓÚ˚

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (S)

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (L)

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ 
+ ÚÂÏ·� LEFT

íÂÏ·� RIGHT 1–3
ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚

íÂÏ·� LEFT íÂÏ·� RIGHT 1–2

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (R)

íÂÏ·� 
RIGHT 3
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
îÛÌÍˆËfl Style Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)
ùÚ‡ ÏÓ˘Ì‡fl ÙÛÌÍˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÒÚËÎË, ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓÊÌÓ ·Û‰ÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl, Í‡Í Ë Ô�Â‰ÛÒÏÓÚ�ÂÌÌ˚Â ÒÚËÎË.

Bаждый стиль состоит из 15 частей — вариаций 
ритмических фраз (Intro I – III, Main A – D, Fill In 
A – D, Break, Ending I – III). � каждой из 
пятнадцати частей, в свою очередь, есть восемь 
разных партий (каналов), состоящих из 
последовательности MIDI-данных — всего в 
одном стиле содержится 120 отдельных наборов 
MIDI-данных. 'ри помощи функции Style Creator 
можно создавать стили, по отдельности записывая 
нужные MIDI-данные или импортируя фразы из 
существующих стилей.

● àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ÒÚËÎÂÈ
Bак показано в таблице справа, если выбрать 
внутренний предустановленный стиль, 
наиболее похожий на тип стиля, который вы 
хотите создать, и вызвать экран функции Style 
Creator, данные предустановленного стиля 
будут скопированы в особое место в памяти, 
предназначенное для создания стиля. 
�обственный стиль можно создать, добавляя, 
удаляя или заменяя данные в этом месте в 
памяти. 

● á‡ÔËÒ¸ Ë ÍÓÏÔÓÌÓ‚Í‡
� функции Style Creator предусмотрено два 
основных способа создания 
последовательности MIDI-данных каждой 
партии: запись — запись партии с клавиатуры 
(с помощью функций Realtime Recording или 
Step Recording) и компоновка — копирование 
различных фраз из других стилей и объеди-
нение их в новый стиль. [ в том и в другом 
случае исходные данные заменяются новыми.

#апример, в таблице, показанной справа, все 
партии частей INTRO I и MAIN A созданы 
записью новых данных, а все партии части 
MAIN B созданы компоновкой фраз, взятых из 
других стилей. � частях INTRO III и ENDING 
A – C сохранены и использованы исходные 
данные. �асти MAIN C и FILL IN A созданы 
тремя способами: записью, компоновкой и 
использованием исходных данных. 

ëÚ�ÛÍÚÛ�‡ ‰‡ÌÌ˚ı ÒÚËÎfl – ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÒÚËÎÂÈ

RHYTHM 1

INTRO I

INTRO II

INTRO III

MAIN B

MAIN A

MAIN C

MAIN D

FILL IN A

FILL IN B

FILL IN C

FILL IN D

BREAK

ENDING I

ENDING II

ENDING III

RHYTHM 2 BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASE 1 PHRASE 2

Ç Í‡Ê‰ÓÏ ÒÚËÎÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚÒfl 120 ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚÂÈ MIDI-‰‡ÌÌ˚ı (15 ̃ ‡ÒÚÂÈ x 8 Ô‡�ÚËÈ)

è�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂÒfl ‚ ˝ÚËı Ô‡�ÚËflı, ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ 
Á‡ÏÂÌÂÌ˚ ÌÓ‚˚ÏË ‰‡ÌÌ˚ÏË (ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ‡Ì˚).

è�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂÒfl ‚ ˝ÚËı Ô‡�ÚËflı, ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ 
Á‡ÏÂÌÂÌ˚ ÌÓ‚˚ÏË ‰‡ÌÌ˚ÏË (ÔÂ�ÂÁ‡ÔËÒ‡Ì˚). á‡ÔËÒ‡Ú¸ ÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ‚ ˝ÚË 
Ô‡�ÚËË ÏÓÊÌÓ, ÚÓÎ¸ÍÓ Û‰‡ÎË‚ Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â.

Ñ‡ÌÌ˚Â Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó 
ÒÚËÎfl

ÇÌÛÚ�ÂÌÌflfl Ô‡ÏflÚ¸ ‰Îfl 
ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÒÚËÎfl (RAM)

äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ

• ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP1 (ÒÚ�. 181) ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ı�‡ÌËÚ¸Òfl ‚ 
‰‡ÌÌ˚ı ÒÚËÎfl ‚ Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË User, ÚÓ ÂÒÚ¸ Ëı ÌÂÎ¸Áfl 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ÙÛÌÍˆËË Style Creator. ùÚÓ ÁÌ‡˜ËÚ, 
˜ÚÓ ‚ÒÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP1 ËÁ Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl 
(Ì‡Ô�ËÏÂ�, ˝ÙÙÂÍÚ ËÁÏÂÌÂÌËfl ÒÍÓ�ÓÒÚË ‚�‡˘‡˛˘Â„ÓÒfl 
‰ËÌ‡ÏËÍ‡) Û‰‡Îfl˛ÚÒfl ËÁ ‰‡ÌÌ˚ı, ÒÍÓÔË�Ó‚‡ÌÌ˚ı ËÁ 
Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl, Ë ·Û‰ÛÚ ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËË 
ÌÓ‚Ó„Ó ÒÚËÎfl.

RHYTHM 1

INTRO I

INTRO II

INTRO III

MAIN B

MAIN A

MAIN C

MAIN D

FILL IN A

FILL IN B

FILL IN C

FILL IN D

BREAK

ENDING I

ENDING II

ENDING III

RHYTHM 2 BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASE 1 PHRASE 2

è�ËÏÂ� ÒÚËÎfl, ÒÓÁ‰‡ÌÌÓ„Ó Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë Á‡ÔËÒË, ÍÓÏÔÓÌÓ‚ÍË Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ËÒıÓ‰Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı

á‡ÔËÒ¸ ‰‡ÌÌ˚ı
äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı ËÁ ‰�Û„Ëı ÒÚËÎÂÈ (ÍÓÏÔÓÌÓ‚Í‡)
ÅÂÁ ËÁÏÂÌÂÌËÈ (ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ËÒıÓ‰Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı)
ÅÂÁ ‰‡ÌÌ˚ı
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● ñËÍÎË˜ÂÒÍ‡fl Á‡ÔËÒ¸ Ë Ì‡ÎÓÊÂÌËÂ Á‡ÔËÒÂÈ
+ункция Song Creator (Song Recording) записывает исполняемые на клавиатуре ноты как MIDI-данные. Однако запись 
стиля при помощи функции Style Creator происходит по другому. �от несколько отличий записи стиля от записи мелодии:

• }иклическая запись..�оспроизведение стиля повторяет образцы 
ритма нескольких тактов в «цикле», и запись 
стиля также происходит с использованием 
«циклов». #апример, если начать запись с 
двухтактовой основной части, эти два такта 
записываются снова и снова. #оты, которые вы 
записываете, будут воспроизводиться со 
следующего повтора (цикла), позволяя во время 
записи прослушивать уже записанный материал. 

• #аложение записи.....� этом случае новый материал записывается в 
часть (канал), где уже есть записанные данные, 
исходные данные не удаляются. 'ри записи 
стиля записанные данные удаляются, только 
если используются определенные функции, 
например функция Rhythm Clear (стр. 162) и 
функция Delete (стр. 161). #апример, если 
начать запись с двухтактовой части MAIN 
(Основная), эти два такта повторяются много 
раз. Qаписываемые ноты будут воспроизводить-
ся со следующего повторения, что позволяет 
накладывать на цикл новые данные, одновре-
менно прослушивая уже записанный материал.

[спользуя эти методы записи, функция Style Creator позволяет быстро и просто записывать полные ритмические фразы 
(такие как приведенная выше).

● êËÚÏË˜ÂÒÍËÂ Ô‡�ÚËË Ë Ô‡�ÚËË Ò ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÈ ‚˚ÒÓÚÓÈ Á‚ÛÍ‡
�оздание или запись ритмических партий (не содержащих данные о высоте звука) отличается от записи остальных партий 
(содержащих данные о высоте звука) следующим. 

• #а существующие ритмические партии предустановленного стиля можно наложить нотные данные, тогда как другие 
партии, содержащие данные о высоте звука, могут быть заново записаны только после полного удаления уже 
имеющихся в них данных.

• #еритмические партии (каналы) стиля могут воспроизводиться в соответствии с тоном/типом аккорда, указанным в 
разделе аккордов на клавиатуре. #оты из неритмических партий (каналов) стиля транспонируются из исходной 
фразы (описанной ниже) в соответствии с тоном/типом аккорда, указанного в разделе аккордов на клавиатуре. 
+ункция Style Creator позволяет задать параметры транспонирования ноты и параметры обработки нот, 
удерживаемых во время изменения аккорда. 

+ормат SFF был разработан корпорацией Yamaha с учетом всех 
достижений в области автоаккомпанемента (воспроизведения стиля). 
[спользуя функцию Style Creator, можно в полной мере использовать 
преимущества формата SFF для создания собственных стилей.
=аблица справа показывает процесс воспроизведения стиля. (Это не 
относится к ритмической дорожке.) Эти параметры можно установить 
при помощи функции Style Creator.
● àÒıÓ‰Ì‡fl Ù�‡Á‡.........................................................................................ÒÚ�. 166

�уществует множество вариантов нот воспроизведения стиля, зависящих от 
выбранного основного тона и типа аккорда. %анные стиля соответствующим 
образом преобразуются в зависимости от изменений аккорда, происходящих 
во время исполнения. Эти основные данные стиля, созданные при помощи 
функции Style Creator, называются «исходной фразой».

● í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ ÌÓÚ˚..........................................................................ÒÚ�. 166
Эта группа параметров включает в себя два параметра, определяющие, как 
ноты исходной фразы должны преобразовываться в соответствии с 
изменениями аккорда.

● Ñ�Û„ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË .....................................................................................ÒÚ�. 167
[спользуя параметры этой группы, можно сделать тонкую настройку 
изменений, которые будут происходить в воспроизведении стиля в ответ на 
исполняемые аккорды. #апример, параметр Note Limit позволяет добиться 
максимально реалистичного звучания тембров стиля за счет перемещения 
высоты звука в верный диапазон — это гарантирует, что все ноты будут 
звучать в естественном нотном диапазоне настоящего инструмента (например, 
флейта пикколо не будет выдавать очень низкий звук). 

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÓÒÌÓ‚‡ÌÌ˚Â Ì‡ ÙÓ�Ï‡ÚÂ Style File Format (SFF)

àÒıÓ‰Ì‡fl Ù�‡Á‡
íéç àÉêõ

(ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡ ËÒıÓ‰ÌÓÈ Ù�‡Á˚)
ÄääéêÑ àÉêõ

(ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÚËÔ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡ ËÒıÓ‰ÌÓÈ Ù�‡Á˚)

í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ ÌÓÚ
è‡�‡ÏÂÚ� NTR 

(è�‡‚ËÎÓ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÌÓÚ, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓÂ Í ËÁÏÂÌÂÌË˛ 
ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡)

è‡�‡ÏÂÚ� NTT 
(í‡·ÎËˆ‡ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÌÓÚ, Ô�ËÏÂÌflÂÏ‡fl Í ËÁÏÂÌÂÌË˛ 
ÚËÔ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡)

Ñ�Û„ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË
HIGH KEY (ÇÂ�ıÌflfl ÌÓÚ‡)

(ÇÂ�ıÌËÈ Ô�Â‰ÂÎ ÓÍÚ‡‚ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÌÓÚ, ‚˚Á‚‡ÌÌÓ„Ó 
ËÁÏÂÌÂÌËÂÏ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡)

NOTE LIMIT (ÑË‡Ô‡ÁÓÌ Á‚Û˜‡ÌËfl ÌÓÚ˚.)
è‡�‡ÏÂÚ� RTR

(è�‡‚ËÎÓ ÔÓ‚ÚÓ�ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl, ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛˘ÂÂ Ô‡�‡ÏÂÚ-
�˚ Ó·�‡·ÓÚÍË ÌÓÚ, Û‰Â�ÊË‚‡ÂÏ˚ı ‚Ó ‚�ÂÏfl ËÁÏÂÌÂÌËfl ‡ÍÍÓ�‰‡)

àÁÏÂÌÂÌËÂ ‡ÍÍÓ�‰‡ Ò 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ �‡Á‰ÂÎ‡ 
‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. 

Ç˚ıÓ‰ÌÓÈ ÒË„Ì‡Î
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éÒÌÓ‚Ì˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ë Á‡ÔËÒ¸ Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË (Í‡Ì‡Î‡) 
‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ ‚�ÂÏÂÌË

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия», расположенного выше, 
вызывается страница BASIC. [нформацию об основных параметрах создания стиля см. на предыдущих рисунках. 
%ействия, которые необходимо выполнить для записи, описаны в следующем разделе.

■ á‡ÔËÒ¸ ÌÓÚÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ ‚ �ËÚÏË˜ÂÒÍÛ˛ Ô‡�ÚË˛ (Í‡Ì‡Î) .................................................................

1 ç‡ ˝Í�‡ÌÂ BASIC (ÒÏ. ‚˚¯Â) ‚˚·Â�ËÚÂ ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ó‰ÌÛ ËÁ �ËÚÏË˜ÂÒÍËı Ô‡�ÚËÈ. 

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (ÙÛÌÍˆËfl Style Creator)

1

2

3

4

• ÑÎfl Í‡Ì‡Î‡ RHY 2 ÏÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂÏ·�˚ 
Drum Kit/SFX Kit.

• ÑÎfl ÌÂ�ËÚÏË˜ÂÒÍËı Í‡Ì‡ÎÓ‚ (BASS – PHR 2) ÏÓÊÌÓ ‚˚·Ë�‡Ú¸ 
‚ÒÂ ÚÂÏ·�˚, Í�ÓÏÂ ÚÂÏ·�Ó‚ Drum Kit/SFX Kit.

• ó‡ÒÚ¸ ‰Îfl Á‡ÔËÒË ÏÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ‚˚·�‡Ú¸, Ì‡Ê‡‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË. ç‡Ê‡ÚËÂ Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ 
˜‡ÒÚÂÈ (‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ÍÌÓÔÍË [AUTO FILL IN]) ‚˚Á˚‚‡ÂÚ Ì‡ ˝Í�‡Ì 
‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ÂÂ ÓÍÌÓ SECTION, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ ÏÓÊÌÓ ËÁÏÂÌflÚ¸ ˜‡ÒÚË. 

• óÚÓ·˚ Ì‡ Ò‡ÏÓÏ ‰ÂÎÂ ‚‚ÂÒÚË ËÁÏÂÌÂÌËÂ, Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK].

ëÌ‡˜‡Î‡ ‚˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÒÚËÎ¸ Ë Ó‰ÌÛ ËÁ Â„Ó 
˜‡ÒÚÂÈ.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [DIGITAL RECORDING]. 

Ç˚·Â�ËÚÂ ˜‡ÒÚ¸ Ë Ô‡�ÚË˛ (Í‡Ì‡Î), ÍÓÚÓ�˚Â Ì‡‰Ó ÒÓÁ‰‡Ú¸ ËÎË 
Á‡ÔËÒ‡Ú¸, Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÓÒÌÓ‚Ì˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÒÚËÎfl.

ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [STYLE CREATOR]. 

á‡ÍÓÌ˜Ë‚ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ/�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÚËÎfl, ÌÂ 
Á‡·Û‰ Ú̧Â Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸. á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ 
·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ, ÂÒÎË ÔÂ�ÂÈÚË Í ‰�Û„ÓÏÛ ÒÚËÎ˛ 
ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl (ÒÚ�. 75).

á‡ÔËÒ¸ ‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ ‚�ÂÏÂÌË. 

äÓÏÔÓÌÓ‚Í‡ (ÒÚ�. 163). 

êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÛÊÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚ı Ô‡�ÚËÈ (Í‡Ì‡ÎÓ‚). 

èÓ¯‡„Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë 
ÙÛÌÍˆËË Event List. 

ì‰Â�ÊË‚‡fl Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÌÓÔÍÛ [REC CH], ‚˚·Â�ËÚÂ Ô‡�ÚË˛ (Í‡Ì‡Î), ÍÓÚÓ�Û˛ ıÓÚËÚÂ Á‡ÔËÒ‡Ú¸, 
Ì‡Ê‡‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÌËÊÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÏÓÊÌÓ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ 
ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ÌÛ Ô‡�ÚË˛ (Í‡Ì‡Î). 
óÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚ Ë ËÁÏÂÌËÚ¸ ÚÂÏ·� ‚˚·�‡ÌÌÓÈ Ô‡�ÚËË, Ì‡ÊÏËÚÂ 
‚Â�ıÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ. óÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ˝ÚÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT]. 
ÇÓ ‚�ÂÏfl Á‡ÔËÒË Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË, 
Ì‡Ê‡‚ ÌËÊÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ Üä-‰ËÒÔÎÂfl.

ç‡ÊÏËÚÂ Á‰ÂÒ¸, ÂÒÎË ıÓÚËÚÂ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÒÚËÎ¸ Á‡ÌÓ‚Ó, 
ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Û‰‡ÎË‚ ‰‡ÌÌ˚Â ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl. 

ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú‡ ˝Ú‡ 
ÍÌÓÔÍ‡, ‰Îfl ˜‡ÒÚÂÈ, 
ÒÓ‰Â�Ê‡˘Ëı ‰‡ÌÌ˚Â, 
Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl 
ÍÓÏ‡Ì‰‡ DELETE 
(ì‰‡ÎËÚ¸). Ç˚·Â�ËÚÂ 
Ô‡�ÚË˛, ËÁ ÍÓÚÓ�ÓÈ 
Ì‡‰Ó Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ 
‰‡ÌÌ˚Â, Ì‡Ê‡‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ 
‚Â�ıÌ˛˛ ÍÌÓÔÍÛ 
Üä-‰ËÒÔÎÂfl Ë 
Û‰Â�ÊË‚‡fl Ì‡Ê‡ÚÓÈ 
ÍÌÓÔÍÛ DELETE. 
Ñ‡ÌÌ˚Â Û‰‡Îfl˛ÚÒfl, 
ÍÓ„‰‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ 
ÓÚÔÛÒÍ‡ÂÚ ÍÌÓÔÍÛ.

ùÚ‡ ÓÔÂ�‡ˆËfl, ÓÚÌÓÒfl˘‡flÒfl Í ¯‡„Û 4, ÓÔËÒ‡Ì‡ 
Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ. 

ìÍ‡ÊËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ú‡ÍÚÓ‚ ‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ˜‡ÒÚË (Í�ÓÏÂ 
˜‡ÒÚÂÈ FILL IN, �‡ÁÏÂ� ÍÓÚÓ�˚ı ‚ÒÂ„‰‡ �‡‚ÂÌ Ó‰ÌÓÏÛ Ú‡ÍÚÛ). óÚÓ·˚ Ì‡ 
Ò‡ÏÓÏ ‰ÂÎÂ ‚‚ÂÒÚË ÌÓ‚˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚, Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[EXECUTE] Ë Ô�Ó‚Â� Ú̧Â ‚‚Â‰ÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [START/
STOP] ‚ �‡Á‰ÂÎÂ STYLE CONTROL, Ë Ô�ÓÒÎÛ¯‡‚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ 
ÒÚËÎfl.

Ç˚·Â�ËÚÂ ˜‡ÒÚ¸, 
ÍÓÚÓ�Û˛ Ì‡‰Ó ÒÓÁ‰‡Ú¸. 

• ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ Ô‡ÌÂÎË ÌÂÎ¸Áfl ‚˚·�‡Ú¸ ˜‡ÒÚË Intro/Ending 4 Ë Ú�Ë ˜‡ÒÚË Fill.
• ç‡ÎÓÊËÚ¸ (ÒÚ�. 160) ÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ÏÓÊÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ �ËÚÏË˜ÂÒÍËÂ Ô‡�ÚËË (Í‡Ì‡Î˚), Ì‡ 

‚ÒÂ ‰�Û„ËÂ ˜‡ÒÚË (Í‡Ì‡Î˚), ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂ Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ÌÓ‚˚Â ‰‡ÌÌ˚Â 
Ì‡ÎÓÊËÚ¸ ÌÂÎ¸Áfl. èÂ�Â‰ Á‡ÔËÒ¸˛ ÌÂ Á‡·Û‰ Ú̧Â Û‰‡ÎËÚ¸ Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ËÁ 
ÌÂ�ËÚÏË˜ÂÒÍËı ˜‡ÒÚÂÈ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÍÌÓÔÍÛ [DELETE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. 



îÛÌÍˆËfl Style Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
2 óÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸ �ËÚÏË˜ÂÒÍÓÈ Ô‡�ÚËË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STYLE CONTROL [START/STOP]. 
�о время записи можно слушать циклическое воспроизведение выбранного стиля. 'о мере 
необходимости включайте и выключайте воспроизведение партий.

3 ç‡ÎÓÊËÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ Ô‡�ÚË˛ ·‡�‡·‡ÌÓ‚/Û‰‡�Ì˚ı, Ë„�‡fl Ì‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ÍÎ‡‚Ë¯‡ı.
�о время записи также можно удалять некоторые звуки ударных. #ажав и не отпуская кнопку 
[RHY CLEAR] на @B-дисплее, нажмите на клавиатуре клавишу, соответствующую инструменту, звук 
которого вы хотите стереть. +ункция Rhythm Clear удаляет из партии все звуки выбранного инструмента.

4 óÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸ (ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ), Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STYLE CONTROL [START/STOP].

■ á‡ÔËÒ¸ ÌÓÚÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ ‚ Ô‡�ÚË˛ (Í‡Ì‡Î) Bass/Chord/Pad/Phrase.................................................................

1 Ç˚·Â�ËÚÂ Ó‰ÌÛ ËÁ Ô‡�ÚËÈ (ÌÂ�ËÚÏË˜ÂÒÍÛ˛ Ô‡�ÚË˛), ‚˚ÔÓÎÌË‚ ËÌÒÚ�ÛÍˆËË ËÁ ̄ ‡„‡ 4 �‡Á‰ÂÎ‡ «éÒÌÓ‚Ì˚Â 
‰ÂÈÒÚ‚Ëfl» Ì‡ ÒÚ�. 161. 
Qаписать новые данные в партию (канал) Bass/Chord/Pad/Phrase, в которой уже есть 
предустановленные данные, нельзя. >сли в партии, выбранной для записи, есть предустановленные 
данные, не забудьте их удалить (в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 161).

2 ç‡˜‡ÎÓ Á‡ÔËÒË. 
#ачать запись можно двумя способами.

• #ажмите кнопку STYLE CONTROL [START/STOP].
• #ажмите кнопку STYLE CONTROL [SYNC START], чтобы включить режим ожидания Synchro 

Start, а потом нажмите клавишу на клавиатуре.
'о мере необходимости включайте и выключайте воспроизведение партий.
Qапись бесконечно повторяется в цикле (пока не будет остановлена). #оты, которые вы записываете, будут 
воспроизводиться со следующего цикла, что позволяет, записывая новый материал, прослушивать старый. 

è�‡‚ËÎ‡ Á‡ÔËÒË ÌÂ�ËÚÏË˜ÂÒÍËı Ô‡�ÚËÈ
● 'ри записи партий BASS и PHRASE используйте только ноты гаммы CM7 

(т. е., C, D, E, G, A и B). 

● 'ри записи партий CHORD и PAD используйте только ноты аккордов 
(т. е., C, E, G и B).

[спользуя записанные здесь данные, автоаккомпанемент (воспроизведение стиля) 
соответствующим образом изменяется в зависимости от изменений аккордов во 
время игры. Аккорд, который служит основой для этого преобразования нот, 
называется исходным аккордом (параметр Source Chord), по умолчанию для него 
устанавливается значение CM7 (как на приведенном выше рисунке). 
[сходный аккорд (тон и тип) можно изменить на экране PARAMETER на стр. 165. [мейте в виду, что 
изменение исходного аккорда со значения CM7, используемого по умолчанию, на другое также 
приведет к изменению нот аккорда и рекомендуемых нот. %ополнительные сведения о нотах аккорда и 
рекомендуемых нотах см. на стр. 166.

3 óÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸ (Ë ˆËÍÎË˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ), Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STYLE CONTROL [START/STOP].

èÓ¯‡„Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ ÌÓÚ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ÙÛÌÍˆËË Event List

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 161 вызывается 
страница EDIT. #а странице EDIT есть список функции Event List, в который следует записать ноты с совершенно точно 
указанной длительностью и положением. 'ошаговая запись отличается от записи в реальном времени (стр. 127–132) 
только следующим:

• � функции Song Creator позиция метки End Mark может быть изменена свободно; в функции Style Creator ее 
изменить нельзя. Это связано с тем, что длина стиля фиксируется автоматически, в зависимости от выбранной 
части. #апример, если создается стиль, основанный на части из четырех тактов, позиция метки End Mark 
автоматически устанавливается в конец четвертого такта и не может быть изменена на экране пошаговой записи 
Step Recording.

• Qаписываемые каналы (партии) можно изменить в функции Song Creator; однако их нельзя изменить в функции 
Style Creator. 

• � функции Style Creator можно вводить только канальные события и системные сообщения. �обытия аккордов и 
тексты песен недоступны. 'ереключаться между двумя списками событий можно с помощью кнопки [F]. 

• ÑÎfl ˜‡ÒÚÂÈ INTRO Ë ENDING ÏÓÊÌÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Î˛·ÓÈ ÔÓ‰ıÓ‰fl˘ËÈ 
‡ÍÍÓ�‰ ËÎË ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 
‡ÍÍÓ�‰Ó‚. (çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚ÔÓÎÌflÚ¸ 
Ô�‡‚ËÎ‡, ÓÔËÒ‡ÌÌ˚Â ÒÎÂ‚‡.) 

• ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ Ù�‡ÁÛ Ò 
‰�Û„ËÏ ËÒıÓ‰Ì˚Ï ‡ÍÍÓ�‰ÓÏ (Ô‡�‡ÏÂÚ� 
Source Chord ÌÂ �‡‚ÂÌ CM7), Á‡‰‡ÈÚÂ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ PLAY ROOT Ë PLAY CHORD 
Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ PARAMETER (ÒÚ�. 165), 
Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÔÂ�ÂÈÚË Í ¯‡„Û 2. 

C R C C R C

C = ÌÓÚ˚ ‡ÍÍÓ�‰‡
C, R = �ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ˚Â ÌÓÚ˚
162 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
äÓÏÔÓÌÓ‚Í‡ ÒÚËÎfl ËÁ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Ëı Ù�‡Á

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 161 вызывается 
страница ASSEMBLY. Удобство данной функции состоит в том, что она позволяет брать элементы из существующих 
стилей (например, ритм, бас и фразы аккордов) и использовать их для создания собственных частей и стилей.
#апример, результат компоновки фраз, взятых из стиля «Cool 8Beat» (слева внизу), виден на экране справа внизу.

îÛÌÍˆËË Groove Ë Dynamics

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 161 вызывается 
страница GROOVE. Эти универсальные функции являются мощным средством, позволяющим изменить ритмический 
рисунок создаваемых стилей.

Rhythm 1

Rhythm 2

Bass

Chord 1

Chord 2

Pad

Phrase 1

Phrase 2

8Beat Modern

Rhythm 1

Rhythm 2

Bass

Chord 1

Chord 2

Pad

Phrase 1

Phrase 2

Live 8Beat

Rhythm 1

Rhythm 2

Bass

Chord 1

Chord 2

Pad

Phrase 1

Phrase 2

Hard Rock

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ Ô‡�ÚË˛ 
(Í‡Ì‡Î), Ì‡Ê‡‚ Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ 
[A] – [D], [F] – [I] Üä-‰ËÒÔÎÂfl, Ë 
Ì‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÊÂ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îfl 
‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save ‰Îfl 
ÒÚËÎÂÈ, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ ÏÓÊÌÓ 
‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌ˚È ÒÚËÎ¸. 
Ç˚·�‡‚ ÒÚËÎ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [EXIT], ˜ÚÓ·˚ 
‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ˝ÚÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ, 
Á‡ÚÂÏ ‚˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ̃ ‡ÒÚ¸ 
Ë Í‡Ì‡Î˚, ÍÓÚÓ�˚Â Ì‡‰Ó 
ÒÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸.

á‡‰‡ÂÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó 
Í‡Ì‡Î‡. äÓÏÔÓÌÓ‚ÍÛ ÒÚËÎfl ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ ÏÓÊÌÓ 
Ô�Ó‚Ó‰ËÚ¸ ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÍÓÔË�ÛÂÏÓÈ 
˜‡ÒÚË Ë Í‡Ì‡Î‡.

• SOLO (ëÓÎÓ)
è�Ë„ÎÛ¯‡˛ÚÒfl ‚ÒÂ Í‡Ì‡Î˚, Í�ÓÏÂ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó. 
ÇÒÂ Ô‡�ÚËË (Í‡Ì‡Î˚), ‰Îfl ÍÓÚÓ�˚ı ‚Ó 
‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ÂÏ ÓÍÌÂ RECORD Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ BASIC 
‚˚·�‡Ì Ô‡�‡ÏÂÚ� ON, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl 
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ.

• ON (ÇÍÎ.)
ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ‚˚·�‡ÌÌ‡fl Ô‡�ÚËfl (Í‡Ì‡Î). ÇÒÂ 
Ô‡�ÚËË (Í‡Ì‡Î˚), ‰Îfl ÍÓÚÓ�˚ı ‚Ó ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘ÂÏ 
ÓÍÌÂ RECORD Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ BASIC ‚˚·�‡Ì 
Ô‡�‡ÏÂÚ� ON, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ.

• OFF (Ç˚ÍÎ.)
Ç˚·�‡ÌÌ‡fl Ô‡�ÚËfl (Í‡Ì‡Î) Ô�Ë„ÎÛ¯‡ÂÚÒfl. 

á‡ÍÓÌ˜Ë‚ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ/�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÚËÎfl, ÌÂ 
Á‡·Û‰ Ú̧Â Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸. á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ 
·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ, ÂÒÎË ÔÂ�ÂÈÚË Í ‰�Û„ÓÏÛ ÒÚËÎ˛ 
ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl (ÒÚ�. 75).

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ‚˚·�‡Ú¸ 
ÌÛÊÌÛ˛ ÓÔÂ�‡ˆË˛ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl.

Ç˚ÔÓÎÌÂÌËÂ ÓÔÂ�‡ˆËË. èÓÒÎÂ 
Á‡‚Â�¯ÂÌËfl ÓÔÂ�‡ˆËË ÏÓÊÌÓ 
Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ �ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú; Ì‡‰ÔËÒ¸ Ì‡ 
ÍÌÓÔÍÂ ËÁÏÂÌËÚÒfl Ì‡ [UNDO], Ì‡Ê‡‚ 
Ì‡ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ÏÓÊÌÓ ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ 
ËÒıÓ‰Ì˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ÂÒÎË ‚‡Ï ÌÂ 
ÔÓÌ�‡‚ËÎËÒ¸ �ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ 
Ô�ËÏÂÌÂÌËfl ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Groove ËÎË 
Dynamics. îÛÌÍˆËfl Undo ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
ÓÚÏÂÌËÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÒÎÂ‰Ì˛˛ 
ÓÔÂ�‡ˆË˛. 
ùÚÓ ÏÂÌ˛ ‰ÓÒÚÛÔÌÓ Ë Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ 
GROOVE, Ë Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ DYNAMICS. 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Í‡Ê‰Ó„Ó ËÁ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÙÛÌÍˆËË Groove ËÎË 
Dynamics (ÒÏ. ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ).

á‡ÍÓÌ˜Ë‚ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ/�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÚËÎfl, ÌÂ 
Á‡·Û‰ Ú̧Â Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸. á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ 
·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ, ÂÒÎË ÔÂ�ÂÈÚË Í ‰�Û„ÓÏÛ ÒÚËÎ˛ 
ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl (ÒÚ�. 75).
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îÛÌÍˆËfl Style Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ îÛÌÍˆËfl Groove
Эта функция позволяет добавить к музыке эффект свинга или изменить «звучание» доли, немного 
сдвигая ритм (синхронизацию) стиля. #астройки функции Groove применяются ко всем партиям 
выбранного стиля.

■ îÛÌÍˆËfl Dynamics
Эта функция изменяет скорость/громкость (или акцент) определенных нот в воспроизведении 
стиля. #астройки функции Dynamics применяются к каждой партии (каналу) или ко всем партиям 
(каналам) выбранного стиля. 

ORIGINAL BEAT (àÒıÓ‰Ì‡fl 
‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸)

ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ‰ÓÎË, Í ÍÓÚÓ�˚Ï ·Û‰ÂÚ Ô�ËÏÂÌÂÌ �ËÚÏ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Groove. Ñ�Û„ËÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, Ô�Ë 
‚˚·Ó�Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl 8 Beat �ËÚÏ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Groove ·Û‰ÂÚ Ô�ËÏÂÌflÚ¸Òfl Í ‚ÓÒ¸Ï˚Ï ÌÓÚ‡Ï, ‡ Ô�Ë 
‚˚·Ó�Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl 12 Beat — Í Ú�ËÓÎflÏ, ÒÓÒÚÓfl˘ËÏ ËÁ ‚ÓÒ¸Ï˚ı ÌÓÚ. 

BEAT CONVERTER (äÓÌÂ˜Ì‡fl 
‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸)

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÌÓÚ (Á‡‰‡ÌÌ˚ı ÁÌ‡˜ÂÌËÂÏ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ORIGINAL BEAT) ËÁÏÂÌflÂÚÒfl Ì‡ 
ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÂÒÎË ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ORIGINAL BEAT — 8 Beat, ‡ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ BEAT 
CONVERTER — 12, ‚ÒÂ ‚ÓÒ¸Ï˚Â ÌÓÚ˚ ‚ ˜‡ÒÚË Ë„�‡˛ÚÒfl Í‡Í ‚ÓÒ¸Ï˚Â Ú�ËÓÎË. áÌ‡˜ÂÌËfl BEAT 
CONVERTER 16A Ë 16B, ÔÓfl‚Îfl˛˘ËÂÒfl Ô�Ë ‚˚·Ó�Â ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ORIGINAL BEAT ÁÌ‡˜ÂÌËfl 
12 Beat, fl‚Îfl˛ÚÒfl ‚‡�Ë‡ˆËflÏË ·‡ÁÓ‚ÓÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË �ËÚÏ‡ ËÁ ¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡Ú˚ı.

SWING (ë‚ËÌ„)

ëÓÁ‰‡ÂÚ ˝ÙÙÂÍÚ «Ò‚ËÌ„‡» Á‡ Ò˜ÂÚ Ò‰‚Ë„‡ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÒÎ‡·˚ı ‰ÓÎÂÈ ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò 
Ô‡�‡ÏÂÚ�ÓÏ ORIGINAL BEAT. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÂÒÎË ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ORIGINAL BEAT ‚˚·�‡ÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «8 Beat», Ô‡�‡ÏÂÚ� SWING ·Û‰ÂÚ Á‡‰Â�ÊË‚‡Ú¸ Á‚Û˜‡ÌËÂ ËÏÂÌÌÓ ‚ÚÓ�˚ı, 
˜ÂÚ‚Â�Ú˚ı, ̄ ÂÒÚ˚ı Ë ‚ÓÒ¸Ï˚ı ‰ÓÎÂÈ Í‡Ê‰Ó„Ó Ú‡ÍÚ‡, ̃ ÚÓ Ë Ô�Ë‚Ó‰ËÚ Í ‚ÓÁÌËÍÌÓ‚ÂÌË˛ Ò‚ËÌ„‡. 
áÌ‡˜ÂÌËfl ÓÚ «A» ‰Ó «E» Á‡‰‡˛Ú �‡ÁÎË˜ÌÛ˛ ÒÚÂÔÂÌ¸ Ò‚ËÌ„‡, „‰Â «A» ÒÓÁ‰‡ÂÚ Â‰‚‡ ÛÎÓ‚ËÏ˚È 
Ò‚ËÌ„, ‡ «Ö» — Ì‡Ë·ÓÎÂÂ fl‚Ì˚È. 

FINE (è�ËÏÂÌÂÌËÂ ¯‡·ÎÓÌ‡)

èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚˚·�‡Ú¸ ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó «¯‡·ÎÓÌÓ‚» ˝ÙÙÂÍÚ‡ Groove, ÍÓÚÓ�˚Â ·Û‰ÛÚ Ô�ËÏÂÌflÚ¸Òfl Í 
‚˚·�‡ÌÌÓÈ ˜‡ÒÚË. ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ÏË PUSH ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚Â ‰ÓÎË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl Ò 
ÓÔÂ�ÂÊÂÌËÂÏ, Ò Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ÏË HEAVY — Ò ÓÔÓÁ‰‡ÌËÂÏ. çÓÏÂ�‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ (2, 3, 4, 5) 
ÛÍ‡Á˚‚‡˛Ú Á‡Ú�‡„Ë‚‡ÂÏ˚Â ‰ÓÎË. ÇÒÂ ‰ÓÎË ‚ÔÎÓÚ¸ ‰Ó ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÈ (Á‡ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ÔÂ�‚ÓÈ) 
·Û‰ÛÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl Ò ÓÔÂ�ÂÊÂÌËÂÏ ËÎË Ò Á‡‰Â�ÊÍÓÈ — Ì‡Ô�ËÏÂ�, ‚ÚÓ�˚Â Ë Ú�ÂÚ¸Ë ‰ÓÎË, 
ÂÒÎË ‚˚·�‡Ì ¯‡·ÎÓÌ Ò ˆËÙ�ÓÈ «3». ÇÓ ‚ÒÂı ÒÎÛ˜‡flı ¯‡·ÎÓÌ˚ ÚËÔ‡ «A» ‰‡˛Ú ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚È 
˝ÙÙÂÍÚ, ¯‡·ÎÓÌ˚ ÚËÔ‡ «B» — Ò�Â‰ÌËÈ, ‡ ¯‡·ÎÓÌ˚ ÚËÔ‡ «C» — Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È.

CHANNEL (ä‡Ì‡Î) Ç˚·Ó� Í‡Ì‡Î‡ (Ô‡�ÚËË), Í ÍÓÚÓ�ÓÏÛ ·Û‰ÂÚ Ô�ËÏÂÌflÚ¸Òfl ÙÛÌÍˆËfl Dynamics. 

ACCENT TYPE (íËÔ ‡ÍˆÂÌÚ‡) Ç˚·Ó� ÚËÔ‡ Ô�ËÏÂÌflÂÏÓ„Ó ‡ÍˆÂÌÚ‡ — ËÌ˚ÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, ‚˚·Ó� ÌÓÚ (‚ Ô‡�ÚËflı), ÍÓÚÓ�˚Â ·Û‰ÛÚ 
‡ÍˆÂÌÚË�Ó‚‡Ì˚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ÏË ÙÛÌÍˆËË Dynamics.

STRENGTH (ëËÎ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡) éÔ�Â‰ÂÎÂÌËÂ ÒËÎ˚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÚËÔ‡ ‡ÍˆÂÌÚ‡ (ÒÏ. ‚˚¯Â). óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ÒËÎ¸ÌÂÂ 
˝ÙÙÂÍÚ. 

EXPAND/COMP. (ê‡Ò¯Ë�ÂÌËÂ/
ÒÛÊÂÌËÂ)

ê‡Ò¯Ë�ÂÌËÂ ËÎË ÒÛÊÂÌËÂ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ‡ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ ÒÍÓ�ÓÒÚË. áÌ‡˜ÂÌËfl ‚˚¯Â 100% �‡Ò¯Ë�fl˛Ú 
‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÈ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ, ‡ ÁÌ‡˜ÂÌËfl ÌËÊÂ 100% ÒÛÊ‡˛Ú Â„Ó.

BOOST/CUT (ì‚ÂÎË˜ÂÌËÂ/
ÛÏÂÌ¸¯ÂÌËÂ ‚ÒÂı ÁÌ‡˜ÂÌËÈ)

ÇÒÂ ÁÌ‡˜ÂÌËfl ÒÍÓ�ÓÒÚË Ì‡Ê‡ÚËfl ‚ ‚˚‰ÂÎÂÌÌÓÈ ˜‡ÒÚË ËÎË Í‡Ì‡ÎÂ Û‚ÂÎË˜Ë‚‡˛ÚÒfl ËÎË 
ÛÏÂÌ¸¯‡˛ÚÒfl. áÌ‡˜ÂÌËfl ‚˚¯Â 100% Û‚ÂÎË˜Ë‚‡˛Ú ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ Ì‡Ê‡ÚËfl, ÏÂÌ¸¯Â 100% – 
ÒÌËÊ‡˛Ú ÂÂ.
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îÛÌÍˆËfl Style Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
àÁÏÂÌÂÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 161 вызывается 
страница CHANNEL. 

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Ù‡ÈÎ‡ SMF

Эти пояснения относятся к тому, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные 
действия» на стр. 161 вызывается страница PARAMETER. #а этом экране представлен 
целый ряд функций управления параметрами стиля. #апример, здесь можно задать 
зависимость изменения высоты звуков, используемых в записанном стиле, от аккордов, 
взятых в левой части клавиатуры. #астройки параметров на этом экране доступны, только 
если для любой из неритмических частей выбрано значение «REC» во всплывающем окне 
RECORD на странице BASIC. 'одробные сведения о взаимодействии данных параметров 
см. в разделе «+ормат Style File Format (SFF)» на стр. 160.  

QUANTIZE (ä‚‡ÌÚËÁ‡ˆËfl) íÓ ÊÂ Ò‡ÏÓÂ, ˜ÚÓ Ë ÙÛÌÍˆËfl Song Creator. ëÏ.ÒÚ�. 123. 

VELOCITY CHANGE 
(àÁÏÂÌÂÌËÂ ÒÍÓ�ÓÒÚË Ì‡Ê‡ÚËfl)

ì‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚ ËÎË ÛÏÂÌ¸¯‡ÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ‚ÒÂı ÌÓÚ ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ Í‡Ì‡ÎÂ ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò 
Á‡‰‡ÌÌ˚Ï Ô�ÓˆÂÌÚÓÏ. 

BAR COPY 
(äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ú‡ÍÚÓ‚)

ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂÒfl ‚ Ú‡ÍÚÂ ËÎË „�ÛÔÔÂ Ú‡ÍÚÓ‚, Ì‡ 
‰�Û„ÓÈ Û˜‡ÒÚÓÍ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡. è‡�‡ÏÂÚ� SOURCE ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÔÂ�‚˚È (TOP) Ë ÔÓÒÎÂ‰ÌËÈ 
(LAST) Ú‡ÍÚ Û˜‡ÒÚÍ‡, ÍÓÚÓ�˚È Ì‡‰Ó ÒÍÓÔË�Ó‚‡Ú¸. DEST ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÔÂ�‚˚È Ú‡ÍÚ Û˜‡ÒÚÍ‡, ‚ 
ÍÓÚÓ�˚È ·Û‰ÂÚ ‚˚ÔÓÎÌÂÌÓ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ.

BAR CLEAR (é˜ËÒÚÍ‡ Ú‡ÍÚÓ‚) ÇÒÂ ‰‡ÌÌ˚Â, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂÒfl ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ Ú‡ÍÚÓ‚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡, Û‰‡Îfl˛ÚÒfl.

REMOVE EVENT 
(ì‰‡ÎÂÌËÂ ÒÓ·˚ÚËfl)

ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Û‰‡ÎËÚ¸ ËÁ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚Â ÒÓ·˚ÚËfl.

1

4

2 3

5
ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú 
‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌÛ˛ ÓÔÂ�‡ˆË˛ 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ 
‰Îfl �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl 
‰‡ÌÌ˚ı. 

Ç˚ÔÓÎÌÂÌËÂ ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÓÔÂ�‡ˆËË Ì‡ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ. èÓÒÎÂ 
Á‡‚Â�¯ÂÌËfl ÓÔÂ�‡ˆËË ÏÓÊÌÓ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ 
�ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú; Ì‡‰ÔËÒ¸ Ì‡ ÍÌÓÔÍÂ ËÁÏÂÌËÚÒfl 
Ì‡ [UNDO], Ì‡Ê‡‚ Ì‡ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ÏÓÊÌÓ 
‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ËÒıÓ‰Ì˚Â ‰‡ÌÌ˚Â, ÂÒÎË ‚‡Ï 
ÌÂ ÔÓÌ�‡‚ËÎËÒ¸ �ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ Í‡Ê‰ÓÈ 
ÓÔÂ�‡ˆËË. îÛÌÍˆËfl Undo ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
ÓÚÏÂÌËÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÒÎÂ‰Ì˛˛ ÓÔÂ�‡ˆË˛. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Í‡Ì‡Î (Ô‡�ÚË˛), 
‰‡ÌÌ˚Â ÍÓÚÓ�Ó„Ó Ì‡‰Ó 
ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸. 

á‡ÍÓÌ˜Ë‚ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ/
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÚËÎfl, ÌÂ 
Á‡·Û‰ Ú̧Â Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸. 
á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ ·Û‰ÂÚ 
ÔÓÚÂ�flÌ, ÂÒÎË ÔÂ�ÂÈÚË Í 
‰�Û„ÓÏÛ ÒÚËÎ˛ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl (ÒÚ�. 75).

1

2 3

4ùÚË ÍÌÓÔÍË 
ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú 
‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌÛ˛ 
ÓÔÂ�‡ˆË˛ 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl.

Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ 
‰Îfl Í‡Ì‡Î‡, 
ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó ÒÎÂ‚‡. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Í‡Ì‡Î 
(Ô‡�ÚË˛) ‰Îfl 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl.

á‡ÍÓÌ˜Ë‚ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ/
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒÚËÎfl, ÌÂ 
Á‡·Û‰ Ú̧Â Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸. 
á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ ·Û‰ÂÚ 
ÔÓÚÂ�flÌ, ÂÒÎË ÔÂ�ÂÈÚË Í 
‰�Û„ÓÏÛ ÒÚËÎ˛ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl (ÒÚ�. 75).

• ÖÒÎË ÁÌ‡˜ÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ NTR — 
«Root Fixed», ‡ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ 
NTT — «Bypass», Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ «Source 
Root» Ë «Source Chord» Ô�ËÌËÏ‡˛Ú 
ÁÌ‡˜ÂÌËfl «Play Root» Ë «Play Chord» 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ‚˚ 
ÏÓÊÂÚÂ ÏÂÌflÚ¸ ‡ÍÍÓ�‰˚ Ë 
Ô�ÓÒÎÛ¯Ë‚‡Ú¸ ÔÓÎÛ˜ÂÌÌ˚È ‚ 
�ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ Á‚ÛÍ ÔÓ ‚ÒÂÏ Í‡Ì‡Î‡Ï.

• é·˚˜ÌÓ ‚ ÙÛÌÍˆËË Style Creator 
ÒÓÁ‰‡‚‡ÂÏ˚È ÒÚËÎ¸ ÏÓÊÌÓ Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸ 
‚ Ô�ÓˆÂÒÒÂ ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë 
ÙÛÌÍˆËË Source Pattern. é‰Ì‡ÍÓ ÏÓÊÌÓ 
Ô�ÓÒÎÛ¯‡Ú¸, Í‡Í ÓÌ Á‚Û˜ËÚ ‚ 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÏ ‡ÍÍÓ�‰Â Ë ÚÓÌÂ. ÑÎfl 
˝ÚÓ„Ó ‚˚·Â�ËÚÂ ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ NTR 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «Root Fixed», ‡ ‰Îfl 
Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ NTT — «Bypass», Á‡ÚÂÏ 
ËÁÏÂÌËÚÂ Á‡ÌÓ‚Ó ÔÓfl‚Ë‚¯ËÂÒfl 
ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ «Play Root» Ë 
«Play Chord» Ì‡ ÌÛÊÌ˚Â.
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îÛÌÍˆËfl Style Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
● è‡�‡ÏÂÚ�˚ SOURCE ROOT/CHORD (àÒıÓ‰Ì˚È ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ/‡ÍÍÓ�‰)
Эти параметры отвечают за первоначальную тональность исходной фразы (т. е. тональность, в которой она 
записывалась). 'о умолчанию устанавливается значение «CM7» (исходный основной тон — «C», исходный тип 
аккорда — «M7»). Это значение устанавливается автоматически всякий раз, когда перед записью нового стиля вы 
удаляете предустановленные данные. 'ри этом значения исходного основного тона и типа аккорда, указанные в 
предустановленных данных, игнорируются. >сли значение по умолчанию (CM7) изменить, то ноты, входящие в 
аккорд, и рекомендуемые ноты также изменятся в соответствии с новым типом аккорда.

● NTR (Ô�‡‚ËÎÓ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÌÓÚ˚)
Определяет относительное положение основного тона в аккорде при преобразовании из исходной фразы в 
соответствии с изменениями аккорда.

● NTT (Ú‡·ÎËˆ‡ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÌÓÚ)
Указание таблицы транспонирования нот для исходной фразы.

● NTT BASS ON/OFF (è‡�‡ÏÂÚ� NTT BASS ÇÍÎ./Ç˚ÍÎ.)
'артия (канал), для которой этот параметр включен (выбрано значение ON), распознает аккорды с басовой нотой, 
разрешенные в режиме аппликатуры FINGERED ON BASS, независимо от настройки NTT.

ROOT TRANS 
(í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ 
ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡)
(í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ 
ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡)

è�Ë Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËË ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ ‚˚ÒÓÚÌÓÂ ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÌÓÚ‡ÏË 
ÒÓı�‡ÌflÂÚÒfl. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÌÓÚ˚ C3, E3 Ë G3, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ë, Ô�Ë 
Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËË ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ F (Ù‡) Ô�Â‚�‡˘‡˛ÚÒfl ‚ ÌÓÚ˚ F3, A3 Ë C4. àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ 
˝ÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‰Îfl Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÌÓÚ Í‡Ì‡ÎÓ‚, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Ëı ÏÂÎÓ‰Ë˜ÂÒÍËÂ ÎËÌËË.

ROOT FIXED (ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ 
ÙËÍÒË�Ó‚‡Ì)

éÒÌÓ‚Ì‡fl ÌÓÚ‡ ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Í‡Í ÏÓÊÌÓ ·ÎËÊÂ Í Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÏÛ ÌÓÚÌÓÏÛ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÛ. 
ç‡Ô�ËÏÂ�, ÌÓÚ˚ C3, E3 Ë G3, Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ë (‰Ó), Ô�Ë Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËË 
‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ F (Ù‡) Ô�Â‚�‡˘‡˛ÚÒfl ‚ ÌÓÚ˚ ë3, F3 Ë A3. àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ̋ ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰Îfl 
Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÌÓÚ Í‡Ì‡ÎÓ‚, ÒÓ‰Â�Ê‡˘Ëı Ô‡�ÚËË Ò ‡ÍÍÓ�‰‡ÏË.

BYPASS (é·ıÓ‰) ÅÂÁ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl. è‡�ÚËfl (Í‡Ì‡Î), ‰Îfl NTT ÍÓÚÓ�Ó„Ó ‚˚·�‡Ì ̋ ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ·ÂÁ Ô�ÂÓ·�‡ÁÓ‚‡ÌËfl ÌÓÚ, ‰‡ÊÂ 
ÂÒÎË ‡ÍÍÓ�‰ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl.

MELODY (åÂÎÓ‰Ëfl) èÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ÏÂÎÓ‰Ë˜ÂÒÍÓÈ ÎËÌËË. àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl Ú‡ÍËı Í‡Ì‡ÎÓ‚, Í‡Í Phrase 1 Ë Phrase 2.

CHORD (ÄÍÍÓ�‰) èÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚. àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl Í‡Ì‡ÎÓ‚ Chord 1 Ë Chord 2, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÂÒÎË ÓÌË ÒÓ‰Â�Ê‡Ú 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‡ÍÍÓ�‰Ó‚, ÔÓıÓÊËÂ Ì‡ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚˚Â Ô‡�ÚËË ÙÓ�ÚÂÔË‡ÌÓ ËÎË „ËÚ‡�˚.

MELODIC MINOR 
(åÂÎÓ‰Ë˜ÂÒÍËÈ ÏËÌÓ�)

ÖÒÎË Ë„�‡ÂÏ˚È ‡ÍÍÓ�‰ ËÁ Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÏËÌÓ�Ì˚Ï, ‰‡ÌÌ‡fl Ú‡·ÎËˆ‡ ÔÓÌËÊ‡ÂÚ ÚÂ�ˆË˛ ˝ÚÓ„Ó ‡ÍÍÓ�‰‡ Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. ÖÒÎË 
ÏËÌÓ�Ì˚È ‡ÍÍÓ�‰ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl Ï‡ÊÓ�Ì˚Ï, Â„Ó ÚÂ�ˆËfl ÔÓ‚˚¯‡ÂÚÒfl Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÌÓÚ˚ ‡ÍÍÓ�‰‡ ÌÂ ËÁÏÂÌfl˛ÚÒfl. 
àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰Îfl ÏÂÎÓ‰Ë˜ÂÒÍËı Í‡Ì‡ÎÓ‚ ÚÂı ˜‡ÒÚÂÈ, ÍÓÚÓ�˚Â �Â‡„Ë�Û˛Ú ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ï‡ÊÓ�Ì˚Â ËÎË ÏËÌÓ�Ì˚Â 
‡ÍÍÓ�‰˚, Ì‡Ô�ËÏÂ� ‰Îfl ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÈ Ë ÍÓÌˆÓ‚ÓÍ.

MELODIC MINOR 5th Var. 
(åÂÎÓ‰Ë˜ÂÒÍËÈ ÏËÌÓ� Ò 
ËÁÏÂÌÂÌÌÓÈ 5 ÒÚÛÔÂÌ¸˛) 

Ç ‰ÓÔÓÎÌÂÌËÂ Í Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌË˛, ÓÔËÒ‡ÌÌÓÏÛ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «Melodic Minor», ‚ Û‚ÂÎË˜ÂÌÌ˚ı Ë ÛÏÂÌ¸¯ÂÌÌ˚ı ‡ÍÍÓ�‰‡ı ËÁÏÂÌflÂÚÒfl 
ÔflÚ‡fl ÒÚÛÔÂÌ¸ ËÒıÓ‰ÌÓÈ Ù�‡Á˚.

HARMONIC MINOR 
(É‡�ÏÓÌË˜ÂÒÍËÈ ÏËÌÓ�)

ÖÒÎË Ë„�‡ÂÏ˚È ‡ÍÍÓ�‰ ËÁ Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÏËÌÓ�Ì˚Ï, Â„Ó ÚÂ�ˆËfl Ë ÒÂÍÒÚ‡ ÔÓÌËÊ‡˛ÚÒfl Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. ÖÒÎË ÏËÌÓ�Ì˚È ‡ÍÍÓ�‰ 
ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl Ï‡ÊÓ�Ì˚Ï, Â„Ó Ï‡Î‡fl ÚÂ�ˆËfl Ë ÔÓÌËÊÂÌÌ‡fl ÒÂÍÒÚ‡ ÔÓ‚˚¯‡˛ÚÒfl Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÌÓÚ˚ ‡ÍÍÓ�‰‡ ÌÂ ËÁÏÂÌfl˛ÚÒfl. 
àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ̋ ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰Îfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ ÚÂı ̃ ‡ÒÚÂÈ, ÍÓÚÓ�˚Â �Â‡„Ë�Û˛Ú ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ï‡ÊÓ�Ì˚Â ËÎË ÏËÌÓ�Ì˚Â ‡ÍÍÓ�‰˚, 
Ì‡Ô�ËÏÂ� ‰Îfl ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÈ Ë ÍÓÌˆÓ‚ÓÍ.

HARMONIC MINOR 5th Var. 
(É‡�ÏÓÌË˜ÂÒÍËÈ ÏËÌÓ� Ò 
ËÁÏÂÌÂÌÌÓÈ 5 ÒÚÛÔÂÌ¸˛) 

Ç ‰ÓÔÓÎÌÂÌËÂ Í Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌË˛, ÓÔËÒ‡ÌÌÓÏÛ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «Harmonic Minor», ‚ Û‚ÂÎË˜ÂÌÌ˚ı Ë ÛÏÂÌ¸¯ÂÌÌ˚ı ‡ÍÍÓ�‰‡ı ËÁÏÂÌflÂÚÒfl 
ÔflÚ‡fl ÒÚÛÔÂÌ¸ ËÒıÓ‰ÌÓÈ Ù�‡Á˚.

NATURAL MINOR 
(ç‡ÚÛ�‡Î¸Ì˚È ÏËÌÓ�)

ÖÒÎË Ë„�‡ÂÏ˚È ‡ÍÍÓ�‰ ËÁ Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÏËÌÓ�Ì˚Ï, Â„Ó ÚÂ�ˆËfl, ÒÂÍÒÚ‡ Ë ÒÂÔÚËÏ‡ ÔÓÌËÊ‡˛ÚÒfl Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. ÖÒÎË 
ÏËÌÓ�Ì˚È ‡ÍÍÓ�‰ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl Ï‡ÊÓ�Ì˚Ï, Â„Ó Ï‡Î‡fl ÚÂ�ˆËfl, ÔÓÌËÊÂÌÌ‡fl ÒÂÍÒÚ‡ Ë ÔÓÌËÊÂÌÌ‡fl ÒÂÔÚËÏ‡ ÔÓ‚˚¯‡˛ÚÒfl Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. 
éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÌÓÚ˚ ‡ÍÍÓ�‰‡ ÌÂ ËÁÏÂÌfl˛ÚÒfl. àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰Îfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ ÚÂı ˜‡ÒÚÂÈ, ÍÓÚÓ�˚Â �Â‡„Ë�Û˛Ú 
ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ï‡ÊÓ�Ì˚Â ËÎË ÏËÌÓ�Ì˚Â ‡ÍÍÓ�‰˚, Ì‡Ô�ËÏÂ� ‰Îfl ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÈ Ë ÍÓÌˆÓ‚ÓÍ.

NATURAL MINOR 5th Var. 
(ç‡ÚÛ�‡Î¸Ì˚È ÏËÌÓ� Ò 
ËÁÏÂÌÂÌÌÓÈ 5 ÒÚÛÔÂÌ¸˛) 

Ç ‰ÓÔÓÎÌÂÌËÂ Í Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌË˛, ÓÔËÒ‡ÌÌÓÏÛ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «Natural Minor», ‚ Û‚ÂÎË˜ÂÌÌ˚ı Ë ÛÏÂÌ¸¯ÂÌÌ˚ı ‡ÍÍÓ�‰‡ı ËÁÏÂÌflÂÚÒfl 
ÔflÚ‡fl ÒÚÛÔÂÌ¸ ËÒıÓ‰ÌÓÈ Ù�‡Á˚. 

DORIAN (ÑÓ�ËÈÒÍËÈ Î‡‰)

ÖÒÎË Ë„�‡ÂÏ˚È ‡ÍÍÓ�‰ ËÁ Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÏËÌÓ�Ì˚Ï, Â„Ó ÚÂ�ˆËfl Ë ÒÂÔÚËÏ‡ ÔÓÌËÊ‡˛ÚÒfl Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. ÖÒÎË ÏËÌÓ�Ì˚È 
‡ÍÍÓ�‰ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl Ï‡ÊÓ�Ì˚Ï, Â„Ó Ï‡Î‡fl ÚÂ�ˆËfl Ë ÔÓÌËÊÂÌÌ‡fl ÒÂÔÚËÏ‡ ÔÓ‚˚¯‡˛ÚÒfl Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡. éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÌÓÚ˚ ‡ÍÍÓ�‰‡ ÌÂ 
ËÁÏÂÌfl˛ÚÒfl. àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰Îfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ ÚÂı ˜‡ÒÚÂÈ, ÍÓÚÓ�˚Â �Â‡„Ë�Û˛Ú ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ï‡ÊÓ�Ì˚Â ËÎË 
ÏËÌÓ�Ì˚Â ‡ÍÍÓ�‰˚, Ì‡Ô�ËÏÂ� ‰Îfl ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÈ Ë ÍÓÌˆÓ‚ÓÍ. 

DORIAN 5th Var. (ÑÓ�ËÈÒÍËÈ 
Î‡‰ Ò ËÁÏÂÌÂÌÌÓÈ 5 
ÒÚÛÔÂÌ¸˛) 

ÑÓ·‡‚ÎÂÌËÂ Í Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌË˛ Dorian, Û‚ÂÎË˜ÂÌÌ˚Â Ë ÛÏÂÌ¸¯ÂÌÌ˚Â ‡ÍÍÓ�‰˚.

C R C C R C R C C RC C R C C CR C R C C CR

C

C C C C R C C C C CR C C C C RC C R C

R C R

C R CR

C

C R C CR

C

C CR

C C

C R

R RC C C

C C R C

C

C C R C

C C

C R CC

C C

C R C CR

C

C C R C C

C

C R

C C R

C R R RC

C C R

C C C

C

C CC

C

C R C

C C

C C C C

C

C R C C R

C C

C R C C C

C

C C C

C C

C C CR

R C C

C C C

RC C

C R C CRR

C

C R C

R C C

C C C C R CC C C R C R

CM Cm

7C

CM7 7C (9) C (9)6 Caug

Cm6 Cm7 7 7Cm b57 Cm (9) Cm (11) CmM7 7CmM (9) Cdim

Cdim7 C (9)7 C (13)7 C (b9)7

Csus4 C1+2+5C1+8 C1+5

C  b57

CM6

Cm (9)

7CM (#11)

C (#11)7

C (#9)7 C  aug7CM  aug7

C  sus47

CM add9

C (b13)7

ÖÒÎË ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ ë («‰Ó»): 

C = ÌÓÚ˚ ‡ÍÍÓ�‰‡
C, R = �ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ˚Â ÌÓÚ˚

è�Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËË 
Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó 
‡ÍÍÓ�‰‡ ë.

è�Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËË 
Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó 
‡ÍÍÓ�‰‡ F.

è�Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËË 
Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó 
‡ÍÍÓ�‰‡ ë.

è�Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËË 
Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó 
‡ÍÍÓ�‰‡ F.
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îÛÌÍˆËfl Style Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
● HIGH KEY (ÇÂ�ıÌflfl ÌÓÚ‡)
Этот параметр задает самую высокую ноту, определяя границу транспонирования основного тона аккорда. �се ноты, которые 
выше самой высокой заданной ноты, транспонируются вниз до ближайшей нижней октавы. Этот параметр доступен, только 
если значение параметра NTR (166) равно «Root Trans.».

● NOTE LIMIT (çÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ)
Этот параметр задает границы нотного диапазона для тембров, записываемых на каналы стиля. 'равильно задав этот диапазон, 
можно добиться максимальной реалистичности звучания тембров. %ругими словами, ноты будут звучать в естественных 
нотных диапазонах для конкретных инструментов (например, бас-гитара не будет «пищать», а флейта пикколо — «басить»). 
#оты автоматически сдвигаются, чтобы попасть в указанный диапазон.

● è‡�‡ÏÂÚ�˚ RTR
� помощью этих параметров можно указать, необходимо ли заглушать исходные ноты или нет. Bроме того, можно задать 
зависимость изменения высоты звука от смены аккорда.

á‡ÔËÒ¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ÒÚËÎfl Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó Á‡ÔËÒ˚‚‡˛˘Â„Ó 
ÒÂÍ‚ÂÌÒÓ�‡

>сли у вас есть любимый секвенсор или программа-секвенсор, их можно использовать для создания собственного стиля вместо 
функции Style Creator синтезатора Tyros2.

■ èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ..........................................................................................................................................................................
• 'одключите разъем MIDI OUT синтезатора Tyros2 к разъему MIDI IN на секвенсоре и разъем секвенсора 

MIDI OUT к разъему MIDI IN синтезатора Tyros2.
• Убедитесь, что на секвенсоре включена функция ECHO (для нее выбрано значение ON), а функция LOCAL 

ON/OFF синтезатора Tyros2 отключена (для нее выбрано значение OFF) (стр. 215). 

■ ëÓÁ‰‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı.......................................................................................................
• Qапишите все части и партии (каналы) при помощи аккорда CM7 (мажорная септима C).
• Qапишите партии на MIDI-каналы, перечисленные справа, при помощи встроенного 

тон-генератора синтезатора Tyros2. >сли во время записи синтезатор Tyros2 не 
используется, для достижения оптимальных результатов используйте тембры XG на 
тон-генераторе, совместимом со стандартами XG- и SFF- (Style File Format).

• Qапишите части в порядке, перечисленном ниже, используя метки Marker Meta-event в 
начале каждой части. �водите метки Marker Meta-event точно так, как указано в 
таблице на следующей странице (включая знаки верхнего и нижнего регистра и 
пробелы).

• =акже включите метку Marker Meta-event «SFF1», метку Marker Meta-event «SInt» и 
метку Marker Meta-event с названием стиля в позицию 1|1|000 (начало дорожки 
последовательности), а также метку GM на сообщение Sys/Ex (F0, 7E, 7F, 09, 01, F7). 
(«&итм» в таблице основан на 480 импульсах на четвертную ноту. «1|1|000» — это 
импульс «0» первой доли первого такта.)

• %анные из позиций от 1|1|000 до 1|4|479 — это «исходные настройки», а данные из 
позиций от 2|1|000 до конца части Ending B — это «исходная фраза».

• &итм части Fill In AA и следующей за ней метки Marker Meta-events будет зависеть от 
длины каждой части. 

STOP (ëÚÓÔ) çÓÚ˚ ÔÂ�ÂÒÚ‡˛Ú Á‚Û˜‡Ú¸.
PITCH SHIFT 
(ëÍÓÎ¸ÊÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚)

Ç˚ÒÓÚ‡ ÌÓÚ˚ «Ò‰‚Ë„‡ÂÚÒfl» ·ÂÁ ÌÓ‚ÓÈ ‡Ú‡ÍË, ˜ÚÓ·˚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÚËÔÛ ÌÓ‚Ó„Ó ‡ÍÍÓ�‰‡.

PITCH SHIFT TO ROOT 
(ëÍÓÎ¸ÊÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚ Ò Û˜ÂÚÓÏ 
ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡)

Ç˚ÒÓÚ‡ ÌÓÚ˚ «Ò‰‚Ë„‡ÂÚÒfl» ·ÂÁ ÌÓ‚ÓÈ ‡Ú‡ÍË, ˜ÚÓ·˚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏÛ ÚÓÌÛ ÌÓ‚Ó„Ó 
‡ÍÍÓ�‰‡.

RETRIGGER (èÓ‚ÚÓ�ÌÓÂ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ)

çÓÚ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Ò ÌÓ‚ÓÈ ‡Ú‡ÍÓÈ Ì‡ ÌÓ‚ÓÈ ‚˚ÒÓÚÂ, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏÛ 
‡ÍÍÓ�‰Û.

RETRIGGER TO ROOT 
(èÓ‚ÚÓ�ÌÓÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ò 
Û˜ÂÚÓÏ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡)

çÓÚ‡ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Ò ÌÓ‚ÓÈ ‡Ú‡ÍÓÈ Ì‡ ‚˚ÒÓÚÂ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ‡ÍÍÓ�‰‡. 
é‰Ì‡ÍÓ ÓÍÚ‡‚‡ ÌÓ‚ÓÈ ÌÓÚ˚ ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Ô�ÂÊÌÂÈ.

CM

C3-E3-G3

FM

F3-A3-C4

F#M

F#2-A#2-C#3

C#M

C#3-F3-G#3

è�ËÏÂ�: Ò‡Ï‡fl ‚˚ÒÓÍ‡fl ÌÓÚ‡ — F (Ù‡).
çÓ‚˚È ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ

àÒÔÓÎÌflÂÏ˚Â ÌÓÚ˚

è�ËÏÂ�: Ò‡Ï‡fl ÌËÁÍ‡fl ÌÓÚ‡ — ë3, ‡ Ò‡Ï‡fl ‚˚ÒÓÍ‡fl — D4.
çÓ‚˚È ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ

àÒÔÓÎÌflÂÏ˚Â ÌÓÚ˚

è‡�ÚËfl MIDI-Í‡Ì‡Î

Rhythm1 (êËÚÏ 1) 9

Rhythm2 (êËÚÏ 2) 10

Bass (·‡Ò) 11

Chord1 (ÄÍÍÓ�‰ 1) 12

Chord2 (ÄÍÍÓ�‰ 2) 13

Pad («ÔÓ‰ÍÎ‡‰˚») 14

Phrase1 (î�‡Á‡ 1) 15

Phrase2 (î�‡Á‡ 2) 16

• è�Â‰ÔÓÎ‡„‡ÂÚÒfl, ˜ÚÓ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ 
ÒÂÍ‚ÂÌÒÓ�‡ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 480 ËÏÔÛÎ¸ÒÓ‚ 
Ì‡ ˜ÂÚ‚Â�ÚÌÛ˛ ÌÓÚÛ. êÂ‡Î¸ÌÓÂ 
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ËÏÔÛÎ¸ÒÓ‚ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ 
‰�Û„ËÏ Ë Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÒÂÍ‚ÂÌÒÓ�‡.
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îÛÌÍˆËfl Style Creator (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
• Участок исходных настроек от позиции 1|2|000 до 1|4|479 
используется для настроек тембра и эффекта. #е 
включайте в него нотные данные. 

• %анные части Main A начинаются с позиции 2|1|000. 
|ожно использовать все номера тактов от 1 до 255.

• �асть Fill In AA начинается с начала такта, следующего за 
последним тактом части Main A. � таблице это положение 
4|1|00, но это только пример, и настоящий ритм будет 
зависеть от длины части Main A. [мейте в виду, что длина 
частей Fill In может составлять только 1 такт (см. таблицу 
«�асть/%лина» внизу).

�ледующая таблица показывает действительные MIDI-
события как для данных исходных настроек, так и для данных 
фразы. #> вводите события, помеченные черточкой (—), 
а также события, не перечисленные здесь.

● îÓ�Ï‡Ú ‰‡ÌÌ˚ı ÒÚËÎfl

êËÚÏ åÂÚÍ‡ ÏÂÚ‡-
ÒÓ·˚ÚËfl

ëÓ‰Â�Ê‡ÌËÂ äÓÏÏÂÌÚ‡�ËË

1|1|000
1|1|000

1|1|000
1|1|000
1|2|000

:
1|4|479

SFF1

Slnt

ç‡Á‚‡ÌËÂ ÒÚËÎfl
(èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸/
‰Ó�ÓÊÍ‡
ç‡Á‚‡ÌËÂ ÏÂÚ‡-ÒÓ·˚ÚËfl

GM Ì‡ Sys/Ex

ëÓ·˚ÚËfl Ì‡˜‡Î¸Ì˚ı 
Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ

2|1|000
:

3|4|479

ó‡ÒÚ¸ MAIN 
A (éÒÌÓ‚Ì‡fl 
Ä)

Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ÓÒÌÓ‚Ì‡fl 
˜‡ÒÚ¸
(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË MAIN Ä

4|1|000
:

4|4|479

ó‡ÒÚ¸ Fill In 
AA (ÇÒÚ‡‚Í‡ 
ÄÄ)

é‰ÌÓÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ‚ÒÚ‡‚Í‡
ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË FILL IN A

5|1|000
:

6|4|479

ó‡ÒÚ¸ Intro A 
(ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ 
Ä)

Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚ÓÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ
(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË INTRO I

7|1|000
:

8|4|479

ó‡ÒÚ¸ Ending 
A (îËÌ‡Î Ä) Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚ÓÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ

(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË ENDING I

9|1|000
:

10|4|479

ó‡ÒÚ¸ MAIN 
B (éÒÌÓ‚Ì‡fl 
Ç)

Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚ÓÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ
(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË MAIN Ç

11|1|000
:

11|4|479

ó‡ÒÚ¸ Fill In 
BA (ÇÒÚ‡‚Í‡ 
ÇÄ)

é‰ÌÓÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ‚ÒÚ‡‚Í‡
ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË BREAK

12|1|000
:

12|4|479

ó‡ÒÚ¸ Fill In 
BB (ÇÒÚ‡‚Í‡ 
BB)

é‰ÌÓÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ‚ÒÚ‡‚Í‡
ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË FILL IN Ç

13|1|000
:

14|4|479

ó‡ÒÚ¸ Intro B 
(ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ 
Ç)

Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚ÓÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ
(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË INTRO II

15|1|000
:

16|4|479

ó‡ÒÚ¸ Ending 
B (îËÌ‡Î B) Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚ÓÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ

(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË ENDING II

17|1|000
:

18|4|479

ó‡ÒÚ¸ MAIN 
C (éÒÌÓ‚Ì‡fl 
ë)

Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ÓÒÌÓ‚Ì‡fl 
˜‡ÒÚ¸
(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË MAIN ë

19|1|000
:

19|4|479

ó‡ÒÚ¸ Fill In 
CC (ÇÒÚ‡‚Í‡ 
ëë)

é‰ÌÓÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ‚ÒÚ‡‚Í‡
ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË FILL IN ë

20|1|000
:

21|4|479

ó‡ÒÚ¸ Intro C 
(ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ 
ë)

Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚ÓÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ
(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË INTRO III

22|1|000
:

23|4|479

ó‡ÒÚ¸ Ending 
C (îËÌ‡Î ë) Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚ÓÂ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂ

(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË ENDING III

24|1|000
:

25|4|479

ó‡ÒÚ¸ MAIN 
D (éÒÌÓ‚Ì‡fl 
D)

Ñ‚ÛıÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ÓÒÌÓ‚Ì‡fl 
˜‡ÒÚ¸
(‰Ó 255 Ú‡ÍÚÓ‚)

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË MAIN D

26|1|000
:

26|4|479

ó‡ÒÚ¸ Fill In 
DD (ÇÒÚ‡‚Í‡ 
DD)

é‰ÌÓÚ‡ÍÚÓ‚‡fl ‚ÒÚ‡‚Í‡
ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
˜‡ÒÚË FILL IN D

In
iti

al
 S

et
up

 (à
Òı

Ó‰
Ì‡

fl 
ÍÓ

ÌÙ
Ë„

Û�
‡ˆ

Ëfl
)

à
Òı

Ó‰
Ì‡

fl 
Ù

�‡
Á‡

ó‡ÒÚ¸ ÑÎËÌ‡

ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ çÂ ·ÓÎÂÂ 255 Ú‡ÍÚÓ‚

Main (éÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸) çÂ ·ÓÎÂÂ 255 Ú‡ÍÚÓ‚

Fill In (ÇÒÚ‡‚Í‡) 1 Ú‡ÍÚ

îËÌ‡Î çÂ ·ÓÎÂÂ 255 Ú‡ÍÚÓ‚

ëÓÓ·˘ÂÌËÂ Í‡Ì‡Î‡

ëÓ·˚ÚËÂ àÒıÓ‰Ì˚Â
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË

àÒıÓ‰Ì‡fl
Ù�‡Á‡

çÓÚ‡ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ‡ — éä

çÓÚ‡ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ — éä

Program Change (àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚) OK OK

Pitch Bend (àÁÏÂÌÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #0 (Bank Select MSB) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #1 (Modulation) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #6 (Data Entry MSB) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� #7 (Master Volume) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #10 (Pan) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #11 (Expression) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #32 (Bank Select LSB) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #38 (Data Entry LSB) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� #71 (Harmonic Content) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #72 (Release Time) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� #73 (Attack Time) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� #74 (Brightness) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #84 (Portamento Control) — OK

è‡�‡ÏÂÚ� #91 (Reverb Send Level) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #93 (Chorus Send Level) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #94 (Variation Send Level) OK OK

è‡�‡ÏÂÚ� #98 (NRPN LSB) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� #99 (NRPN MSB) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� #100 (RPN LSB) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� #101 (RPN MSB) OK —

RPN Ë NRPN

ëÓ·˚ÚËÂ àÒıÓ‰Ì˚Â
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË

àÒıÓ‰Ì‡fl
Ù�‡Á‡

è‡�‡ÏÂÚ� RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� RPN (Fine Tuning) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� RPN (Coarse Tuning) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� RPN (Null) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Vibrato Rate) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Vibrato Delay) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (EG Decay Time) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Filter Cutoff Frequency) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Filter Resonance) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum EG Attack Time) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum EG Decay Time) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Instrument Level) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Instrument Pan) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level) OK —

è‡�‡ÏÂÚ� NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) OK —

ëÓÓ·˘ÂÌËfl System Exclusive

ëÓ·˚ÚËÂ àÒıÓ‰Ì˚Â
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË

àÒıÓ‰Ì‡fl
Ù�‡Á‡

Sys/Ex GM on (Sys/Ex GM ‚ÍÎ.) OK —

Sys/Ex XG on (Sys/Ex XG ‚ÍÎ.) OK —

àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ Sys Ex XG (˝ÙÙÂÍÚ1) OK —

àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ Sys Ex XG (ÏÛÎ Ú̧ËÔ‡�ÚËfl) — —

DRY LEVEL (ìêéÇÖçú ëìïéÉé ëàÉçÄãÄ) OK OK

àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ Sys Ex XG (Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Û‰‡�Ì˚ı) — —

PITCH COARSE (ÉêìÅÄü çÄëíêéâäÄ Çõëéíõ áÇìäÄ) OK —

PITCH FINE (íéçäÄü çÄëíêéâäÄ Çõëéíõ áÇìäÄ) OK —

LEVEL (Éêéåäéëíú) OK —

PAN (è‡ÌÓ�‡ÏË�Ó‚‡ÌËÂ) OK —

REVERB SEND (êÖÇÖêÅÖêÄñàü) OK —

CHORUS SEND (ùîîÖäí CHORUS) OK —

VARIATION SEND (ÇÄêàÄñàü) OK —

FILTER CUTOFF FREQUENCY (óÄëíéíÄ ëêÖáÄ 
îàãúíêÄ)

OK —

FILTER RESONANCE (êÖáéçÄçë îàãúíêÄ) OK —

EG ATTACK (ÄíÄäÄ EG) OK —

EG DECAY1 (áÄÑÖêÜäÄ 1 EG) OK —

EG DECAY2 (áÄÑÖêÜäÄ2 EG) OK —
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
«é·ÁÓ�», ÒÚ�. 38
åÛÎ¸ÚËÔ˝‰˚
éÒÌÓ‚Ì‡fl ËÌÙÓ�Ï‡ˆËfl Ó· Ë„�Â ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ÏË ÒÓ‰Â�ÊËÚÒfl ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�». ùÚÓÚ �‡Á‰ÂÎ ÔÓÒ‚fl˘ÂÌ ÛÔ�‡‚ÎÂÌË˛ 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ÏË Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save Ë ÒÓÁ‰‡ÌË˛ (Á‡ÔËÒË) ‰‡ÌÌ˚ı ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚.

êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰Ó‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝Í�‡Ì‡ Open/Save

|ультипэды объединены в банки (в каждом банке четыре мультипэда), и с ними можно работать как с файлами, 
используя экран Open/Save.

ëÓÁ‰‡ÌËÂ/�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰‡ (ˆËÙ�Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸)

+ункция Multi Pad Creator позволяет создавать собственные фразы из мультипэдов.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MULTI PAD 
CONTROL [SELECT] (Ç˚·Ó� 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡), ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ 
˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ·‡ÌÍÓ‚ 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡.

è�‡‚ËÎ‡ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËfl ˝ÚËı 
ÓÔÂ�‡ˆËÈ Ú‡ÍËÂ ÊÂ, Í‡Í ‰Îfl 
‰�Û„Ëı ˝Í�‡ÌÓ‚ Open/Save 
(Ì‡Ô�ËÏÂ�, ‰Îfl ˝Í�‡Ì‡ Open/Save 
‰Îfl ÚÂÏ·�Ó‚, ÏÂÎÓ‰ËÈ Ë ÒÚËÎÂÈ).

ùÚË ÓÔÂ�‡ˆËË ÏÓÊÌÓ ‚˚ÔÓÎÌflÚ¸ Í‡Í Ò Í‡Ê‰˚Ï Ô˝‰ÓÏ, Ú‡Í Ë Ò 
·‡ÌÍ‡ÏË, �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚ÏË Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÒÎÂ‚‡.
ç‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ ˝ÚË Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‚ ‚Ë‰Â ·‡ÌÍ‡ 
(Ù‡ÈÎ‡) Ì‡ ‰ËÒÍÂ User ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı. 
ùÚË ÓÔÂ�‡ˆËË ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Îfl Ò·Ó�‡ Î˛·ËÏ˚ı ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ 
Ë ÒÓı�‡ÌÂÌËfl ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ·‡ÌÍÓ‚ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ Ì‡ ‰ËÒÍÂ User ËÎË 
‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı.

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (ÙÛÌÍˆËfl Multi Pad Creator)

2

1 4

3

ç‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save ‚˚·Â�ËÚÂ ·‡ÌÍ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚, 
ÍÓÚÓ�˚È Ì‡‰Ó ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ ËÎË ÒÓÁ‰‡Ú¸. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [DIGITAL RECORDING]. 

ëÓÁ‰‡ÈÚÂ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡. 

Ç˚·Â�ËÚÂ ÙÛÌÍˆË˛ MULTI PAD CREATOR.

éÔÂ�‡ˆËË, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ¯‡„Û 4, ÓÔËÒ‡Ì˚ Ì‡ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ. 

á‡ÍÓÌ˜Ë‚ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ/�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡, ÌÂ Á‡·Û‰ Ú̧Â 
Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸. á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚È ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰ ·Û‰ÂÚ ÔÓÚÂ�flÌ, ÂÒÎË 
ÔÂ�ÂÈÚË Í ‰�Û„ÓÏÛ ·‡ÌÍÛ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ 
‚˚ÔÓÎÌË‚ ÒÓı�‡ÌÂÌËfl (ÒÚ�. 75).

Ç˚·Ó� ÏÂÌ˛. 
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åÛÎ¸ÚËÔ˝‰˚

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ á‡ÔËÒ¸ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ ‚ �ÂÊËÏÂ �Â‡Î¸ÌÓ„Ó ‚�ÂÏÂÌË ............................................................................
Qдесь поясняется, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на стр. 169 
вызывается страница RECORD.

● ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Repeat
>сли в функции Repeat для выбранного пэда задан  параметр ON, 
воспроизведение этого пэда будет продолжаться , пока не будет нажата кнопка 
MULTI PAD [STOP]. >сли во время воспроизведения мелодии или стиля нажать 
мультипэды, для которых функция Repeat включена (для нее выбран параметр 
ON), воспроизведение начнется и будет повторяться синхронно с долей. 
>сли функция Repeat для выбранного мультипэда отключена (выбран 
параметр OFF), воспроизведение автоматически прекратится, как только 
закончится фраза. 

● ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË Chord Match
>сли для выбранного пэда функция Chord Match включена (задан параметр ON), 
этот пэд воспроизводится в соответствии с аккордом, указанным в разделе 
аккордов на клавиатуре, который появляется при нажатии кнопки [ACMP], или 
аккордом указанным в разделе для тембра LEFT на клавиатуре, который 
включается нажатием кнопки [LEFT] (если кнопка [ACMP] не нажата).

■ èÓ¯‡„Ó‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ÙÛÌÍˆËË Event List (ÒÔËÒÓÍ ÒÓ·˚ÚËÈ)
Qдесь поясняется, что происходит, когда в шаге 4 раздела «Основные действия» на 
стр. 169 вызывается страница EDIT. #а странице EDIT появляется окно функции 
Event list, которая позволяет записывать ноты с абсолютно точной длительностью. 
'ошаговая запись отличается от записи в реальном времени (стр. 127–132) только 
следующим.

• #а @B-дисплее нет кнопки для переключения каналов, так как в мультипэде 
содержатся данные только для одного канала.

• � окне функции Multi Pad Creator можно вводить только канальные события и 
системные сообщения. �обытия аккордов и тексты песен недоступны. 
'ереключаться между двумя списками событий можно с помощью кнопки [F].

1

5

3 4

2

6

C R C C R C

Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰ ‰Îfl Á‡ÔËÒË. ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÒÓÁ‰‡Ú¸ 
ÌÓ‚˚È ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰, Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[NEW BANK], ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ÔÛÒÚÓÈ ·‡ÌÍ. 

● éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË
ë˚„�‡‚ Ù�‡ÁÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [STOP] Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ ËÎË ÍÌÓÔÍÛ MULTI PAD CONTROL 
[STOP] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË, ˜ÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸.Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ËÏfl ‰Îfl 

Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡.

á‡ÔÛÒÚËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ ‚ 
�Â‡Î¸ÌÓÏ ‚�ÂÏÂÌË. 

á‡ÍÓÌ˜Ë‚ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ/
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡, 
ÌÂ Á‡·Û‰ Ú̧Â Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
(ÒÚ�. 75).

ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ËÎË 
ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÙÛÌÍˆË˛ 
Repeat (èÓ‚ÚÓ�) ‰Îfl 
Í‡Ê‰Ó„Ó Ô˝‰‡.

ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÙÛÌÍˆË˛ 
Chord Match (ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ì‡ ‡ÍÍÓ�‰) 
‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó Ô˝‰‡.

● ç‡˜‡ÎÓ Á‡ÔËÒË
ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [RECORD], 
˜ÚÓ·˚ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÙÛÌÍˆË˛ Synchro Start. á‡ÔËÒ¸ 
Ì‡˜ÌÂÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË, Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚ 
Ì‡ÊÏÂÚÂ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Û Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â.
åÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ 
[START/STOP] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË STYLE CONTROL. 
ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ÔÂ�Â‰ Ì‡˜‡ÎÓÏ Ù�‡Á˚ 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡ Ô‡ÛÁÛ ÌÛÊÌÓ„Ó �‡ÁÏÂ�‡.
ÖÒÎË ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Chord Match ‚˚·�‡ÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON ‰Îfl ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰‡, ÍÓÚÓ�˚È ‰ÓÎÊÂÌ 
·˚Ú¸ Á‡ÔËÒ‡Ì, Ô�Ë Á‡ÔËÒË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÌÓÚ˚ ‰Ó-Ï‡ÊÓ�ÌÓ„Ó ÒÂÔÚ‡ÍÍÓ�‰‡ 
(C (‰Ó), D (�Â), E (ÏË), G (ÒÓÎ¸), Ä (Îfl) Ë B (ÒË)).

C = ÌÓÚ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡
C, R = �ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ˚Â ÌÓÚ˚

• åÛÎ Ú̧ËÔ˝‰˚ ÒÓ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏ ÁÌ‡˜ÍÓÏ 
(�ÛÍ‡ Ì‡ „�ËÙÂ) ÒÓÁ‰‡˛ÚÒfl ÒÓ 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Ï Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂÏ ÌÓÚ 
‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ÒÚÓfl˘Ëı 
„ËÚ‡�Ì˚ı ‡ÍÍÓ�‰Ó‚. ÇÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂ ˝ÚÓ„Ó, 
ÂÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ� Chord Match ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ, 
ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰ ÏÓÊÂÚ ÌÂ Á‚Û˜‡Ú¸ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ Ó·�‡ÁÓÏ.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
«é·ÁÓ�», ÒÚ�. 40
îÛÌÍˆËfl Music Finder
ùÚÓÚ �‡Á‰ÂÎ ‚Í�‡ÚˆÂ ÓÁÌ‡ÍÓÏËÚ ‚‡Ò Ò ÒÓÁ‰‡ÌËÂÏ Ë �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂÏ Á‡ÔËÒÂÈ ‚ ÓÍÌÂ ÙÛÌÍˆËË Music Finder, ‚ ÌÂÏ Ú‡ÍÊÂ 
ÒÓ‰Â�ÊËÚÒfl ËÌÙÓ�Ï‡ˆËfl Ó ÒÚ�ÛÍÚÛ�Â Ë Ó�„‡ÌËÁ‡ˆËË ‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÙÛÌÍˆËË Music Finder. éÒÌÓ‚Ì˚Â ËÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ ÙÛÌÍˆËË Music Finder ÒÏ. ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�».

êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ Á‡ÔËÒÂÈ ‚ ÙÛÌÍˆËË Music Finder

� окне [MUSIC FINDER] → RECORD EDIT можно вызвать существующие записи и отредактировать их по 
собственному усмотрению. Это окно можно использовать даже для создания собственных записей в функции Music 
Finder, которые будут автоматически сохраняться в разделе встроенной памяти Flash ROM. 

ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Á‡ÔËÒÂÈ ÙÛÌÍˆËË Music Finder ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ Ù‡ÈÎÂ

�се музыкальные записи в функции Music Finder, которые были созданы и сохранены в области памяти Flash ROM, 
можно использовать как отдельный файл. 'омните, что с отдельными записями (настройками панели) нельзя работать 
как с отдельными файлами. 

Ç‚Ó‰ËÚÂ Í‡Ê‰˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ‚ ÓÍÌÂ 
Search. 

é˜ËÒÚÍ‡ ‚˚·�‡ÌÌÓÈ Á‡ÔËÒË. çÓÏÂ� 
Û‰‡ÎÂÌÌÓÈ Á‡ÔËÒË ÓÒ‚Ó·ÓÊ‰‡ÂÚÒfl.

ç‡ÊÏËÚÂ Á‰ÂÒ¸, ̃ ÚÓ·˚ ÓÚÏÂÌËÚ¸ ÓÔÂ�‡ˆË˛ Ë 
‚Â�ÌÛÚ¸Òfl ‚ ÓÍÌÓ MUSIC FINDER.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‰Ó·‡‚ÎflÂÚ ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌÛ˛ 
Á‡ÔËÒ¸ Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÛ Favorite (àÁ·�‡ÌÌÓÂ). 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ 
ÚÂÏÔ‡, ÂÒÎË ‚˚·�‡Ì‡ ˝Ú‡ Á‡ÔËÒ¸. 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Ê‡Ì�, Í ÍÓÚÓ�ÓÏÛ 
ÓÚÌÓÒËÚÒfl ÚÂÍÛ˘‡fl Á‡ÔËÒ¸. 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÌÓ‚Ó„Ó Ê‡Ì�‡, 
‚ ÍÓÚÓ�˚È ·Û‰ÂÚ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ Á‡ÔËÒ¸, Ë ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚‚ÂÒÚË 
ËÏfl ˝ÚÓ„Ó Ê‡Ì�‡.

ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ 
�Â‰‡ÍÚË�ÛÂÏÛ˛ Á‡ÔËÒ¸ ‚ ÒÔËÒÓÍ Á‡ÔËÒÂÈ ÙÛÌÍˆËË 
Music Finder, Í‡Í ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸. 

ç‡ÊÏËÚÂ Á‰ÂÒ¸, ˜ÚÓ·˚ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
ÚÂÍÛ˘ÂÈ Á‡ÔËÒË ‚ Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË Flash ROM Ë 
‚Â�ÌÛÚ¸Òfl ‚ ÓÍÌÓ MUSIC FINDER. 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ ˜‡ÒÚË, ÍÓÚÓ�‡fl 
·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚Á˚‚‡Ú¸Òfl Ô�Ë Á‡ÔËÒË. ùÚ‡ 
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓÎÂÁÌ‡, ÂÒÎË ÌÛÊÌÓ, Ì‡Ô�ËÏÂ�, ˜ÚÓ·˚ 
‚˚·�‡ÌÌ˚È ÒÚËÎ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÎÒfl Ë 
Á‡ÔÛÒÍ‡ÎÒfl ‚ÏÂÒÚÂ ÒÓ ‚ÒÚÛÔÎÂÌËÂÏ.

• ÑÎfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÌÓ‚ÓÈ Á‡ÔËÒË ÏÓÊÌÓ 
Ú‡ÍÊÂ ËÁÏÂÌËÚ¸ ÛÊÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Û˛ 
Á‡ÔËÒ¸.. ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
ËÒıÓ‰ÌÛ˛ Á‡ÔËÒ¸, ‚˚·Â�ËÚÂ ‰Îfl 
ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌÓÈ Á‡ÔËÒË ‰�Û„ÓÂ ËÏfl 
Ë Á‡�Â„ËÒÚ�Ë�ÛÈÚÂ ÂÂ ÔÓ‰ ÌËÏ. 
è�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â Á‡ÔËÒË Ú‡ÍÊÂ 
ÏÓÊÌÓ Û‰‡ÎflÚ¸.

• àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ ‚˚·�‡ÌÌ˚Â Á‰ÂÒ¸ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ Beat ÓÚÌÓÒflÚÒfl 
ÚÓÎ¸ÍÓ Í ÔÓËÒÍÛ ‚ ÙÛÌÍˆËË Music Finder 
Ë ÌÂ ‚ÎËfl˛Ú Ì‡ Ô‡�‡ÏÂÚ� Beat Ò‡ÏÓ„Ó 
ÒÚËÎfl.

• å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ˜ËÒÎÓ Á‡ÔËÒÂÈ — 2500, 
‚ÍÎ˛˜‡fl Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â Á‡ÔËÒË.

éÍÌÓ Open/Save ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Music Finder, ÍÓÚÓ�ÓÂ ÏÓÊÌÓ 
‚˚Á‚‡Ú¸, ‚˚·�‡‚ [FUNCTION] → UTILITY → SYSTEM RESET 
→ MUSIC FINDER, ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ù‡ÈÎ ÙÛÌÍˆËË 
Music Finder Ì‡ ‰ËÒÍÂ User ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı.
ÇÒÂ Á‡ÔËÒË ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‚ÏÂÒÚÂ ‚ Ó‰ÌÓÏ Ù‡ÈÎÂ.

îÛÌÍˆËfl Music Finder

á‡ÔËÒ¸ á‡ÔËÒ¸

è�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â Á‡ÔËÒË  
(Ò ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl)

á‡ÔËÒË, ‰Ó·‡‚ÎÂÌÌ˚Â ËÁ 
ÓÍÌ‡ ÙÛÌÍˆËË Music Finder. 

åÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡Ú¸ Ë ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‰Ó 2500 Á‡ÔËÒÂÈ.

îÎ˝¯-Ô‡ÏflÚ¸/ÙÎ˝¯-èáì (Flash ROM)
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îÛÌÍˆËfl Music Finder

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ Á‡ÔËÒÂÈ ‚ ÙÛÌÍˆËË Music Finder, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚ı Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÏ ...............
Операция, описанная ниже, позволяет восстановить для функции Music Finder синтезатора Tyros2 настройки 
производителя. 

■ Ç˚ÁÓ‚ Ù‡ÈÎÓ‚ ÙÛÌÍˆËË Music Finder, ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚ı Ì‡ ‰ËÒÍÂ User ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı
%анные функции Music Finder можно вызвать со всех установленных носителей, выполнив следующие действия.

2 3

4

1
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[FUNCTION]. 

éÚÍ�ÓÈÚÂ ÓÍÌÓ UTILITY. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÙÎ‡ÊÓÍ MUSIC FINDER. 

Ç˚ÔÓÎÌËÚÂ ÓÔÂ�‡ˆË˛ Factory Reset 
(‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl) 
‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Music Finder. 

ùÚ‡ ÓÔÂ�‡ˆËfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Û‰‡ÎËÚ ËÁ 
‚ÒÚ�ÓÂÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ‚ÒÂ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‚‡ÏË Á‡ÔËÒË 
‚ ÙÛÌÍˆËË Music Finder Ë Á‡ÏÂÌËÚ Ëı ‰‡ÌÌ˚ÏË 
Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ù‡ÈÎ ÙÛÌÍˆËË Music Finder 
Ì‡ ‰ËÒÍÂ User ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı. 

ÇÒÂ Á‡ÔËÒË ÙÛÌÍˆËË Music Finder 
ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÒÓı�‡ÌÂÌ˚ ‚ Ó‰ÌÓÏ 
Ù‡ÈÎÂ. 
è�Ë ‚˚·Ó�Â ÒÓı�‡ÌÂÌÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡ 
ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ Ò 
Ô�Â‰ÎÓÊÂÌËÂÏ Á‡ÏÂÌËÚ¸ ÒÚ‡�Û˛ 
Á‡ÔËÒ¸ ÌÓ‚ÓÈ ËÎË ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ÌÓ‚Û˛ 
Á‡ÔËÒ¸ ‚ ÒÔËÒÓÍ.

îÛÌÍˆËfl REPLACE (Á‡ÏÂÌ‡)
ÇÒÂ Á‡ÔËÒË ÙÛÌÍˆËË Music Finder, 
ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂÒfl ‚Ó ‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂÈ 
Ô‡ÏflÚË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, Û‰‡Îfl˛ÚÒfl Ë 
Á‡ÏÂÌfl˛ÚÒfl Á‡ÔËÒflÏË ËÁ 
‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡.
îÛÌÍˆËfl APPEND (‰Ó·‡‚ÎÂÌËÂ)
Ç˚Á‚‡ÌÌ˚Ï Á‡ÔËÒflÏ Ô�ËÒ‚‡Ë‚‡-
˛ÚÒfl Ò‚Ó·Ó‰Ì˚Â ÌÓÏÂ�‡, Ë ÓÌË 
‰Ó·‡‚Îfl˛ÚÒfl ‚ ÒÔËÒÓÍ.

Ç˚·Â�ËÚÂ Ó‰ËÌ ËÁ ‚˚¯ÂÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ Ù‡ÈÎ‡ 
ÙÛÌÍˆËË Music Finder. ÑÎfl ÓÚÏÂÌ˚ 
ÓÔÂ�‡ˆËË Ì‡ÊÏËÚÂ CANCEL. 

Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÓÍÌÓ Open/Save ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Music Finder 
([FUNCTION] → UTILITY → SYSTEM RESET → MUSIC 
FINDER). 

î‡ÈÎ ÙÛÌÍˆËË Music Finder ÏÓÊÌÓ ‚˚Á‚‡Ú¸ ËÁ 
Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË Preset. Ç ˝ÚÓÏ Ù‡ÈÎÂ ÒÓ‰Â�Ê‡ÚÒfl 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÙÛÌÍˆËË Music Finder, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â 
Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÏ. 

è�Ë ‚˚·Ó�Â REPLACE 
(á‡ÏÂÌËÚ¸) ‚ÒÂ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â 
‚‡ÏË Á‡ÔËÒË ‚ ÙÛÌÍˆËË Music 
Finder ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Û‰‡ÎflÚÒfl 
ËÁ ‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂÈ Ô‡ÏflÚË Ë 
Á‡ÏÂÌflÚÒfl ‰‡ÌÌ˚ÏË 
Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
«é·ÁÓ�», ÒÚ�. 52
êÂ„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸
éÒÌÓ‚Ì˚Â ËÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ÒÓ‰Â�Ê‡ÚÒfl ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é·ÁÓ�». Ç ˝ÚÓÏ �‡Á‰ÂÎÂ 
ÒÓ‰Â�Ê‡ÚÒfl ÔÓ‰�Ó·Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó ÙÛÌÍˆËflı Freeze Ë Registration Sequence, Ó ÍÓÚÓ�˚ı ÌÂ �‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÎÓÒ¸ ‚ �‡Á‰ÂÎÂ 
«é·ÁÓ�».

■ èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ÚÂÏ·�˚ Ë �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸...................................................................................................
'ри сохранении в регистрационной памяти настроек панели, которые используют тембр пользователя (на диске 
User или внешних устройствах), помните, что в регистрационной памяти сохраняется не сам пользовательский 
тембр, а только его настройки.
� регистрационной памяти пользовательский тембр сохраняется и распознается как:

• 'редустановленный тембр, на котором основан пользовательский тембр
• #астройки параметров, сделанные в функции Voice Set

�ыбор номера регистрационной памяти с пользовательским тембром вызывает именно эти данные, а не 
пользовательский тембр из области памяти. Это означает, что сам пользовательский тембр можно изменить или 
даже удалить с диска, но он все еще будет доступен в регистрационной памяти.

îÛÌÍˆËfl Freeze «é·ÁÓ�», ÒÚ�. 54

Этот раздел вкратце описывает функцию Freeze. Основные инструкции по функции Freeze см. в разделе «Обзор».

1 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÓÍÌÓ Freeze �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ([FUNCTION] → FREEZE) Ë 
‚˚·Â�ËÚÂ „�ÛÔÔÛ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÍÓÚÓ�˚Â ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ «Á‡ÏÓ�ÓÁËÚ¸» ËÎË Á‡˘ËÚËÚ¸ ÓÚ 
ËÁÏÂÌÂÌËfl. 

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FREEZE]. 

3 è�Ó‚Â�ËÚ¸ Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ÙÛÌÍˆËË Freeze ÏÓÊÌÓ, ËÁÏÂÌË‚ ÌÓÏÂ� 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.

îÛÌÍˆËfl Registration Sequence

Bак бы ни были удобны кнопки регистрационной памяти, во время исполнения могут быть моменты, когда надо быстро 
переключить настройки, при этом не отрывая рук от клавиатуры. Удобная функция Registration Sequence позволяет 
загружать предустановленные настройки в заданном порядке с помощью педали или кнопок [TAB], не прерывая игры. 

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ·‡ÌÍ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, ‰Îfl ÍÓÚÓ�Ó„Ó Ô�Ó„�‡ÏÏË�ÛÂÚÒfl ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸.

2 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ÓÍÌÓ Registration Sequence ([FUNCTION] → REGISTRATION SEQUENCE). 

Ç˚·Ó� „�ÛÔÔ˚ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ‰Îfl 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË. 

• ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ‚ ÓÍÌÂ Freeze 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ÏÓÊÌÓ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ì‡ ‰ËÒÍÂ User ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı ‚ ‚Ë‰Â Ù‡ÈÎ‡ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ 
ÒËÒÚÂÏ˚ ([FUNCTION] → UTILITY → 
SYSTEM SETUP) (ÒÚ�. 196).

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ë Û‰‡ÎÂÌËÂ ÙÎ‡ÊÍÓ‚, ÓÚÏÂ˜‡˛˘Ëı „�ÛÔÔ˚ Ô‡�‡-
ÏÂÚ�Ó‚. ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ, ˜ÚÓ·˚ „�ÛÔÔ‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÌÂ 
ËÁÏÂÌËÎ‡Ò¸ ‰‡ÊÂ Ô�Ë ËÁÏÂÌÂÌËË ÌÓÏÂ�Ó‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ ÙÎ‡ÊÓÍ.

äÓ„‰‡ ‚˚ ‚˚ıÓ‰ËÚÂ ËÁ ÓÍÌ‡ Freeze 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â ‚ ˝ÚÓÏ ÓÍÌÂ, 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÓı�‡Ìfl˛ÚÒfl ‚ 
Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË Flash ROM. é‰Ì‡ÍÓ 
ÂÒÎË ‰Ó ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ ˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ 
·˚ÎÓ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌÓ ÔËÚ‡ÌËÂ, 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ·Û‰ÛÚ ÔÓÚÂ�flÌ˚.

á‡ ÍÌÓÔÍ‡ÏË [TAB] Ë ÔÂ‰‡Î¸˛, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2, ÏÓÊÌÓ Á‡Í�ÂÔËÚ¸ 
‰‚Â ÙÛÌÍˆËË: ÒÏÂÌ‡ ·‡ÌÍ‡ ‚ ÔÓ�fl‰ÍÂ, ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ ‚ ÓÍÌÂ Open/Save, Ë ÒÏÂÌ‡ ÌÓÏÂ�‡ 
Ô‡ÏflÚË ‚ ÔÓ�fl‰ÍÂ, ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÏ ‚ ÓÍÌÂ Registration Sequence. 
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êÂ„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
3 á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�ÛÈÚÂ ÙÛÌÍˆË˛ Registration Sequence. 

4 Ç˚·�‡‚ ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ REGISTRATION SEQUENCE ENABLE ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT] 
‰Îfl ‚ÓÁ‚�‡˘ÂÌËfl ‚ „Î‡‚ÌÓÂ ÓÍÌÓ Ë Ô�Ó‚Â� Ú̧Â, ‚˚Á˚‚‡˛ÚÒfl ÎË ÌÓÏÂ�‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 
‚ Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌÌÓÈ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË.
• [спользуйте кнопку [TAB] для вызова номеров регистрационной памяти в порядке, указанном 

в последовательности, или для вызова этих номеров в обратном порядке. Bнопки [TAB] можно 
использовать для работы с функцией Registration Sequence, только если вызван главный экран.

• [спользуйте подключенную педаль для вызова номеров регистрационной памяти в прямом 
порядке. 'едаль можно использовать для работы с функцией Registration Sequence 
независимо от вызванного окна (за исключением окна, описанного выше в шаге 3).

5 Ç˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ë ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ ÙÛÌÍˆËË 
Registration Sequence Í‡Í Ù‡ÈÎ ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË. 

• ÖÒÎË ‰Îfl Ó·ÓËı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ («Regist 
(+) Pedal» Ë «Regist (-) Pedal») ‚˚·�‡ÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «OFF», ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸Òfl ÔÓ 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚˚ÁÓ‚‡ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚, Á‡‰‡ÌÌÓÈ ‚ 
ÙÛÌÍˆËË Registration Sequence, Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÂ‰‡ÎË ÌÂÎ¸Áfl. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó 
ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÍÌÓÔÍË 
[TAB] Ì‡ „Î‡‚ÌÓÏ ˝Í�‡ÌÂ.

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË 
Registration Sequence. ÖÒÎË ‰Îfl ˝ÚÓ„Ó 
Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «ON», 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, Á‡‰‡ÌÌ‡fl ‚ ÙÛÌÍˆËË 
Registration Sequence, ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl ‚ 
Ô�‡‚ÓÏ ‚Â�ıÌÂÏ Û„ÎÛ „Î‡‚ÌÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡, Ë ÔÓ 
ÌÂÈ ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÏÂ˘‡Ú¸Òfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÍÌÓÔÓÍ [TAB] ËÎË ÔÂ‰‡ÎË. 

Ñ‡ÌÌ˚Â Ó ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË Á‡„�ÛÁÍË 
ËÁ ÙÛÌÍˆËË Registration Sequence 
‚ÍÎ˛˜ÂÌ˚ ‚ Ù‡ÈÎ ·‡ÌÍ‡ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË. 
á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌÌÛ˛ 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡„�ÛÁÍË ÏÓÊÌÓ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‚ ‚Ë‰Â Ù‡ÈÎ‡ ·‡ÌÍ‡ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË (ÒÏ. ¯‡„ 5 
‰‡ÎÂÂ). ÖÒÎË ˝ÚÓ„Ó ÌÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸, ÚÓ Ô�Ë 
ÒÏÂÌÂ ·‡ÌÍÓ‚ ‚ÒÂ ‰‡ÌÌ˚Â, ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl Í 
˝ÚÓÈ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, ·Û‰ÛÚ 
ÔÓÚÂ�flÌ˚.

àÏfl ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ·‡ÌÍ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË.

á‡‰‡ÂÚ ÔÂ‰‡Î¸ ‰Îfl ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl ÔÓ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚˚ÁÓ‚‡ 
Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ Ô�flÏÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ.

á‡‰‡ÂÚ ÔÂ‰‡Î¸ ‰Îfl ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl ÔÓ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚˚ÁÓ‚‡ 
Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ Ó·�‡ÚÌÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ.

äÌÓÔÍ‡ ÓÚÓ·�‡ÊÂÌËfl Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ-
‚ÎÂÌÌ˚ı ÌÓÏÂ�Ó‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË, ‚ ÔÓ�fl‰ÍÂ, Á‡‰‡ÌÌÓÏ 
ÙÛÌÍˆËÂÈ Registration Sequence Ì‡ 
ÚÂÍÛ˘ËÈ ÏÓÏÂÌÚ.

ì‰‡ÎÂÌËÂ ‚ÒÂı ÌÓÏÂ�Ó‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË, ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı ‚ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 
‚ ÙÛÌÍˆËË Registration Memory.ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÂ�ÂÏÂ˘‡˛Ú ÍÛ�ÒÓ� 

ÔÓ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË.
ì‰‡ÎÂÌËÂ ÌÓÏÂ�‡, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ÍÛ�ÒÓ�.

ÇÒÚ‡‚Í‡ ÌÓÏÂ�‡ Ì‡·Ó�‡ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô�flÏÓ ÔÂ�Â‰ ÍÛ�ÒÓ�ÓÏ.

á‡ÏÂÌ‡ ÔÓ�fl‰ÍÓ‚Ó„Ó ÌÓÏÂ�‡ ‚ ÔÓÁËˆËË ÍÛ�ÒÓ�‡ ÌÓÏÂ�ÓÏ, ‚˚·�‡ÌÌ˚Ï 
Ì‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ.

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl ‚ ̋ ÚÓÏ �‡Á‰ÂÎÂ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ÛÍ‡Á‡ÌËfl ÔÓ�fl‰Í‡ 
‚˚ÁÓ‚‡ ÌÓÏÂ�Ó‚ �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ 
Ô‡ÏflÚË Í‡Í ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË 
ÙÛÌÍˆËË Registration Sequence. 

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÓÔÂ�‡ˆË˛, ‚˚ÔÓÎÌflÂÏÛ˛ ÔÓ ‰ÓÒÚËÊÂÌËË ÍÓÌˆ‡ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÙÛÌÍˆËË 
Registration Sequence.

STOP ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË [TAB] ËÎË ÔÂ‰‡ÎË Ô�flÏÓ„Ó ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËfl ÔÓ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÌË Í 
˜ÂÏÛ ÌÂ Ô�Ë‚Ó‰ËÚ. èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ «ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡».

TOP èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Ò Ì‡˜‡Î‡.
NEXTBANK èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚÒfl Í Ì‡˜‡ÎÛ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ·‡ÌÍ‡ 

�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ‚ ÚÓÈ ÊÂ Ô‡ÔÍÂ.

çÓÏÂ� ‚ ÙÛÌÍˆËË Registration Sequence ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸-
ÌÓÒÚ¸ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ‚‚Â�ıÛ „Î‡‚ÌÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
Ô�Ó‚Â�ËÚ¸ ÌÓÏÂ�, ÍÓÚÓ�˚È ‚˚·�‡Ì ‚ ˝ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ.

ÖÒÎË ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ SEQUENCE END ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 
NEXT BANK, ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
ÔÂ�ÂÏÂ˘‡ÂÚÒfl Í Ì‡˜‡ÎÛ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ·‡ÌÍ‡ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ‚ ÚÓÈ ÊÂ Ò‡ÏÓÈ Ô‡ÔÍÂ.

• óÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ÔÂ�‚ÓÈ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË «‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ», 
Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÍÌÓÔÍË [TAB] Ì‡ „Î‡‚ÌÓÏ ˝Í�‡ÌÂ. ùÚËÏ 
ÓÚÏÂÌflÂÚÒfl ÌÓÏÂ� ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, ‚˚·�‡ÌÌ˚È ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ËÈ 
ÏÓÏÂÌÚ (ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ‚‚Â�ıÛ ÒÔ�‡‚‡ „‡ÒÌÂÚ). ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÔÂ‰‡ÎË ËÎË 
Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ [TAB] ·Û‰ÂÚ ‚˚·�‡Ì‡ ÔÂ�‚‡fl ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸.
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«é·ÁÓ�», ÒÚ�. 47
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡
èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2 Ë ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË:
● 0исплей с партитурой и текстом песни (стр. 112, 114) — облегчает отслеживание проигрываемой песни.
● �ункция Guide (стр. 49) — для упражнений в пении и правильном исполнении нот.
● �ункция Vocal Harmony (стр. 48) — для автоматического добавления эффекта гармонизации вокала 

к вашему голосу.
● �ункция Talk (стр. 177) — для мгновенного изменения настроек микрофона или для объявлений между 

мелодиями.

Ç˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ Ô�ËÏÂÌËÚ¸ Í Ò‚ÓÂÏÛ „ÓÎÓÒÛ ˝ÙÙÂÍÚ˚ DSP ËÎË ‚˚·�‡Ú¸ ‰�Û„ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‰Îfl ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ 
Mixing Console (ÒÚ�. 179).

Vocal Harmony Edit (êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡)

Этот раздел вкратце объясняет, как создать собственные типы эффекта Vocal Harmony, в нем также приводится 
подробный список параметров, которые можно редактировать. |ожно создать и сохранить до десяти собственных типов 
эффекта Vocal Harmony. Основные инструкции по использованию эффекта Vocal Harmony см. в разделе «Обзор».

è‡�‡ÏÂÚ�˚ Vocal Harmony Edit
VOCODER TYPE 
(íËÔ «ÇÓÍÓ‰Â�»)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Í‡Í ÌÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË Ô�ËÏÂÌfl˛ÚÒfl Í Á‚ÛÍÛ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡, ÂÒÎË ‰Îfl �ÂÊËÏ‡ Harmony 
(ÒÚ�. 178) ‚˚·�‡Ì Ô‡�‡ÏÂÚ� VOCODER.

CHORDAL TYPE (ÄÍÍÓ�‰˚) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Í‡Í ÌÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË Ô�ËÏÂÌfl˛ÚÒfl Í Á‚ÛÍÛ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡, ÂÒÎË ‰Îfl �ÂÊËÏ‡ Harmony 
(ÒÚ�. 178) ‚˚·�‡Ì Ô‡�‡ÏÂÚ� CHORDAL.

çÂ Á‡·Û‰ Ú̧Â Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ Ô‡�‡ÏÂÚ� INPUT VOLUME Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ „Ó�ÂÎ‡ 
Î‡ÏÔÓ˜Í‡ SIGNAL, ‡ ÌÂ Î‡ÏÔÓ˜Í‡ OVER.

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony. èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÂÚ¸ Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ò ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÏÂÎÓ‰ËË ËÎË ÒÚËÎfl. è�Ë 
˝ÚÓÏ ‚ÓÍ‡Î¸Ì˚Â Ô‡�ÚËË ·Û‰ÛÚ ‰Ó·‡‚ÎflÚ¸Òfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ 
MICROPHONE SETTING, ÔÓÁ‚ÓÎflfl Ì‡ÒÚ�‡Ë‚‡Ú¸ 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ Ë ˝ÙÙÂÍÚ Vocal Harmony.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‚˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì Vocal Harmony Type Ë ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ 
ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌ˚È ÚËÔ „‡�ÏÓÌËË, ÌÓ Ë ËÁÏÂÌËÚ¸/
ÒÓÁ‰‡Ú¸ Ò‚ÓÈ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÚËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony. 

è�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ‡ ‰Îfl ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËfl Ó·�‡·ÓÚÍË ÏËÍ�ÓÙÓÌÌÓ„Ó 
ÒË„Ì‡Î‡ ˝ÙÙÂÍÚÓÏ, Á‡‰‡ÌÌ˚Ï Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Mixing Console. 

ùÚ‡ Û‰Ó·Ì‡fl ÙÛÌÍˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÓÚÍÎ˛˜‡Ú¸ ˝ÙÙÂÍÚ Vocal Harmony 
Ë ‰�Û„ËÂ ˝ÙÙÂÍÚ˚, ÂÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È ÏËÍ�ÓÙÓÌ. ùÚÓ 
ÓÒÓ·ÂÌÌÓ Û‰Ó·ÌÓ, ÂÒÎË ÏÂÊ‰Û ËÒÔÓÎÌÂÌËÂÏ ÔÂÒÂÌ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎ¸ Ó·�‡˘‡ÂÚÒfl Í 
ÔÛ·ÎËÍÂ.

2

3

5

4

1
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [VH 
TYPE SELECT]. 

ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [EDIT]. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�, 
ÍÓÚÓ�˚È Ì‡‰Ó ËÁÏÂÌËÚ¸, 
Ë Á‡‰‡ÈÚÂ Â„Ó ÁÌ‡˜ÂÌËÂ. 
(ëÏ. ÒÔËÒÓÍ ÌËÊÂ).

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÚËÔ 
˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony, 
Í‡Í Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save. Ç˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ 

Vocal Harmony, ÍÓÚÓ�˚È 
Ì‡‰Ó ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸. 

ëÓı�‡ÌËÚÂ 
ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚È ÚËÔ 
˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony ‚ 
Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË User. 

ë‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ·Û‰ÂÚ 
ÔÓÚÂ�flÌ˚, ÂÒÎË ÔÂ�ÂÈÚË Í 
‰�Û„ÓÏÛ ÚËÔÛ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal 
Harmony ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ, ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌË‚ 
ÒÓı�‡ÌÂÌËfl.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
HARMONY GENDER TYPE 
(íËÔ �Ó‰‡ „‡�ÏÓÌËË)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ËÁÏÂÌflÂÚÒfl ÎË �Ó‰ Á‚ÛÍ‡ „‡�ÏÓÌËË ËÎË ÌÂÚ.

Off (Ç˚ÍÎ.)
êÓ‰ Á‚ÛÍ‡ „‡�ÏÓÌËË ÌÂ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl. 

Auto (Ä‚ÚÓ)
êÓ‰ Á‚ÛÍ‡ „‡�ÏÓÌËË ËÁÏÂÌflÂÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË. 

LEAD GENDER TYPE 
(íËÔ �Ó‰‡ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ·Û‰ÂÚ ÎË ËÁÏÂÌflÚ¸Òfl �Ó‰ Á‚ÛÍ‡ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡ (Ú.Â. Á‚ÛÍ, Ë‰Û˘ËÈ Ô�flÏÓ ÓÚ 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡) Ë Í‡ÍËÏ Ó·�‡ÁÓÏ. é·�‡ÚËÚÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ Ì‡ ÚÓ, ˜ÚÓ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÌÓÚ „‡�ÏÓÌËË 
Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÚËÔ‡. ÖÒÎË ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ OFF, ÒÓÁ‰‡˛ÚÒfl Ú�Ë ÌÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË. è�Ë 
‚ÒÂı ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı ÁÌ‡˜ÂÌËflı ÒÓÁ‰‡˛ÚÒfl ‰‚Â ÌÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË. 

Off (Ç˚ÍÎ.)
êÓ‰ ÌÂ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl.

Unison (ìÌËÒÓÌ)
êÓ‰ ÌÂ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl. åÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ Ô‡�‡ÏÂÚ� LEAD GENDER DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡ �Ó‰‡ 
‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡), Ô�Ë‚Â‰ÂÌÌ˚È ÌËÊÂ.

Male (åÛÊÒÍÓÈ)
êÓ‰ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡ ÏÂÌflÂÚÒfl Ì‡ ÏÛÊÒÍÓÈ.

Female (ÜÂÌÒÍËÈ)
êÓ‰ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡ ÏÂÌflÂÚÒfl Ì‡ ÊÂÌÒÍËÈ.

LEAD GENDER DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡ 
�Ó‰‡ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡)

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÒÚÂÔÂÌË ËÁÏÂÌÂÌËfl �Ó‰‡ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡. ÑÓÒÚÛÔÌ‡, ÂÒÎË ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ LEAD 
GENDER TYPE, ÓÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó ‚˚¯Â, ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ OFF. 
óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ «ÊÂÌÒÚ‚ÂÌÌÂÈ» ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl „ÓÎÓÒ „‡�ÏÓÌËË. óÂÏ ÌËÊÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, 
ÚÂÏ «ÏÛÊÂÒÚ‚ÂÌÌÂÈ» ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl „ÓÎÓÒ.

LEAD PITCH CORRECT 
(àÁÏÂÌÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚ ‚Â‰Û˘Â„Ó 
ÚÂÏ·�‡)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ, ÚÓÎ¸ÍÓ ÂÒÎË ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ LEAD GENDER TYPE, ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó ‚˚¯Â, ‚˚·�‡ÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÓÚ OFF. 
ÖÒÎË ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «Smooth» ËÎË «Hard», ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡ ÒÏÂ˘‡ÂÚÒfl Ò 
¯‡„ÓÏ ÚÓ˜ÌÓ ‚ ÔÓÎÚÓÌ‡.

UPPER GENDER THRESHOLD 
(ÇÂ�ıÌËÈ ÔÓ�Ó„ �Ó‰‡)

êÓ‰ ËÁÏÂÌËÚÒfl, ÂÒÎË ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ „‡�ÏÓÌËË ‰ÓÒÚË„ÌÂÚ ËÎË Ô�Â‚˚ÒËÚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÂ ˜ËÒÎÓ 
ÔÓÎÛÚÓÌÓ‚ ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡.

LOWER GENDER THRESHOLD 
(ÌËÊÌËÈ ÔÓ�Ó„ �Ó‰‡)

êÓ‰ ËÁÏÂÌËÚÒfl, ÂÒÎË ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ „‡�ÏÓÌËË ‰ÓÒÚË„ÌÂÚ ËÎË Ô�Â‚˚ÒËÚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÂ ˜ËÒÎÓ 
ÔÓÎÛÚÓÌÓ‚ ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡.

UPPER GENDER DEPTH 
(ÉÎÛ·ËÌ‡ ‚Â�ıÌÂ„Ó �Ó‰‡)

ç‡ÒÚ�‡Ë‚‡ÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl �Ó‰‡, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓ„Ó Í ÌÓÚ‡Ï, ·ÓÎÂÂ ‚˚ÒÓÍËÏ, ˜ÂÏ 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ ‚ Ô‡�‡ÏÂÚ�Â UPPER GENDER THRESHOLD.
óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ «ÊÂÌÒÚ‚ÂÌÌÂÈ» ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl „ÓÎÓÒ „‡�ÏÓÌËË. óÂÏ ÌËÊÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, 
ÚÂÏ «ÏÛÊÂÒÚ‚ÂÌÌÂÈ» ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl „ÓÎÓÒ.

 LOWER GENDER DEPTH 
(ÉÎÛ·ËÌ‡ ÌËÊÌÂ„Ó �Ó‰‡)

ç‡ÒÚ�‡Ë‚‡ÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl �Ó‰‡, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓ„Ó Í ÌÓÚ‡Ï, ·ÓÎÂÂ ÌËÁÍËÏ, ˜ÂÏ 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ ‚ Ô‡�‡ÏÂÚ�Â LOWER GENDER THRESHOLD.
óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ «ÊÂÌÒÚ‚ÂÌÌÂÈ» ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl „ÓÎÓÒ „‡�ÏÓÌËË. óÂÏ ÌËÊÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, 
ÚÂÏ «ÏÛÊÂÒÚ‚ÂÌÌÂÈ» ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl „ÓÎÓÒ.

VIBRATO DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡ 
‚Ë·�‡ÚÓ)

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ „ÎÛ·ËÌÛ ‚Ë·�‡ÚÓ, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓ„Ó Í Á‚ÛÍÛ „‡�ÏÓÌËË. í‡ÍÊÂ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ì‡ 
Á‚ÛÍ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡, ÂÒÎË ‰Îfl ÓÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó ‚˚¯Â Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ LEAD GENDER TYPE ‚˚·�‡ÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÓÚ Off. 

VIBRATO RATE (ëÍÓ�ÓÒÚ¸ 
‚Ë·�‡ÚÓ)

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ. í‡ÍÊÂ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ì‡ Á‚ÛÍ ‚Â‰Û˘Â„Ó ‚ÓÍ‡Î‡, 
ÂÒÎË ‰Îfl ÓÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó ‚˚¯Â Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ LEAD GENDER TYPE ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÓÚÎË˜ÌÓÂ 
ÓÚ Off.

VIBRATO DELAY (á‡‰Â�ÊÍ‡ 
‚Ë·�‡ÚÓ)

ÖÒÎË ÒËÌÚÂÁË�ÛÂÚÒfl ÌÓÚ‡, ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ Ô�Ó‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡‰Â�ÊÍË ÔÂ�Â‰ Ì‡˜‡ÎÓÏ ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl 
˝ÙÙÂÍÚ‡ ‚Ë·�‡ÚÓ. óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ‰ÎËÌÌÂÂ Á‡‰Â�ÊÍ‡.

HARMONY1/2/3 VOLUME 
(É�ÓÏÍÓÒÚ¸ „‡�ÏÓÌËË1/2/3)

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÔÂ�‚ÓÈ/‚ÚÓ�ÓÈ/Ú�ÂÚ¸ÂÈ ÌÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË.

HARMONY1/2/3 PAN 
(è‡ÌÓ�‡ÏË�Ó‚‡ÌËÂ 
„‡�ÏÓÌËË1/2/3)

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÒÚÂ�ÂÓÔÓÁËˆË˛ (Ô‡ÌÓ�‡ÏÛ) ÔÂ�‚ÓÈ/‚ÚÓ�ÓÈ/Ú�ÂÚ¸ÂÈ ÌÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË.

Random (ëÎÛ˜‡ÈÌ˚È ÔÓ�fl‰ÓÍ)
ëÚÂ�ÂÓÔÓÁËˆËfl Á‚ÛÍ‡ ·Û‰ÂÚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓ ËÁÏÂÌflÚ¸Òfl Ô�Ë Í‡Ê‰ÓÏ Ì‡Ê‡ÚËË Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë.

-63–0–+63
áÌ‡˜ÂÌËÂ «-63» ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ Í�‡ÈÌÂÏÛ ÎÂ‚ÓÏÛ ÔÓÎÓÊÂÌË˛ ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ Á‚ÛÍ‡, «+63» – 
Í�‡ÈÌÂÏÛ Ô�‡‚ÓÏÛ ÔÓÎÓÊÂÌË˛, ‡ «0» – ˆÂÌÚ�‡Î¸ÌÓÈ ÔÓÁËˆËË.

HARMONY1/2/3 DETUNE 
(ëÏÂ˘ÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚ 
„‡�ÏÓÌËË1/2/3)

ëÏÂ˘ÂÌËÂ ÔÂ�‚ÓÈ/‚ÚÓ�ÓÈ/Ú�ÂÚ¸ÂÈ ÌÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË Ì‡ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚È Ô�ÓˆÂÌÚ.

PITCH TO NOTE 
(çÓÚ‡ ÔÓ ‚˚ÒÓÚÂ)

ÖÒÎË ‰Îfl ˝ÚÓ„Ó Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON, ÏÓÊÌÓ «Ë„�‡Ú¸» Ì‡ Tyros2, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl Á‚ÛÍ 
„ÓÎÓÒ‡ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎfl. (ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÓÚÒÎÂÊË‚‡ÂÚ ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ „ÓÎÓÒ‡ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎfl Ë 
Ô�ÂÓ·�‡ÁÛÂÚ Â„Ó ‚ ÌÓÚÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ‰Îfl ÚÓÌ-„ÂÌÂ�‡ÚÓ�‡. àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÂ 
ËÁÏÂÌÂÌËfl „ÓÎÓÒ‡ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎfl ÌÂ ‚ÎËfl˛Ú Ì‡ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÚÓÌ-„ÂÌÂ�‡ÚÓ�‡.)

PITCH TO NOTE PART 
(è‡�ÚËfl PITCH TO NOTE)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, Í‡Í‡fl ËÁ Ô‡�ÚËÈ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 ·Û‰ÂÚ ÛÔ�‡‚ÎflÚ¸Òfl ‚Â‰Û˘ËÏ ‚ÓÍ‡ÎÓÏ, ÂÒÎË 
‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ PITCH TO NOTE ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «ON». 
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àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÙÛÌÍˆËË Talk

Эта функция идеально подходит для обращения к публике в перерывах между песнями. 'ри исполнении мелодии 
некоторые эффекты, например реверберация, задержка и Vocal Harmony, обычно присваиваются настройкам MIC/LINE 
IN (|икрофон/�ход). #о если исполнитель обращается к публике, эти эффекты могут искажать голос или делать его 
неестественным. >сли включена кнопка [TALK], эффекты Delay и Vocal Harmony отключаются, а уровень реверберации 
автоматически снижается. 'араметры функции Talk также можно регулировать, что позволяет во время обращения к 
публике добавлять к голосу любые нужные эффекты. Отключение кнопки [TALK] автоматически вызывает настройки 
MIC/LINE IN (|икрофон/�ход) для пения. 

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÙÛÌÍˆËË Talk Setting

é·˘ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡

■ è‡�‡ÏÂÚ� 3BAND EQ
EQ (эквалайзер) – это процессор, который делит частотный спектр на несколько полос, высота которых может 
повышаться или понижаться в соответствии с общими частотными характеристиками. �интезатор Tyros2 обладает 
высококлассным трехполосным цифровым эквалайзером для обработки микрофонного сигнала.

● Hz ................&егулировка центральной частоты соответствующей полосы.
● dB ................'овышение или понижение уровня соответствующей полосы на величину до 12 дj. 

VOLUME (É�ÓÏÍÓÒÚ¸) É�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.
PAN (è‡ÌÓ�‡ÏË�Ó‚‡ÌËÂ) ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÒÚÂ�ÂÓÔÓÁËˆË˛ Á‚ÛÍ‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.
REVERB DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡ �Â‚Â�·Â�‡ˆËË) ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� Á‡‰‡ÂÚ „ÎÛ·ËÌÛ �Â‚Â�·Â�‡ˆËË, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓÈ Í Á‚ÛÍÛ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.
CHORUS DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡ ıÓ�ÛÒ‡) ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� Á‡‰‡ÂÚ „ÎÛ·ËÌÛ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ëhorus, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓ„Ó Í Á‚ÛÍÛ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.

TOTAL VOLUME ATTENUATOR (é·˘ËÈ 
Û�Ó‚ÂÌ¸ Á‡ÚÛı‡ÌËfl)

ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� Á‡‰‡ÂÚ ‚ÂÎË˜ËÌÛ ÍÓ˝ÙÙËˆËÂÌÚ‡ Á‡ÚÛı‡ÌËfl, ÍÓÚÓ�‡fl ‰ÓÎÊÌ‡ ·˚Ú¸ 
Ô�ËÏÂÌÂÌ‡ Í Ó·˘ÂÏÛ Á‚Û˜‡ÌË˛ (Á‡ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ‚ıÓ‰fl˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡), 
˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ̋ ÙÙÂÍÚË‚ÌÓ �Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸ ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û „ÓÎÓÒÓÏ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎfl 
Ë Ó·˘ËÏ Á‚Û˜‡ÌËÂÏ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡.

DSP MIC ON/OFF (ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
ˆËÙ�Ó‚ÓÈ Ó·�‡·ÓÚÍË ÒË„Ì‡Î‡)

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ (ON/OFF) ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓ„Ó Í Á‚ÛÍÛ 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.

DSP MIC TYPE (íËÔ ˆËÙ�Ó‚ÓÈ Ó·�‡·ÓÚÍË 
ÒË„Ì‡Î‡)

Ç˚·Ó� ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP, ÍÓÚÓ�˚È ‰ÓÎÊÂÌ Ô�ËÏÂÌflÚ¸Òfl Í Á‚ÛÍÛ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.

DSP MIC DEPTH (ÉÎÛ·ËÌ‡ ˆËÙ�Ó‚ÓÈ 
Ó·�‡·ÓÚÍË ÒË„Ì‡Î‡)

á‡‰‡ÂÚ „ÎÛ·ËÌÛ ˝ÙÙÂÍÚ‡ DSP, Ô�ËÏÂÌflÂÏÓ„Ó Í Á‚ÛÍÛ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.

• ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ‚ ÓÍÌÂ Talk Setting 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ÏÓÊÌÓ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ Ì‡ ‰ËÒÍÂ User ËÎË ‚ÌÂ¯ÌËı 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı ‚ ‚Ë‰Â Ù‡ÈÎ‡ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ 
ÒËÒÚÂÏ˚ ([FUNCTION] → UTILITY → 
SYSTEM SETUP) (ÒÚ�. 196).

Ç˚·Ó� ÏÂÌ˛. 
è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ 
˝Í�‡Ì‡ Talk Setting ÏÓÊÌÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÌÓÔÍË [TAB]. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[MIC SETTING]. 

ÑÎfl ÔÂÌËfl ÑÎfl ·ÂÒÂ‰˚

äÓ„‰‡ ‚˚ ‚˚ıÓ‰ËÚÂ ËÁ ̋ Í�‡Ì‡ Talk Settings, 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ú‡Ï, ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË 
ÒÓı�‡Ìfl˛ÚÒfl ‚ Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË Flash ROM. 
é‰Ì‡ÍÓ ÂÒÎË ‰Ó ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ ˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ 
·˚ÎÓ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌÓ ÔËÚ‡ÌËÂ, Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
·Û‰ÛÚ ÔÓÚÂ�flÌ˚.

Ç˚·Â�ËÚÂ �fl‰, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ 
�‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚ ÌÛÊÌ˚Â 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚, Ì‡Ê‡‚ Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ. 

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [MIC 
SETTING]. 

á‡‰‡ÈÚÂ Í‡Ê‰˚È Ô‡�‡ÏÂÚ�. 

è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ 
˝Í�‡Ì‡ Microphone Overall Settings 
(é·˘ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡) 
ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÌÓÔÍË [TAB]. 

äÓ„‰‡ ‚˚ ‚˚ıÓ‰ËÚÂ ËÁ ˝Í�‡Ì‡ 
Microphone Overall Settings, 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ú‡Ï, 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÓı�‡Ìfl˛ÚÒfl ‚ 
Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË Flash ROM. é‰Ì‡ÍÓ 
ÂÒÎË ‰Ó ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ ˝ÚÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡ 
·˚ÎÓ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌÓ ÔËÚ‡ÌËÂ, 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ·Û‰ÛÚ ÔÓÚÂ�flÌ˚.
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àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ NOISE GATE („ÂÈÚ)
'озволяет приглушать входной сигнал в тех случаях, когда входной сигнал с микрофона падает ниже указанного 
уровня. � результате существенно снижается уровень посторонних шумов, позволяя проходить нужному сигналу 
(вокалу и т. п.).

● SW (ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸) .. �ключает и выключает эффект Noise Gate.
● TH. (ÔÓ�Ó„) .................. [спользуется для установки уровня шума, при котором эффект Noise Gate начинает действовать. 

■ COMPRESSOR (äÓÏÔ�ÂÒÒÓ�)
Этот эффект позволяет снижать выходной сигнал в тех случаях, когда входной сигнал от микрофона превышает 
указанный уровень. Особенно полезен для сглаживания вокала с большим динамическим диапазоном. Он 
эффективно «сжимает» сигнал так, что тихие части становятся громче, а громкие — тише. 

● SW (ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸) .. �ключает и выключает эффект Compressor.
● TH. (ÔÓ�Ó„) .................. #астраивает уровень звукового сигнала, на котором начинается действие эффекта Compressor.
● RATIO .......................... #астраивает коэффициент сжатия, используемый эффектом Compressor.
● OUT ............................. #астраивает итоговую исходящую громкость.

■ VOCAL HARMONY CONTROL
'риведенные ниже параметры определяют способ управления эффектом гармонии. 

● VOCODER CONTROL (‚ÓÍÓ‰Â�)
Эффектом Vocal Harmony управляют нотные данные, то есть ноты, проигрываемые на клавиатуре, и ноты 
воспроизводимой мелодии. Этот параметр позволяет определить, какие ноты должны использоваться для 
управления эффектом Harmony.

● BAL (Å‡Î‡ÌÒ)
'озволяет настраивать соотношение громкости ведущего вокала (вашего собственного голоса) и эффекта 
гармонизации вокала. Увеличение значения этого параметра усиливает громкость эффекта Vocal Harmony и 
уменьшает громкость ведущего вокала. >сли выбрано значение L<H63 (где L – ведущий вокал, а H – эффект Vocal 
Harmony), звучит только эффект Vocal Harmony; если выбрано значение L63>H, звучит только ведущий вокал. 

● è‡�‡ÏÂÚ� MODE (�ÂÊËÏ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony)
�се типы эффекта Vocal Harmony относятся к одному из трех режимов, по-разному создающих эффект Harmony. 
Эффект гармонизации зависит от выбранного для этого эффекта режима, этот параметр определяет, каким 
образом эффект гармонизации будет применяться к голосу исполнителя. Эти три режима описаны ниже.

● è‡�‡ÏÂÚ�˚ CHORD
�ледующие параметры устанавливают, какие данные записанной мелодии используются для определения аккордов. 

● è‡�‡ÏÂÚ� Vocal Range
Установите этот параметр для наиболее естественной гармонизации вокала в зависимости от своего голоса. 

■ MIC/LINE IN (åËÍ�ÓÙÓÌ)
'риведенные ниже параметры задают способы управления звуком микрофона.

SONG CHANNEL 
(ä‡Ì‡Î ÏÂÎÓ‰ËË)

MUTE/PLAY 
(Ç˚ÍÎ./ÇÍÎ.)
OFF/1–16 
(Ç˚ÍÎ./1–16)

ÖÒÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «MUTE», ‚Ó ‚�ÂÏfl Ë„�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ËÎË Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÏÂÎÓ‰ËË 
‚˚·�‡ÌÌ˚È Í‡Ì‡Î Á‡„ÎÛ¯‡ÂÚÒfl (ÓÚÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl).
ÖÒÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «OFF», ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË ÌÂ ÛÔ�‡‚Îfl˛Ú ˝ÙÙÂÍÚÓÏ Harmony. ÖÒÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ 
Ó‰ÌÓ ËÁ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ 1–16, ˝ÙÙÂÍÚÓÏ Harmony ÛÔ�‡‚Îfl˛Ú ÌÓÚÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â (ËÁ ÏÂÎÓ‰ËË Ì‡ ‰ËÒÍÂ ËÎË ‚ÌÂ¯ÌÂÏ 
MIDI-ÒÂÍ‚ÂÌÒÓ�Â), ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂÒfl ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÏ Í‡Ì‡ÎÂ.

KEYBOARD 
(äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡)

OFF (Ç˚ÍÎ.)
UPPER (ÇÂ�ıÌ.)
LOWER (çËÊÌ.)

ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚÓÏ Harmony Ò ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌÓ.
ùÙÙÂÍÚÓÏ Harmony ÛÔ�‡‚Îfl˛Ú ÌÓÚ˚, �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚Â ÒÔ�‡‚‡ ÓÚ ÚÓ˜ÍË �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (ÒÚ�. 158).
ùÙÙÂÍÚÓÏ Harmony ÛÔ�‡‚Îfl˛Ú ÌÓÚ˚, �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚Â ÒÎÂ‚‡ ÓÚ ÚÓ˜ÍË �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (ÒÚ�. 158).

VOCODER (ÇÓÍÓ‰Â�) çÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛ÚÒfl ÌÓÚ‡ÏË, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚ÏË Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, Ë ‰‡ÌÌ˚ÏË ÏÂÎÓ‰ËË. 

CHORDAL 
(ÄÍÍÓ�‰Ì˚È)

çÓÚ˚ „‡�ÏÓÌËË ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛ÚÒfl Ú�ÂÏfl ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏË ÚËÔ‡ÏË ‡ÍÍÓ�‰Ó‚: ‡ÍÍÓ�‰‡ÏË, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚ÏË ‚ �‡Á‰ÂÎÂ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ì‡ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â (ÂÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÍÌÓÔÍ‡ [ACMP]), ‡ÍÍÓ�‰‡ÏË, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚ÏË ‚ �‡Á‰ÂÎÂ ÚÂÏ·�‡ LEFT Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â (ÂÒÎË ÍÌÓÔÍ‡ 
[ACMP] ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ‡, ‡ ÍÌÓÔÍ‡ [LEFT] ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡), ‡ÍÍÓ�‰‡ÏË, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÏËÒfl ‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË Ë ÍÓÌÚ�ÓÎË�Û˛˘ËÏË „‡�ÏÓÌË˛. 
(ùÚÓÚ �ÂÊËÏ ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÂÌ, ÂÒÎË ‚ ÏÂÎÓ‰ËË ÌÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚÒfl ‡ÍÍÓ�‰Ó‚.)

AUTO (Ä‚ÚÓ) ÖÒÎË ÍÌÓÔÍ‡ [ACMP] ËÎË [LEFT] ‚ÍÎ˛˜ÂÌ˚ (‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON) Ë ‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË ÂÒÚ¸ ‡ÍÍÓ�‰˚, ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl 
�ÂÊËÏ CHORDAL. ÇÓ ‚ÒÂı ‰�Û„Ëı ÒÎÛ˜‡flı ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl �ÂÊËÏ VOCODER. 

OFF (Ç˚ÍÎ.) èÓËÒÍ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË ÌÂ ‚˚ÔÓÎÌflÂÚÒfl. 
XF, ÙÓ�Ï‡Ú ÑÎfl ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl ˝ÙÙÂÍÚÓÏ Vocal Harmony ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‡ÍÍÓ�‰˚ ‚ ÙÓ�Ï‡ÚÂ XF. 
1–16 ê‡ÒÔÓÁÌ‡˛ÚÒfl ‡ÍÍÓ�‰˚ ËÁ ÌÓÚÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ Í‡Ì‡ÎÂ ÏÂÎÓ‰ËË. 

Normal (é·˚˜Ì˚È) ëÚ‡Ì‰‡�ÚÌ‡fl ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
Low (çËÁÍËÈ) ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰Îfl ÌËÁÍÓ„Ó „ÓÎÓÒ‡. ùÚ‡ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl Ú‡ÍÊÂ ‰Îfl „�ÓÏÍËı Í�ËÍÓ‚.
High (Ç˚ÒÓÍËÈ) ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰Îfl ‚˚ÒÓÍÓ„Ó „ÓÎÓÒ‡ ùÚ‡ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl Ú‡ÍÊÂ ‰Îfl ÔÂÌËfl ·ÎËÁÍÓ Í ÏËÍ�ÓÙÓÌÛ.

MUTE (è�Ë„ÎÛ¯ÂÌËÂ) ÖÒÎË ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ OFF, Á‚ÛÍ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ.
VOLUME (É�ÓÏÍÓÒÚ¸) ç‡ÒÚ�‡Ë‚‡ÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.
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åËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ¸Ú
é·˘ÂÂ Á‚Û˜‡ÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 ÒÓÁ‰‡ÂÚÒfl ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÓÏ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚. ä ÌËÏ ÓÚÌÓÒflÚÒfl MIDI-‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËÈ, 
ÒÚËÎÂÈ, ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ Ë ‚ıÓ‰fl˘ËÈ ÒË„Ì‡Î ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ �‡ÁÎË˜Ì˚Â Ô‡�ÚËË, ËÒÔÓÎÌflÂÏ˚Â Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. 
åËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ Ú̧ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÍÓÌÚ�ÓÎË�Ó‚‡Ú¸ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Ë Ô‡ÌÓ�‡ÏË�Ó‚‡ÌËÂ Í‡Ê‰Ó„Ó ËÁ ˝ÚËı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ (‡ Ú‡ÍÊÂ 
ÌÂÍÓÚÓ�˚Â ‰�Û„ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË), ˜ÚÓ ‰‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ ÚÓÌÍÛ˛ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ ‚ÒÂ„Ó Á‚ÛÍ‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ˝Í�‡Ì‡ Mixing Console. 
Основные инструкции по сохранению настроек приведены ниже, а краткое описание параметров 
находится на следующей странице. 'одробнее о параметрах можно узнать в отдельном буклете Data List.

• #астройки партий клавиатуры, партии стиля, партии мультипэда и партии микрофона можно 
сохранить в регистрационной памяти (стр. 52). 

• #астройки партии мелодии можно сохранить в виде мелодии на диске User или внешних 
устройствах. �делав нужные настройки, вызовите экран CHANNEL функции Song Creator, нажмите 
на @B-дисплее кнопку [EXECUTE], чтобы настройки отразились в данных мелодии в RAM, затем 
сохраните мелодию на диске User или внешних устройствах (стр. 56).

è‡�ÚËË, ÒÓÁ‰‡˛˘ËÂ Á‚ÛÍ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2

● è‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
ëÓÒÚÓËÚ ËÁ Ô‡�ÚËÈ RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT.

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (ÒÚ�. 158)

● è‡�ÚËË ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚
ùÚÓ Ô‡�ÚËË ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ 1, 2, 3 Ë 4.

● è‡�ÚËfl ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡

● è‡�ÚËË ÒÚËÎfl
ùÚÓ Ô‡�ÚËË Rhythm 1, 2, Bass, Chord1, 2, Pad, 
Phrase 1, 2

● è‡�ÚËË ÏÂÎÓ‰ËË
ëÓÒÚÓflÚ ËÁ Í‡Ì‡ÎÓ‚ 1–16.

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (ÏËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ Ú̧)

1

4

4

5

32
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[MIXING CONSOLE], 
˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì 
Mixing Console (˝Í�‡Ì 
ÏËÍ¯Â�ÌÓ„Ó ÔÛÎ Ú̧‡). 

ÇÓÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÍÌÓÔÍ‡ÏË [TAB]
‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ ÌÛÊÌÓÈ ÒÚ�‡ÌËˆ˚. 

á‡‰‡ÈÚÂ Í‡Ê‰˚È Ô‡�‡ÏÂÚ�. 

é·ÁÓ� Ì‡ 
ÒÚ�. 36, 37 Ë 46

ç‡ÊËÏ‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [MIXING 
CONSOLE], ÔÓÍ‡ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ ÌÂ 
ÔÓfl‚flÚÒfl ÌÛÊÌ˚Â Ô‡�ÚËË.
ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË [MIXING 
CONSOLE] ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÂÚ ˝Í�‡Ì˚ 
‚ ÔÓ�fl‰ÍÂ, ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ ÌËÊÂ.

Ç˚·Â�ËÚÂ �fl‰, 
‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ 
�‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚ 
ÌÛÊÌ˚Â 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚, 
Ì‡Ê‡‚ Ì‡ 
Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚ-
ÒÚ‚Û˛˘Û˛ 
ÍÌÓÔÍÛ. 

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�ÚËË
(ÒÚ�. 180)

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ Line Out (ÒÚ�. 185)

ùÙÙÂÍÚ Master Compressor (ÒÚ�. 185)

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�ÚËË (ÒÚ�. 180), ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ� (ÒÚ�. 184)

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�ÚËË (ÒÚ�. 180), ˝ÙÙÂÍÚ˚ (ÒÚ�. 181)

ÇÒÂ Ô‡�ÚËË

ä‡Ì‡Î˚ ÒÚËÎfl

ä‡Ì‡Î˚ ÏÂÎÓ‰ËË 1-8

ä‡Ì‡Î˚ ÏÂÎÓ‰ËË 9-16

ÑÓÒÚÛÔÌÓÒÚ¸ ˝Í�‡ÌÓ‚ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ 
ÒÚ�‡ÌËˆ˚, ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ‚ ¯‡„Â 2.

6
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�ÚËË

Эти пояснения относятся к шагу 5 из раздела «Основные действия» на стр. 179. 'араметры, описанные ниже, могут быть 
установлены на страницах экрана, вызываемых в шаге 2 в разделе «Основные действия» на стр. 179. 

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ VOL/VOICE 

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ FILTER 

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ TUNE 

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ EFFECT

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒÚ�‡ÌËˆ˚ EQ (ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ�)

SONG AUTO REVOICE 
(îÛÌÍˆËfl Song Auto 
Revoice)

ëÏ. ÒÚ�. 181.

VOICE (ùÍ�‡Ì)

Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ̋ Í�‡Ì ÚÂÏ·�Ó‚ VOICE, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ ÏÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ ÚÂÏ·� ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ 
Ô‡�ÚËË. ÖÒÎË ‚ ¯‡„Â 3 �‡Á‰ÂÎ‡ «éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl» Ì‡ ÒÚ�. 179 ‚˚Á‚‡Ì˚ 
Í‡Ì‡Î˚ ÒÚËÎfl, ÌÂÎ¸Áfl ‚˚·�‡Ú¸ ÌË ÚÂÏ·�˚ Organ Flutes, ÌË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ 
ÚÂÏ·�˚. ÖÒÎË ‚ ¯‡„Â 3 �‡Á‰ÂÎ‡ «éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl» Ì‡ ÒÚ�. 179 ‚˚Á‚‡Ì˚ 
Í‡Ì‡Î˚ ÏÂÎÓ‰ËË, ÌÂÎ¸Áfl ‚˚·�‡Ú¸ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ÚÂÏ·�˚. ëÎÂ‰ÛÂÚ ËÏÂÚ¸ ‚ 
‚Ë‰Û, ˜ÚÓ ÚÂÏ·� ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰‡ ÌÂÎ¸Áfl ËÁÏÂÌËÚ¸ ‚ ÙÛÌÍˆËË Mixing Console.

PANPOT (è‡ÌÓ�‡Ï‡)
éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÚÂ�ÂÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ ‚˚·�‡ÌÌÓÈ Ô‡�ÚËË (Í‡Ì‡Î‡). áÌ‡˜ÂÌËÂ «0» 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ Í�‡ÈÌÂÏÛ ÎÂ‚ÓÏÛ ÔÓÎÓÊÂÌË˛ ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ Á‚ÛÍ‡, «127» – Í�‡ÈÌÂÏÛ 
Ô�‡‚ÓÏÛ ÔÓÎÓÊÂÌË˛, ‡ «64» – ˆÂÌÚ�‡Î¸ÌÓÈ ÔÓÁËˆËË.

VOLUME (É�ÓÏÍÓÒÚ¸) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ËÎË Í‡Ì‡Î‡. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ̋ ÚÓ„Ó Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ 
ÏÓÊÌÓ ÚÓ˜ÌÓ ÍÓÌÚ�ÓÎË�Ó‚‡Ú¸ ·‡Î‡ÌÒ ‚ÒÂı Ô‡�ÚËÈ. 

HARMONIC CONTENT èÓÁ‚ÓÎflÂÚ �Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸ ˝ÙÙÂÍÚ �ÂÁÓÌ‡ÌÒ‡ (ÒÏ. ÒÚ�. 92) ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË. 

BRIGHTNESS (ü�ÍÓÒÚ¸) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ fl�ÍÓÒÚ¸ Á‚ÛÍ‡ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÔÛÚÂÏ �Â„ÛÎË�Ó‚ÍË ˜‡ÒÚÓÚ˚ 
Ò�ÂÁ‡ (ÒÏ. ÒÚ�. 92). 

PORTAMENTO TIME 
(‚�ÂÏfl ÔÓ�Ú‡ÏÂÌÚÓ)

PORTAMENTO – ˝ÚÓ ÙÛÌÍˆËfl, ÔÎ‡‚ÌÓ ËÁÏÂÌflÂÚ ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ ÓÚ ÔÂ�‚ÓÈ ÌÓÚ˚, 
Ò˚„�‡ÌÌÓÈ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ. îÛÌÍˆËfl Portamento Time ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ 
‚�ÂÏfl ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡. óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ÚÂÏ ‰ÓÎ¸¯Â ËÁÏÂÌflÂÚÒfl 
‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡. ÖÒÎË ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «0», ËÁÏÂÌÂÌËfl ÌÂ 
Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ. ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰ÓÒÚÛÔÂÌ, ÂÒÎË ‰Îfl Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ‚˚·�‡Ì 
�ÂÊËÏ Mono (ÒÚ�. 87). 

PITCH BEND RANGE 
(ÑË‡Ô‡ÁÓÌ ËÁÏÂÌÂÌËfl 
‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ �Â„ÛÎflÚÓ�‡ PITCH BEND ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. 
ÑË‡Ô‡ÁÓÌ ÏÓÊÌÓ ËÁÏÂÌflÚ¸ ÓÚ «0» ‰Ó «12», Í‡Ê‰˚È ¯‡„ ËÁÏÂÌflÂÚ ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ 
Ì‡ ÔÓÎÚÓÌ‡.

OCTAVE (ë‰‚Ë„ Ì‡ ÓÍÚ‡‚Û)
éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ ‚ ÓÍÚ‡‚‡ı. Ç˚ÒÓÚÛ ÏÓÊÌÓ ÏÂÌflÚ¸ Ì‡ 
‰‚Â ÓÍÚ‡‚˚ ‚‚Â�ı ËÎË ‚ÌËÁ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. áÌ‡˜ÂÌËÂ ˝ÚÓ„Ó 
Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ‰Ó·‡‚ÎflÂÚÒfl Í Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ, Ò‰ÂÎ‡ÌÌÓÈ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [OCTAVE].

TUNING (íÓÌÍ‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

TRANSPOSE 
(í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ)

èÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡Ú¸ ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ ‚‚Â�ı ËÎË ‚ÌËÁ Ò ¯‡„ÓÏ ‚ ÔÓÎÚÓÌ‡. 
áÌ‡˜ÂÌËÂ «MASTER» Ú�‡ÌÒÔÓÌË�ÛÂÚ ‚ÂÒ¸ Á‚ÛÍ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, «SONG» 
Ú�‡ÌÒÔÓÌË�ÛÂÚ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË, ‡ «KEYBOARD» Ú�‡ÌÒÔÓÌË�ÛÂÚ 
‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ë ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰Ó‚ 
(Ú‡Í Í‡Í Ì‡ ÌËı Ú‡ÍÊÂ ‚ÎËflÂÚ Ë„�‡ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ‚ ˜‡ÒÚË ‰Îfl ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË).

TYPE (íËÔ) ëÚ�. 183

REVERB (êÂ‚Â�·Â�‡ˆËfl) êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ �Â‚Â�·Â�‡ˆËË (ÒÚ�. 182) ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ËÎË Í‡Ì‡Î‡. 

CHORUS (ïÓ�ÛÒ) êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Chorus (ÒÚ�. 182) ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ËÎË Í‡Ì‡Î‡. 

DSP (ñËÙ�Ó‚‡fl Ó·�‡·ÓÚÍ‡ 
ÒË„Ì‡Î‡)

êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÒÛıÓ„Ó/‚Î‡ÊÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ̋ ÙÙÂÍÚ‡ DSP ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË 
ËÎË Í‡Ì‡Î‡. 

TYPE (íËÔ) ëÚ�. 184

EDIT (ÇÍÎ‡‰Í‡) ëÚ�. 184

EQ High (èÓÎÓÒ‡ ‚˚ÒÓÍËı 
˜‡ÒÚÓÚ ‚ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�Â)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ˆÂÌÚ�‡Î¸ÌÛ˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ ‚˚ÒÓÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓÈ ÔÓÎÓÒ˚ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡, 
ÍÓÚÓ�‡fl ÓÒÎ‡·ÎflÂÚÒfl ËÎË ÛÒËÎË‚‡ÂÚÒfl ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË.

EQ Low (èÓÎÓÒ‡ ÌËÁÍËı 
˜‡ÒÚÓÚ ‚ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�Â)

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ˆÂÌÚ�‡Î¸ÌÛ˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓÈ ÔÓÎÓÒ˚ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡, 
ÍÓÚÓ�‡fl ÓÒÎ‡·ÎflÂÚÒfl ËÎË ÛÒËÎË‚‡ÂÚÒfl ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË.

• ä‡Ì‡Î RHY1, ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚È Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ 
STYLE PART, ÏÓÊÌÓ Á‡Í�ÂÔËÚ¸ Á‡ 
Î˛·˚Ï ÚÂÏ·�ÓÏ, Í�ÓÏÂ ÚÂÏ·�‡ Organ 
Flute.

• è�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË 
‚ ÙÓ�Ï‡ÚÂ GM 10-È Í‡Ì‡Î (ÒÚ�‡ÌËˆ‡ 
SONG CH 9 - 16) ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ 
ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ÚÂÏ·�‡ ËÁ „�ÛÔÔ˚ Drum Kit.

• è�Ë ÒÏÂÌÂ �ËÚÏ‡/ÚÂÏ·�Ó‚ Û‰‡�Ì˚ı 
(·‡�‡·‡ÌÓ‚ Ë Ú. Ô.) ÒÚËÎfl Ë ÏÂÎÓ‰ËË Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ VOICE 
Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ Ò·�ÓÒ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ ÚÓÌÍËı 
Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ, ÓÚÌÓÒfl˘ËıÒfl Í ÚÂÏ·�‡Ï 
Û‰‡�Ì˚ı. Ç ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÒÎÛ˜‡flı 
‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ËÒıÓ‰Ì˚È Á‚ÛÍ ÌÂ 
Û‰‡ÒÚÒfl. ÖÒÎË ˝ÚÓ Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ Ô�Ë 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÏÂÎÓ‰ËË, ÚÓ ‰Îfl 
‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËfl ËÒıÓ‰ÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ 
ÌÛÊÌÓ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í Ì‡˜‡ÎÛ ÏÂÎÓ‰ËË Ë 
Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ ÂÂ Á‡ÌÓ‚Ó. ÖÒÎË Ò·�ÓÒ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÈ Ô�ÓËÁÓ¯ÂÎ Ô�Ë 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÒÚËÎfl, ËÒıÓ‰Ì˚È 
Á‚ÛÍ ÏÓÊÌÓ ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸, Á‡ÌÓ‚Ó 
‚˚·�‡‚ ÚÓÚ ÊÂ ÒÚËÎ¸.

• ä�ÓÏÂ ÙÛÌÍˆËË Master Transpose, 
ÛÔ�‡‚ÎÂÌËÂ Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂÏ Á‚ÛÍ‡ 
ÏÓÊÌÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë ‰‚Ûı 
‰�Û„Ëı ÙÛÌÍˆËÈ: Keyboard Transpose Ë 
Song Transpose. ë Ëı ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÓÊÌÓ 
‰Ó·ËÚ¸Òfl ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ÌÓÚ˚, 
ËÒÔÓÎÌflÂÏ˚Â Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, Ë ÌÓÚ˚ 
ÏÂÎÓ‰ËË Á‚Û˜‡ÎË ‚ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÈ 
ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË. ÑÓÔÛÒÚËÏ, ˜ÚÓ ‚˚ ıÓÚËÚÂ 
Ë„�‡Ú¸ Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÔÂÚ¸ ‚ 
ÒÓÔ�Ó‚ÓÊ‰ÂÌËË ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÈ 
Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË. åÂÎÓ‰Ëfl 
Á‡ÔËÒ‡Ì‡ ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË F (Ù‡), ÌÓ ‚‡Ï 
Û‰Ó·ÌÂÂ ‚ÒÂ„Ó ÔÂÚ¸ ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË D 
(�Â), ‡ Ô‡�ÚË˛ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ‚˚ 
Ô�Ë‚˚ÍÎË Ë„�‡Ú¸ ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË C (‰Ó). 
óÚÓ·˚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡ÎË 
‰�Û„ ‰�Û„Û, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Master 
Transpose Ì‡ 0, Keyboard Transpose Ì‡ 
2, ‡ Song Transpose Ì‡ 3. è‡�ÚËfl, 
ËÒÔÓÎÌflÂÏ‡fl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, ·Û‰ÂÚ 
Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡Ì‡ ‚‚Â�ı, ‡ ‰‡ÌÌ˚Â 
ÏÂÎÓ‰ËË — ‚ÌËÁ, ‚ ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸, ‚ 
ÍÓÚÓ�ÓÈ ‚‡Ï Û‰Ó·ÌÓ ÔÂÚ¸.
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îÛÌÍˆËfl Song Auto Revoice

Эта функция позволяет полностью использовать великолепное звучание синтезатора Tyros2 для воспроизведения 
мелодий, совместимых с форматом XG. 'ри воспроизведении доступных для приобретения или созданных на других 
инструментах мелодий в формате XG функцию Auto Revoice можно использовать для автоматической замены обычных 
тембров на специально созданные тембры XG того же типа (Live!, Cool! и т. п.). %ля этого просто включите функцию 
Song Auto Revoice (на странице экрана VOL/VOICE), и вместо обычных тембров XG будет использован уникальный и 
превосходный по качеству набор звуков синтезатора Tyros2. �ы даже можете указать собственные любимые тембры для 
этой функции и сделать другие настройки при помощи кнопки [SETUP] на @B-дисплее.

ùÙÙÂÍÚ˚

� синтезаторе Tyros2 доступен широкий спектр эффектов высокого качества, в том числе реверберация, эффект Chorus 
и множество эффектов DSP (цифровой обработки сигнала), которые можно использовать независимо друг от друга для 
усиления или изменения звучания различных партий (клавиатуры, стиля, мелодии, мультипэдов и микрофона).

■ É�ÛÔÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚

è‡�ÚËË, ‚ ÍÓÚÓ�˚ı 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ˝ÙÙÂÍÚ˚ ï‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË

ùÙÙÂÍÚ 
(Effect)
èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó 
˝ÙÙÂÍÚÓ‚ 
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

ùÙÙÂÍÚ Reverb ÇÒÂ Ô‡�ÚËË ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ Û˛ÚÌÛ˛ ‡ÚÏÓÒÙÂ�Û Ë„�˚ ‚ 
ÍÓÌˆÂ�ÚÌÓÏ Á‡ÎÂ ËÎË ‰Ê‡Á-ÍÎÛ·Â.

ÒËÒÚÂÏ‡ 3

ùÙÙÂÍÚ Chorus ÇÒÂ Ô‡�ÚËË ëÓÁ‰‡ÂÚ ·Ó„‡Ú˚È Ë Ì‡Ò˚˘ÂÌÌ˚È Á‚ÛÍ, Í‡Í ÂÒÎË ·˚ 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ô‡�ÚËÈ Á‚Û˜‡ÎË Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ.

ëËÒÚÂÏ‡ 3

DSP1

è‡�ÚËfl ÒÚËÎfl (‚ÒÂ Í‡Ì‡Î˚) 
+ è‡�ÚËfl ÏÂÎÓ‰ËË (‚ÒÂ 
Í‡Ì‡Î˚)

Ç ‰ÓÔÓÎÌÂÌËÂ Í ˝ÙÙÂÍÚ‡Ï Reverb Ë Chorus ‚ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 ÂÒÚ¸ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ˝ÙÙÂÍÚ˚ 
DSP, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ˝ÙÙÂÍÚ˚, Ô�ËÏÂÌflÂÏ˚Â ‰Îfl 
ÓÒÓ·ÂÌÌ˚ı Ô‡�ÚËÈ, Ì‡Ô�ËÏÂ� ËÒÍ‡ÊÂÌËÂ Ë Ú�ÂÏÓÎÓ.

ä ÒËÒÚÂÏÂ
ä Ô‡�ÚËË

3

DSP2
DSP3
DSP4
DSP5

RIGHT 1, RIGHT 2,  RIGHT 3, 
LEFT, Ô‡�ÚËfl ÏÂÎÓ‰ËË 
(‚ÒÂ Í‡Ì‡Î˚)

çÂËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌÌ˚Â „�ÛÔÔ˚ ̋ ÙÙÂÍÚÓ‚ DSP ‚ ÌÛÊÌÓÈ 
ÒÚÂÔÂÌË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË �‡ÒÔ�Â‰ÂÎfl˛ÚÒfl ÔÓ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ Ô‡�ÚËflÏ (Í‡Ì‡Î‡Ï).

ä Ô‡�ÚËË 10

DSP6 á‚ÛÍ Ò ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ è�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Ó·�‡·ÓÚÍË Á‚ÛÍ‡ Ò 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡.

ä Ô‡�ÚËË 10

Vocal Harmony 
(„‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËfl)

á‚ÛÍ Ò ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ ëÚ�. 175 ä Ô‡�ÚËË 10

Master EQ (Ó·˘‡fl 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡)

ÇÒÂ Ô‡�ÚËË ëÚ�. 184 ëËÒÚÂÏ‡ 2

Part EQ (Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ 
˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡ ‰Îfl Ô‡�ÚËË)

è‡�ÚËfl ÒÚËÎfl (‚ÒÂ Í‡Ì‡Î˚), 
Ô‡�ÚËfl ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰‡, Ô‡�ÚËfl 
ÏÂÎÓ‰ËË  (‚ÒÂ Í‡Ì‡Î˚), RIGHT 
1, RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT

ëÚ�. 180 — 0

ùÙÙÂÍÚ Master Compressor ÇÒÂ Ô‡�ÚËË ëÚ�. 185 ëËÒÚÂÏ‡ 5

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÙÛÌÍˆË˛ Auto Revoice. 

Ç˚·Ó� ÚÂÏ·�Ó‚ XG, 
ÍÓÚÓ�˚Â ÌÛÊÌÓ 
Á‡ÏÂÌËÚ¸ (ÚÂÏ·�Ó‚, 
Ó·˚˜ÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚ı 
Ô�Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË).

Ç˚·Ó� ÚÂÏ·�Ó‚, 
Á‡ÏÂÌfl˛˘Ëı ÚÂÏ·�˚ XG 
(ÂÒÎË ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË SONG 
AUTO REVOICE ‚˚·�‡ÌÓ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ON).

ÑÎfl ËÁÏÂÌÂÌËfl ÒÔËÒÍ‡ Á‡ÏÂ˘ÂÌÌ˚ı 
ÚÂÏ·�Ó‚ Ì‡ÊÏËÚÂ ˝ÚË ÍÌÓÔÍË Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ. ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·ÌÓ ÒÏ. ÌËÊÂ. 

Ç ˝ÚÓÏ �ÂÊËÏÂ ‚ÒÂ ‰ÓÔÛÒÍ‡˛˘ËÂ 
Á‡ÏÂÌÛ ÚÂÏ·�˚ XG Á‡ÏÂÌfl˛ÚÒfl 
�Â‡ÎËÒÚË˜Ì˚ÏË Ë Ì‡Ò˚˘ÂÌÌ˚ÏË 
ÚÂÏ·�‡ÏË ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2. 

Ç ˝ÚÓÏ �ÂÊËÏÂ Á‡ÏÂÌfl˛ÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂ 
ÚÂÏ·�˚, ÍÓÚÓ�˚Â ÔÓ‰ıÓ‰flÚ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÍÓÌÍ�ÂÚÌÓÈ ÏÂÎÓ‰ËË.

ÇÒÂ ÚÂÏ·�˚ ‚ÓÁ‚�‡˘‡˛ÚÒfl Í 
ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸Ì˚Ï ÚÂÏ·�‡Ï XG.

ÑÎfl ‚‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK]. ùÍ�‡Ì Auto Revoice 
Setup Á‡Í�ÓÂÚÒfl. 
óÚÓ·˚ Á‡Í�˚Ú¸ ˝Í�‡Ì Auto Revoice Setup 
·ÂÁ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËfl Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ, Ì‡ÊÏËÚÂ 
[CANCEL].

íÂÏ·�˚ XG, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÂÒfl 
‚ ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË

á‡ÏÂÌflÂÚ ÚÂÏ·�˚ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2

îÛÌÍˆËfl Auto Revoice
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åËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ¸Ú

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ ùÙÙÂÍÚ˚, Ô�ËÏÂÌflÂÏ˚Â ÍÓ ‚ÒÂÈ ÒËÒÚÂÏÂ, Ë ˝ÙÙÂÍÚ˚, Ô�ËÏÂÌflÂÏ˚Â Í ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Ï Ô‡�ÚËflÏ
�се эффекты по способу их применения делятся на два типа: эффекты, применяемые ко всей 
системе, и эффекты, применяемые к отдельным партиям. Эффекты, применяемые ко всей 
системе, применяются сразу ко всем партиям, а эффекты, применяемые к отдельным партиям, – 
только к одной конкретной. 
Эффект DSP 1 можно применять как ко всей системе, так и к отдельным партиям, меняя 
настройки параметра Effect Parameter (стр. 183).

■ ëıÂÏ‡ �‡ÒÔ�ÓÒÚ�‡ÌÂÌËfl ÒË„Ì‡Î‡ Ô�Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ˝ÙÙÂÍÚÓ‚

è‡�ÚËfl 
RIGHT 1

è‡�ÚËfl 
RIGHT 2

è‡�ÚËfl 
Right 3

è‡�ÚËfl 
LEFT

è‡�ÚËfl ÏÂÎÓ‰ËË
(Í‡Ê‰˚È Í‡Ì‡Î)

è‡�ÚËfl ÒÚËÎfl
(Í‡Ê‰˚È Í‡Ì‡Î)

åÛÎ Ú̧ËÔ˝‰

á‚ÛÍ Ò 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡

ùÙÙÂÍÚ˚, Ô�ËÏÂÌflÂÏ˚Â 
Í ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Ï Ô‡�ÚËflÏ
è�Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ô�Ë-
ÏÂÌflÂÚÒfl Í ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ Ô‡�ÚËflÏ.

DSP2

DSP3

DSP4

DSP5

DSP1

DSP6
ùÙÙÂÍÚ 

Vocal 
 Harmony

Part EQ  Master 
Compressor

Master EQ

ì�Ó‚ÂÌ¸ ËÒıÓ‰fl˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ 
(Ô‡�‡ÏÂÚ� Send Level)
(ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ 
Ô‡�ÚËË ËÎË Í‡Ì‡Î‡)

ì�Ó‚ÂÌ¸ ‚ÓÁ‚�‡˘ÂÌÌÓ„Ó 
ÒË„Ì‡Î‡ (Ô‡�‡ÏÂÚ� 
Return Level) 
(ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ‰Îfl ‚ÒÂı 
Ô‡�ÚËÈ ËÎË Í‡Ì‡ÎÓ‚)

DSP1ChorusReverb

ùÙÙÂÍÚ˚, Ô�ËÏÂÌflÂÏ˚Â ÍÓ ‚ÒÂÈ ÒËÒÚÂÏÂ

ÖÒÎË DSP1 Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl 
Í ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÈ Ô‡�ÚËË

Ç˚ıÓ‰ÌÓÈ 
ÒË„Ì‡Î

ÖÒÎË DSP1 Ì‡ÒÚ�ÓÂÌ Ì‡ Ô�ËÏÂÌÂÌËÂ ÍÓ ‚ÒÂÈ ÒËÒÚÂÏÂ

•  ë‚Â‰ÂÌËfl Ó· ˝ÙÙÂÍÚÂ DSP 1
Ç ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Â ÒÎÛ˜‡Â‚ „�ÛÔÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ DSP 1 ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ËÎË ‰Îfl Ô‡�ÚËË ÏÂÎÓ‰ËË, ËÎË ‰Îfl Ô‡�ÚËË ÒÚËÎfl. 
ÑÎfl ÏÂÎÓ‰ËÈ Ë ÒÚËÎÂÈ ˝Ú‡ „�ÛÔÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ Í ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ËÎË 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÈ Ô‡�ÚËË.
ç‡Ô�ËÏÂ�, Ô�Ë ‚˚·Ó�Â ËÎË Á‡ÔÛÒÍÂ ÏÂÎÓ‰ËË ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl ˝ÙÙÂÍÚ DSP 1, Ô�ËÏÂÌfl‚¯ËÈÒfl Í 
Ô‡�ÚËË ÒÚËÎfl, ÓÚÏÂÌflÂÚÒfl Ë Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl Í Ô‡�ÚËË ÏÂÎÓ‰ËË. Ç ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÂÒÎË ‰‡ÌÌ˚Â ÒÚËÎfl ÔÂ�‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÎËÒ¸ Ò ˝ÙÙÂÍÚÓÏ ËÒÍ‡ÊÂÌËfl DSP 1, ˝Ú‡ ÓÔÂ�‡ˆËfl ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Ì‡�Û¯ÂÌË˛ Ó·˘ÂÈ „�ÓÏÍÓÒÚË 
Ô‡�ÚËÈ ÒÚËÎfl (Í‡Ì‡ÎÓ‚).
é·�‡ÚËÚÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ, ˜ÚÓ Ú‡Í‡fl ÊÂ Ô�Ó·ÎÂÏ‡ ÏÓÊÂÚ ‚ÓÁÌËÍÌÛÚ¸ Ô�Ë Á‡ÔÛÒÍÂ ËÎË ‚˚·Ó�Â ÒÚËÎfl ‚Ó ‚�ÂÏfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÂÎÓ‰ËË.

•  ë‚Â‰ÂÌËfl Ó· ˝ÙÙÂÍÚ‡ı DSP 2–5
É�ÛÔÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ DSP 2 – DSP 2 5 ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ÔÓ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÒÚË ‰Îfl Ô‡�ÚËÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ Ë ÏÂÎÓ‰ËË. ùÚËÏ ˝ÙÙÂÍÚÓÏ 
ÏÓÊÂÚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÚÓÎ¸ÍÓ Ô‡�ÚËfl, Ô�ËÒ‚ÓÂÌÌ‡fl „�ÛÔÔÂ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÂÒÎË ‚˚ ‚˚·Ë�‡ÂÚÂ ËÎË 
Á‡ÔÛÒÍ‡ÂÚÂ ÏÂÎÓ‰Ë˛, ˝ÙÙÂÍÚ DSP, Ô�ËÏÂÌfl‚¯ËÈÒfl Í Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ÓÚÏÂÌflÂÚÒfl Ë Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl Í ÏÂÎÓ‰ËË. 
ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ [DSP] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl „�ÛÔÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ÒÌÓ‚‡ Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl Í ÚÂÍÛ˘ÂÈ 
Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.
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åËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ¸Ú

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ Ç˚·Ó� ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Ë ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
%ля каждой группы эффектов, приведенных на стр. 182, доступны разные типы эффектов. 
Bаждый тип эффекта можно отредактировать, меняя его параметры (см. приведенный ниже 
экран Effect Type Edit), и сохранить его как тип эффекта пользователя.

Ç˚·Â�ËÚÂ „�ÛÔÔÛ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Ë Ô‡�ÚË˛, Í 
ÍÓÚÓ�ÓÈ ·Û‰ÂÚ Ô�ËÏÂÌÂÌ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ 
˝ÙÙÂÍÚ. è‡�ÚË˛ ÌÂÎ¸Áfl ‚˚·�‡Ú¸, ÂÒÎË 
„�ÛÔÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl ÍÓ ‚ÒÂÈ 
ÒËÒÚÂÏÂ. ëÏ. ÒÔËÒÓÍ „�ÛÔÔ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Ì‡ 
ÒÚ�‡ÌËˆÂ 181. 

● ùÍ�‡Ì Effect Type Selection ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ „�ÛÔÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚

èÓÒÎÂ ‚˚·Ó�‡ Í‡ÚÂ„Ó�ËË 
‚˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡. 

● ëÓı�‡ÌÂÌËÂ ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl● êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡, 
‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÎÂ‚‡. 

è�Ë Ì‡Ê‡ÚËË Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÍÌÓÔÍË [SAVE] ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ÓÍÌÓ 
‰Îfl ‚‚Ó‰‡ ËÏÂÌË 
�Â‰‡ÍÚË�ÛÂÏÓ„Ó ÚËÔ‡ ̋ ÙÙÂÍÚ‡. 
Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ËÏfl Ë Ì‡ÊÏËÚÂ 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK], 
˜ÚÓ·˚ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚È ˝ÙÙÂÍÚ ‚ 
ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËË, ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ 
ÒÎÂ‚‡. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Í‡ÚÂ„Ó�Ë˛/ÚËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ‰Îfl 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ� ‰Îfl �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl. 
è‡�‡ÏÂÚ�˚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Á‡‚ËÒflÚ ÓÚ ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡. 
ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÒÏ. ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ 
·ÛÍÎÂÚÂ Data List. 

ÖÒÎË �Â‰‡ÍÚË�ÛÂÏ‡fl „�ÛÔÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ 
ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í „�ÛÔÔ‡Ï, Ô�ËÏÂÌflÂÏ˚Ï ÍÓ ‚ÒÂÈ 
ÒËÒÚÂÏÂ, Û�Ó‚ÂÌ¸ ‚ÓÁ‚�‡˘ÂÌÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ 
‰Îfl ˝ÙÙÂÍÚ‡ (Ô‡�‡ÏÂÚ� Return Level) (ÒÚ�. 
182) ÏÓÊÌÓ ÓÚ�Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸ Á‰ÂÒ¸. 

Ç˚·Â�ËÚÂ „�ÛÔÔÛ, Í 
ÍÓÚÓ�ÓÈ ÓÚÌÓÒËÚÒfl 
ÌÛÊÌ˚È ÚËÔ 
˝ÙÙÂÍÚ‡. 

Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓ, „‰Â ·Û‰ÂÚ 
ı�‡ÌËÚ¸Òfl ˝ÙÙÂÍÚ.
ÑÎfl ı�‡ÌÂÌËfl �‡ÁÌ˚ı „�ÛÔÔ 
˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ‰ÓÒÚÛÔÌÓ �‡ÁÌÓÂ 
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó fl˜ÂÂÍ Ô‡ÏflÚË (ÒÚ�. 181).

• èÓÏÌËÚÂ, ˜ÚÓ ‚ ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÒÎÛ˜‡flı Ô�Ë �Â„ÛÎË�Ó‚ÍÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ 
˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ‚Ó ‚�ÂÏfl Ë„�˚ ÏÓÊÂÚ ‚ÓÁÌËÍÌÛÚ¸ ¯ÛÏ.

ÖÒÎË ÍÌÓÔÍ‡ [VARIATION] ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡, ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÏÓÊÌÓ 
ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ Í‡Í ‰Îfl „�ÛÔÔ DSP2 – 5. 
ÑÎfl ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËfl ÏÂÊ‰Û ÌËÊÌËÏË Ë ‚Â�ıÌËÏË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ÏË 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÍÌÓÔÍË Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. ÉÎÛ·ËÌÛ ÌËÊÌÂ„Ó Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ ÏÓÊÌÓ 
ËÁÏÂÌËÚ¸, ÂÒÎË ÍÌÓÔÍ‡ [VARIATION] ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ� (EQ)

Эквалайзером (сокращенно «EQ») называется звуковой процессор, который делит спектр частот на несколько полос, 
каждую из которых можно удлинить или сократить в соответствии с общими частотными характеристиками.
Обычно эквалайзер используется для корректировки звука динамиков, чтобы добиться его соответствия особенностям 
помещения. � звуке выделяется несколько частотных полос и с помощью повышения или понижения уровня каждой 
полосы происходит корректировка звука. � помощью EQ можно отрегулировать тон или тембр звука в соответствии с 
местом, где играют на инструменте, или скомпенсировать некоторые особенности акустики помещения. #апример, вы 
можете ослабить низкие частоты при игре в больших помещениях, где звук слишком гулкий, или усилить высокие 
частоты в небольших комнатах и тесных помещениях, где нет эха и звук кажется глухим.
� синтезаторе Tyros2 используется пятиполосный цифровой эквалайзер высокого качества. � помощью этой функции 
выходной сигнал инструмента можно подвергнуть действию последнего эффекта – контроля тона. �ы также можете 
создать собственные настройки эквалайзера, отрегулировав частотные полосы, и сохранить в одном из двух 
пользовательских типов эквалайзера User Master EQ. Эти настройки можно вызвать, как и пять предустановленных 
настроек эквалайзера ([MIXING CONSOLE] → экран эквалайзера).

0

● Ç˚·Ó� ÚËÔ‡ Master EQ Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Part EQ

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ Master EQ. 

● êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÚËÔ‡ Master EQ

è�Ë ‚˚·Ó�Â ÚËÔ‡ Master EQ 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Á‡‰‡˛ÚÒfl 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚, ÔÓfl‚Îfl˛˘ËÂÒfl 
‚ÌËÁÛ ˝Í�‡Ì‡. 

ä‡Ê‰˚È �‡Á Ô�Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÔÓÎÓÒ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ EQ 
‚˚‰ÂÎflÂÚÒfl ˆ‚ÂÚÓÏ, ‡ Ì‡‰ ˝ÎÂÏÂÌÚ‡ÏË ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Q Ë FREQ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl 
ÌÓÏÂ� ˝ÚÓÈ ÔÓÎÓÒ˚. ùÚË ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Q (¯Ë�ËÌ‡ ÔÓÎÓÒ˚) Ë FREQ (ˆÂÌÚ�‡Î¸Ì‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡) ‚˚·�‡ÌÌÓÈ 
ÔÓÎÓÒ˚ ˜‡ÒÚÓÚ. óÂÏ ‚˚¯Â ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «Q», ÚÂÏ ÛÊÂ ÔÓÎÓÒ‡ ˜‡ÒÚÓÚ. ÑË‡Ô‡ÁÓÌ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÈ Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ FREQ �‡ÁÎË˜ÂÌ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ ÔÓÎÓÒ˚.

ä�Ë‚˚Â PRESET Ë USER ÏÓÊÌÓ 
�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ÍÌÓÔÓÍ. ä‡Ê‰Û˛ ËÁ 
ÔflÚË ÔÓÎÓÒ ÏÓÊÌÓ �‡Ò¯Ë�flÚ¸ ËÎË 
Ó·�ÂÁ‡Ú¸ ‰Ó 12 ‰Å.

é‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌ‡fl 
�Â„ÛÎË�Ó‚Í‡ Ó·˘ÂÈ 
‡ÏÔÎËÚÛ‰˚ ‚ÒÂı ÔÓÎÓÒ EQ.

ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘Â„Ó 
ÓÍÌ‡ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ ËÏÂÌË 
�Â‰‡ÍÚË�ÛÂÏÓÈ 
ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË Master EQ 
Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [STORE]. Ç‚Â‰ËÚÂ 
ÌÛÊÌÓÂ ËÏfl Ë Ì‡ÊÏËÚÂ 
[OK], ˜ÚÓ·˚ Â„Ó ÒÓı�‡ÌËÚ¸. 
åÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡Ú¸ Ë 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‰Ó ‰‚Ûı ÚËÔÓ‚ 
˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡. 

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ (Ú‡ÍÊÂ Ì‡Á˚‚‡ÂÏ˚È «ÙÓ�ÏÓÈ» ËÎË «Q»)ÄÏÔÎËÚÛ‰‡

Freq (ó‡ÒÚÓÚ‡)
(ó‡ÒÚÓÚ‡)

5 ÔÓÎÓÒ → LOW 
(çËÁÍËÂ)

EQ1

LOWMID 
(çËÁÍËÂ Ë 
Ò�Â‰ÌËÂ)

EQ2

MID 
(ë�Â‰ÌËÂ)

EQ3

HIGHMID 
(Ç˚ÒÓÍËÂ Ë 
Ò�Â‰ÌËÂ)

EQ4

HIGH 
(Ç˚ÒÓÍËÂ)

EQ5
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ùÙÙÂÍÚ Master Compressor

Этот эффект обычно используется для ограничения и сжатия динамических характеристик (громкости) аудиосигнала. 
Эффект применяется, если динамика сигнала подвержена сильным колебаниям, например, в вокальных и гитарных 
партиях, и делает тихие звуки громче, а громкие тише. >сли при этом коэффициент усиления больше единицы, общий 
уровень звука повышается и звук в целом становится более громким. Эффект Compression можно использовать для 
усиления сустейна электрогитары, сглаживания громкости вокала или выведения на передний план ударных 
инструментов или ритмической фразы.
�интезатор Tyros2 снабжен сложным многополосным компрессором, который позволяет регулировать эффект 
компрессии для отдельных частотных полос и тем самым полностью контролировать звук. |ожно редактировать 
и сохранять собственные типы эффекта Compressor и выбирать заранее записанные типы этого эффекта 
([MIXING CONSOLE] → экран CMP). 

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Line Out

Экран LINE OUT ([MIXING CONSOLE] → LINE OUT) позволяет отправить выходной сигнал выбранной партии 
(или партий) на разъемы LINE OUT. %ля партий барабана можно даже указать определенные звуки барабана, которые 
будут выводиться через эти разъемы. 
Обычно широкого диапазона встроенных эффектов и других возможностей синтезатора Tyros2 вполне достаточно для 
обработки и микширования сложных мелодий, состоящих из нескольких партий. Однако иногда требуется «очистить» 
или обработать определенный тембр или звук при помощи внешнего генератора эффектов или записать партию на 
отдельную дорожку магнитофона. #астройки Line Out предназначены именно для этого.

● Ç˚·Ó� Ë �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Master Compressor

Ç˚·Ó� ÚÓ„Ó ËÎË ËÌÓ„Ó ÚËÔ‡ Master 
Compressor ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Á‡‰‡ÂÚ 
ÓÔÚËÏ‡Î¸Ì˚Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ‰Îfl 
˝ÚÓ„Ó ÚËÔ‡ (‚ÌËÁÛ ˝Í�‡Ì‡).

● ëÓı�‡ÌÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Master Compressor

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ˜‡ÒÚÓÚÌÛ˛ 
Í�Ë‚Û˛ ˝ÙÙÂÍÚ‡ 
Compressor, Ú.Â. 
ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, Í Í‡ÍËÏ 
˜‡ÒÚÓÚ‡Ï Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl 
˝ÚÓÚ ˝ÙÙÂÍÚ.

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÔÓ�Ó„Ó‚ÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 
(ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸, Ô�Ë ÍÓÚÓ�ÓÏ 
Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl ̋ ÙÙÂÍÚ Compressor (Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl 
ÒÊ‡ÚËÂ) Ë ÍÓ˝ÙÙËˆËÂÌÚ ÛÒËÎÂÌËfl (Û�Ó‚ÂÌ¸ 
ÒÊ‡ÚÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ‚ Ú�Âı ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı ÔÓÎÓÒ‡ı 
˜‡ÒÚÓÚ). ÇÎËflÌËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ ‡ÏÔÎËÚÛ‰˚ Á‡‚ËÒËÚ 
ÓÚ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚËÔ‡, ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÏÓ„Ó ÒÎÂ‚‡.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓ, „‰Â ·Û‰ÂÚ ı�‡ÌËÚ¸Òfl 
ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚È ˝ÙÙÂÍÚ Master 
ëompressor ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl.

è�Ë Ì‡Ê‡ÚËË Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍË [SAVE] 
ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ÓÍÌÓ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ 
ËÏÂÌË ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌÓ„Ó 
˝ÙÙÂÍÚ‡ Compressor. 
Ç‚Â‰ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ËÏfl Ë 
Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [OK], ˜ÚÓ·˚ 
ÒÓı�‡ÌËÚ¸ 
ÓÚ�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌÌ˚È 
˝ÙÙÂÍÚ ‚ ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËË, 
ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏ ÒÎÂ‚‡. 

ùÚÓÚ ˝Í�‡Ì ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
˝ÙÙÂÍÚ‡ Master Compressor Ò ÎÂ‚Ó„Ó ˝Í�‡Ì‡ Í‡Í 
ÚËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Compressor ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ 
ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ˝ÙÙÂÍÚ 
Master Compressor. 
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ ê‡Á˙ÂÏ˚ MAIN
'артия, канал или звук ударного инструмента, для которых установлен флажок в 
столбце MAIN, будут выводиться через следующие разъемы. #а выводимый звук 
влияют настройки эффектов.

• &азъемы MAIN на задней панели
• &азъем PHONES
• &азъем LOOP SEND
• %ополнительный динамик

■ ê‡Á˙ÂÏ˚ SUB
'артия, канал или звук ударного инструмента, для которых установлены флажки 
в столбцах SUB1, SUB2, или SUB1&2, будут выводиться через разъемы, как 
описано ниже.

• >сли в любом из столбцов SUB1/SUB2/SUB1&2 установлены флажки, партия 
(канал) или звук ударного инструмента будут выводиться через 
соответствующие разъемы. � этом случае можно использовать только 
эффекты, применяющиеся к отдельной партии; эффекты, применяющиеся ко 
всей системе, использоваться не могут. 

• >сли в любом из столбцов SUB1/SUB2/SUB1&2 установлены флажки, партия 
(канал) или звук ударного инструмента не будут выводиться через разъемы 
MAIN/PHONES/LOOP SEND или дополнительно подключенные динамики.

• >сли в столбце SUB1&2 установлен флажок, партия (канал) или звук ударного 
инструмента будут выводиться в стереорежиме (1: левый, 2: правый). 

• >сли в столбце SUB1/SUB2 установлен флажок, партия (канал) или звук 
ударного инструмента будут выводиться в режиме моно. 

● ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Line Out ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ËÎË Í‡Ì‡Î‡

Ç˚·Ó� ÌÛÊÌÓÈ Ô‡�ÚËË. 

● ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Line Out ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ (ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË)

á‡‰‡ÈÚÂ ÍÓÌÙË„Û�‡ˆË˛ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ 
‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓÈ Ô‡�ÚËË, ÛÒÚ‡ÌÓ‚Ë‚ ËÎË ÒÌfl‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ÙÎ‡ÊÍË (‚ ÍÓÎÓÌÍ‡ı Ò 
Ì‡Á‚‡ÌËflÏË �‡Á˙ÂÏÓ‚).

á‡‰‡ÈÚÂ ÍÓÌÙË„Û�‡ˆË˛ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ‰Îfl ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó 
Á‚ÛÍ‡ ·‡�‡·‡ÌÓ‚, ÛÒÚ‡ÌÓ‚Ë‚ ËÎË ÒÌfl‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ÙÎ‡ÊÍË 
(‚ ÍÓÎÓÌÍ‡ı Ò Ì‡Á‚‡ÌËflÏË �‡Á˙ÂÏÓ‚).

• ÖÒÎË ÙÎ‡ÊÓÍ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ‚ ÒÚÓÎ·ˆÂ DEPEND ON PART: 
Ç˚·�‡ÌÌ˚È Á‚ÛÍ ·‡�‡·‡Ì‡ ·Û‰ÂÚ ‚˚‚Ó‰ËÚ¸Òfl ̃ Â�ÂÁ �‡Á˙ÂÏ˚, 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ÒÎÂ‚‡ Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ PANEL. 

• ÖÒÎË ÙÎ‡ÊÓÍ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÌÂ ‚ ÒÚÓÎ·ˆÂ DEPEND ON PART: 
àÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸Ì‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Û‰‡�Ì˚ı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚ ÓÚÏÂÌflÂÚ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‰Îfl Ô‡�ÚËË, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â ÒÎÂ‚‡ Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ PANEL. 

Ç˚·Ó� Û‰‡�ÌÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡.

• ÖÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ó‰Ì‡ ËÁ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ 
SUB Line Out, Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Í 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ �‡Á˙ÂÏ‡Ï LINE OUT 
SUB Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ˚ 
Í‡·ÂÎË. ÖÒÎË Í‡·ÂÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ˚ Í 
�‡Á˙ÂÏ‡Ï MAIN, Á‚ÛÍ ·Û‰ÂÚ 
‚˚‚Ó‰ËÚ¸Òfl ˜Â�ÂÁ ˝ÚË �‡Á˙ÂÏ˚, ‰‡ÊÂ 
ÂÒÎË ÙÎ‡ÊÍË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ‚ ÒÚÓÎ·ˆ‡ı 
SUB1/SUB2/SUB1&2.
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ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ó·˘Ëı Ë ‰�Û„Ëı ‚‡ÊÌ˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚—îÛÌÍˆËfl
åÂÌ˛ Function ÏÓÊÌÓ ‚˚Á‚‡Ú¸, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [FUNCTION]. Ç ˝ÚÓÏ ÏÂÌ˛ ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ �‡ÁÎË˜Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË, ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl ÍÓ 
‚ÒÂÏÛ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ. ë Ëı ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË ÒÓ Ò‚ÓËÏË ÔÓÊÂÎ‡ÌËflÏË Ë ‚ÍÛÒ‡ÏË.

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡
#иже объясняется значение параметров, которые можно задать, выбрав в шаге 2 раздела «Основные действия» 
(см. выше) вкладку MASTER TUNE/SCALE TUNE. 

■ ùÍ�‡Ì MASTER TUNE............................................................................................................................................................................
� помощью соответствующих кнопок на @B-дисплее MASTER TUNE ([FUNCTION] → MASTER TUNE/SCALE TUNE → 
MASTER TUNE) можно тонко подстроить высоту звука всего инструмента в диапазоне 414,8 – 466,8 ~ц, что позволяет добиться 
точного соответствия высоты звука синтезатора высоте звука других инструментов. �тобы быстро восстановить настройки 
производителя (440,0 ~ц), одновременно нажмите соответствующие нижние и верхние кнопки. 
Обратите внимание на то, что функция Tune не влияет на тембры Drum Kit или SFX Kit. 

■ ùÍ�‡Ì SCALE TUNE................................................................................................................................................................................
#а экране SCALE TUNE ([FUNCTION] → MASTER TUNE/SCALE TUNE → SCALE TUNE) задается определенный 
музыкальный строй (темперация) инструмента. Эта функция позволяет настроить каждую ноту октавы с шагом в один «цент» 
(1 «цент» = 1/100 полутона) отдельно для каждой партии, что особенно удобно при исполнении музыки разных эпох — для 
получения темперации, которая использовалась в то время.

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (ÏÂÌ˛ Function)

1 2

3

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[FUNCTION]. 

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÓÂ ÏÂÌ˛, Ì‡Ê‡‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ. 

ëÚ�. 187

ëÚ�. 118

ëÚ�. 152 Ë 157

ëÚ�. 189

ëÚ�. 173 Ë 188

ëÚ�. 191

ëÚ�. 188

ëÚ�. 214

ëÚ�. 193

çÂÍÓÚÓ�˚Â ÙÛÌÍˆËË 
Ó·˙flÒÌfl˛ÚÒfl ‚ ‰�Û„Ëı 
�‡Á‰ÂÎ‡ı �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ Ì‡ 
ÒÚ�‡ÌËˆ‡ı, ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı ‚˚¯Â.

á‡‰‡ÈÚÂ ÌÛÊÌ˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ 
˝Í�‡ÌÂ. 

• ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ 
‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÏÂÌ˛. èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ 
ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆ‡ı, 
ÔÓÒ‚fl˘ÂÌÌ˚ı ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ ÏÂÌ˛, 
Ë ‚ Ú‡·ÎËˆÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ 
·ÛÍÎÂÚÂ Data List. 

óÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ Ô‡�ÚË˛, Í ÍÓÚÓ�ÓÈ ·Û‰ÛÚ 
Ô�ËÏÂÌflÚ¸Òfl Á‡‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
ÙÛÌÍˆËË Scale Tune, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ ÙÎ‡ÊÓÍ. 

íÂÍÛ˘‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ 
Í‡Ê‰ÓÈ ÌÓÚ˚ ÔÓÍ‡Á‡Ì‡ 
Ì‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ 
ÍÎ‡‚Ë¯Â.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËË, ̃ ÚÓ·˚ 
Ï„ÌÓ‚ÂÌÌÓ Á‡„�ÛÊ‡Ú¸ Á‡�‡ÌÂÂ 
Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡ÌÌ˚Â 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÙÛÌÍˆËË Scale Tune.

ùÚË ÍÌÓÔÍË Á‡‰‡˛Ú ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ 
ÌÓÚÛ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËË. 
ÖÒÎË ÓÒÌÓ‚Ì‡fl ÌÓÚ‡ ÏÂÌflÂÚÒfl, 
‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ 
Ú�‡ÌÒÔÓÌË�ÛÂÚÒfl, ÌÓ ËÒıÓ‰ÌÓÂ 
ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û ‚˚ÒÓÚÓÈ 
ÌÓÚ ÒÓı�‡ÌflÂÚÒfl.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÌÓÚÛ Ë ËÁÏÂÌËÚÂ ÂÂ ‚˚ÒÓÚÛ. 

• è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÙÛÌÍˆËË Scale Tune 
ÏÓÊÌÓ ÒÓı�‡ÌËÚ¸ ‚ 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË. 
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ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ó·˘Ëı Ë ‰�Û„Ëı ‚‡ÊÌ˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚—îÛÌÍˆËfl

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
è�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚È ÚËÔ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËË

îÛÌÍˆËfl Voice Set

� этом разделе объяснены параметры экрана VOICE SET ([FUNCTION] → REGISTRATION MEMORY/FREEZE/
VOICE SET→VOICE SET). 
'ри смене тембров (выборе файла тембра) всегда автоматически вызываются параметры, наиболее подходящие для этого тембра. Это 
те же самые параметры, которые задаются в функции Voice Set. #а этой странице можно включить или выключить автоматическую 
загрузку параметров для каждой партии. Обычно лучше, если автоматическая загрузка включена (выбрано значение ON).

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÙÛÌÍˆËË Screen Out

#иже объясняется значение параметров, которые можно задать, выбрав в шаге 2 раздела «Основные действия» (стр. 187) вкладку 
SCREEN OUT. �ы можете подключить Tyros2 к компьютерному монитору, =� или видео-монитору, чтобы слова или аккорды мелодии 
отображались на большом экране. �ведения о подключении кабелей RGB OUT и VIDEO OUT см. стр. 16.

ç‡Á‚‡ÌËÂ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËË éÔËÒ‡ÌËÂ

EQUAL (ÒÚ�ÓÈ) Ç˚ÒÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ Í‡Ê‰ÓÈ ÓÍÚ‡‚˚ ‰ÂÎËÚÒfl Ì‡ 12 �‡‚Ì˚ı ̃ ‡ÒÚÂÈ Ò �‡‚ÌÓÏÂ�Ì˚Ï �‡ÒÔ�Â‰ÂÎÂÌËÂÏ 
ÔÓ ‚˚ÒÓÚÂ (�‡‚ÌÓÏÂ�ÌÓ ÚÂÏÔÂ�Ë�Ó‚‡ÌÌ˚È ÒÚ�ÓÈ). ëÂÈ˜‡Ò ˝ÚÓ Ò‡Ï˚È �‡ÒÔ�ÓÒÚ�‡ÌÂÌÌ˚È ÒÚ�ÓÈ.

PURE MAJOR (˜ËÒÚ˚È Ï‡ÊÓ�)
PURE MINOR (˜ËÒÚ˚È ÏËÌÓ�)

Ç ̋ ÚËı ÒÚ�Óflı ÒÓı�‡ÌÂÌ˚ Ï‡ÚÂÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÚÓ˜Ì˚Â ËÌÚÂ�‚‡Î˚, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ‚ Ú�ÂÁ‚Û˜Ëflı (ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ 
– ÚÂ�ˆËfl-Í‚ËÌÚ‡). ü�˜Â ‚ÒÂ„Ó Ú‡Í‡fl ÚÂÏÔÂ�‡ˆËfl Ô�Ófl‚ÎflÂÚÒfl ‚ ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ‚ÓÍ‡Î¸Ì˚ı 
„‡�ÏÓÌËflı (ıÓ�Ó‚ÓÂ ÔÂÌËÂ ËÎË ÔÂÌËÂ a capella).

PYTHAGOREAN 
(ÔËÙ‡„Ó�ÂÈÒÍËÈ ÒÚ�ÓÈ)

ùÚÓÚ ÒÚ�ÓÈ ·˚Î �‡Á�‡·ÓÚ‡Ì ÁÌ‡ÏÂÌËÚ˚Ï „�Â˜ÂÒÍËÏ ÙËÎÓÒÓÙÓÏ èËÙ‡„Ó�ÓÏ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ˜ËÒÚ˚ı 
Í‚ËÌÚ, ÛÎÓÊÂÌÌ˚ı ‚ Ó‰ÌÛ ÓÍÚ‡‚Û. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÚÂ�ˆËfl ÒÎÂ„Í‡ ÌÂÒÚ‡·ËÎ¸Ì‡, ÌÓ Í‚‡�Ú‡ Ë Í‚ËÌÚ‡ 
Á‚Û˜‡Ú Ô�ÂÍ�‡ÒÌÓ Ë ıÓ�Ó¯Ó ÔÓ‰ıÓ‰flÚ ‰Îfl ÏÂÎÓ‰ËÈ ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓ„Ó ÚËÔ‡.

MEAN-TONE (ÏÂ‰Ë‡Î¸Ì˚È 
ÒÚ�ÓÈ)

ùÚÓÚ ÒÚ�ÓÈ ÒÓÁ‰‡Ì Í‡Í ÛÒÓ‚Â�¯ÂÌÒÚ‚Ó‚‡ÌÌ˚È ‚‡�Ë‡ÌÚ ÔËÙ‡„Ó�ÂÈÒÍÓ„Ó ÒÚ�Ófl Ë ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ·ÓÎÂÂ 
ÒÚ�ÓÈÌ˚Ï Á‚Û˜‡ÌËÂÏ Ï‡ÊÓ�ÌÓÈ ÚÂ�ˆËË. éÌ ·˚Î ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÔÓÔÛÎfl�ÂÌ Ò ¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡ÚÓ„Ó ÔÓ 
‚ÓÒÂÏÌ‡‰ˆ‡Ú˚È ‚ÂÍ‡. Ö„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎË ÏÌÓ„ËÂ ÍÓÏÔÓÁËÚÓ�˚, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ÉÂÌ‰ÂÎ¸.

WERCKMEISTER (ÒÚ�ÓÈ)
KIRNBERGER (ÒÚ�ÓÈ)

ùÚ‡ ÒÓÒÚ‡‚Ì‡fl ÚÂÏÔÂ�‡ˆËfl �‡Á�‡·ÓÚ‡Ì‡ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ‰‚Ûı ÒËÒÚÂÏ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËË (Werckmeister Ë 
Kirnberger), Ô�Â‰ÒÚ‡‚Îfl˛˘Ëı ÒÓ·ÓÈ ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ˚Â ‚‡�Ë‡ÌÚ˚ ÔËÙ‡„Ó�ÂÈÒÍÓ„Ó ÒÚ�Ófl Ë ÒÚ�Ófl “mean-
tone”. ÉÎ‡‚Ì‡fl ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚ¸ ̋ ÚÓÈ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËË ÒÓÒÚÓËÚ ‚ ÚÓÏ, ̃ ÚÓ Í‡Ê‰‡fl ÚÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ Ô�ËÓ·�ÂÚ‡ÂÚ 
ÓÒÓ·ÓÂ  ÛÌËÍ‡Î¸ÌÓÂ Á‚Û˜‡ÌËÂ. ùÚ‡ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËfl ̄ Ë�ÓÍÓ Ô�ËÏÂÌflÎ‡Ò¸ ‚Ó ‚�ÂÏÂÌ‡ Å‡ı‡ Ë ÅÂÚıÓ‚ÂÌ‡ 
Ë ‰‡ÊÂ ‚ Ì‡¯Â ‚�ÂÏfl ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ô�Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËË ÒÚ‡�ËÌÌ˚ı ÒÓ˜ËÌÂÌËÈ ‰Îfl ÍÎ‡‚ÂÒËÌ‡.

ARABIC1 Ë 2 (ÒÚ�ÓÈ) ùÚÓÚ ÒÚ�ÓÈ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ËÒÔÓÎÌÂÌËfl ‡�‡·ÒÍÓÈ ÏÛÁ˚ÍË.

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú 
‚˚·�‡Ú¸ Ô‡�ÚË˛.

ùÚË ÍÌÓÔÍË ÓÔ�Â‰ÂÎfl˛Ú, ·Û‰ÛÚ ÎË Ô�Ë 
‚˚·Ó�Â ÚÓ„Ó ËÎË ËÌÓ„Ó ÚÂÏ·�‡ 
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚Á˚‚‡Ú¸Òfl ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl 
Í ÌÂÏÛ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË. ùÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ 
‚ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ 

‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ ˜‡ÒÚË.

• àÌÓ„‰‡ Ì‡ ÏÓÌËÚÓ�Â ÏÓ„ÛÚ ÔÓfl‚ÎflÚ¸Òfl ÏË„‡˛˘ËÂ 
Ô‡�‡ÎÎÂÎ¸Ì˚Â ÎËÌËË. ùÚÓ ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ 
ÌÂËÒÔ�‡‚ÌÓÒÚ¸ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡. é·˚˜ÌÓ Û‰‡ÂÚÒfl 
ËÒÔ�‡‚ËÚ¸ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ, ËÁÏÂÌË‚ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ 
Character Color ËÎË Background Color. ÑÎfl 
ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó �ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡ ÔÓÔ˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ 
Ú‡ÍÊÂ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ ˆ‚ÂÚ Ì‡ Ò‡ÏÓÏ ÏÓÌËÚÓ�Â.

• çÂ ÒÏÓÚ�ËÚÂ Ì‡ ÏÓÌËÚÓ� ÒÎË¯ÍÓÏ ‰ÓÎ„Ó: ̋ ÚÓ ÏÓÊÂÚ 
ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ Á�ÂÌË˛. èÓ˜‡˘Â ‰ÂÎ‡ÈÚÂ ÔÂ�Â�˚‚ Ë 
ÒÏÓÚ�ËÚÂ Ì‡ Û‰‡ÎÂÌÌ˚Â Ó·˙ÂÍÚ˚, ˜ÚÓ·˚ „Î‡Á‡ 
ÓÚ‰ÓıÌÛÎË.

• èÓÏÌËÚÂ, ˜ÚÓ ‰‡ÊÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ‚ÒÂı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò �ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËflÏË ÌÂ „‡�‡ÌÚË�ÛÂÚ, 
˜ÚÓ ˝Í�‡Ì Tyros2 ·Û‰ÂÚ ÓÚÓ·�‡Ê‡Ú¸Òfl Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ 
(Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÒÓ‰Â�ÊËÏÓÂ ˝Í�‡Ì‡ ÌÂ ÛÏÂ˘‡ÂÚÒfl Ì‡ 
ÏÓÌËÚÓ�Â, ÌÂ˜ÂÚÍËÂ ÒËÏ‚ÓÎ˚, ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸Ì˚Â 
ˆ‚ÂÚ‡).

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÚËÔ ÏÓÌËÚÓ�‡. (RGB OUT Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ·ÓÎÂÂ 
‚˚ÒÓÍÓÂ �‡Á�Â¯ÂÌËÂ, ̃ ÂÏ VIDEO OUT.) ÖÒÎË ‚˚ ‚˚·�‡ÎË VIDEO, 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú (VIDEO (NTSC) ËÎË VIDEO (PAL)), 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ ‚Ë‰ÂÓÓ·Ó�Û‰Ó‚‡ÌË˛. èÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «VIDEO (PAL)». ÖÒÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ� ËÎË 
ÏÓÌËÚÓ� ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ‰�Û„ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ‚ ëÂ‚Â�ÌÓÈ 
ÄÏÂ�ËÍÂ Ó·˚˜ÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl VIDEO (NTSC)), ‚˚·Â�ËÚÂ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «VIDEO (NTSC)». 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÓ‰Â�Ê‡ÌËÂ ËÒıÓ‰fl˘Â„Ó 
‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡Î‡, Ú.Â. ‰‡ÌÌ˚Â, ÍÓÚÓ�˚Â 
ÔÓÒ˚Î‡˛ÚÒfl Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÏÓÌËÚÓ�.
• LYRICS/TEXT (ëÎÓ‚‡/íÂÍÒÚ)

çÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ ÚÓ„Ó, Í‡ÍÓÈ ˝Í�‡Ì 
‚˚Á‚‡Ì Ì‡ Ò‡ÏÓÏ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ, 
˜Â�ÂÁ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl RGB OUT Ë 
VIDEO OUT Ì‡ ˝Í�‡Ì ÏÓÌËÚÓ�‡ 
ÔÂ�Â‰‡ÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂÍÒÚ ÔÂÒÌË. ùÚÓ 
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚Ë‰ÂÚ¸ ÒÎÓ‚‡ ËÎË ÚÂÍÒÚ 
Ì‡ ÏÓÌËÚÓ�Â Ë Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ 
‚˚·Ë�‡Ú¸ ‰�Û„ËÂ ˝Í�‡Ì˚ Ì‡ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ.

• Üä-‰ËÒÔÎÂÈ
óÂ�ÂÁ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl RGB OUT Ë 
VIDEO OUT Ì‡ ÏÓÌËÚÓ� ‚˚‚Ó‰ËÚÒfl 
ÒÓ‰Â�ÊËÏÓÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó ˝Í�‡Ì‡.
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ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ó·˘Ëı Ë ‰�Û„Ëı ‚‡ÊÌ˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚—îÛÌÍˆËfl

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
îÛÌÍˆËfl Controller

#иже объясняется значение параметров, которые можно задать, выбрав в шаге 2 раздела «Основные действия» (стр. 187) 
вкладку CONTROLLER. #а этом экране можно задать настройки для элементов управления, которые встроены в 
синтезатор Tyros2 (в том числе для клавиатуры, регулятора модуляции и высоты звука), и элементов управления, которые 
подключаются к нему (в том числе для педального переключателя и контроллера педали).

■ è‡�‡ÏÂÚ� FOOT PEDAL ........................................................................................................................................
#а экране FOOT PEDAL ([FUNCTION] → CONTROLLER → FOOT PEDAL) можно закрепить за 
каждой подключенной к синтезатору Tyros2 педалью (педальным переключателем или 
контроллером) одну из различных функций.

îÛÌÍˆËË, ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓÊÌÓ Á‡Í�ÂÔËÚ¸ Á‡ ÔÂ‰‡ÎflÏË (ÔÂ‰‡Î¸Ì˚Ï ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎÂÏ, ÔÂ‰‡Î¸Ì˚Ï ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�ÓÏ)

VOLUME* (É�ÓÏÍÓÒÚ¸) èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÌÓÊÌÓÈ ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ� ‰Îfl ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl „�ÓÏÍÓÒÚ¸˛. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ 
‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË.

SUSTAIN (ëÛÒÚÂÈÌ)

ÖÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ Ì‡Ê‡Ú‡, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚Â ÌÓÚ˚ Á‚Û˜‡Ú ‰ÓÎ¸¯Â. ÖÒÎË ÓÚÔÛÒÚËÚ¸ ÔÂ‰‡Î¸, Á‚Û˜‡ÌËÂ 
Ô�Ó‰ÎÂÌÌ˚ı ÌÓÚ Ï„ÌÓ‚ÂÌÌÓ Ô�ÂÍ�‡˘‡ÂÚÒfl. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ 
ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. 

SOSTENUTO (ëÓÒÚÂÌÛÚÓ)

ÖÒÎË ‚˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ Ë Û‰Â�ÊËÚÂ ÔÂ‰‡Î¸, ‚ÍÎ˛˜‡˛˘Û˛ ˝ÚÓÚ ˝ÙÙÂÍÚ, ÚÓ «Ô�Ó‰ÎÂ‚‡Ú¸Òfl» ·Û‰ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ 
ÔÂ�‚‡fl ÌÓÚ‡ (ÌÓÚ‡, Ò˚„�‡ÌÌ‡fl Ë Û‰Â�ÊË‚‡ÂÏ‡fl, ÍÓ„‰‡ Ì‡Ê‡Ú‡ ÔÂ‰‡Î¸). ç‡Ô�ËÏÂ�, ˝ÚÓ ‰‡ÂÚ 
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Ô�Ó‰ÎËÚ¸ Á‚Û˜‡ÌËÂ ‡ÍÍÓ�‰‡, ÍÓ„‰‡ ÌÓÚ˚, Ë‰Û˘ËÂ Ò�‡ÁÛ Á‡ ÌËÏ, Ë„�‡˛ÚÒfl ÒÚ‡ÍÍ‡ÚÓ. ç‡ ̋ ÚÓÏ 
˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

SOFT (è�Ë„ÎÛ¯ÂÌËÂ Á‚ÛÍ‡) äÓ„‰‡ ‚˚ Ì‡ÊËÏ‡ÂÚÂ ÔÂ‰‡Î¸Ì˚È ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸, ‚ÒÂ ÌÓÚ˚ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ Ô�Ë„ÎÛ¯‡˛ÚÒfl. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ 
ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

GLIDE (ëÍÓÎ¸ÊÂÌËÂ)

ÖÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ Ì‡Ê‡Ú‡, ‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡ ËÁÏÂÌflÂÚÒfl, ÂÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ ÓÚÔÛÒÚËÚ¸, ‚ÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl Ó·˚˜Ì‡fl 
‚˚ÒÓÚ‡ Á‚ÛÍ‡. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ˝ÚÓÈ ÙÛÌÍˆËË. 

• UP/DOWN — ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ÔÓ‚˚¯‡Ú¸ (UP) ËÎË ÔÓÌËÊ‡Ú¸ (DOWN) ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡
• RANGE — ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ ‚ ÔÓÎÛÚÓÌ‡ı
• ON SPEED — ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚, ÂÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ Ì‡Ê‡Ú‡
• OFF SPEED — ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚, ÂÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ ÓÚÔÛ˘ÂÌ‡
• LEFT, RIGHT1, 2, 3 — ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ̋ ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

PORTAMENTO (èÓ�Ú‡ÏÂÌÚÓ)

ÖÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ Ì‡Ê‡Ú‡, ÒÓÁ‰‡ÂÚÒfl ˝ÙÙÂÍÚ ÔÓ�Ú‡ÏÂÌÚÓ (ÔÎ‡‚ÌÓÂ ÒÍÓÎ¸ÊÂÌËÂ Á‚ÛÍ‡ ÏÂÊ‰Û ÌÓÚ‡ÏË). 
ùÙÙÂÍÚ ÔÓ�Ú‡ÏÂÌÚÓ ÒÓÁ‰‡ÂÚÒfl Ô�Ë Ë„�Â ÎÂ„‡ÚÓ (Ú.Â. ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘‡fl ÌÓÚ‡ Ë„�‡ÂÚÒfl ‚ ÏÓÏÂÌÚ, ÍÓ„‰‡ Â˘Â 
ÌÂ ÓÚÔÛ˘ÂÌ‡ Ô�Â‰˚‰Û˘‡fl). Ç�ÂÏfl Ë ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ̋ ÙÙÂÍÚ‡ ÔÓ�Ú‡ÏÂÌÚÓ ÏÓÊÌÓ Á‡‰‡Ú¸ Ì‡ ̋ Í�‡ÌÂ Mixing 
Console. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

çÓÊÌÓÈ ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ� FC7 
(ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÒÚ‡‚ÍË)

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
ÙÛÌÍˆËË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÂ‰‡ÎË 
Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÚÓ„Ó, Í‡Í‡fl ËÏÂÌÌÓ 
ÔÂ‰‡Î¸ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ‡ Í 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2. ç‡Ô�ËÏÂ�, 
Ì‡Ê‡ÚËÂ ÔÂ‰‡ÎË Ó‰ÌÓÈ Ï‡�ÍË 
‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÙÛÌÍˆË˛, ‡ ‰�Û„ÓÈ – 
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ. èÂ�ÂÍÎ˛˜‡fl 
ÔÓÎfl�ÌÓÒÚ¸, ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ 
ÔÂ‰‡ÎË Ô�Ë‚˚˜Ì˚Ï ‰Îfl ‚‡Ò 
Ó·�‡ÁÓÏ.

ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, Á‡‰‡ÈÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚, 
ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl Í ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË. íÓ, 
Í‡ÍËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‚˚‚Ó‰flÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡Ì, 
Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË. 

á‡‰‡ÂÚ ÔÂ‰‡Î¸, Á‡ ÍÓÚÓ�ÓÈ 
Á‡Í�ÂÔÎflÂÚÒfl ÙÛÌÍˆËfl.

á‡‰‡ÂÚ ÙÛÌÍˆË˛, Ô�ËÒ‚‡Ë‚‡ÂÏÛ˛ 
‚˚·�‡ÌÌÓÈ ÔÂ‰‡ÎË. 

èÂ‰‡Î¸Ì˚È 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ 
FC4 (ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚ 
ÍÓÏÔÎÂÍÚ 
ÔÓÒÚ‡‚ÍË)

èÂ‰‡Î¸Ì˚È 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ 
FC5 (ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚ 
ÍÓÏÔÎÂÍÚ 
ÔÓÒÚ‡‚ÍË)

• èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎË FC4, FC5, Ë FC7 
ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ Í Î˛·ÓÏÛ ËÁ 
˝ÚËı Ú�Âı �‡Á˙ÂÏÓ‚. 

ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ ÔÂ‰‡Î¸Ì˚È ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‚ ˝ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ Ë Û‰Â�ÊË‚‡Ú¸ Â„Ó Ì‡Ê‡Ú˚Ï, ‚ÒÂ ÔÓÍ‡Á‡ÌÌ˚Â 
Á‰ÂÒ¸ ÌÓÚ˚ ·Û‰ÛÚ Á‚Û˜‡Ú¸ ‰ÓÎ¸¯Â.

ÖÒÎË Ì‡Ê‡Ú¸ ÔÂ‰‡Î¸Ì˚È ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‚ ˝ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ Ë Û‰Â�ÊË‚‡Ú¸ Â„Ó Ì‡Ê‡Ú˚Ï, ÚÓ 
«Ô�Ó‰ÎÂ‚‡Ú¸Òfl» ·Û‰ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÂ�‚‡fl ÌÓÚ‡ (ÌÓÚ‡, Ò˚„�‡ÌÌ‡fl Ë Û‰Â�ÊË‚‡ÂÏ‡fl ÍÓ„‰‡ Ì‡Ê‡Ú‡ ÔÂ‰‡Î¸).
189Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ó·˘Ëı Ë ‰�Û„Ëı ‚‡ÊÌ˚ı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚—îÛÌÍˆËfl

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
* %аилучших результатов можно достичь, используя педальный контроллер FC7 

корпорации Yamaha.

PITCHBEND* (àÁÏÂÌÂÌËÂ ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡)

ÖÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ Ì‡Ê‡Ú‡, ‚˚ÒÓÚ‡ ÌÓÚ˚ ÔÓ‚˚¯‡ÂÚÒfl ËÎË ÔÓÌËÊ‡ÂÚÒfl. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ˝ÚÓÈ ÙÛÌÍˆËË. 

• UP/DOWN — ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ÔÓ‚˚¯‡Ú¸ (UP) ËÎË ÔÓÌËÊ‡Ú¸ (DOWN) ‚˚ÒÓÚÛ Á‚ÛÍ‡
• RANGE — ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ ‚ ÔÓÎÛÚÓÌ‡ı
• LEFT, RIGHT1, 2, 3 — ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ̋ ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

MODULATION* (åÓ‰ÛÎflˆËfl) ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ ˝ÙÙÂÍÚ ‚Ë·�‡ÚÓ ‰Îfl ÌÓÚ, Ò˚„�‡ÌÌ˚ı Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â.

S. ARTICULATION (ë‚Â�ıÓÚ˜ÂÚÎË‚ÓÒÚ¸)
ÖÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÚÂÏ·� Super Articulation, ˝ÙÙÂÍÚ ÍÓÚÓ�Ó„Ó Ô�ËÒ‚ÓÂÌ ÔÂ‰‡ÎË, Â„Ó ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ 
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÌÓÊÌÓ„Ó ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ‰Îfl 
Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

DSP VARIATION (Ç‡�Ë‡ˆËË ˆËÙ�Ó‚ÓÈ 
Ó·�‡·ÓÚÍË ÒË„Ì‡Î‡)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [DSP VARIATION] Ì‡ Ô‡ÌÂÎË. ç‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË 
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ̋ ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÂ‰‡ÎË ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ 
ÔÂ‰‡Î¸ ‰Îfl ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl ̋ ÙÙÂÍÚÓÏ [DSP VARIATION] ÎË·Ó ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ÚÂÍÛ˘ÂÈ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ÎË·Ó 
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ‰Îfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Ô‡�ÚËÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚.

HARMONY/ECHO (É‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËfl/ùıÓ) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [HARMONY/ECHO].
VOCAL HARMONY ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [VOCAL HARMONY].
TALK (ÅÂÒÂ‰‡) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [TALK].
SCORE PAGE + (ëÎÂ‰Û˛˘‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡ 
Ô‡�ÚËÚÛ�˚)

äÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡, ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÈÚË Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ Ô‡�ÚËÚÛ�˚ (ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ó‰ÌÛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚ÔÂ�Â‰).

SCORE PAGE - (è�Â‰˚‰Û˘‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡ 
Ô‡�ÚËÚÛ�˚)

äÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡, ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÈÚË Í Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ Ô‡�ÚËÚÛ�˚ (ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ó‰ÌÛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ Ì‡Á‡‰).

LYRICS PAGE + (ëÎÓ‚‡/ëÎÂ‰Û˛˘‡fl 
ÒÚ�‡ÌËˆ‡)

äÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡, ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÈÚË Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ ÒÓ ÒÎÓ‚‡ÏË (ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ó‰ÌÛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚ÔÂ�Â‰).

LYRICS PAGE - (è�Â‰˚‰Û˘‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡ ÒÓ 
ÒÎÓ‚‡ÏË)

äÓ„‰‡ ÏÂÎÓ‰Ëfl ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡, ÏÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÈÚË Í Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ ÒÓ ÒÎÓ‚‡ÏË (ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ó‰ÌÛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ Ì‡Á‡‰).

TEXT PAGE + (ëÎÂ‰Û˛˘‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡ ÚÂÍÒÚ‡) åÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÈÚË Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ (ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ó‰ÌÛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚ÔÂ�Â‰)
TEXT PAGE - (è�Â‰˚‰Û˘‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡ ÚÂÍÒÚ‡) åÓÊÌÓ ÔÂ�ÂÈÚË Í Ô�Â‰˚‰Û˘ÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆÂ (ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ Ó‰ÌÛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ Ì‡Á‡‰)
HDR PLAY/PAUSE (HDR ÇÓÒÔ�./è‡ÛÁ‡) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ HARD DISK RECORDER [PLAY/PAUSE].
SONG PLAY/PAUSE (ÇÓÒÔ�./è‡ÛÁ‡ ÏÂÎÓ‰ËË) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ SONG [PLAY/PAUSE]. 
STYLE START/STOP (á‡ÔÛÒÍ/ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ STYLE [START/STOP]. 

TAP TEMPO (ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÚÂÏÔ) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [TAP TEMPO]. 
SYNCHRO START (ëËÌı�ÓÌÌ˚È Á‡ÔÛÒÍ) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ SYNC. START].
SYNCHRO STOP (ëËÌı�ÓÌÌ‡fl ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [SYNC. STOP].
INTRO 1 (ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ 1) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [INTRO I].
INTRO 2 (ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ 2) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [INTRO II].
INTRO 3 (ÇÒÚÛÔÎÂÌËÂ 3) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [INTRO III].
MAIN A (éÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ Ä) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ MAIN [A].
MAIN B (éÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ Ç) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ MAIN [B].
MAIN C (éÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ ë) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ MAIN [ë].
MAIN D (éÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ D) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ MAIN [D].
FILL DOWN (ÇÒÚ‡‚Í‡ Ë ÓÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ ‚ÌËÁ) à„�‡ÂÚÒfl ‚ÒÚ‡‚Í‡, Á‡ ÍÓÚÓ�ÓÈ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÎÂ‰ÛÂÚ ˜‡ÒÚ¸ Main ·ÎËÊ‡È¯ÂÈ ÍÌÓÔÍË ÒÎÂ‚‡.
FILL SELF (íÓÎ¸ÍÓ ‚ÒÚ‡‚Í‡) à„�‡ÂÚÒfl ‚ÒÚ‡‚Í‡, Á‡ ÍÓÚÓ�ÓÈ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÎÂ‰ÛÂÚ ËÒÔÓÎÌfl‚¯‡flÒfl ‰Ó ˝ÚÓ„Ó ˜‡ÒÚ¸ Main.
FILL BREAK (ÇÒÚ‡‚Í‡ ·�ÂÈÍ‡) àÒÔÓÎÌflÂÚÒfl ·�ÂÈÍ, Á‡ ÍÓÚÓ�˚Ï ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÎÂ‰ÛÂÚ ËÒÔÓÎÌfl‚¯‡flÒfl ‰Ó ˝ÚÓ„Ó ˜‡ÒÚ¸ Main.
FILL UP (ÇÒÚ‡‚Í‡ Ë ÓÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ ‚‚Â�ı) à„�‡ÂÚÒfl ‚ÒÚ‡‚Í‡, Á‡ ÍÓÚÓ�ÓÈ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÎÂ‰ÛÂÚ ˜‡ÒÚ¸ Main ·ÎËÊ‡È¯ÂÈ ÍÌÓÔÍË ÒÔ�‡‚‡.
ENDING1 (îËÌ‡Î 1) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍË [ENDING/rit.. I].
ENDING2 (îËÌ‡Î 2) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍË [ENDING/rit.  II].
ENDING3 (îËÌ‡Î 3) ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍË [ENDING/rit.  III]. 
FADE IN/OUT (ç‡�‡ÒÚ‡ÌËÂ/Á‡ÚÛı‡ÌËÂ 
„�ÓÏÍÓÒÚË Á‚ÛÍ‡)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ [FADE IN/OUT].

FINGERED/FING ON BASS (í�‡‰ËˆËÓÌÌ˚È/
í�‡‰ËˆËÓÌÌ˚È Ò ·‡ÒÓÏ)

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÂ‰‡ÎË Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û ‰‚ÛÏfl ÚËÔ‡ÏË ÙÛÌÍˆËË Chord Fingering: 
Fingered Ë On Bass (ÒÏ. ÒÚ�. 153).

BASS HOLD (á‡‰Â�ÊÍ‡ ·‡Ò‡) ÖÒÎË ÔÂ‰‡Î¸ Ì‡Ê‡Ú‡, ·‡ÒÓ‚‡fl ÌÓÚ‡ ÒÚËÎfl ·Û‰ÂÚ Û‰Â�ÊË‚‡Ú¸Òfl ‰‡ÊÂ Ô�Ë ÒÏÂÌÂ ‡ÍÍÓ�‰‡. ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl 
ÌÂ �‡·ÓÚ‡ÂÚ, ÂÒÎË ‰Îfl ‡ÔÔÎËÍ‡ÚÛ�˚ ‚˚·�‡Ì Ô‡�‡ÏÂÚ� FULL KEYBOARD. 

PERCUSSION (èÂ�ÍÛÒÒËfl) èÂ‰‡Î¸Ì˚È ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Í‡Í Û‰‡�Ì˚È ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ, ‚˚·�‡ÌÌ˚È Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
ÍÌÓÔÍË [ASSIGN].

RIGHT 1 ON/OFF (ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Ô‡�ÚËË RIGHT 1)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF (ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Ô‡�ÚËË RIGHT 2)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ PART ON/OFF [RIGHT 2].

RIGHT 3 ON/OFF (ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Ô‡�ÚËË RIGHT 3)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ PART ON/OFF [RIGHT 3].

LEFT ON/OFF (ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Ô‡�ÚËË LEFT)

ÑÂÈÒÚ‚ÛÂÚ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÍÌÓÔÍ‡ PART ON/OFF [LEFT].

OTS + (ëÎÂ‰Û˛˘‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ «‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ») Ç˚Á˚‚‡ÂÚ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ ÙÛÌÍˆËË One Touch Setting.
OTS - (è�Â‰˚‰Û˘‡fl Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ «‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ») Ç˚Á˚‚‡ÂÚ Ô�Â‰˚‰Û˘Û˛ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ ÙÛÌÍˆËË One Touch Setting.

• Ñ‡ÊÂ ÂÒÎË Á‡ ÔÂ‰‡ÎflÏË Á‡Í�ÂÔÎÂÌ˚ 
ÙÛÌÍˆËË Sostenuto Ë Portamento, ÓÌË 
ÌÂ ·Û‰ÛÚ ‚ÎËflÚ¸ Ì‡ ÚÂÏ·�˚ Organ 
Flutes Ë Super Articulation.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ îÛÌÍˆËfl KEYBOARD/PANEL .............................................................................................................................
#а экране KEYBOARD/PANEL ([FUNCTION] → CONTROLLER → KEYBOARD/PANEL) 
можно установить параметры, относящиеся к клавиатуре и регулятору модуляции.

● îÛÌÍˆËfl INITIAL TOUCH..............................................................................................................................ÒÚ�. 87
|ожно включать и выключать функцию Initial Touch для каждой партии 
клавиатуры и устанавливать следующие параметры. 

● îÛÌÍˆËfl AFTER TOUCH ..............................................................................................................................ÒÚ�. 87
|ожно включать и выключать функцию Aftertouch для каждой партии клавиатуры и 
устанавливать следующие параметры.

● îÛÌÍˆËfl MODULATION WHEEL..................................................................................................................ÒÚ�. 88
|ожно указать, будет ли регулятор модуляции влиять на ноты каждой партии.

● îÛÌÍˆËfl TRANSPOSE ASSIGN...................................................................................................................ÒÚ�. 88
|ожно указать партии, для которых будет использоваться функция транспонирования 
(при нажатии кнопки [TRANSPOSE]).

'роверить эти параметры можно во всплывающем окне, вызываемом 
нажатием кнопки [TRANSPOSE]. 
Обратите внимание на то, что функция транспонирования не влияет на тембры 
Drum Kit или SFX Kit. 

ùÙÙÂÍÚ˚ Harmony/Echo é·ÁÓ� Ì‡ ÒÚ�. 39

#иже объясняется значение параметров, которые можно задать, выбрав в шаге 2 раздела «Основные действия» (стр. 187) 
вкладку HARMONY/ECHO. #а этом экране можно задать параметры эффекта Harmony/Echo, который воздействует на 
ноты, исполняемые на клавиатуре, если включена кнопка [HARMONY/ECHO].

TOUCH éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Í ÒËÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë. 
HARD 2 óÚÓ·˚ Á‚ÛÍ ·˚Î „�ÓÏÍËÏ, Ì‡‰Ó ÒËÎ¸ÌÓ Û‰‡�flÚ¸ ÔÓ ÍÎ‡‚Ë¯‡Ï. 

ÅÓÎ¸¯Â ‚ÒÂ„Ó ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl ËÒÔÓÎÌËÚÂÎÂÈ, ÍÓÚÓ�˚Â 
Ô�Ë‚˚ÍÎË ÒËÎ¸ÌÓ ‰‡‚ËÚ¸ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë.

HARD 1 óÚÓ·˚ Á‚ÛÍ ·˚Î „�ÓÏÍËÏ, Ì‡‰Ó ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ÒËÎ¸ÌÓ Û‰‡�flÚ¸ 
ÔÓ ÍÎ‡‚Ë¯‡Ï.

NORMAL ëÚ‡Ì‰‡�ÚÌ‡fl ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Í ÒËÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl.
SOFT 1 óÚÓ·˚ Á‚ÛÍ ·˚Î „�ÓÏÍËÏ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ÒËÎ¸ÌÓ 

Ì‡ÊËÏ‡Ú¸ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë.
SOFT 2 óÚÓ·˚ Á‚ÛÍ ·˚Î ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ „�ÓÏÍËÏ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‰‡ÊÂ 

ÒÎ‡·Ó„Ó Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë. ÅÓÎ¸¯Â ‚ÒÂ„Ó ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl 
Î˛‰ÂÈ, ÍÓÚÓ�˚Â Ô�Ë‚˚ÍÎË ÌÂÒËÎ¸ÌÓ Í‡Ò‡Ú¸Òfl ÍÎ‡‚Ë¯.

TOUCH OFF LEVEL 
(óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Í ÒËÎÂ 
Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ‡)

á‡‰‡ÂÚ ÙËÍÒË�Ó‚‡ÌÌ˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ „�ÓÏÍÓÒÚË, ÂÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ� Touch 
ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ (‚˚·�‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ OFF). 

TOUCH éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Í ÒËÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë. 
HARD àÁÏÂÌÂÌËfl Ô�ÓËÒıÓ‰flÚ, ÚÓÎ¸ÍÓ ÂÒÎË ‚˚ Ô�Ó‰ÓÎÊ‡ÂÚÂ Ì‡ÊËÏ‡Ú¸ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Û 

‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÒËÎ¸ÌÓ.
NORMAL îÛÌÍˆËfl ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ, ÂÒÎË Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Û Ô�Ó‰ÓÎÊ‡˛Ú Ì‡ÊËÏ‡Ú¸ Ò Ó·˚˜ÌÓÈ ÒËÎÓÈ.
SOFT ÑÎfl ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ËÁÏÂÌÂÌËfl ·˚ÎË ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ·ÓÎ¸¯ËÏË, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Ô�Ó‰ÓÎÊËÚ¸ 

ÒÎÂ„Í‡ Ì‡‰‡‚ÎË‚‡Ú¸ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Û.

KEYBOARD (äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡)

ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�, ÍÌÓÔÍ‡ [TRANSPOSE] ‚ÎËflÂÚ Ì‡ ‚˚ÒÓÚÛ ÚÂÏ·�Ó‚, ÍÓÚÓ�˚Â 
Ô�ÓË„�˚‚‡˛ÚÒfl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl (ÛÔ�‡‚ÎflÂÏÓÂ ËÁ �‡Á‰ÂÎ‡ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ Ì‡ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â) Ë ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰Ó‚ (ÂÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌ Ô‡�‡ÏÂÚ� Chord Match Ë ÛÍ‡Á‡Ì˚ 
‡ÍÍÓ�‰˚ ‰Îfl ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË).

SONG (åÂÎÓ‰Ëfl) ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�, ÍÌÓÔÍ‡ [TRANSPOSE] ‚ÎËflÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ‚˚ÒÓÚÛ ÏÂÎÓ‰ËÈ. 
MASTER (Ó·˘‡fl 
Ú�‡ÌÒÔÓÁËˆËfl)

ÖÒÎË ‚˚·�‡Ì ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�, ÍÌÓÔÍ‡ [TRANSPOSE] ‚ÎËflÂÚ Ì‡ ‚˚ÒÓÚÛ ‚ÒÂ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ (ÚÂÏ·�˚ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ÒÚËÎË Ë ÏÂÎÓ‰ËË). 

• çÂÍÓÚÓ�˚Â ÚÂÏ·�˚ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ 
Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ‰Îfl Ë„�˚ Ò 
ÓÚÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ Í 
ÒËÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl, ˜ÚÓ·˚ ËÏËÚË�Ó‚‡Ú¸ 
Ì‡ÒÚÓfl˘ËÂ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË �Â‡Î¸Ì˚ı 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚, Ì‡Ô�ËÏÂ� 
Ú�‡‰ËˆËÓÌÌ˚ı Ó�„‡ÌÓ‚, ÌÂ 
�Â‡„Ë�Û˛˘Ëı Ì‡ ÒËÎÛ Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ 
ÍÎ‡‚Ë¯Ë.

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚËÔ ˝ÙÙÂÍÚ‡ 
Harmony.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÛÊÌ˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚. íÓ, Í‡ÍËÂ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÔÓfl‚flÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ, Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ 
ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡, ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ÒÎÂ‚‡. 
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■ TYPE ..............................................................................................................................................................................................................
� зависимости от конкретного применяемого эффекта типы эффектов Harmony/Echo делятся на следующие группы.

● íËÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony
>сли выбран тип эффекта Harmony, эффект Harmony применяется к нотам, проигрываемым в правой части клавиатуры, в 
соответствии с типом, выбранным выше, и аккордом, указанным в разделе аккордов на клавиатуре, показанном ниже.

● íËÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Echo
>сли выбран тип Echo, соответствующий эффект (эхо, тремоло, трель) воздействует на ноты, которые проигрываются в 
правой части клавиатуры, в соответствии с заданным темпом, независимо от того, включены ли кнопка [ACMP] и партия 
LEFT. >сли выбран эффект Trill (трель), две ноты, удерживаемые на клавиатуре, звучат поочередно. 

● íËÔ Multi Assign
>сли выбран этот тип, ноты, которые берутся одновременно в разделе для правой руки, 
автоматически разводятся по разным партиям (тембрам). #апример, если вы играете три ноты 
подряд, первая будет звучать в тембре RIGHT 1, вторая – в тембре RIGHT 2 и третья – в тембре 
RIGHT 3. Эффект Multi Assign действует независимо от того, включены ли кнопка [ACMP] 
и партия LEFT.

■ ëÓÔÛÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚
● VOLUME Определяет громкость нот, созданных эффектом Harmony/Echo. Этот параметр доступен для всех типов, 

кроме типа Multi Assign.
● SPEED Определяет скорость эффектов Echo, Tremolo и Trill. Этот параметр доступен только для типов Echo, 

Tremolo и Trill.
● ASSIGN Этот параметр позволяет задать партию клавиатуры, через которую будут звучать ноты, созданные 

эффектом Harmony/Echo. Этот параметр доступен для всех типов, кроме типа Multi Assign. 

● CHORD NOTE ONLY (˝ÙÙÂÍÚ „‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË/˝ı‡ Á‡Ú�‡„Ë‚‡ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ ‡ÍÍÓ�‰‡)
>сли для этого параметра выбрано значение ON, эффект Harmony применяется только к нотам аккорда, сыгранного в 
разделе аккордов на клавиатуре. Этот параметр недоступен только для эффектов типа Harmony, описанных выше.

● TOUCH LIMIT (ÑË‡Ô‡ÁÓÌ ÒËÎ˚ Ì‡Ê‡ÚËfl)
Qадает минимальное значение скорости нажатия на клавиши, при котором будет звучать нота, созданная эффектом 
Harmony. Это позволяет применять эффект Harmony выборочно, изменяя силу нажатия на клавиши, и расставлять 
гармонические акценты в мелодии. Эффект Harmony применяется, если сила (скорость) нажатия на клавишу выше 
заданной. Этот параметр доступен для всех типов, кроме типа Multi Assign.

íËÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Echo
ùÚË ÚËÔ˚ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Û˛Ú Ì‡ ÌÓÚ˚ ‚ Ô�‡‚ÓÈ ˜‡ÒÚË 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ÒÓÁ‰‡‚‡fl ˝ıÓ ‚ Á‡‰‡ÌÌÓÏ ÚÂÏÔÂ.

íËÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony
ùÚË ÚËÔ˚ Ô�ËÏÂÌfl˛Ú ˝ÙÙÂÍÚ „‡�ÏÓÌËË Í 
ÌÓÚ‡Ï, Ò˚„�‡ÌÌ˚Ï ‚ Ô�‡‚ÓÈ ̃ ‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, 
‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ‡ÍÍÓ�‰ÓÏ, Á‡‰‡ÌÌ˚Ï ‚ ÎÂ‚ÓÈ 
˜‡ÒÚË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. (ç‡ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË «1+5» Ë 
«Octave» ‡ÍÍÓ�‰˚ ÌÂ ‚ÎËfl˛Ú.)

íËÔ Multi Assign
ùÚÓÚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÚËÔ ̋ ÙÙÂÍÚ‡ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ 
Ì‡ ‡ÍÍÓ�‰˚, Ô�ÓË„�˚‚‡ÂÏ˚Â ‚ Ô�‡‚ÓÈ Ó·Î‡ÒÚË 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. 

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
(‰Îfl ÚÂÏ·�‡)

íÂÏ·� LEFT Ë �‡Á‰ÂÎ 
‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‰Îfl 
˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony

íÂÏ·�˚ Ô‡�ÚËË RIGHT 1–3
ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl 
Ë ˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony

ê‡Á‰ÂÎ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‰Îfl 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl 
Ë ˝ÙÙÂÍÚ‡ Harmony

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
(‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl)

íÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

íÂÏ·� LEFT
íÂÏ·�˚ Ô‡�ÚËË RIGHT 1–3

è‡�ÚËfl RIGHT 1
è‡�ÚËfl RIGHT 2
è‡�ÚËfl RIGHT 3
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Ñ�Û„ËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ — ÙÛÌÍˆËfl Utility

#иже объясняется значение параметров, которые можно задать, выбрав в шаге 2 раздела «Основные действия» (стр. 187) 
вкладку UTILITY.

■ ùÍ�‡Ì CONFIG1........................................................................................................................................................................................
#а экране CONFIG1 ([FUNCTION] → UTILITY → CONFIG1) можно установить следующие параметры.

● è‡�‡ÏÂÚ�˚, ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl Í ÙÛÌÍˆËË Fade In/Out (ÒÚ�. 154)

● è‡�‡ÏÂÚ�˚, ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl Í ÏÂÚ�ÓÌÓÏÛ
|етроном издает щелчки, задающие четкий темп вашей игры. Bроме того, с помощью 
метронома можно послушать определенный темп и проверить, как он звучит. |етроном 
включается кнопкой METRONOME [ON/OFF]. Отрегулируйте темп с помощью кнопок 
[TEMPO] (стр. 154). �тобы остановить метроном, еще раз нажмите кнопку 
METRONOME [ON/OFF]. 

● îÛÌÍˆËfl Parameter Lock
Эта функция позволяет блокировать определенные параметры, так что изменить их будет можно только на 
панели управления, т. е. их невозможно будет изменить при помощи функций Registration Memory, One Touch 
Setting, Music Finder, а также при помощи данных мелодии и данных MIDI-последовательности. 
#апример, если заблокирован параметр точки разделения клавиатуры, точку разделения клавиатуры нельзя 
будет изменить с помощью функций Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder. Однако параметры 
точки разделения клавиатуры можно будет напрямую изменить на экране SPLIT POINT ([FUNCTION] → 
SPLIT POINT). 

● è‡�‡ÏÂÚ�˚, ÓÚÌÓÒfl˘ËÂÒfl Í ÙÛÌÍˆËË Tap (ÒÚ�. 154)
Эти параметры позволяют задать тембр ударного инструмента и темп, который будет звучать, если 
используется функция Tap.

■ ùÍ�‡Ì CONFIG2........................................................................................................................................................................................
#а экране CONFIG2 ([FUNCTION] → UTILITY → CONFIG2) можно установить следующие параметры.

● ÑËÌ‡ÏËÍ
Этот параметр определяет, будет ли звучать динамик, установленный дополнительно.

● ùÍ�‡Ì AUX OUT/LOOP SEND
Определяет нужный тип выхода, соответствующего гнездам AUX OUT/LOOP SEND.

● è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÍÌÓÔÍË Voice Category
Определяет, как открывается экран тембров Open/Save, если нажата одна из кнопок тембра.

● Display Voice Number (ÌÓÏÂ� ÚÂÏ·�‡ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ)
Этот параметр определяет, будут ли на экране выбора тембров (экран Open/Save) 
отображаться название банка тембров и номер тембра. Это бывает полезно, если 
нужно использовать тембр внешнего MIDI-устройства. %ля этого обычно следует 
проверять значения MSB/LSB и номера программ выбранного банка тембров.

● Display Style Tempo (íÂÏÔ ÒÚËÎfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ)
Определяет темп по умолчанию для каждого стиля на экране стилей Open/Save.

● Popup Display Time (Ç�ÂÏfl Á‡Í�˚ÚËfl ‚ÒÔÎ˚‚‡˛˘Ëı ÓÍÓÌ)
Qадает время закрытия всплывающих окон. (�сплывающие окна отображаются при нажатии кнопок TEMPO, 
TRANSPOSE или UPPER OCTAVE и т. д.)

FADE IN TIME (Ç�ÂÏfl Ì‡�‡ÒÚ‡ÌËfl) á‡‰‡ÂÚ ‚�ÂÏfl, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÂ ‰Îfl Û‚ÂÎË˜ÂÌËfl „�ÓÏÍÓÒÚË ÓÚ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÈ ‰Ó Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ (‚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ ÓÚ 0 ‰Ó 20 Ò).
FADE OUT TIME (Ç�ÂÏfl Á‡ÚÛı‡ÌËfl) á‡‰‡ÂÚ ‚�ÂÏfl, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÂ ‰Îfl Û‚ÂÎË˜ÂÌËfl „�ÓÏÍÓÒÚË ÓÚ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÈ ‰Ó Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ (‚ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ ÓÚ 0 ‰Ó 20 Ò).
FADE OUT HOLD TIME 
(Ç�ÂÏfl ÌÛÎÂ‚ÓÈ „�ÓÏÍÓÒÚË)

á‡‰‡ÂÚ ‚�ÂÏfl, Ì‡ Ô�ÓÚflÊÂÌËË ÍÓÚÓ�Ó„Ó „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ·Û‰ÂÚ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÔÓÒÎÂ ÔÂ�ËÓ‰‡ Á‡ÚÛı‡ÌËfl (ÓÚ 0 ‰Ó 5,0 Ò).

VOLUME (É�ÓÏÍÓÒÚ¸) á‡‰‡ÂÚ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÒË„Ì‡ÎÓ‚ ÏÂÚ�ÓÌÓÏ‡.
SOUND éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ·Û‰ÂÚ ÎË ÒÎ˚¯ÂÌ Á‚ÓÌÓÍ Ì‡ ÔÂ�‚ÓÈ ‰ÓÎÂ Í‡Ê‰Ó„Ó Ú‡ÍÚ‡.

TIME SIGNATURE (ê‡ÁÏÂ�) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Ú‡ÍÚÓ‚˚È �‡ÁÏÂ� ÏÂÚ�ÓÌÓÏ‡. é·˚˜ÌÓ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÂ ‚˚·�‡ÌÌÓÏÛ ÒÚËÎ˛ ËÎË ÏÂÎÓ‰ËË.

HEADPHONE SW 
(èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚)

ÑËÌ‡ÏËÍ �‡·ÓÚ‡ÂÚ, ÌÓ ÓÚÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl, ÂÒÎË ‚ �‡Á˙ÂÏ PHONES ‚ÍÎ˛˜ÂÌ˚ Ì‡Û¯ÌËÍË.

ON (ÇÍÎ.) á‚ÛÍ ‚ÒÂ„‰‡ Ô�ÓıÓ‰ËÚ ˜Â�ÂÁ ‰ËÌ‡ÏËÍ.
OFF (Ç˚ÍÎ.) á‚ÛÍ ˜Â�ÂÁ ‰ËÌ‡ÏËÍ ÌÂ Ô�ÓıÓ‰ËÚ.

OPEN & SELECT 
(éÚÍ�˚Ú¸ Ë ‚˚·�‡Ú¸)

éÚÍ�˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì Open/Save Ò ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚·�‡ÌÌ˚Ï ‚Â�ıÌËÏ (ÔÂ�‚˚Ï) ÚÂÏ·�ÓÏ ‚ 
Í‡ÚÂ„Ó�ËË (ÂÒÎË Ì‡Ê‡Ú‡ Ó‰Ì‡ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ ÚÂÏ·�‡).

OPEN ONLY (íÓÎ¸ÍÓ ÓÚÍ�˚Ú¸) éÚÍ�˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì Open/Save Ò ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚·�‡ÌÌ˚Ï ÚÂÍÛ˘ËÏ ÚÂÏ·�ÓÏ (ÂÒÎË Ì‡Ê‡Ú‡ 
Ó‰Ì‡ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ ÚÂÏ·�‡).

• ÑÎfl ÚÂÏ·�Ó‚ ‚ ÙÓ�Ï‡ÚÂ GS ˝Ú‡ 
ÙÛÌÍˆËfl ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ (ÌÓÏÂ�‡ 
ËÁÏÂÌÂÌËfl Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ ÌÂ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡˛ÚÒfl).
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ MEDIA (çÓÒËÚÂÎË) ..................................................................................................................................................................................
#а экране [FUNCTION] → UTILITY → MEDIA можно выполнять важные операции с носителями (см. ниже) 
синтезатора TYROS. 'онятие «носитель» включает дополнительные USB-устройства хранения и дополнительно 
устанавливаемый жесткий диск.

● è�Ó‚Â�Í‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ì‡ ÌÓÒËÚÂÎÂ (ÍÌÓÔÍ‡ PROPERTY)
�ы можете проверить объем свободной памяти на носителе.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÌÓÒËÚÂÎ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]/[B]. 

2 ÑÎfl Ô�Ó‚Â�ÍË Ó·˙ÂÏ‡ Ô‡ÏflÚË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [PROPERTY] Ì‡ Üä-
‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [F]).

● îÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÌÓÒËÚÂÎfl (ÍÌÓÔÍ‡ FORMAT) 
'одготовка носителя для использования с синтезатором Tyros2 называется 
форматированием. Эта функция также полезна для быстрого удаления 
ненужных данных с уже отформатированного носителя. jудьте внимательны: 
эта операция автоматически стирает все данные с носителя.

1 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÌÓÒËÚÂÎ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]/[B].

2 óÚÓ·˚ ÓÚÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡Ú¸ ÌÓÒËÚÂÎ¸, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [FORMAT] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [H]).

ùÚË ÍÌÓÔÍË ‚ÍÎ˛˜‡˛Ú/ÓÚÍÎ˛˜‡˛Ú ÙÛÌÍˆË˛ 
Song Auto Open. ÖÒÎË Á‡‰‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «ON», 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Á‡ÔÛÒÍ‡ÂÚ 
ÔÂ�‚Û˛ ÏÂÎÓ‰Ë˛ Ì‡ ÌÓÒËÚÂÎÂ, ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌÌÓÏ ‚ 
‰ËÒÍÓ‚Ó‰.

• äÓÏÏÂ�˜ÂÒÍË �‡ÒÔ�ÓÒÚ�‡ÌflÂÏ˚Â 
ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Óı�‡Ìfl˛ÚÒfl 
Á‡ÍÓÌ‡ÏË Ó· ‡‚ÚÓ�ÒÍËı Ô�‡‚‡ı. 
äÓÔË�Ó‚‡Ú¸ Ëı ÏÓÊÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl 
ÎË˜ÌÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl. çÂÍÓÚÓ�˚Â 
ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ 
Á‡˘Ë˘ÂÌ˚ ÓÚ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËfl.

ÖÒÎË ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚È ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÂ ‚�ÂÏfl ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl, ÓÌ ÔÂ�ÂıÓ‰ËÚ ‚ 
�ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËfl. ùÚÓ Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚ Ò�ÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ‰ËÒÍ‡ 
Ë ÛÏÂÌ¸¯‡ÂÚ ÌÂÌÛÊÌ˚È ¯ÛÏ. ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� 
ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ‚�ÂÏfl, ÔÓ ËÒÚÂ˜ÂÌËË ÍÓÚÓ�Ó„Ó ‰ËÒÍ 
ÔÂ�ÂıÓ‰ËÚ ‚ �ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËfl. 

è�Ó‚Â�Í‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ì‡ 
ÌÓÒËÚÂÎÂ (ÒÏ. ÌËÊÂ).

îÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÌÓÒËÚÂÎfl (ÒÏ. ÌËÊÂ)

• ÖÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder, 
‚ÒÂ„‰‡ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «NEVER». Ç 
Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÙÛÌÍˆËfl Hard Disk Recorder 
ÏÓÊÂÚ �‡·ÓÚ‡Ú¸ ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓ.

• ÖÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl „Ë·ÍËÈ ‰ËÒÍ, 
Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ô�Ó˜ÚËÚÂ �‡Á‰ÂÎ 
«àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡ ‰Îfl 
„Ë·ÍËı ‰ËÒÍÓ‚ (FDD) Ë ‰ËÒÍÂÚ» Ì‡ 
ÒÚ�. 231.

• è�Ë ‚˚·Ó�Â ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡ ÏÂÎÓ‰ËË Ò 
ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡ ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÌÂ Ô�ÓËÁÓÈÚË, ÂÒÎË 
‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚ �‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚÒfl ÒÎË¯ÍÓÏ 
‰ÓÎ„Ó.

• îÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÌÓÒËÚÂÎfl Û‰‡ÎflÂÚ 
Ò ÌÂ„Ó ‚ÒÂ ‰‡ÌÌ˚Â. ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ 
Ì‡ ÙÓ�Ï‡ÚË�ÛÂÏÓÏ ÌÓÒËÚÂÎÂ ÌÂÚ 
‚‡ÊÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı.

• ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÒÔÓÒÓ·ÂÌ 
ÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡Ú¸ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚È ÊÂÒÚÍËÈ 
‰ËÒÍ Ò �‡ÁÏÂ�ÓÏ ÍÎ‡ÒÚÂ�‡ ÏÂÌÂÂ 32 
äÅ, ÒÓÁ‰‡‚‡fl Ô�Ë ˝ÚÓÏ ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ËÌ 
�‡Á‰ÂÎ. çÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �‡Á‰ÂÎÓ‚ ÒÓÁ‰‡Ú¸ 
ÌÂÎ¸Áfl. é‰Ì‡ÍÓ ÂÒÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚È 
Ì‡ Tyros2 ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ·˚Î 
Ô�Â‰‚‡�ËÚÂÎ¸ÌÓ ÓÚÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡Ì Ì‡ 
‰�Û„Ëı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ı (Ì‡Ô�ËÏÂ�, PSR-
9000 ËÎË 9000Pro) Ë Ì‡ ÌÂÏ ·˚ÎÓ 
ÒÓÁ‰‡ÌÓ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �‡Á‰ÂÎÓ‚, Tyros2 
ÏÓÊÂÚ �‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË Â„Ó 
�‡Á‰ÂÎ‡ÏË (‰Ó 4 ‚ÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓ). 
194 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ Ñ�Û„ËÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË — ˝Í�‡Ì OWNER.............................................................................................
#а экране [FUNCTION] → UTILITY → OWNER можно задать личные настройки для инструмента. #апример, 
зарегистрировать свое имя и импортировать любимые фоновые картинки.

● LANGUAGE (üÁ˚Í)
Эта функция задает язык, который используется для сообщений на экране. Bак только вы 
измените эту настройку, все сообщения будут появляться на заданном языке. 

● OWNER NAME (àÏfl ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡)
�тобы ввести имя владельца, нажмите на @B-дисплее кнопку [OWNER NAME]. [нструкции 
по вводу имени см. на стр. 76. Это имя будет автоматически появляться при включении 
синтезатора.
'осле ввода имени нажмите кнопку [EXIT] для выхода с экрана UTILITY, выключите питание, 
а затем снова включите его. �низу экрана появится введенное имя. 

● MAIN PICTURE (Ç˚·Ó� Í‡�ÚËÌÍË)
Эта функция позволяет выбрать картинку, которая будет использоваться в качестве фона для 
главного экрана.
�тобы вызвать экран Open/Save для фона основного экрана, нажмите на экране OWNER 
([FUNCTION] → UTILITY → OWNER) кнопку [MAIN PICTURE]. |ожно выбрать любую 
из множества картинок, сохраненных в области памяти Preset. �делав выбор, нажмите 
кнопку [EXIT], чтобы вернуться к главному экрану. �ыбранная картинка станет фоном 
главного экрана. 

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı Í‡�ÚËÌÓÍ 
�отя на предустановленном диске синтезатора содержатся разнообразные 
картинки, вы можете загрузить на Tyros2 собственные картинки и 
использовать их в качестве фоновых. Однако следует помнить о следующих 
ограничениях.

• � качестве фона для главного экрана (экрана MAIN) можно 
использовать только файлы в формате BMP. 

• |аксимальный размер изображения не должен превышать 
640 х 480 пикселей. [зображения меньшего размера автоматически 
растягиваются до размера экрана. 

• >сли выбранный файл с картинкой находится на внешнем устройстве, до 
появления фона пройдет некоторое время. >сли вы хотите сократить это 
время, скопируйте фон с устройства на диск USER на экране 
Open/Save для картинок. 

• >сли выбранный файл с картинкой находится на внешнем устройстве, 
при выключении и повторном включении питания фон останется, 
только если это устройство подключено.

àÏfl ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡ (OWNER NAME ) ÛÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ 
˝Í�‡ÌÂ Á‡„�ÛÁÍË (‰Ó ÚÓ„Ó, Í‡Í ÔÓfl‚ËÚÒfl 
„Î‡‚Ì˚È ˝Í�‡Ì).

èÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÌÓÏÂ� ‚Â�ÒËË
чтобы проверить номер версии этого инструмента, нажмите и удерживайте кнопку 
[OWNER NAME] на @B-дисплее (кнопка [I]).

• è�Ë‚Â‰ÂÌÌ‡fl ÒÎÂ‚‡ ËÌÙÓ�Ï‡ˆËfl Ó 
ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚË Í‡�ÚËÌÓÍ Ú‡ÍÊÂ 
ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í ÙÓÌÛ ˝Í�‡Ì‡ Song Lyric.

• ÖÒÎË Á‡„�ÛÊÂÌÌ‡fl Ò ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó 
ÌÓÒËÚÂÎfl Í‡�ÚËÌÍ‡ ÌÂ ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl 
Ì‡ „Î‡‚ÌÓÏ ˝Í�‡ÌÂ, ÒÍÓÔË�ÛÈÚÂ ÂÂ Ò 
‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ì‡ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚È 
‰ËÒÍ USER drive Ë ÓÔ�Â‰ÂÎËÚÂ Í‡Í 
ÙÓÌÓ‚Û˛ Í‡�ÚËÌÍÛ „Î‡‚ÌÓ„Ó ˝Í�‡Ì‡. 
àÌÓ„‰‡ „Î‡‚Ì˚È ̋ Í�‡Ì Á‡„�ÛÊ‡ÂÚÒfl, ÌÂ 
ÛÒÔÂ‚ Á‡„�ÛÁËÚ¸ Í‡�ÚËÌÍÛ Ò ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.
195Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ ùÍ�‡Ì System Reset .................................................................................................................................................
Эти пояснения относятся к экрану SYSTEM RESET ([FUNCTION] → UTILITY → SYSTEM RESET).

● îÛÌÍˆËfl Factory Reset –– ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl
Эта функция позволяет восстановить на синтезаторе Tyros2 первоначальные настройки производителя. 'еред 
выполнением этой операции можно указать, для каких из следующих шести групп параметров следует 
восстановить настройки производителя.

● îÛÌÍˆËfl Custom Reset –– ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ
�етыре приведенные ниже группы параметров позволяют восстановить настройки, сделанные пользователем и 
сохраненные в области памяти User или Disk.

SYSTEM SETUP (èÄêÄåÖíêõ 
ëàëíÖåõ)

ÇÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ Á‡‚Ó‰ÒÍËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ System Setup. áÌ‡˜ÂÌËfl ̋ ÚËı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ (ÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ̋ ÚËı!) ÏÓÊÌÓ 
Ú‡ÍÊÂ ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸, ÂÒÎË Ô�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ ‰Â�Ê‡Ú¸ Í�‡ÈÌ˛˛ Ô�‡‚Û˛ ÍÎ‡‚Ë¯Û Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â (ë7). 
èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÚÓÏ, Í‡ÍËÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‚ıÓ‰flÚ ‚ „�ÛÔÔÛ System Setup, ÒÏ. ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ Ò·Ó�ÌËÍÂ Ú‡·ÎËˆ. 

MIDI SETUP ÇÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ MIDI, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ‰Îfl ¯‡·ÎÓÌÓ‚ MIDI ‚ �‡Á‰ÂÎÂ 
Ô‡ÏflÚË User. 

USER EFFECT (˝ÙÙÂÍÚ 
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl)

ÇÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ User Effect, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ‰Îfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËı 
ÚËÔÓ‚ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡ User Master EQ, ÚËÔÓ‚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ëompressor Ë ÚËÔÓ‚ ˝ÙÙÂÍÚ‡ Vocal Harmony, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚ı 
Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Mixing Console. 

MUSIC FINDER (ÔÓËÒÍ ÏÛÁ˚ÍË) ÇÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl ‰Îfl ‰‡ÌÌ˚ı Music Finder (‚ÒÂ Á‡ÔËÒË) (ÒÚ�. 172).

FILES & FOLDERS (î‡ÈÎ˚ Ë Ô‡ÔÍË) ì‰‡ÎflÂÚ ‚ÒÂ Ù‡ÈÎ˚ Ë Ô‡ÔÍË Ì‡ ‰ËÒÍÂ User. 

REGIST
Ç�ÂÏÂÌÌÓ Û‰‡ÎflÂÚ ÚÂÍÛ˘ËÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË �Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ‚˚·�‡ÌÌÓ„Ó ·‡ÌÍ‡. í‡ ÊÂ ÓÔÂ�‡ˆËfl 
‚˚ÔÓÎÌflÂÚÒfl, ÂÒÎË, Û‰Â�ÊË‚‡fl ÍÎ‡‚Ë¯Û B6 (Í�‡ÈÌflfl Ô�‡‚‡fl ÍÎ‡‚Ë¯‡ B), Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ [POWER], ˜ÚÓ·˚ 
‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ.

CUSTOM VOICE ì‰‡ÎflÂÚ ‚ÒÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÚÂÏ·�˚ (ÒÚ�. 85) ËÁ �‡Á‰ÂÎ‡ Preset.

SYSTEM SETUP FILES (î‡ÈÎ˚ 
èÄêÄåÖíêéÇ ëàëíÖåõ)

è‡�‡ÏÂÚ�˚, Á‡‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ �‡ÁÎË˜Ì˚ı ˝Í�‡Ì‡ı, Ì‡Ô�ËÏÂ� Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ UTILITY ([FUNCTION] → UTILITY) Ë ˝Í�‡ÌÂ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡, Ó·�‡·‡Ú˚‚‡˛ÚÒfl Í‡Í Ó‰ËÌ Ù‡ÈÎ System Setup. èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÚÓÏ, Í‡ÍËÂ 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‚ıÓ‰flÚ ‚ „�ÛÔÔÛ System Setup, ÒÏ. ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÏ Ò·Ó�ÌËÍÂ Ú‡·ÎËˆ.

MIDI SETUP FILES (Ù‡ÈÎ˚ 
èÄêÄåÖíêéÇ MIDI)

ÇÒÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ MIDI, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ¯‡·ÎÓÌ˚ MIDI ËÁ Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË User, Ó·�‡·‡Ú˚‚‡˛ÚÒfl Í‡Í Ó‰ËÌ Ù‡ÈÎ. 

USER EFFECT FILES (Ù‡ÈÎ˚ 
˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl)

ÇÒÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ User Effect, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ÚËÔ˚ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ�‡, ÍÓÏÔ�ÂÒÒÓ�‡ Ë 
„‡�ÏÓÌËÁ‡ˆËË ‚ÓÍ‡Î‡, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Mixing Console, ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl Í‡Í Ó‰ËÌ Ù‡ÈÎ.

MUSIC FINDER FILES (Ù‡ÈÎ˚ 
ÔÓËÒÍ‡ ÏÛÁ˚ÍË)

ÇÒÂ Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â Ë ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â Á‡ÔËÒË ÙÛÌÍˆËË Music Finder Ó·�‡·‡Ú˚‚‡˛ÚÒfl Í‡Í Ó‰ËÌ Ù‡ÈÎ (ÒÚ�. 172).

êÂÁÂ�‚ÌÓÂ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı
Эта функция обеспечивает сохранность данных в случае повреждения 
внутренней памяти. Bопируются и могут сохраняться на USB-устройстве в виде 
одного файла (Tyros2.bup) настройки инструмента, а также данные, 
содержащиеся на диске USER.
%ля резервного копирования данных подключите к инструменту 
дополнительное USB-устройство и нажмите кнопку [BACKUP] на @B-дисплее 
(кнопка [D]) на экране OWNER. �тобы загрузить файл резервного копирования 
на инструмент (восстановить данные), подключите к инструменту устройство, 
на котором хранится этот файл, и нажмите кнопку [RESTORE] на @B-дисплее 
(кнопка [E]) на экране OWNER.

• éÔÂ�‡ˆËfl �ÂÁÂ�‚ÌÓ„Ó 
ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËfl Ë ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËfl 
Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ÌÂÍÓÚÓ�ÓÂ ‚�ÂÏfl.

• á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ÌÂ 
ÔÓ‰ÎÂÊ‡Ú �ÂÁÂ�‚ÌÓÏÛ 
ÍÓÔË�Ó‚‡ÌË˛. èÓÒÎÂ ÔÓÔ˚ÚÍË 
�ÂÁÂ�‚ÌÓ„Ó ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËfl ˝ÚË 
‰‡ÌÌ˚Â ÓÒÚ‡˛ÚÒfl Ì‡ ‰ËÒÍÂ 
USER.

• ÑÎfl ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËfl ÌÂÎ¸Áfl 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ù‡ÈÎ, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È 
Ì‡ ‰�Û„ÓÏ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ, Í�ÓÏÂ 
Tyros2.

• ÖÒÎË Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË ı�‡ÌflÚÒfl Ì‡ ‰ËÒÍÂ USER drive, ÔÂ�Â‰ ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂÏ Ëı 
ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚ¸. Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Ô�Ë ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËË ‰‡ÌÌ˚ı Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â 
ÏÂÎÓ‰ËË Ó˜Ë˘‡˛ÚÒfl.

2

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÙÎ‡ÊÓÍ �fl‰ÓÏ Ò 
Ô‡�‡ÏÂÚ�ÓÏ, ‰Îfl ÍÓÚÓ�Ó„Ó Ì‡‰Ó 
‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl.

îÛÌÍˆËfl Custom Reset 
(Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl)
ùÚË 4 Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú 
Á‡Ô�Ó„�‡ÏÏË�Ó‚‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ ËÁ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı 
Í‡ÚÂ„Ó�ËÈ. ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ 
‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì Open/Save ‰Îfl ÌÛÊÌÓÈ 
Í‡ÚÂ„Ó�ËË, Ë ‚˚·Â�ËÚÂ Ù‡ÈÎ.

îÛÌÍˆËfl Factory Reset 
(Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl)

ç‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ 
Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ ÙÛÌÍˆË˛ Factory 
Reset Ë ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË 
Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl ‰Îfl ‚ÒÂı Ô‡�‡-
ÏÂÚ�Ó‚, ÓÚÏÂ˜ÂÌÌ˚ı ÙÎ‡ÊÍÓÏ. 
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
è�flÏÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2
èÓ‰ÍÎ˛˜‡flÒ¸ Ô�flÏÓ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ô�ËÓ·�ÂÚ‡Ú¸ Ë Á‡„�ÛÊ‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËÈ 
Ë ‰�Û„ËÂ ÚËÔ˚ ‰‡ÌÌ˚ı ÒÓ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ‚Â·-ÛÁÎ‡ Tyros2. Ç ˝ÚÓÏ �‡Á‰ÂÎÂ Ó·ÒÛÊ‰‡˛ÚÒfl 
ÚÂ�ÏËÌ˚, Ò‚flÁ‡ÌÌ˚Â Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ÏË Ë ÒÂÚflÏË Ò‚flÁË. ÖÒÎË ‚ÒÚ�Â˜‡˛ÚÒfl ÌÂÔÓÌflÚÌ˚Â 
ÚÂ�ÏËÌ˚, Ó·�‡˘‡ÈÚÂÒ¸ Í ÒÎÓ‚‡�˛ ÚÂ�ÏËÌÓ‚ àÌÚÂ�ÌÂÚ‡ (209).

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ

[нструмент может быть подключен к [нтернету постоянно (ADSL, оптоволоконный кабель, [нтернет-кабель и т. д.) 
через маршрутизатор или модем с маршрутизатором. 'одробные инструкции по подключению (а также информацию по 
совместимым `��-адаптерам, маршрутизаторам и т. д.) можно получить на веб-сайте Yamaha Tyros2:

http://music.yamaha.com/tyros2

%ля подключения к [нтернету необходимо прежде подписаться на [нтернет-услуги или 
заключить договор с провайдером.

è�ËÏÂ� ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl 1: 
èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˜Â�ÂÁ Í‡·ÂÎ¸ (Ò ÏÓ‰ÂÏÓÏ ·ÂÁ Ï‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ�‡)

è�ËÏÂ� ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl 2:
èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˜Â�ÂÁ Í‡·ÂÎ¸ (ÏÓ‰ÂÏ Ò Ï‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ�ÓÏ)

è�ËÏÂ� ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl 3: ÅÂÒÔ�Ó‚Ó‰ÌÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

'режде чем подключать инструмент, подключитесь к [нтернету с помощью 
компьютера и будьте в сети, так как с инструмента никакие настройки модема или 
маршрутизатора невозможны.

• ÖÒÎË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ô�flÏÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl 
Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ, ÏÓÊÌÓ ÓÚÍ�˚Ú¸ 
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ‚Â·-Ò‡ÈÚ Tyros2.

• ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ‰‚Ûı ËÎË 
·ÓÎ¸¯Â„Ó ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ 
(Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ë 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡) Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÍÓÌÚ�‡ÍÚ‡ Ò 
Ô�Ó‚‡È‰Â�ÓÏ. ùÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ Ò‡Ï 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ  ÌÂ ÏÓÊÂÚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ 
Ú‡ÍÓÂ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ. ÖÒÎË ‚˚ ÌÂ Û‚Â�ÂÌ˚ 
‚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl, 
Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ Í ÛÒÎÓ‚ËflÏ ÍÓÌÚ�‡ÍÚ‡ ËÎË Í 
Ô�Ó‚‡È‰Â�Û. 

åÓ‰ÂÏ*
îÛÌÍˆËfl Ï‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ�‡ 
ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ

å‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ�
íËÔ Í‡·ÂÎfl

ä‡·ÂÎ¸ LAN

Ä‰‡ÔÚÂ� USB LAN

* èÓ‰ «ÏÓ‰ÂÏÓÏ» Á‰ÂÒ¸ ÔÓÌËÏ‡ÂÚÒfl ÏÓ‰ÂÏ ADSL, ÓÔÚË˜ÂÒÍËÈ ÒÂÚÂ‚ÓÈ ·ÎÓÍ (ONU) ËÎË Í‡·ÂÎ¸Ì˚È ÏÓ‰ÂÏ.

ä‡·ÂÎ¸ LAN Tyros2

åÓ‰ÂÏ ADSL
îÛÌÍˆËfl 
Ï‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ�‡

ä‡·ÂÎ¸ LAN

Ä‰‡ÔÚÂ� USB LAN
ä‡·ÂÎ¸ LAN Tyros2

• çÂÍÓÚÓ�˚Â ÚËÔ˚ ÏÓ‰ÂÏÓ‚ Ú�Â·Û˛Ú 
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÒÂÚË Ò 
ÍÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ�‡ÏË ‰Îfl Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ„Ó 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡Ï (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û, 
ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÏÛ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ Ë Ú. ‰.).

åÓ‰ÂÏ* íÓ˜Í‡ ‰ÓÒÚÛÔ‡

Ä‰‡ÔÚÂ� USB LAN ‰Îfl ·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰Ì˚ı ÒÂÚÂÈ

* èÓ‰ «ÏÓ‰ÂÏÓÏ» Á‰ÂÒ¸ ÔÓÌËÏ‡ÂÚÒfl ÏÓ‰ÂÏ ADSL, ÓÔÚË˜ÂÒÍËÈ ÒÂÚÂ‚ÓÈ ·ÎÓÍ (ONU) ËÎË Í‡·ÂÎ¸Ì˚È ÏÓ‰ÂÏ.

Tyros2
197Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



è�flÏÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ÑÓÒÚÛÔ Í ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÏÛ ‚Â·-Ò‡ÈÚÛ Tyros2

�реди прочего, со специального веб-сайта Tyros2 можно слушать и приобретать данные 
мелодий. �тобы попасть на сайт, нажмите на главном экране кнопку [INTERNET] 
на @B-дисплее (кнопка [D]), когда инструмент подключен к [нтернету.

�тобы вернуться с веб-сайта на обычный рабочий экран инструмента, нажмите 
кнопку [EXIT].

éÔÂ�‡ˆËË Ì‡ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÏ ‚Â·-Ò‡ÈÚÂ Tyros2

■ è�ÓÍ�ÛÚÍ‡ ˝Í�‡Ì‡......................................................................................................
>сли вся веб-страница не помещается в браузере инструмента, можно воспользоваться 
полосой прокрутки, которая находится справа. %ля прокрутки изображения и просмотра 
скрытых частей страницы используйте диск [DATA ENTRY] (�вод данных).

• ÇÓÁ‚�‡Ú Í „Î‡‚ÌÓÏÛ ˝Í�‡ÌÛ
óÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Ì‡ „Î‡‚Ì˚È ˝Í�‡Ì Ò 
Î˛·Ó„Ó ‰�Û„Ó„Ó ˝Í�‡Ì‡, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ 
Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ [DIRECT ACCESS] Ë 
Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT].

• Ç‚Ó‰ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚
àÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ‚‚Ó‰Û ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ Ì‡ ‚Â·-
Ò‡ÈÚÂ ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 199.

èÓÎÓÒ‡ Ô�ÓÍ�ÛÚÍË
198 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



è�flÏÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ ëÒ˚ÎÍË ........................................................................................................................
>сли на странице имеется ссылка, она показана в виде кнопки, цветным текстом и т.п. 
%ля выбора ссылки пользуйтесь кнопками [<]/[s]/[t]/[>] на @B-дисплее. �тобы 
действительно перейти по ссылке, нажмите кнопку [ENTER] на @B-дисплее 
(верхняя кнопка [8]).

�тобы выбрать ссылку и перейти по ней, можно также использовать диск [DATA ENTRY] 
и кнопку [ENTER] на @B-дисплее (верхняя кнопка [8]). 
>сли ссылки выровнены по правому или левому краю экрана, используйте кнопки [A]–[J].

■ Ç‚Ó‰ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ ..........................................................................................................
� этом разделе показано, как вводить символы, когда вы находитесь на веб-сайте и хотите 
ввести пароль, критерии для поиска данных и т.п.

1 äÓ„‰‡ ÍÛ�ÒÓ� Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡ ÌÛÊÌÓÏ ÔÓÎÂ ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ (‚ ÓÍÌÂ Ô‡�ÓÎfl ËÎË 
‰�Û„ÓÏ ÔÓÎÂ, ÒÏ. �‡Á‰ÂÎ «ëÒ˚ÎÍË» ‚˚¯Â), Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ENTER] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]) ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ ‚‚Ó‰‡ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚.

2 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÚËÔ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [A]/[B].

3 ÑÎfl ‚˚‰ÂÎÂÌËfl ÌÛÊÌÓ„Ó ÒËÏ‚ÓÎ‡ Í�‡ÒÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÍÌÓÔÍ‡ÏË  
[<]/[s]/[t]/[>] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ.
%ля перехода в нужную позицию и выделения символа красным цветом можно также 
использовать диск [DATA ENTRY].

4
3

2

5 1
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ENTER] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [8]).
%ля ввода символов можно также нажать кнопку [ENTER] на панели.

ì‰‡ÎÂÌËÂ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚
• %ля удаления предыдущего символа нажмите кнопку [DELETE] на @B-дисплее 

(верхняя кнопка [5]).
• %ля удаления конкретного символа:

1 Установите курсор на символе, который требуется удалить.

1-1 %ля перемещения курсора к «< >» ниже текстового поля пользуйтесь 
кнопками [<]/[s]/[t]/[>] на @B-дисплее.

1-2 #ажмите кнопку [ENTER] на @B-дисплее (верхняя кнопка [8]), чтобы 
переместить курсор.

2 %ажмите кнопку [DELETE] на ��-дисплее (верхняя кнопка [5]), чтобы 

удалить символ.

• %ля удаления всех символов одновременно нажмите кнопку [CLEAR] на @B-дисплее 
(верхняя кнопка [4]).

ÇÒÚ‡‚Í‡ ÒËÏ‚ÓÎ‡
1 'ереместите курсор в нужную позицию.

[спользуйте те же операции, что и в шаге 1 раздела «Удаление символов» 
(см. выше).

2 0ля выделения нужного символа красным цветом пользуйтесь кнопками  

[<]/[s]/[t]/[>] на ��-дисплее.

3 %ажмите кнопку [ENTER] на ��-дисплее (верхняя кнопка [8]), чтобы 

ввести символ.

Ç‚Ó‰ Ô�Ó·ÂÎ‡
1 'ереместите курсор в нужную позицию.

[спользуйте те же операции, что и в шаге 1 раздела «Удаление символов» 
(см. выше).

2 %ажмите кнопку [SPACE] на ��-дисплее (верхняя кнопка [5]), чтобы 

ввести пробел.

Ç‚Ó‰ ÒËÏ‚ÓÎ‡ ÔÂ�ÂıÓ‰‡ Ì‡ ÌÓ‚Û˛ ÒÚ�ÓÍÛ
• >сли в текстовое поле можно ввести насколько строк, для перехода на новую 

строку нажмите кнопку [RETURN] на @B-дисплее, чтобы иметь возможность 
ввести символ перехода на новую строку.

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [1]), ˜ÚÓ·˚ ‚‚ÂÒÚË ÒËÏ‚ÓÎ 
ÔÂ�ÂıÓ‰‡ Ì‡ ÌÓ‚Û˛ ÒÚ�ÓÍÛ.
%ля отмены операции нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее (кнопка [2]).

■ ÇÓÁ‚�‡Ú Ì‡ Ô�Â‰˚‰Û˘Û˛ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆÛ ...............................................................
�тобы вернуться на предыдущую веб-страницу, нажмите кнопку [BACK] на @B-дисплее 
(кнопка [1]). �тобы вернуться на страницу, которая была выбрана до нажатия кнопки 
[BACK] на @B-дисплее (кнопка [1]), нажмите кнопку [FORWARD] на @B-дисплее 
(кнопка [2]).
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ é·ÌÓ‚ÎÂÌËÂ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆ˚/éÚÏÂÌ‡ Á‡„�ÛÁÍË ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆ˚ ...........................
�тобы обновить веб-страницу (убедиться в том, что у вас последняя версия страницы, или 
попытаться перезагрузить ее), нажмите кнопку [REFRESH] на @B-дисплее (кнопка [3]).
%ля отмены загрузки страницы (если загрузка идет слишком долго) нажмите кнопку 
[STOP] на @B-дисплее (кнопка [4]).

● ëÎÂÊÂÌËÂ Á‡ ÒÓÒÚÓflÌËÂÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ
=ри значка в правой нижней части [нтернет-экрана показывают текущее состояние 
соединения с [нтернетом.

è�ËÓ·�ÂÚÂÌËÂ Ë Á‡„�ÛÁÍ‡ ‰‡ÌÌ˚ı

�ы можете приобретать и загружать данные мелодий (для воспроизведения на этом инструменте) и другие типы данных 
со специального веб-сайта Tyros2. [нструкции по покупке и загрузке данных содержатся на самом сайте. >сли к 
инструменту подключены несколько устройств, устройство для сохранения данных выбирается автоматически в 
следующем порядке. USB-устройство хранения данных > встроенный жесткий диск > диск USER.

■ éÔÂ�‡ˆËË ÔÓÒÎÂ ÔÓÍÛÔÍË Ë Á‡„�ÛÁÍË ....................................................................
Bогда загрузка завершена, появляется запрос об открытии экрана Open/Save. >сли 
ответить «%а», появится экран Open/Save, на котором можно выбрать загруженные 
данные. �тобы вернуться на экран [нтернета, выберите «#ет». Bогда экран 
Open/Save открыт, для перехода в папку следующего уровня нажмите кнопку [UP] 
на @B-дисплее (верхняя кнопка [8]).

Qагруженные данные сохраняются в папке диска «My Downloads» (|ои 
загрузки). �тобы закрыть эту папку и вызвать следующую папку более высокого 
уровня, нажмите кнопку [UP] на @B-дисплее (верхняя кнопка [8]) на экране 
Open/Save).

• SSL:
SSL (Secure Sockets Layer) – ˝ÚÓ 
ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌ˚È ‰Îfl ÓÚ�‡ÒÎË ÏÂÚÓ‰ 
Á‡˘ËÚ˚ ‰‡ÌÌ˚ı, ÔÂ�Â‰‡‚‡ÂÏ˚ı ÔÓ 
àÌÚÂ�ÌÂÚÛ, ÔÛÚÂÏ ̄ ËÙ�Ó‚‡ÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı 
Ë ‰�Û„ËÏË ÒÔÓÒÓ·‡ÏË.

é·Î‡ÒÚ¸ ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Online/Offline
Ç ˝ÚÓÈ Ó·Î‡ÒÚË ÓÚÓ·�‡Ê‡˛ÚÒfl ‰‚‡ ÁÌ‡˜Í‡, ÂÒÎË 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ËÌÚÂ�‡ÍÚË‚ÌÓÏ �ÂÊËÏÂ 
(ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ) ËÎË ‡‚ÚÓÌÓÏÌÓÏ �ÂÊËÏÂ 
(ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ ÓÚ àÌÚÂ�ÌÂÚ‡).

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� SSL
éÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl, ÂÒÎË ÓÚÍ�˚Ú˚È ‚Â·-Ò‡ÈÚ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ Ô�ÓÚÓÍÓÎ SSL, Ë ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ 
‰‡ÌÌ˚Â ÔÂ�Â‰ ÔÂ�Â‰‡˜ÂÈ ¯ËÙ�Û˛ÚÒfl.

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ÒËÎ˚ Ô�ËÌËÏ‡ÂÏÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡
(Ô�Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÔÓ 
·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰ÌÓÈ ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË)
Ç ˝ÚÓÈ Ó·Î‡ÒÚË ÓÚÓ·�‡Ê‡˛ÚÒfl ˜ÂÚ˚�Â ÁÌ‡˜Í‡ ‚ Á‡‚ËÒË-
ÏÓÒÚË ÓÚ ÒËÎ˚ Ô�ËÌËÏ‡ÂÏÓ„Ó ·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡.

Online (ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ)

Offline (ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ)

è�ËÌËÏ‡ÂÏ˚È ÒË„Ì‡Î ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ

ëÎ‡·˚È Ô�ËÌËÏ‡ÂÏ˚È ÒË„Ì‡Î

çÓ�Ï‡Î¸Ì˚È Ô�ËÌËÏ‡ÂÏ˚È ÒË„Ì‡Î

ëËÎ¸Ì˚È Ô�ËÌËÏ‡ÂÏ˚È ÒË„Ì‡Î

• è�Ë Á‡„�ÛÁÍÂ ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ USB-
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ ÍÓÚÓ�˚ı 
ÔÓ‰Ú‚Â�Ê‰ÂÌ‡ ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËÂÈ Yamaha, 
Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ‚Â·-
ÒÚ�‡ÌËˆÂ:

http://music.yamaha.com/tyros2

• ÖÒÎË ‚Ó ‚�ÂÏfl Á‡„�ÛÁÍË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ 
ÔËÚ‡ÌËÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, ÍÛÔÎÂÌÌ˚Â 
‰‡ÌÌ˚Â ·Û‰ÛÚ ÛÚÂ�flÌ˚.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ëÓı�‡ÌÂÌËÂ Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ Î˛·ËÏ˚ı ÒÚ�‡ÌËˆ

#а просматриваемой странице можно оставить «закладку» и создать ссылку на нее, чтобы быстро вызывать эту страницу 
в будущем.

1 äÓ„‰‡ ÌÛÊÌ‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡ ‚˚·�‡Ì‡, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [BOOKMARK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]). èÓfl‚ÎflÂÚÒfl ˝Í�‡Ì Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ (Bookmark) ÒÓ ÒÔËÒÍÓÏ Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ, 
ËÏÂ˛˘ËıÒfl Ì‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ. 
'од списком отображается заглавие веб-страницы, выбранной в данный момент.

2 ç‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ [ADD] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]), ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ ˝Í�‡Ì ‰Îfl 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËË ÌÓ‚˚ı Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓ ‰Îfl ÌÓ‚ÓÈ Á‡ÍÎ‡‰ÍË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [UP/DOWN] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÍÌÓÔÍ‡ [1]).

4 ÑÎfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl Á‡ÍÎ‡‰ÍË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXECUTE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [7]) 
ËÎË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CANCEL] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ‰Îfl ÓÚÏÂÌ˚ ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (ÍÌÓÔÍ‡ [8]).

5 ÑÎfl ‚ÓÁ‚�‡Ú‡ ‚ ·�‡ÛÁÂ� Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CLOSE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [8]).

3 4
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■ éÚÍ�˚ÚËÂ Á‡ÍÎ‡‰ÍË ..................................................................................................

1 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ˝Í�‡Ì‡ Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [BOOKMARK] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [6]). 

2 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ Á‡ÍÎ‡‰ÍÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [UP/DOWN] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÍÌÓÔÍ‡ [1]).

3 óÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‚˚‰ÂÎÂÌÌÛ˛ Á‡ÍÎ‡‰ÍÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [JUMP] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÍÌÓÔÍ‡ [2]). 

■ êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ.......................................................................................
#а экране закладок можно изменять имена и последовательность закладок, а 
также удалять ненужные закладки из списка.

2 3

èÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ ÍÛ�ÒÓ�‡ ‚‚Â�ı Ë ‚ÌËÁ
àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl ‚˚·Ó�‡ ÌÛÊÌÓÈ ÔÓÁËˆËË ‚ ÒÔËÒÍÂ Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ.

èÂ�ÂıÓ‰ ÔÓ ÏÂÚÍ‡Ï
éÚÍ�˚‚‡ÂÚ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚˚‰ÂÎÂÌÌÓÈ Á‡ÍÎ‡‰ÍË.

çÓ‚‡fl Á‡ÍÎ‡‰Í‡
àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ô�Ë ÒÓı�‡ÌÂÌËË ÌÓ‚ÓÈ Á‡ÍÎ‡‰ÍË (ÒÚ�. 202).

àÁÏÂÌÂÌËÂ ËÏÂÌË
àÁÏÂÌflÂÚ ËÏfl ‚˚‰ÂÎÂÌÌÓÈ Á‡ÍÎ‡‰ÍË. ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË [CHANGE] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [4]) ‚˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚. 
èÓ‰�Ó·Ì˚Â ËÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ‚‚Ó‰Û ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ ÒÏ. Ì‡ 199.

ì‰‡ÎÂÌËÂ
ì‰‡ÎflÂÚ ËÁ ÒÔËÒÍ‡ ‚˚‰ÂÎÂÌÌÛ˛ Á‡ÍÎ‡‰ÍÛ.

èÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂ
åÂÌflÂÚ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ ‚ ÒÔËÒÍÂ. 
1. Ç˚·Â�ËÚÂ Á‡ÍÎ‡‰ÍÛ, ÍÓÚÓ�Û˛ ıÓÚËÚÂ ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚ¸, Ë Ì‡ÊÏËÚÂ 

ÍÌÓÔÍÛ [MOVE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [6] button). 
çËÊÌflfl ˜‡ÒÚ¸ ˝Í�‡Ì‡ ËÁÏÂÌËÚÒfl, ÔÓÁ‚ÓÎflfl ‚˚·�‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ 
ÔÓÁËˆË˛ ‰Îfl Á‡ÍÎ‡‰ÍË.

2. Ç˚·Â�ËÚÂ ÏÂÒÚÓ ‰Îfl Á‡ÍÎ‡‰ÍË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [UP/DOWN] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [1]).

3. èÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ Á‡ÍÎ‡‰ÍÛ Ì‡ ˝ÚÓ ÏÂÒÚÓ, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ 
[EXECUTE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [7]). 

á‡Í�˚ÚËÂ
á‡Í�˚‚‡ÂÚ ˝Í�‡Ì Á‡ÍÎ‡‰ÓÍ Ë ‚ÓÁ‚�‡˘‡ÂÚ Ì‡ ˝Í�‡Ì 
·�‡ÛÁÂ�‡.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
àÁÏÂÌÂÌËÂ ‰ÓÏ‡¯ÌÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆ˚

'о умолчанию домашней страницей для браузера автоматически становится первая страница специального веб-сайта 
Tyros2. Однако домашней можно сделать любую страницу сайта Tyros2.

1 éÚÍ�ÓÈÚÂ ÒÚ�‡ÌËˆÛ, ÍÓÚÓ�Û˛ ÌÛÊÌÓ ÓÔ�Â‰ÂÎËÚ¸ Í‡Í ‰ÓÏ‡¯Ì˛˛.

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SETTING] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ 
˝Í�‡Ì Internet Setting (ç‡ÒÚ�ÓÈÍË àÌÚÂ�ÌÂÚ‡).

3 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [TAB], ˜ÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ BROWSER.

4 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [DOWN] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [1]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ 
Ô‡�‡ÏÂÚ� «Set this page as Home» («ë‰ÂÎ‡Ú¸ ˝ÚÛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‰ÓÏ‡¯ÌÂÈ»).

5 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [EDIT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍË [2], [3]) Ò‰ÂÎ‡ÈÚÂ ‚˚·�‡ÌÌÛ˛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‰ÓÏ‡¯ÌÂÈ.

6 ÑÎfl ‚ÓÁ‚�‡Ú‡ ‚ ·�‡ÛÁÂ� Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXECUTE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [7]). 
%ля отмены нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее (кнопка [8]).

4

3

5 6
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
é· ˝Í�‡ÌÂ Internet Settings («ç‡ÒÚ�ÓÈÍË àÌÚÂ�ÌÂÚ‡»)

� экрана настроек [нтернета можно выполнить различные настройки, связанные с подключением к [нтернету, включая 
предпочтения в меню и экранах. Экран настроек [нтернета имеет четыре подчиненных экрана: Browser (jраузер), LAN 
(`окальная сеть), Wireless LAN (jеспроводная локальная сеть) и Others (&азное).

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SETTING] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ 
˝Í�‡Ì Internet Setting (ç‡ÒÚ�ÓÈÍË àÌÚÂ�ÌÂÚ‡).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË [TAB], ˜ÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌ˚È ˝Í�‡Ì.

3 Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË [UP/DOWN] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÍÌÓÔÍ‡ [1]).

4 ÑÎfl ‚˚ÁÓ‚‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Â„Ó ˝Í�‡Ì‡ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË [EDIT] 
Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍË [2], [3]).
%ля некоторых элементов экран EDIT не выводится, но выполнить настройку или 
внести изменение все-таки можно.

5 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [UP/DOWN] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [2]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ ÌÛÊÌ˚È 
Ô‡�‡ÏÂÚ� ËÎË ËÁÏÂÌËÚ¸ Â„Ó ÁÌ‡˜ÂÌËÂ.
=о же самое можно сделать с помощью диска [DATA ENTRY].

6 ÑÎfl ÒÓı�‡ÌÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [ENTER] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(‚Â�ıÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [3]). ÑÎfl ÓÚÏÂÌ˚ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [CANCEL] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ 
(ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [3]).

éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

3 4

• Ç‚Ó‰ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚
ëËÏ‚ÓÎ˚ ÏÓÊÌÓ ‚‚Ó‰ËÚ¸, ÍÓ„‰‡ 
ÓÚÍ�˚Ú ˝Í�‡Ì ‚‚Ó‰‡ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚. 
(ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «Ç‚Ó‰ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚» Ì‡ 
ÒÚ�. 199.)
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
7 óÚÓ·˚ Ô�ËÏÂÌËÚ¸ ‚ÒÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Internet Settings, Ì‡ÊÏËÚÂ 
ÍÌÓÔÍÛ [EXECUTE] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [7]).
%ля отмены нажмите кнопку [CANCEL] на @B-дисплее (кнопка [8]).

■ ùÍ�‡Ì Browser (Å�‡ÛÁÂ�) .........................................................................................

■  ùÍ�‡Ì LAN (ÎÓÍ‡Î¸Ì‡fl ÒÂÚ¸) ..................................................................................
#а этом экране необходимо настроить и проводную, и беспроводную сеть LAN.

Encode (äÓ‰Ë�Ó‚Í‡) á‡‰‡ÂÚ Ì‡·Ó� ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ ‰Îfl ·�‡ÛÁÂ�‡.

Home Page (ÑÓÏ‡¯Ìflfl ÒÚ�‡ÌËˆ‡) éÚÓ·�‡Ê‡ÂÚ Ë ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆ˚, Ì‡ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â Í‡Í ‰ÓÏ‡¯ÌËÂ ÒÚ�‡ÌËˆ˚.

Set this page as Home (ë‰ÂÎ‡Ú¸ 
˝ÚÛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‰ÓÏ‡¯ÌÂÈ)

ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «àÁÏÂÌÂÌËfl ‰ÓÏ‡¯ÌÂÈ ÒÚ�‡ÌËˆ˚» Ì‡ ÒÚ�. 204.

Restore Default Home 
(ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰ÓÏ‡¯Ì˛˛ 
ÒÚ�‡ÌËˆÛ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛)

ÇÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‰ÓÏ‡¯Ì˛˛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ.

Show images 
(èÓÍ‡Á˚‚‡Ú¸ ËÁÓ·�‡ÊÂÌËfl)

ÖÒÎË Á‡‰‡Ì ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ�, ‰‡ÌÌ˚Â Ó·�‡ÁÓ‚ Ë Í‡�ÚËÌÓÍ, ËÏÂ˛˘ËıÒfl Ì‡ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆÂ, 
ÓÚÓ·�‡Ê‡˛ÚÒfl ‚ ·�‡ÛÁÂ�Â. ÖÒÎË ˝ÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ÌÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ, Í‡�ÚËÌÍË ÌÂ ÓÚÓ·�‡Ê‡˛ÚÒfl.

Character entry keys 
(äÎ‡‚Ë¯Ë ‚‚Ó‰‡ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚)

ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Á‡‰‡Ú¸ ÔÓ�fl‰ÓÍ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ Ì‡ ‚Ë�ÚÛ‡Î¸ÌÓÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â ‰Îfl ‚‚Ó‰‡ 
ÒËÏ‚ÓÎÓ‚. ÖÒÎË Á‡‰‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ Alphabetical (èÓ ‡ÎÙ‡‚ËÚÛ), ÍÎ‡‚Ë¯Ë �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚ ‚ 
‡ÎÙ‡‚ËÚÌÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ. ÖÒÎË Á‡‰‡ÌÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ASCII, ÍÎ‡‚Ë¯Ë �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚, Í‡Í Ì‡ Ó·˚˜ÌÓÈ 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â QWERTY. 

Time zone (Ç�ÂÏÂÌÌÓÈ ÔÓflÒ) ùÚÓÚ Ô‡�‡ÏÂÚ� Á‡‰‡ÂÚ ‚�ÂÏfl ‰Îfl ·�‡ÛÁÂ�‡.

Use DHCP (àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ DHCP) éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÎË DHCP. ÖÒÎË Ï‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ� ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ Ò DHCP, ‚˚·Â�ËÚÂ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «ON».

DNS server 1/DNS server 2 
(ëÂ�‚Â� DNS 1/ëÂ�‚Â� DNS 2)

ùÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Á‡‰‡˛Ú ‡‰�ÂÒ‡ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó Ë �ÂÁÂ�‚ÌÓ„Ó ÒÂ�‚Â�Ó‚ DNS. éÌË ‰ÓÎÊÌ˚ ·˚Ú¸ 
Á‡‰‡Ì˚, ÂÒÎË ‚˚¯ÂÛÍ‡Á‡ÌÌ˚È Ô‡�‡ÏÂÚ� «Use DHCP» ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ Ì‡ ON (set DNS 
manually) ËÎË OFF.

IP address (IP-‡‰�ÂÒ)/Subnet mask 
(å‡ÒÍ‡ ÔÓ‰ÒÂÚË)/Gateway (òÎ˛Á)

ùÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË DHCP ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl. éÌË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú 
Á‡‰‡Ú¸ IP-‡‰�ÂÒ, Ï‡ÒÍÛ ÔÓ‰ÒÂÚË Ë ‡‰�ÂÒ ÒÂ�‚Â�‡-¯Î˛Á‡. ÖÒÎË Ô‡�‡ÏÂÚ� Use DHCP ÌÂ 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ (Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÒÓÒÚÓflÌËË OFF), ˝ÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸Ì˚.

á‡ÔË¯ËÚÂ Á‰ÂÒ¸ ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Ì‡ ÒÎÛ˜‡È, ÂÒÎË 
Ô�Ë‰ÂÚÒfl ‚‚Ó‰ËÚ¸ Ëı Â˘Â �‡Á.

Use DHCP 
(àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ DHCP)

DNS server1 
(ëÂ�‚Â� DNS 1)

DNS server2 
(ëÂ�‚Â� DNS 2)

IP address (IP-‡‰�ÂÒ)

Subnet mask 
(å‡ÒÍ‡ ÔÓ‰ÒÂÚË)

Gateway (òÎ˛Á)
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
■  ùÍ�‡Ì Wireless LAN (·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰Ì‡fl ÎÓÍ‡Î¸Ì‡fl ÒÂÚ¸) .......................................
%ля настройки беспроводной сети необходимо задать настройки как для проводной 
(page 206), так и для беспроводной локальной сети.

■ ùÍ�‡Ì Others (Ñ�Û„ÓÂ) ..............................................................................................

Access Point (íÓ˜Í‡ ‰ÓÒÚÛÔ‡)

Ç˚·Â�ËÚÂ ÚÓ˜ÍÛ ‰ÓÒÚÛÔ‡ ËÁ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Â„Ó ÒÔËÒÍ‡. èÓÒÎÂ ‚˚·Ó�‡ ÚÓ˜ÍË ‰ÓÒÚÛÔ‡ Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [B]/[C] ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡˛ÚÒfl Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ SSDI Ë Í‡Ì‡Î‡. ÖÒÎË 
‚˚·�‡Ì‡ ¯ËÙ�ÛÂÏ‡fl ÚÓ˜Í‡ ‰ÓÒÚÛÔ‡ (ÒÓ ÁÌ‡˜ÍÓÏ ÍÎ˛˜‡), ÔÓÒÎÂ ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ ÒÔËÒÍ‡ ÚÓ˜ÂÍ 
‰ÓÒÚÛÔ‡ ‚‚Â‰ËÚÂ ÚËÔ Ë ‰ÎËÌÛ ÍÎ˛˜‡ WEP, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÍÎ˛˜ WEP.

SSID á‡‰‡ÂÚ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË SSID (Service Set Identifier).

Channel (Í‡Ì‡Î) á‡‰‡ÂÚ Í‡Ì‡Î.

Encryption (òËÙ�Ó‚‡ÌËÂ) ìÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, ¯ËÙ�Û˛ÚÒfl ÎË ‰‡ÌÌ˚Â.

WEP key type (íËÔ ÍÎ˛˜‡ WEP)/WEP key length 
(ÑÎËÌ‡ ÍÎ˛˜‡ WEP)/WEP key (äÎ˛˜ WEP)

ùÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË ‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ ¯ËÙ�Ó‚‡ÌËÂ (Encryption). éÌË 
Á‡‰‡˛Ú ÚËÔ Ë ‰ÎËÌÛ ÍÎ˛˜‡ ¯ËÙ�Ó‚‡ÌËfl.

Proxy server (è�ÓÍÒË-ÒÂ�‚Â�)/Proxy port (èÓ�Ú 
Ô�ÓÍÒË-ÒÂ�‚Â�‡)/Non-proxy server (çÂ Ô�ÓÍÒË-
ÒÂ�‚Â�)

á‡‰‡ÂÚ ËÏfl Ô�ÓÍÒË-ÒÂ�‚Â�‡, ÌÓÏÂ� ÔÓ�Ú‡ Ë ÌÓÏÂ� ıÓÒÚ‡ ‰Îfl ÒÂ�‚Â�‡, ÌÂ fl‚Îfl˛˘Â„ÓÒfl 
Ô�ÓÍÒË-ÒÂ�‚Â�ÓÏ. ùÚË Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Ú�Â·Û˛ÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ô�ÓÍÒË-
ÒÂ�‚Â�. ÖÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÌÂ Ô�ÓÍÒË-ÒÂ�‚Â�, ‚‚Â‰ËÚÂ �‡Á‰ÂÎËÚÂÎ¸ (Á‡ÔflÚÛ˛) ÏÂÊ‰Û 
Í‡Ê‰˚Ï ËÏÂÌÂÏ ÒÂ�‚Â�‡.

Delete cookies (ì‰‡ÎËÚ¸ cookie-Ù‡ÈÎ˚) ì‰‡ÎflÂÚ ÒÓ‰Â�ÊËÏÓÂ ‚ÒÂı ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚ı cookie-Ù‡ÈÎÓ‚.

Delete all bookmarks (ì‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ Á‡ÍÎ‡‰ÍË) ì‰‡ÎflÂÚ ‚ÒÂ ÒÓı�‡ÌÂÌÌ˚Â Á‡ÍÎ‡‰ÍË.

Initialize setup (àÌËˆË‡ÎËÁË�Ó‚‡Ú¸ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚) ÇÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌ˚Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl ‚ÒÂı Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ 
àÌÚÂ�ÌÂÚ‡. ëÏ. �‡Á‰ÂÎ «àÌËˆË‡ÎËÁ‡ˆËfl Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ àÌÚÂ�ÌÂÚ‡» Ì‡ ÒÚ�. 208.

Connet information (ë‚Â‰ÂÌËfl Ó ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË) Ç˚‰‡ÂÚ ÔÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÒÓÂ‰ËÌÂÌËË, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÏ Ì‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ.

á‡ÔË¯ËÚÂ Á‰ÂÒ¸ ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ Ì‡ ÒÎÛ˜‡È, ÂÒÎË 
Ô�Ë‰ÂÚÒfl ‚‚Ó‰ËÚ¸ Ëı Â˘Â �‡Á.

SSID

Channel (Í‡Ì‡Î)

Encryption 
(òËÙ�Ó‚‡ÌËÂ)

WEP key type 
(íËÔ ÍÎ˛˜‡ WEP)

WEP key length 
(ÑÎËÌ‡ ÍÎ˛˜‡ WEP)

WEP key (äÎ˛˜ WEP)
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
àÌËˆË‡ÎËÁ‡ˆËfl Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ àÌÚÂ�ÌÂÚ‡

�о время операции Initialize функция [нтернета Tyros2 не инициализируется. #еобходимо инициализировать ее отдельно, 
как показано далее. �о время инициализации приводятся в исходное состояние не только настройки браузера, но и все, 
что вы задали на экранах настройки [нтернета.

1 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [SETTING] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÌËÊÌflfl ÍÌÓÔÍ‡ [5]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ 
˝Í�‡Ì Internet Setting (ç‡ÒÚ�ÓÈÍË àÌÚÂ�ÌÂÚ‡).

2 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [TAB], ˜ÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ OTHERS.

3 ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [UP/DOWN] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍ‡ [1]), ˜ÚÓ·˚ ‚˚·�‡Ú¸ «Initialize» 
(àÌËˆË‡ÎËÁË�Ó‚‡Ú¸).

4 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ [EDIT] Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ (ÍÌÓÔÍË [2], [3]) ËÌËˆË‡ÎËÁË�ÛÈÚÂ 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË àÌÚÂ�ÌÂÚ‡.
 

Удаление cookie-файлов и закладок

�ышеописанная операция инициализации не удаляет cookie-файлы и 
закладки.
%ля удаления cookie-файлов и закладок используйте соответствующие 
операции на вкладке OTHERS (стр. 207).

3 4

• Cookie-Ù‡ÈÎ˚ ÒÓ‰Â�Ê‡Ú ÎË˜ÌÛ˛ 
ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
ëÎÓ‚‡�¸ ÚÂ�ÏËÌÓ‚ àÌÚÂ�ÌÂÚ‡

íÓ˜Í‡ ‰ÓÒÚÛÔ‡ ê‡‰ËÓ�ÂÚ�‡ÌÒÎflˆËÓÌÌÓÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÒÓÂ‰ËÌfl˛˘ÂÂ ÎÓÍ‡Î¸Ì˚Â ÚÂ�ÏËÌ‡Î˚ ÔÓ ·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰ÌÓÈ ÒÂÚË. éÙËˆË‡Î¸ÌÓ Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl 
«·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰ÌÓÈ ÚÓ˜ÍÓÈ ‰ÓÒÚÛÔ‡ ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË», ÌÓ Ó·˚˜ÌÓ „Ó‚Ó�flÚ Ô�ÓÒÚÓ «ÚÓ˜Í‡ ‰ÓÒÚÛÔ‡» ‰Îfl ˝ÚÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡.

òË�ÓÍÓÔÓÎÓÒÌ‡fl 
Ò‚flÁ¸

íÂıÌÓÎÓ„Ëfl/ÛÒÎÛ„‡ àÌÚÂ�ÌÂÚ‡ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ADSL Ë ÓÔÚË˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÎÓÍÌÓ), ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘‡fl ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ ‚˚ÒÓÍÓÒÍÓ�ÓÒÚÌÛ˛ 
ÔÂ�Â‰‡˜Û ·ÓÎ¸¯Ëı Ó·˙ÂÏÓ‚ ‰‡ÌÌ˚ı. 

Å�‡ÛÁÂ� (Browser) è�Ó„�‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ ‰Îfl ÔÓËÒÍ‡ Ë Ô�ÓÒÏÓÚ�‡ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ÌËÏ. ÑÎfl ‰‡ÌÌÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ˝ÚÓ ˝Í�‡Ì, 
Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÏ ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl ÒÓ‰Â�ÊËÏÓÂ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆ.

Cookie-Ù‡ÈÎ (Cookie)

ëËÒÚÂÏ‡ �Â„ËÒÚ�‡ˆËË ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌÓÈ ËÌÙÓ�Ï‡ˆËË, ÔÂ�Â‰‡‚‡ÂÏÓÈ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÏ Ô�Ë ÔÓÒÂ˘ÂÌËË ‚Â·-Ò‡ÈÚ‡ Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË 
àÌÚÂ�ÌÂÚ‡. ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ‡Ì‡ÎÓ„Ë˜Ì‡ Ù‡ÈÎÛ Ô�Â‰ÔÓ˜ÚÂÌËÈ ‚ Ú�‡‰ËˆËÓÌÌÓÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�ÌÓÈ Ô�Ó„�‡ÏÏÂ, ‚ ÍÓÚÓ�ÓÏ 
«Á‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚÒfl» Ú‡Í‡fl ËÌÙÓ�Ï‡ˆËfl, Í‡Í ‚‡¯Â ËÏfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl Ë Ô‡�ÓÎ¸, ˜ÚÓ·˚ ‚‡Ï ÌÂ Ô�ËıÓ‰ËÎÓÒ¸ ‚‚Ó‰ËÚ¸ Ëı Á‡ÌÓ‚Ó Ô�Ë 
Í‡Ê‰ÓÏ ÔÓÒÂ˘ÂÌËË Ò‡ÈÚ‡.

DHCP ùÚÓ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú ËÎË Ô�ÓÚÓÍÓÎ, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓ�Ó„Ó IP-‡‰�ÂÒ‡ Ë ‰�Û„‡fl ËÌÙÓ�Ï‡ˆËfl Ó ÍÓÌÙË„Û�‡ˆËË ÒÂÚË ÌËÁÍÓ„Ó Û�Ó‚Ìfl ÏÓ„ÛÚ 
Ì‡ÁÌ‡˜‡Ú¸Òfl ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍË Ë ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Ô�Ë Í‡Ê‰ÓÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ.

DNS ëËÒÚÂÏ‡, ÍÓÚÓ�‡fl Ô�ÂÓ·�‡ÁÛÂÚ ËÏÂÌ‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ó‚, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı Í ÒÂÚË, ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ IP-‡‰�ÂÒ‡.

á‡„�ÛÁÍ‡ (Download)
èÂ�Â‰‡˜‡ ‰‡ÌÌ˚ı ÔÓ ÒÂÚË ËÁ ·ÓÎ¸¯ÂÈ ÒËÒÚÂÏ˚ (ıÓÒÚ‡) Ì‡ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ËÎË ‰�Û„ÓÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÌ¸¯ÂÈ 
«ÍÎËÂÌÚÒÍÓÈ» ÒËÒÚÂÏ˚ (‡Ì‡ÎÓ„Ë˜ÌÓ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌË˛ Ù‡ÈÎÓ‚ Ò ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ Ì‡ ‰ËÒÍÂÚÛ). ÑÎfl ‰‡ÌÌÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ˝ÚÓ 
Ô�ÓˆÂÒÒ ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÎÓ‰ËË Ë ‰�Û„Ëı ‰‡ÌÌ˚ı Ò ‚Â·-Ò‡ÈÚ‡ ‚ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ.

Gateway (òÎ˛Á) ëËÒÚÂÏ‡, Ò‚flÁ˚‚‡˛˘‡fl �‡ÁÎË˜Ì˚Â ÒÂÚË ËÎË ÒËÒÚÂÏ˚ Ë Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡˛˘‡fl ÔÂ�Â‰‡˜Û Ë Ô�ÂÓ·�‡ÁÓ‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ 
�‡ÁÎË˜ËÈ ‚ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú‡ı Ò‚flÁË.

ÑÓÏ‡¯Ìflfl ÒÚ�‡ÌËˆ‡ 
(Home page)

èÂ�‚‡fl ÒÚ�‡ÌËˆ‡, ÍÓÚÓ�‡fl ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ, ÍÓ„‰‡ ‚˚ ÓÚÍ�˚‚‡ÂÚÂ ·�‡ÛÁÂ� Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÂÒ¸ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ. ùÚË ÒÎÓ‚‡ 
Ó·ÓÁÌ‡˜‡˛Ú ÔÂ�‚˚È ˝Í�‡Ì ËÎË „Î‡‚ÌÛ˛ ÒÚ�‡ÌËˆÛ ‚Â·-Ò‡ÈÚ‡.

àÌÚÂ�ÌÂÚ é„�ÓÏÌ‡fl ÒÂÚ¸, ÒÓÒÚÓfl˘‡fl ËÁ ÏÂÌÂÂ Í�ÛÔÌ˚ı ÒÂÚÂÈ. èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ ‚˚ÒÓÍÓÒÍÓ�ÓÒÚÌÓÈ Ó·ÏÂÌ ‰‡ÌÌ˚ÏË ÏÂÊ‰Û 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ÏË, ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ÏË ÚÂÎÂÙÓÌ‡ÏË Ë ‰�Û„ËÏË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ÏË. 

IP-‡‰�ÂÒ ñËÙ�Ó‚‡fl ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, Ô�ËÒ‚ÓÂÌÌ‡fl Í‡Ê‰ÓÏÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û ‚ ÒÂÚË Ë Ó·ÓÁÌ‡˜‡˛˘‡fl ÏÂÒÚÓÌ‡ıÓÊ‰ÂÌËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ 
‚ ÒÂÚË.

ãÓÍ‡Î¸Ì‡fl 
‚˚˜ËÒÎËÚÂÎ¸Ì‡fl ÒÂÚ¸ 
(LAN)

ëÂÚ¸ ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı, Ò‚flÁ˚‚‡˛˘‡fl ÏÂÊ‰Û ÒÓ·ÓÈ „�ÛÔÔÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ó‚, Ì‡ıÓ‰fl˘ËıÒfl ‚ Ó‰ÌÓÏ ÏÂÒÚÂ (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ‚ ÓÙËÒÂ ËÎË 
‰ÓÏ‡) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó Í‡·ÂÎfl.

ëÒ˚ÎÍ‡ Ç˚‰ÂÎÂÌÌÓÂ ÒÎÓ‚Ó, ÍÌÓÔÍ‡ ËÎË ÁÌ‡˜ÓÍ Ì‡ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆÂ. ôÂÎÍÌÛ‚ Ì‡ ÒÒ˚ÎÍÂ, ‚˚ ÓÚÍ�˚‚‡ÂÚÂ ‰�Û„Û˛ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆÛ.

åÓ‰ÂÏ ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÒÓÂ‰ËÌfl˛˘ÂÂ Ó·˚˜ÌÛ˛ ÚÂÎÂÙÓÌÌÛ˛ ÎËÌË˛ Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Ë ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ÂÂ ËÏ ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ‰�Û„ ‰�Û„Û. éÌÓ 
Ô�ÂÓ·�‡ÁÛÂÚ ˆËÙ�Ó‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ‚ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚ ÚÂÎÂÙÓÌÌÓÈ ÎËÌËË Ë Ì‡Ó·Ó�ÓÚ.

NTP ëÚ‡Ì‰‡�Ú ‰Îfl ÒËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËË ‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂ„Ó ‚�ÂÏÂÌË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ò ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ ÚÓ˜ÌÓ„Ó ‚�ÂÏÂÌË ÔÓ ÒÂÚË. Ç ÍÓÌÚÂÍÒÚÂ ‰‡ÌÌÓ„Ó 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËÂ ˜‡Ò˚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ÛÍ‡Á‡ÌËfl ÚÓ˜ÌÓ„Ó ‚�ÂÏÂÌË Ë ‰‡Ú˚ ‰Îfl cookie-Ù‡ÈÎÓ‚ Ë SSL.

è�Ó‚‡È‰Â� é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl, Ô�Â‰Î‡„‡˛˘‡fl ÛÒÎÛ„Ë ÔÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌË˛ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ. óÚÓ·˚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸Òfl Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Á‡ÍÎ˛˜ËÚ¸ 
‰Ó„Ó‚Ó� Ò Ô�Ó‚‡È‰Â�ÓÏ.

è�ÓÍÒË (Proxy)

è�ÓÍÒË-ÒÂ�‚Â� – ˝ÚÓ ÒÂ�‚Â�, ˜Â�ÂÁ ÍÓÚÓ�˚È ‰ÓÎÊÌ˚ Ô�ÓıÓ‰ËÚ¸ ‚ÒÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�˚ ‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂÈ ÒÂÚË, Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÓÌË ÔÓÎÛ˜‡Ú 
‰ÓÒÚÛÔ Í ËÌÙÓ�Ï‡ˆËË ‚ àÌÚÂ�ÌÂÚÂ. è�ÓÍÒË-ÒÂ�‚Â� ÔÂ�Âı‚‡Ú˚‚‡ÂÚ ‚ÒÂ ËÎË ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Â Á‡Ô�ÓÒ˚, ‡‰�ÂÒÓ‚‡ÌÌ˚Â �Â‡Î¸ÌÓÏÛ 
ÒÂ�‚Â�Û, Ë ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ, ÌÂ ÏÓÊÂÚ ÎË ÓÌ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ Ëı Ò‡Ï. ÖÒÎË ÌÂÚ, ÚÓ ÓÌ ÔÂ�ÂÒ˚Î‡ÂÚ Á‡Ô�ÓÒ Ì‡ �Â‡Î¸Ì˚È ÒÂ�‚Â�. è�ÓÍÒË-
ÒÂ�‚Â�˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ÔÓ‚˚¯ÂÌËfl Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË Ë ÒÍÓ�ÓÒÚË ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı, ‡ Ú‡ÍÊÂ ‰Îfl ÙËÎ¸Ú�Ó‚‡ÌËfl 
Á‡Ô�ÓÒÓ‚ – Ó·˚˜ÌÓ ‚ ˆÂÎflı ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË ËÎË ‰Îfl Ô�Â‰ÓÚ‚�‡˘ÂÌËfl ÌÂÒ‡ÌÍˆËÓÌË�Ó‚‡ÌÌÓ„Ó ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂÈ ÒÂÚË. 

å‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ�
ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ‰Îfl ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ì˚ı ÒÂÚÂÈ. ç‡Ô�ËÏÂ�, Ï‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ� Ú�Â·ÛÂÚÒfl ‰Îfl ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ó‚ ‰ÓÏ‡ ËÎË ‚ ÓÙËÒÂ Ë Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ËÏ ‚ÒÂÏ ‰ÓÒÚÛÔ ‚ àÌÚÂ�ÌÂÚ Ë Í Ó·˘ËÏ ‰‡ÌÌ˚Ï. é·˚˜ÌÓ 
Ï‡�¯�ÛÚËÁ‡ÚÓ� ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl ÏÂÊ‰Û ÏÓ‰ÂÏÓÏ Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�ÓÏ, ÌÓ ‚ ÌÂÍÓÚÓ�˚Â ÏÓ‰ÂÏ˚ ÓÌ ‚ÒÚ�ÓÂÌ.

ëÂ�‚Â� ÄÔÔ‡�‡ÚÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ËÎË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚Â ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ˆÂÌÚ�‡Î¸ÌÓÈ ÚÓ˜ÍË ÒÂÚË Ë Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡˛˘ËÂ ‰ÓÒÚÛÔ Í Ù‡ÈÎ‡Ï 
Ë ÒÎÛÊ·‡Ï.

ë‡ÈÚ ëÓÍ�‡˘ÂÌÌÓÂ Ì‡Á‚‡ÌËÂ ‚Â·-Ò‡ÈÚ‡. é·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ „�ÛÔÔÛ ‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆ, ÍÓÚÓ�˚Â ÓÚÍ�˚‚‡˛ÚÒfl ‚ÏÂÒÚÂ. ç‡Ô�ËÏÂ�, ÒÓ‚ÓÍÛÔÌÓÒÚ¸ 
‚Â·-ÒÚ�‡ÌËˆ, ‡‰�ÂÒ‡ ÍÓÚÓ�˚ı Ì‡˜ËÌ‡˛ÚÒfl Ò http://www.yamaha.com/, Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Ò‡ÈÚÓÏ Yamaha. 

SSID
SSID (Service Set Identifier) – ˝ÚÓ Ë‰ÂÌÚËÙËÍ‡ÚÓ� ·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰ÌÓÈ ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í ÍÓÌÍ�ÂÚÌÓÈ ÒÂÚË ‚ 
ÙËÁË˜ÂÒÍÓÈ Ó·Î‡ÒÚË, „‰Â �‡·ÓÚ‡ÂÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÂÁ‡‚ËÒËÏ˚ı ÒÂÚÂÈ. ë‚flÁ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ ÏÂÊ‰Û ÚÂ�ÏËÌ‡Î‡ÏË Ò 
ÒÓ‚Ô‡‰‡˛˘ËÏË ËÏÂÌ‡ÏË SSID.

SSL ëÓÍ�‡˘ÂÌËÂ ÓÚ «Secure Sockets Layer». ëÚ‡Ì‰‡�Ú ‰Îfl ÔÂ�Â‰‡˜Ë ÔÓ àÌÚÂ�ÌÂÚÛ Ú‡ÍËı ÍÓÌÙË‰ÂÌˆË‡Î¸Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı, Í‡Í ÌÓÏÂ�‡ 
Í�Â‰ËÚÌ˚ı Í‡�Ú.

å‡ÒÍ‡ ÔÓ‰ÒÂÚË ùÚ‡ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ �‡Á‰ÂÎËÚ¸ ·ÓÎ¸¯Û˛ ÒÂÚ¸ Ì‡ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÂÚÂÈ ÏÂÌ¸¯Â„Ó �‡ÁÏÂ�‡.

URL ëÓÍ�‡˘ÂÌËÂ ÓÚ «Uniform Resource Locator». èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÒËÏ‚ÓÎÓ‚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ‡fl ‰Îfl Ë‰ÂÌÚËÙËÍ‡ˆËË ÍÓÌÍ�ÂÚÌ˚ı 
‚Â·-Ò‡ÈÚÓ‚ Ë ÒÚ�‡ÌËˆ ‚ àÌÚÂ�ÌÂÚÂ Ë ‰Îfl ÔÂ�ÂıÓ‰‡ Ì‡ ÌËı. èÓÎÌ˚È ‡‰�ÂÒ URL Ó·˚˜ÌÓ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl Ò ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ “http://.”

ÇÂ·-ÒÚ�‡ÌËˆ‡ é·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ Í‡Ê‰Û˛ ËÁ ÒÚ�‡ÌËˆ, ÒÓÒÚ‡‚Îfl˛˘Ëı ‚Â·-Ò‡ÈÚ.

ÅÂÒÔ�Ó‚Ó‰Ì‡fl 
ÎÓÍ‡Î¸Ì‡fl ÒÂÚ¸

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˜Â�ÂÁ ÎÓÍ‡Î¸ÌÛ˛ ‚˚˜ËÒÎËÚÂÎ¸ÌÛ˛ ÒÂÚ¸, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ÂÂ ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÔÓ ·ÂÒÔ�Ó‚Ó‰ÌÓÏÛ ÒÓÂ‰ËÌÂÌË˛ ·ÂÁ 
Í‡ÍËı-ÎË·Ó Í‡·ÂÎÂÈ.
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ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
MIDI
210 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

Ç Á‡‰Ì˛˛ Ô‡ÌÂÎ¸ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 ‚ÒÚ�ÓÂÌ˚ ‰‚‡ MIDI-ÚÂ�ÏËÌ‡Î‡ (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B) Ë ÚÂ�ÏËÌ‡Î USB. MIDI-ÙÛÌÍˆËË 
fl‚Îfl˛ÚÒfl ÏÓ˘Ì˚Ï Ë ÛÌË‚Â�Ò‡Î¸Ì˚Ï Ò�Â‰ÒÚ‚ÓÏ, �‡Ò¯Ë�fl˛˘ËÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË Á‡ÔËÒË Ë ËÒÔÓÎÌÂÌËfl ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ô�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ. 
Ç ˝ÚÓÏ �‡Á‰ÂÎÂ �‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Ó ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflı MIDI-ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ‡ Ë ÒÔÓÒÓ·‡ı Â„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2.

Bонечно, вам знакомы понятия “акустический инструмент” и “цифровой инструмент”. � современном мире это два основных 
вида инструментов. =ипичными акустическими инструментами являются обычное пианино и классическая гитара. 'ринцип 
игры на них легко понять. #а пианино вы нажимаете клавишу, а молоточек внутри ударяет по струне и воспроизводит ноту. 'ри 
игре на гитаре вы перебираете струны, и они издают звуки. А как воспроизводятся ноты на цифровом инструменте?

У электронного инструмента, как показано выше на иллюстрации, сэмпл звука (записанная ранее нота), который хранится в 
тон-генераторе (электронной схеме), воспроизводится на основе информации, поступившей с клавиатуры. �то же 
представляет собой эта информация с клавиатуры, на основе которой генерируется звук?
'редположим, что вы играете на клавиатуре четвертную ноту C (до), используя звук рояля на клавиатуре синтезатора Tyros2. 
� отличие от акустического инструмента, где звук производится вследствие резонирования, электронный инструмент получает 
информацию с клавиатуры о том, какая клавиша и когда была нажата, с каким тембром, насколько сильно и когда она была 
отпущена. Qатем каждый вид информации преобразуется в числовую величину и посылается в тон-генератор. #а основе этих 
чисел тон-генератор воспроизводит хранящийся в нем сэмпл. 

● è�ËÏÂ� ËÌÙÓ�Ï‡ˆËË Ò ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚

Bак описано выше, исполнение на клавиатуре и операции на панели (такие, как выбор тембра) обрабатываются как MIDI-
события. �се данные воспроизводимых или записываемых стилей, мелодий и мультипэдов состоят из MIDI-сообщений.
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) — это цифровой интерфейс, который позволяет музыкальным инструментам 
обмениваться информацией о проигрываемых нотах, изменениях в программе и параметрах (сообщения Note, Control Change, 
Program Change), а также другими видами MIDI-сообщений или данных. Tyros2 может управлять MIDI-устройством путем 
передачи данных, относящихся к нотам, и различных управляющих данных. � другой стороны, синтезатор Tyros2 может 
работать под управлением входящих MIDI-сообщений, которые автоматически определяют режим работы тон-генератора, 
задают MIDI-каналы, тембры и эффекты, меняют значения параметров и, конечно, воспроизводят тембры, заданные для 
разных партий. MIDI-сообщения можно разделить на две группы: канальные (Channel) и системные (System). 
#иже объясняются разные типы MIDI-сообщений, которые может принимать и передавать синтезатор Tyros2.

● ëÓÓ·˘ÂÌËfl Í‡Ì‡ÎÓ‚
�интезатор Tyros2 — это электронный инструмент, который может обрабатывать 32 канала (16 каналов х 2 порта). Это 
можно сравнить с одновременной игрой на 32 инструментах. �ообщения каналов передают такую информацию, как Note 
ON/OFF (#ачало и конец звучания) и Program Change ([зменение программы) для каждого из 32 каналов.

● ëËÒÚÂÏÌ˚Â ÒÓÓ·˘ÂÌËfl
Эти данные используются всей MIDI-системой. B системным сообщениям относятся сообщения System Exclusive, в 
которых передаются данные для инструментов конкретной фирмы, и сообщения Realtime (реального времени), 
управляющие работой MIDI-устройства.

çÓÏÂ� ÚÂÏ·�‡ (Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÚÂÏ·�‡) 01 (�ÓflÎ¸)
çÓÏÂ� ÌÓÚ˚ (Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë) 60 (C3) (‰Ó Ú�ÂÚ¸ÂÈ ÓÍÚ‡‚˚)
åÓÏÂÌÚ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl (ÍÓ„‰‡ ·˚Î‡ Ì‡Ê‡Ú‡ 
ÍÎ‡‚Ë¯‡) Ë ÏÓÏÂÌÚ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËfl (ÍÓ„‰‡ ÓÌ‡ 
·˚Î‡ ÓÚÔÛ˘ÂÌ‡)

ëË„Ì‡Î ÒËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËË, ‚˚�‡ÊÂÌÌ˚È ˜ËÒÎÓÏ 
(˜ÂÚ‚Â�ÚÌ‡fl ÌÓÚ‡)

ëÍÓ�ÓÒÚ¸ (ÒËÎ‡ Ì‡Ê‡ÚËfl) 120 (ÒËÎ¸ÌÓÂ Ì‡Ê‡ÚËÂ)

ç‡Á‚‡ÌËÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÑÂÈÒÚ‚ËÂ/Ô‡�‡ÏÂÚ�, Ì‡ÒÚ�‡Ë‚‡ÂÏ˚È Ì‡ ÔÂ�Â‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË
Note ON/OFF (ç‡˜‡ÎÓ Ë 
ÍÓÌÂˆ Á‚Û˜‡ÌËfl)

ùÚË ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÒÓÁ‰‡˛ÚÒfl ‚Ó ‚�ÂÏfl Ë„�˚ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â. ä‡Ê‰ÓÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ÒÓ‰Â�ÊËÚ 
ÓÔ�Â‰ÂÎÂÌÌ˚È ÌÓÏÂ� ÌÓÚ˚, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯Â, Ë ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÒÍÓ�ÓÒÚË 
Ì‡Ê‡ÚËfl, Á‡‚ËÒfl˘Û˛ ÓÚ ÒËÎ˚ Û‰‡�‡ ÔÓ ÍÎ‡‚Ë¯Â.

Program Change 
(àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚)

Ç˚·Ó� ÚÂÏ·�‡

Control Change 
(àÁÏÂÌÂÌËÂ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl)

àÁÏÂÌÂÌËÂ „�ÓÏÍÓÒÚË, Ô‡ÌÓ�‡Ï˚ (ÏËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ¸Ú) Ë Ú.Ô.

Pitch Bend (àÁÏÂÌÂÌËÂ 
‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡)

êÂ„ÛÎË�Ó‚Í‡ ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡

After Touch (Ñ‡‚ÎÂÌËÂ Ì‡ 
ÍÎ‡‚Ë¯Û ÔÓÒÎÂ ÂÂ 
Ì‡Ê‡ÚËfl)

ëÓÓ·˘ÂÌËfl, Ò„ÂÌÂ�Ë�Ó‚‡ÌÌ˚Â Ô�Ë ‰‡‚ÎÂÌËË Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Û ÔÓÒÎÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÌÓÚ˚.

ç‡Á‚‡ÌËÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÑÂÈÒÚ‚ËÂ/Ô‡�‡ÏÂÚ�, Ì‡ÒÚ�‡Ë‚‡ÂÏ˚È Ì‡ ÔÂ�Â‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË
ëËÒÚÂÏÌ˚Â ÒÓÓ·˘ÂÌËfl Exclusive ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÚËÔ‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡ (ÏËÍ¯Â�Ì˚È ÔÛÎ¸Ú) Ë Ú.Ô.
ëÓÓ·˘ÂÌËfl Realtime ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ˜‡ÒÚÓÚ˚ ÒËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËË, ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl

óÚÓ Ú‡ÍÓÂ MIDI-ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ

L R

● à„�‡ Ì‡ ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍÓÈ „ËÚ‡�Â

à„�‡fl Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�Â, ‚˚ ÔÓÒ˚Î‡ÂÚÂ ÍÓÏ‡Ì‰Û ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚ÂÒÚË 
ÚÛ ËÎË ËÌÛ˛ ÌÓÚÛ ̃ Â�ÂÁ ‰ËÌ‡ÏËÍË ̋ ÎÂÍÚ�ÓÌÌÓ„Ó ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. 
ÇÒÂ ÌÓÚ˚ ı�‡ÌflÚÒfl ‚ ‚Ë‰Â Ò˝ÏÔÎÓ‚ ‚ ÚÓÌ-„ÂÌÂ�‡ÚÓ�Â.

● à„�‡ Ì‡ ˆËÙ�Ó‚ÓÏ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ

Ç˚ ‰Â�„‡ÂÚÂ ÒÚ�ÛÌÛ, ÍÓ�ÔÛÒ „ËÚ‡�˚ �ÂÁÓÌË�ÛÂÚ Ë 
ÔÓÎÛ˜‡ÂÚÒfl Á‚ÛÍ
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MIDI-данные об игре присваиваются одному из 16 MIDI-каналов. 
&аспределение сообщений по 16 каналам делает возможным передачу 
данных шестнадцати различных инструментальных партий по одному 
MIDI-кабелю. 
'редставьте, что MIDI-каналы – это телевизионные каналы. Bаждая 
телекомпания выходит в эфир по определенному каналу. �аш телевизор 
одновременно принимает множество самых разных программ, так что 
вам остается только выбрать нужную. 
'ринцип действия MIDI тот же. 'ередающее устройство посылает определенному каналу (MIDI Transmit 
Channel) принимающего устройства сообщения по MIDI-кабелю. >сли MIDI-канал принимающего 
устройства (MIDI Receive Channel) соответствует каналу передающего устройства (Transmit Channel), 
принимающее устройство будет воспроизводить звук в соответствии с полученными сообщениями. 

#апример, данные нескольких партий или каналов 
можно передавать одновременно, в том числе 
данные стиля (см. таблицу справа).
�ажно определить, какие данные должны 
передаваться по каждому из MIDI-каналов во время 
передачи (стр. 215). �интезатор Tyros2 также 
позволяет определить, как будут воспроизводиться 
полученные данные (стр. 216).

�отя MIDI-интерфейс рассчитан на обработку 16 
каналов, использование отдельных MIDI-портов 
дает дополнительные возможности. � синтезаторе 
Tyros2 есть 2 MIDI-порта, что позволяет 
одновременно использовать 32 канала.

MIDI-сообщения (события), описанные выше, передаются или принимаются через 2 MIDI-терминала 
(MIDI A IN/OUT, MIDI B IN/OUT) или через разъем USB.

● MIDI IN 'рием MIDI-данных с другого MIDI-устройства. Bаждый из двух портов (A, B) 
может получать MIDI-сообщения из 16 каналов.

● MIDI OUT 'ередача информации с клавиатуры синтезатора Tyros2 в виде MIDI-данных 
другому MIDI-устройству. Bаждый из двух портов (A, B) может передавать 
MIDI–сообщения по 16 каналам.

● USB 'ередача MIDI-данных на компьютер и прием данных с компьютера. �ерез разъем 
USB доступны оба MIDI-порта.

%ля передачи MIDI-данных между двумя устройствами необходимо подключение соответствующего 
кабеля. �интезатор Tyros2 можно подключить к другому устройству с помощью MIDI-кабелей (через 
терминалы MIDI) или с помощью USB-кабеля (через разъемы USB)  (см. стр. 66)

MIDI-Í‡Ì‡Î˚

1

2

2

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Í ‰�Û„ËÏ MIDI-ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡Ï ˜Â�ÂÁ MIDI-ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ

MIDI-ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˜Â�ÂÁ MIDI-Í‡·ÂÎ¸.

MIDI-ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˜Â�ÂÁ USB-Í‡·ÂÎ¸.
Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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� этом разделе обсуждаются основные вопросы совместимости данных: могут ли другие MIDI-устройства 
проигрывать файлы, записанные на Tyros2, и может ли Tyros2 воспроизводить коммерческие записи и MIDI-
файлы, созданные для других инструментов или на компьютере. � зависимости от типа MIDI-устройства и 
характеристик данных можно либо сразу воспроизводить эти данные, либо сначала надо выполнить некоторые 
действия. >сли при воспроизведении данных возникают проблемы, см. следующие разделы.

îÓ�Ï‡Ú ÒÂÍ‚ÂÌˆËË
%анные мелодий записываются и хранятся в различных системах, которые называются форматами 
секвенции.
�оспроизведение возможно, только если MIDI-устройство поддерживает формат секвенции, 
использующийся в мелодии.
● îÓ�Ï‡Ú SMF (ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌ˚È Ù‡ÈÎ MIDI)

Это самый распространенный формат. >сть два типа формата SMF: Format 0 и Format 1. |ногие 
MIDI-устройства совместимы с форматом 0, и большинство записей, имеющихся в продаже, имеют 
этот формат. �интезатор Tyros2 совместим как с форматом 0, так и с форматом 1. 'есенные данные 
на синтезаторе автоматически записываются в формате SMF Format 0.

● îÓ�Ï‡Ú ESEQ
Этот формат секвенции поддерживают многие MIDI-устройства корпорации Yamaha, включая серию 
инструментов Tyros2. Это общий формат, который используется разным программным обеспечением 
Yamaha. �интезатор Tyros2 совместим с форматом ESEQ.

● îÓ�Ï‡Ú XF
+ормат XF корпорации Yamaha представляет собой вариант стандарта SMF (Standard MIDI File), 
усовершенствованный за счет увеличения функциональности и возможности дальнейшего 
расширения. �интезатор Tyros2 может выводить на экран тексты песен при воспроизведении файла, 
содержащего текст в формате XF.

● î‡ÈÎ ÒÚËÎfl
Style File Format (SFF) — оригинальный формат файла стиля, разработанный корпорацией Yamaha, 
в котором используется уникальная система преобразования, позволяющая автоматически создавать 
высококачественный аккомпанемент на основе большого количества типов аккордов. � синтезаторе 
Tyros2 формат SFF встроен в память, с его помощью считываются дополнительные диски со стилями 
SFF и создаются стили SFF с использованием функции Style Creator.

îÓ�Ï‡Ú �‡ÒÔ�Â‰ÂÎÂÌËfl ÚÂÏ·�Ó‚
� MIDI тембры приписываются к так называемым «номерам программ». �тандарт присвоения таких 
номеров (порядок распределения тембров) и называется «форматом распределения тембров». =ембры 
могут воспроизводиться неправильно, если этот формат данных мелодии не совпадает с форматом 
воспроизводящего MIDI-устройства.
● ëÚ‡Ì‰‡�Ú GM System Level 1

«GM System Level 1» — это стандартная спецификация, которая определяет аранжировку тембров в 
тон-генераторе и выполняемые им MIDI-функции, обеспечивая воспроизведение с тем же самым 
звуком на всех тон-генераторах, совместимых со стандартом GM, независимо от производителя 
и модели.

● ëÚ‡Ì‰‡�Ú GM System Level 2
«GM System Level 2» — это стандартная спецификация, являющаяся улучшенным вариантом 
стандарта «GM System Level 1», которая повышает совместимость данных мелодии. Этот стандарт 
обеспечивает улучшенную полифонию, обладает большим выбором тембров, расширяет параметры 
тембров и делает возможной интегрированную обработку эффектов.

● îÓ�Ï‡Ú XG
«XG» — это формат тон-генератора, который расширяет аранжировку тембров спецификации 
«GM System Level 1» для того, чтобы они соответствовали постоянно повышающимся требованиям 
современного периферийного компьютерного оборудования, обеспечивая большую выразительность 
при сохранении совместимости данных. «XG» очень сильно расширяет возможности спецификации 
«GM System Level 1», определяя способы расширения или редактирования тембров, а также 
структуру и тип эффектов. >сли серийные данные мелодий с логотипом «XG» воспроизводятся на 
тон-генераторе с этим же логотипом, можно получить огромное наслаждение от великолепного 
звучания музыки, достигаемого за счет неограниченного расширения тембров и функций эффектов.

● îÓ�Ï‡Ú GS
+ормат GS был разработан корпорацией Roland. =ак же, как и стандарт XG корпорации Yamaha, 
формат GS – это значительно усовершенствованное расширение стандарта GM, обеспечивающее 
большее количество доступных тембров и наборов ударных инструментов и их вариаций, а также 
лучшее управление тембрами и эффектами.

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ MIDI-‰‡ÌÌ˚ı
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�интезатор Tyros2 позволяет управлять MIDI-интерфейсом с помощью большого набора гибких параметров. 
� него также встроено 10 заранее запрограммированных шаблонов, позволяющих настроить инструмент на 
конкретное MIDI-приложение или внешнее устройство. Эти шаблоны можно вызвать на экране MIDI 
([FUNCTION] → MIDI) (см. след. стр.).

ç‡Á‚‡ÌËÂ ¯‡·ÎÓÌ‡ éÔËÒ‡ÌËÂ

ALL PARTS (ÇÒÂ 
Ô‡�ÚËË)

èÂ�Â‰‡ÂÚ ‚ÒÂ Ô‡�ÚËË, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ Ô‡�ÚËË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (RIGHT 1, 2, 3, LEFT). 

KBD & STYLE 
(äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡ Ë ÒÚËÎ¸)

éÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ ¯‡·ÎÓÌ‡ ALL PARTS ÚÓÎ¸ÍÓ ÒÔÓÒÓ·ÓÏ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ô‡�ÚËflÏË ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚. è‡�ÚËfl Ô�‡‚ÓÈ 
�ÛÍË Ó·�‡·‡Ú˚‚‡ÂÚÒfl Í‡Í Ô‡�ÚËfl UPPER (‚ÏÂÒÚÓ RIGHT 1 – 3 ), ‡ Ô‡�ÚËfl ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË – Í‡Í LOWER.

Master KBD1 (éÒÌÓ‚Ì‡fl 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡ 1)

è�Ë ˝ÚÓÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Í‡Í «ÓÒÌÓ‚Ì‡fl» ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡, ÛÔ�‡‚Îfl˛˘‡fl Ó‰ÌËÏ ËÎË 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË ÚÓÌ-„ÂÌÂ�‡ÚÓ�‡ÏË ËÎË ‰�Û„ËÏË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ÏË (Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�ÓÏ/ÒÂÍ‚ÂÌÒÂ�ÓÏ).

Master KBD2 (éÒÌÓ‚Ì‡fl 
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡ 2)

è�‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÚÓ ÊÂ Ò‡ÏÓÂ, ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ ¯‡·ÎÓÌ‡ Master KBD1 ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂÏ, ˜ÚÓ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl Aftertouch ÌÂ 
ÔÂ�Â‰‡˛ÚÒfl.

Clock Ext.A 
(ÇÌÂ¯Ìflfl ˜‡ÒÚÓÚ‡ 
ÒËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËË Ä)

ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ËÎË Á‡ÔËÒ¸ (ÏÂÎÓ‰ËË, ÒÚËÎfl, ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰‡ Ë Ú.Ô.) ÒËÌı�ÓÌËÁË�Û˛ÚÒfl Ò ‚ÌÂ¯ÌËÏ MIDI-
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ÓÏ, ‡ ÌÂ Ò ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËÏ ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ ÒËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËË Tyros2. ùÚÓÚ ¯‡·ÎÓÌ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú, ÂÒÎË ıÓÚflÚ 
Á‡‰‡Ú¸ ÚÂÏÔ Ì‡ MIDI-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ Í ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Û Tyros2. ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ËÎË Á‡ÔËÒ¸ Ì‡ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â ÒËÌı�ÓÌËÁË�ÛÂÚÒfl ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË, ÔÓÎÛ˜ÂÌÌ˚ÏË ˜Â�ÂÁ �‡Á˙ÂÏ MIDI A.

MIDI Accord1 
(MIDI-‡ÍÍÓ�‰ 1)

MIDI-‡ÍÍÓ�‰ÂÓÌ˚ ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸ MIDI-‰‡ÌÌ˚Â Ë Ô�ÓË„�˚‚‡Ú¸ ÏÂÎÓ‰Ë˛ Ì‡ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı ÚÓÌ-
„ÂÌÂ�‡ÚÓ�‡ı Ò ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ Ë ÍÌÓÔÓÍ ·‡Ò‡/‡ÍÍÓ�‰Ó‚ ‡ÍÍÓ�‰ÂÓÌ‡. ùÚÓÚ ¯‡·ÎÓÌ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ô�ÓË„�˚‚‡Ú¸ 
ÏÂÎÓ‰ËË Ò ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ Ë ÛÔ�‡‚ÎflÚ¸ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÒÚËÎfl Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÎ‡‚Ë¯ ‰Îfl 
ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍË.

MIDI Accord2 
(MIDI-‡ÍÍÓ�‰ 2)

éÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ ¯‡·ÎÓÌ‡ «MIDI Accord1» ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂÏ, ˜ÚÓ ‡ÍÍÓ�‰˚ Ë ·‡ÒÓ‚˚Â ÌÓÚ˚, ÍÓÚÓ�˚Â ‚˚ Ë„�‡ÂÚÂ 
ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ Ì‡ MIDI–‡ÍÍÓ�‰ÂÓÌÂ, ‚ÓÒÔ�ËÌËÏ‡˛ÚÒfl Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ÌÓÚÌ˚Â MIDI-ÒÓ·˚ÚËfl. 

MIDI Pedal1 
(èÂ‰‡Î¸ MIDI 1)

MIDI-ÔÂ‰‡ÎË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú Ë„�‡Ú¸ Ì‡ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı ÚÓÌ-„ÂÌÂ�‡ÚÓ�‡ı ÌÓ„‡ÏË (˝ÚÓ ÓÒÓ·ÂÌÌÓ Û‰Ó·ÌÓ ‰Îfl 
Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl ·‡ÒÓ‚˚ı Ô‡�ÚËÈ ËÁ Ó‰ÌÓÈ ÌÓÚ˚). ùÚÓÚ ¯‡·ÎÓÌ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ô�ÓË„�˚‚‡Ú¸ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÓÌ ‡ÍÍÓ�‰‡ 
Ë ÛÔ�‡‚ÎflÚ¸ ËÏ ‚Ó ‚�ÂÏfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ MIDI-ÔÂ‰‡ÎË (ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ Í �‡Á˙ÂÏÛ MIDI B).

MIDI Pedal2 
(èÂ‰‡Î¸ MIDI 2)

ùÚÓÚ ¯‡·ÎÓÌ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ë„�‡Ú¸ ·‡ÒÓ‚Û˛ Ô‡�ÚË˛ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÒÚËÎfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ MIDI-ÔÂ‰‡ÎË 
(ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ Í �‡Á˙ÂÏÛ MIDI B).

MIDI OFF (MIDI Ç˚ÍÎ.) MIDI-ÒË„Ì‡Î˚ ÌÂ ÓÚÔ�‡‚Îfl˛ÚÒfl Ë ÌÂ Ô�ËÌËÏ‡˛ÚÒfl.

è�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË MIDI (¯‡·ÎÓÌ˚)
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éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl (�‡·ÓÚ‡ Ò MIDI)

2 31

4

5

6 7

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[FUNCTION]. 

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓ„Ó ÌÓÊÌÓ„Ó 
MIDI-ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl MFC10 (ÒÚ�. 217).

Ç˚·Â�ËÚÂ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ MIDI. Ç˚·Â�ËÚÂ ¯‡·ÎÓÌ MIDI (ÒÚ�. 213). 

ëÓı�‡ÌËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË MIDI, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â ‚ 
¯‡„Â 5, Ì‡ ÒÚ�‡ÌËˆÂ USER ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â 
¯‡·ÎÓÌ‡ MIDI. 

óÚÓ·˚ ‚Â�ÌÛÚ¸Òfl Í ˝Í�‡ÌÛ ¯‡·ÎÓÌÓ‚ MIDI, 
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [EXIT]. 

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÛÊÌ˚Â MIDI-Ô‡�‡ÏÂÚ�˚. 

ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ [EDIT], ˜ÚÓ·˚ 
‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ MIDI. 

á‰ÂÒ¸ ‚˚ ‚Ë‰ËÚÂ Ë ÏÓÊÂÚÂ �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡Ú¸ ÍÓÌÍ�ÂÚÌ˚Â 
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ¯‡·ÎÓÌÛ MIDI, 
‚˚·�‡ÌÌÓÏÛ ‚ ¯‡„Â 3.

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÚËÔ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ô�Ë 
ÔÓÏÓ˘Ë Ô�ËÌËÏ‡ÂÏ˚ı MIDI-‰‡ÌÌ˚ı (ÒÚ�. 217)

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl 
ÒÚËÎfl Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë Ô�ËÌËÏ‡ÂÏ˚ı MIDI-‰‡ÌÌ˚ı (ÒÚ�. 217)

è‡�‡ÏÂÚ�˚ Ô�ËÂÏ‡ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ (ÒÏ. ÒÚ�. 216)

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÔÂ�Â‰‡˜Ë MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ (ÒÚ�. 215)

MIDI-Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒËÒÚÂÏ˚ (ÒÚ�. 215)
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MIDI-Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ÒËÒÚÂÏ˚

Этот раздел применяется, если в шаге 5 раздела «Основные действия» на стр. 214 была вызвана страница SYSTEM.

■ îÛÌÍˆËfl Local Control..........................................................................................................................................................................
�ключение и выключение функции Local Control для каждой партии. >сли функция Local Control включена (параметр «ON»), 
внутренним тон-генератором управляет клавиатура самого синтезатора Tyros2, что позволяет проигрывать встроенные тембры 
прямо с клавиатуры. >сли параметру Local Control присвоено значение «OFF», клавиатура и контроллеры отключаются от 
внутреннего тон-генератора, поэтому их использование не дает никакого результата. Это позволяет, например, подключить 
внешний MIDI-секвенсор, который и будет проигрывать мелодию с учетом используемых в Tyros2 тембров. =аким образом, 
клавиатуру Tyros2 можно применять для записи на внешний секвенсор и/или для игры тембрами внешнего тон-генератора.

■ ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÒËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËË Ë Ú. Ô....................................................................................................................................................
● CLOCK

Этот параметр указывает, управляется ли синтезатор Tyros2 внутренним синхронизатором или синхронизируется с 
MIDI-сигналом от внешнего устройства. >сли синтезатор Tyros2 используется отдельно, обычно выбирают значение 
INTERNAL. >сли синтезатор Tyros2 используется вместе с внешним секвенсором, компьютером с MIDI-интерфейсом или 
другим MIDI-устройством, с которым надо синхронизировать синтезатор, надо выбрать одно из следующих значений параметра 
CLOCK: MIDI A, MIDI B, USB 1, или USB 2. 'роверьте, правильно ли подключено внешнее устройство (например, к разъему 
MIDI IN синтезатора Tyros2) и убедитесь, что это устройство правильно передает MIDI-сигнал синхронизации.

● TRANSMIT CLOCK (ÔÂ�Â‰‡˜‡ ÒË„Ì‡ÎÓ‚ ÒËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËË)
Этот параметр включает и выключает режим передачи синхронизирующего MIDI–сигнала. >сли он отключен (OFF), 
MIDI-сигналы синхронизации START/STOP (запуск/остановка) не передаются даже при воспроизведении мелодии или стиля. 

● RECEIVE TRANSPOSE (Ú�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó ÒË„Ì‡Î‡)
Этот параметр определяет, будет ли настройка транспонирования синтезатора Tyros2 (стр. 88) применяться к нотам, 
полученным через MIDI. 

● START/STOP (Á‡ÔÛÒÍ/ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡)
Этот параметр определяет, будут ли влиять входящие сообщения FA (запуск) и FC (остановка) на воспроизведение мелодии или стиля. 

■ èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ÚËÔ‡ ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ...............................................................................................................................................................
● SYS/EX. (�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒËÒÚÂÏÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ)

'араметр «Tx» включает или выключает передачу системных MIDI-сообщений для устройства конкретной фирмы.
'араметр «Rx» включает или выключает прием и распознавание системных MIDI–сообщений для устройства конкретной 
фирмы, которые создаются внешним оборудованием.

● CHORD SYS/EX. (�Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÒËÒÚÂÏÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ ‡ÍÍÓ�‰Ó‚)
'араметр «Tx» включает и выключает передачу MIDI-данных об аккордах (определение аккорда, его основной тон и тип).
'араметр «Rx» включает или выключает прием и распознавание MIDI-данных об аккордах, которые создаются внешним 
оборудованием. 

è‡�‡ÏÂÚ�˚ ÔÂ�Â‰‡˜Ë MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ

Этот раздел рассказывает о том, что происходит, если в шаге 5 раздела «Основные действия» (стр. 214) вызывается страница 
TRANSMIT. #а этой странице можно указать партии, которые будут передавать MIDI-данные, и MIDI-канал, по которому эти данные 
будут передаваться.

ä‡Ê‰ÓÏÛ ËÁ ¯ÂÒÚÌ‡‰ˆ‡ÚË Í‡Ì‡ÎÓ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚ-
ÒÚ‚ÛÂÚ «Î‡ÏÔÓ˜Í‡» Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ, ÍÓÚÓ�‡fl ÏË„‡ÂÚ 
Ô�Ë ÔÂ�Â‰‡˜Â MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ ÔÓ ˝ÚÓÏÛ Í‡Ì‡ÎÛ.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÔÂ�Â‰‡˜Û ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó ÚËÔ‡ ‰‡ÌÌ˚ı 
(MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËfl). èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÒÏ. ÌËÊÂ Ë Ì‡ ÒÚ�. 132.

Ç˚·Â�ËÚÂ Í‡Ì‡Î, ÔÓ ÍÓÚÓ�ÓÏÛ ·Û‰ÂÚ ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸Òfl 
‚˚·�‡ÌÌ‡fl Ô‡�ÚËfl. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Ô‡�ÚË˛ ‰Îfl ËÁÏÂÌÂÌËfl 
Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚ ÔÂ�Â‰‡˜Ë. èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ 
ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó Ô‡�ÚËflı, Í�ÓÏÂ ‰‚Ûı Ô‡�ÚËÈ, 
ÓÔËÒ‡ÌÌ˚ı ÌËÊÂ, ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 179.

• UPPER (ÇÂ�ıÌ.)
ó‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ‡fl 
ÒÔ�‡‚‡ ÓÚ ÚÓ˜ÍË �‡Á‰ÂÎÂÌËfl. 
àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰Îfl Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl 
ÚÂÏ·�Ó‚ ‚ÏÂÒÚÓ RIGHT 1, 2 Ë 3.

• LOWER (çËÊÌ.)
ó‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ÒÎÂ‚‡ ÓÚ ÚÓ˜ÍË 
�‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘‡fl 
ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ÚÂÏ·�˚ ‚ÏÂÒÚÓ ÚÂÏ·�‡ ˜‡ÒÚË 
LEFT. ëÓÒÚÓflÌËÂ ÍÌÓÔÍË [ACMP] Ì‡ 
ÌËÊÌ˛˛ ˜‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ÌÂ ‚ÎËflÂÚ. 

• ÖÒÎË Ó‰ËÌ Ë ÚÓÚ ÊÂ Í‡Ì‡Î ‚˚·�‡Ì ‰Îfl 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı �‡ÁÌ˚ı Ô‡�ÚËÈ, ÔÂ�Â‰‡‚‡ÂÏ˚Â 
MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÒÏÂ¯Ë‚‡˛ÚÒfl ‚ ˝ÚÓÏ Í‡Ì‡ÎÂ, 
˜ÚÓ Ô�Ë‚Ó‰ËÚ Í ‚ÓÁÌËÍÌÓ‚ÂÌË˛ ÌÂÓÊË‰‡ÌÌ˚ı 
Á‚ÛÍÓ‚ Ë ÏÓÊÂÚ ‚˚Á‚‡Ú¸ Ò·ÓË ‚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ 
MIDI-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â.

• åÂÎÓ‰ËË ‚ ÙÓ�Ï‡ÚÂ GS, ÔÂ�Â‰‡ÌÌ˚Â ˜Â�ÂÁ 
MIDI-ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl Ò 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ Á‚ÛÍ‡ XG, ÍÓÚÓ�˚È 
ÔÓ‰‰Â�ÊË‚‡ÂÚ ·‡ÌÍ GS (76 É̂  Ë 77 É̂ ).

• åÂÎÓ‰ËË, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â ÓÚ Á‡ÔËÒË, ÌÂÎ¸Áfl 
ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‰Îfl ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‚˚·�‡Ì˚ 
Ô�‡‚ËÎ¸Ì˚Â Í‡Ì‡Î˚ 1–16.
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■ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËfl, ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓÊÌÓ ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸ ËÎË Ô�ËÌËÏ‡Ú¸ (�‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡Ú¸).....................
#а экране TRANSMIT/RECEIVE можно настроить следующие MIDI-сообщения.

● NOTE..............................................................................................................................ÒÚ�. 132
● CC (Control Change) ....................................................................................................ÒÚ�. 132
● PC (àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚)......................................................................................ÒÚ�. 132
● PB (àÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡) .................................................................................ÒÚ�. 132
● AT (Aftertouch) .............................................................................................................ÒÚ�. 132

è‡�‡ÏÂÚ�˚ Ô�ËÂÏ‡ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ

Этот раздел поясняет, что происходит, если в шаге 5 раздела «Основные действия» (стр. 214) была вызвана страница 
RECEIVE. Qдесь можно указать партии, принимающие MIDI-сообщения, и канал, по которому они будут приниматься. 

■ èÂ�Â‰‡˜‡/Ô�ËÂÏ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ ˜Â�ÂÁ �‡Á˙ÂÏ USB Ë �‡Á˙ÂÏ˚ MIDI.......................................
MIDI-разъемы и USB-разъемы, которые могут использоваться для передачи и приема 
MIDI-сообщений по 32 каналам (16 каналов х 2 порта), взаимодействуют следующим образом:

ä‡Ê‰ÓÏÛ ËÁ Í‡Ì‡ÎÓ‚ (1–16) ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ 
«Î‡ÏÔÓ˜Í‡» Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ, ÍÓÚÓ�‡fl ÏË„‡ÂÚ 
Ô�Ë Ô�ËÂÏÂ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ ÔÓ ˝ÚÓÏÛ 
Í‡Ì‡ÎÛ.

ùÚË ÍÌÓÔÍË ‚ÍÎ˛˜‡˛Ú/‚˚ÍÎ˛˜‡˛Ú Ô�ËÂÏ ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó 
ÚËÔ‡ ‰‡ÌÌ˚ı ÔÓ ‚˚·�‡ÌÌÓÏÛ Í‡Ì‡ÎÛ.

ùÚ‡ ÍÌÓÔÍ‡ ÓÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Ô‡�ÚË˛, Ô�ËÌËÏ‡˛˘Û˛ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÔÓ 
‚˚·�‡ÌÌÓÏÛ Í‡Ì‡ÎÛ. èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó Ô‡�ÚËflı, Í�ÓÏÂ ‰‚Ûı 
Ô‡�ÚËÈ, ÓÔËÒ‡ÌÌ˚ı ÌËÊÂ, ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 179.

• KEYBOARD (ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡)
èÓÎÛ˜ÂÌÌ˚Â ÌÓÚÌ˚Â ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÛÔ�‡‚Îfl˛Ú Ô‡�ÚËÂÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2. 

• EXTRA PART1–4 (ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ô‡�ÚËË 1 – 4)
ëÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú 4 Ô‡�ÚËË, ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌ˚Â ‰Îfl Ô�ËÂÏ‡ 
Ë Ô�ÓË„�˚‚‡ÌËfl MIDI-‰‡ÌÌ˚ı. ä‡Í Ô�‡‚ËÎÓ, Ò‡ÏËÏ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�ÓÏ 
˝ÚË ˜‡ÒÚË ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl. àÒÔÓÎ¸ÁÛfl ˝ÚË ˜ÂÚ˚�Â Ô‡�ÚËË ‚ 
Í‡˜ÂÒÚ‚Â ‰ÓÔÓÎÌÂÌËfl Í Ô‡�ÚËflÏ, ÓÔËÒ‡ÌÌ˚Ï Ì‡ ÒÚ�. 179 (Í�ÓÏÂ 
Á‚ÛÍ‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡), ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÏÓÊÂÚ Ô�ËÏÂÌflÚ¸Òfl Í‡Í 
32-Í‡Ì‡Î¸Ì˚È ÏÌÓ„ÓÚÂÏ·�Ó‚˚È ÚÓÌ-„ÂÌÂ�‡ÚÓ�. 

Ç˚·Â�ËÚÂ Í‡Ì‡Î. ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÏÓÊÂÚ 
Ô�ËÌËÏ‡Ú¸ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÔÓ 32 Í‡Ì‡Î‡Ï 
(16 Í‡Ì‡ÎÓ‚ ı 2 ÔÓ�Ú‡). 

● è�ËÂÏ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ ● èÂ�Â‰‡˜‡ MIDI-ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ

ÇıÓ‰ÌÓÈ �‡Á˙ÂÏ 
 MIDI A

ê‡Á˙ÂÏ
USB

ÇıÓ‰ÌÓÈ �‡Á˙ÂÏ
 MIDI Ç

Ç˚ıÓ‰ÌÓÈ �‡Á˙ÂÏ 
 MIDI Ä OUT

ê‡Á˙ÂÏ
USB

Ç˚ıÓ‰ÌÓÈ �‡Á˙ÂÏ 
 MIDI Ç OUT

é·�‡·ÓÚÍ‡ ÔÓ�ÚÓ‚

USB2USB1

ëÓÂ‰Ë-
ÌÂÌËÂ

ëÓÂ‰Ë-
ÌÂÌËÂ

MIDI A01–16 MIDI B01–16 MIDI A01–16 MIDI B01–16
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ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ÚÓÌ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ô�Ë 
ÔÓÏÓ˘Ë ÔÓÎÛ˜ÂÌÌ˚ı MIDI-‰‡ÌÌ˚ı

Этот раздел поясняет, что происходит, если в шаге 5 раздела «Основные действия» (стр. 214) была вызвана страница 
BASS. Эти параметры позволяют определить основной тон аккорда для воспроизведения стиля на основании нотных 
сообщений, полученных через MIDI-интерфейс. 
�ообщения типа «Note ON/OFF» (включение/выключение ноты), принимаемые каналами, для которых установлено 
значение «ON», распознаются как основные тона в разделе аккордов. Основные тона распознаются независимо от 
параметров точки разделения клавиатуры и того, нажата или не нажата кнопка [ACMP]. >сли значение «ON» 
одновременно выбрано для нескольких каналов, поиск основного тона выполняется в смешанных MIDI-данных, 
полученных по этим каналам.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÚËÔ‡ ‡ÍÍÓ�‰‡ ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÒÚËÎfl Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë 
ÔÓÎÛ˜ÂÌÌ˚ı MIDI-‰‡ÌÌ˚ı

Этот раздел поясняет, что происходит, если в шаге 5 раздела «Основные действия» (стр. 214) была вызвана страница 
CHORD DETECT. Эти параметры позволяют определить тип аккорда для воспроизведения стиля на основании нотных 
сообщений, полученных через MIDI-интерфейс. 
�ообщения типа «Note ON/OFF» (включение/выключение ноты), принимаемые каналами, для которых установлено 
значение «ON», распознаются как ноты аккорда в разделе аккордов. Определение аккордов зависит от заданной 
аппликатуры. =ипы аккордов распознаются независимо от параметров точки разделения клавиатуры и того, нажата или 
не нажата кнопка [ACMP]. >сли значение ON одновременно выбрано для нескольких каналов, поиск типа аккорда 
выполняется в смешанных MIDI-данных, полученных по этим каналам.
Основные действия практически идентичны тем, что были описаны в разделе, посвященном экрану BASS. 

ç‡ÒÚ�ÓÈÍË MFC10
Этот раздел поясняет, что происходит, если в шаге 5 раздела «Основные действия» (стр. 214) была вызвана страница MFC10. 
'одключив к синтезатору Tyros2 ножной MIDI-переключатель MFC10, можно ногами управлять большим количеством 
разных операций и функций. Это очень удобно, если нужно менять настройки и управлять звуком во время исполнения 
«вживую». Qа каждым ножным переключателем можно закрепить различные функции. Bроме того, к MFC10 можно 
подключить от одного до пяти ножных контроллеров (не входят в комплект поставки), которые расширят возможности 
формирования звука.
%ля того, чтобы закрепить те или иные функции за переключателями/ножными контроллерами синтезатора Tyros2, 
нажмите [FUNCTION] → MIDI → EDIT → MFC10. #а этом экране можно сделать две настройки (см. ниже).

• Bаждый ножной переключатель (F00 - F29) на MFC10 посылает синтезатору Tyros2 номер ноты, и TYROS 
определяет, как на него реагировать (какую функцию выполнять).

• Bаждый ножной контроллер на MFC10 посылает синтезатору Tyros2 сообщения по изменению параметров 
(�ontrol change messages) через определенный номер изменения параметров (�ontrol change number), и Tyros2 
определяет, какой параметр нужно изменить под действием этого номера.

1 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ Í‡·ÂÎfl MIDI ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ �‡Á˙ÂÏ MIDI IN ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�‡ MFC10 Í Ó‰ÌÓÏÛ ËÁ �‡Á˙ÂÏÓ‚ 
MIDI OUT ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

Ç˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÒÂı Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
(‚˚·Ó� ‰Îfl ÌËı ÁÌ‡˜ÂÌËfl OFF).

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÌÛÊÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡ (ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÁÌ‡˜ÂÌËflÏË ON Ë OFF).

Ç˚·Ó� „�ÛÔÔ˚ ËÁ ‚ÓÒ¸ÏË 
Í‡Ì‡ÎÓ‚.

MIDI OUTMIDI IN

MFC10

ÖÒÎË ÌÛÊÌÓ, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ Í 
MFC10 ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â 
ÌÓÊÌ˚Â ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�˚. 

• èÓÍ‡ ÌÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ �‡Á˙ÂÏ 
MIDI OUT ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�‡ 
MFC10 Í �‡Á˙ÂÏÛ MIDI IN 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.



MIDI

ëÔ�‡‚Ó˜ÌËÍ
218 Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

2 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ MFC10 ‚ Ó·˚˜Ì˚È �ÂÊËÏ Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ Ì‡ ÌÂÏ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� [FUNCTION].

3 ÑÎfl ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ‚˚Á‚‡Ú¸ ˝Í�‡Ì MFC10, ‚˚ÔÓÎÌËÚÂ ¯‡„Ë 1 – 5 ËÁ �‡Á‰ÂÎ‡ 
«éÒÌÓ‚Ì˚Â ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl» (ÒÚ�. 214).

4 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ì‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ ÌÛÊÌ˚Â Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ Ë Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ Üä-‰ËÒÔÎÂÂ ÍÌÓÔÍÛ 
[SEND MFC10 SETUP], ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÎ‡Ú¸ Ëı Ì‡ MFC10. 

5 éÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ MIDI-Í‡·ÂÎ¸ ÓÚ Tyros2 Ë MFC10, Á‡ÚÂÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ �‡Á˙ÂÏ MIDI OUT ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�‡ 
MFC10 Í �‡Á˙ÂÏÛ MIDI IN ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ MIDI-Í‡·ÂÎfl ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò 
Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÓÈ, Ò‰ÂÎ‡ÌÌÓÈ ‚˚¯Â.

6 è�Ó‚Â� Ú̧Â, ÛÔ�‡‚ÎflÂÚ ÎË ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ� MFC10 ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�ÓÏ Tyros2, ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò 
Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ÏË, Á‡‰‡ÌÌ˚ÏË ‚ ¯‡„Â 4.

7 ÇÂ�ÌËÚÂÒ¸ Ì‡ ˝Í�‡Ì ‚˚·Ó�‡ ¯‡·ÎÓÌÓ‚ MIDI Ë ÒÓı�‡ÌËÚÂ Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‚ Ó·Î‡ÒÚË Ô‡ÏflÚË 
User, ÂÒÎË ˝ÚÓ Ú�Â·ÛÂÚÒfl.

■ àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ËÎË ‰�Û„Ó„Ó MIDI-ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ‚ÏÂÒÚÓ ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�‡ MFC10
#а экране MFC10 ([FUNCTION] → MIDI → EDIT → MFC10) можно сохранить две настройки (в виде 
шаблонов MIDI) во внутренней памяти (flash ROM) синтезатора, а не на контроллере MFC10.

• 'ары — номер ноты/функция синтезатора Tyros2 
• 'ары — номер изменения параметра/параметр синтезатора Tyros2

>сли MFC10 не используется, номера нот и сообщения об изменении параметра могут передаваться 
на Tyros2 с другого подходящего MIDI-устройства (компьютера, секвенсора или клавиатуры). � этом 
случае на этом экране надо задать соответствующий канал, по которому внешнее устройство будет 
управлять синтезатором.

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ MIDI-ÔÓ�Ú, ÍÓÚÓ�˚È ·Û‰ÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‰Îfl 
Ò‚flÁË Ò MFC10. åÓÊÌÓ ‚˚·�‡Ú¸ ÔÓ�Ú USB (USB1, USB2), 
ıÓÚfl Û MFC10 ÌÂÚ �‡Á˙ÂÏ‡ USB. ùÚÓ Ó·˙flÒÌflÂÚÒfl ÚÂÏ, ̃ ÚÓ 
‚ÏÂÒÚÓ MFC10 ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�. 
(äÓÏÔ¸˛ÚÂ� ÏÓÊÂÚ ÔÂ�Â‰‡‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â, ˝Í‚Ë‚‡ÎÂÌÚÌ˚Â 
‰‡ÌÌ˚Ï, ÍÓÚÓ�˚Â ÔÂ�Â‰‡˛ÚÒfl ÓÚ MFC10 Í Tyros2. ÅÓÎÂÂ 
ÔÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÒÏ. ‚ÌËÁÛ ˝ÚÓÈ ÒÚ�‡ÌËˆ˚.)

Ç˚·Â�ËÚÂ FOOT SWITCH 
(ÌÓÊÌÓÈ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸) ËÎË 
FOOT CONTROLLER (ÌÓÊÌÓÈ 
ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�).

Ç˚·Â�ËÚÂ ÌÓÏÂ� ÌÓÊÌÓ„Ó ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl (F00 - F29) ËÎË 
ÌÓÏÂ� ÌÓÊÌÓ„Ó ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�‡ (1 - 5), Á‡ ÍÓÚÓ�˚Ï 
Á‡Í�ÂÔÎflÂÚÒfl ÙÛÌÍˆËfl. 
ä‡Ê‰ÓÏÛ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ˛ ÛÊÂ Ô�ËÒ‚ÓÂÌ ÌÓÏÂ� ÌÓÚ˚, ‡ 
Í‡Ê‰ÓÏÛ ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�Û – ÌÓÏÂ� ËÁÏÂÌÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡, 
Ë ËÁÏÂÌËÚ¸ Ëı ÛÊÂ ÌÂÎ¸Áfl. 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ ÙÛÌÍˆË˛, Á‡Í�ÂÔÎÂÌÌÛ˛ 
Á‡ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎÂÏ 
(‚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË – ÌÓÏÂ� ÌÓÚ˚), 
ËÎË ÙÛÌÍˆË˛, Á‡Í�ÂÔÎÂÌÌÛ˛ Á‡ 
ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�ÓÏ (‚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË – 
ÌÓÏÂ� ËÁÏÂÌÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡). 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ Ô‡�ÚË˛, Í ÍÓÚÓ�ÓÈ 
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ô�ËÏÂÌflÂÚÒfl ÙÛÌÍˆËfl, 
Á‡Í�ÂÔÎÂÌÌ‡fl Á‡ ÌÓÊÌ˚Ï ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�ÓÏ. 

éÔ�Â‰ÂÎflÂÚ MIDI-Í‡Ì‡Î, ÍÓÚÓ�˚È ·Û‰ÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl 
‰Îfl Ò‚flÁË Ò MFC10. 

èÂ�Â‰‡˜‡ Ô‡�‡ÏÂÚ�Ó‚, ÛÒÚ‡ÌÓ‚-
ÎÂÌÌ˚ı Ì‡ ˝ÚÓÏ ˝Í�‡ÌÂ, Ì‡ MFC10.

• ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó ÙÛÌÍˆËflı, 
ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓÊÌÓ Á‡Í�ÂÔËÚ¸ Á‡ ÌÓÊÌ˚Ï 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎÂÏ ËÎË ÌÓÊÌ˚Ï ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�ÓÏ, 
ÒÏ. Ì‡ ÒÚ�. 189. 

• ç‡ MFC10 ÔÂ�Â‰‡˛ÚÒfl ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ Ô‡�˚ 
‰‡ÌÌ˚ı: ÌÓÏÂ� ÌÓÊÌÓ„Ó ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl Ë 
ÌÓÏÂ� ÌÓÚ˚, ÌÓÏÂ� ÌÓÊÌÓ„Ó ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�‡ Ë 
ÌÓÏÂ� ËÁÏÂÌÂÌËfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ 
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Ó MIDI-Í‡Ì‡ÎÂ, ‚˚·�‡ÌÌÓÏ 
‰Îfl Ò‚flÁË.

MIDI INMIDI OUT

MFC10

• èÓÍ‡ ÌÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ �‡Á˙ÂÏ 
MIDI IN ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ�‡ MFC10 Í 
�‡Á˙ÂÏÛ MIDI OUT 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

èÂ�Â‰‡˜‡ ÌÓÚÌ˚ı ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ

èÂ�Â‰‡˜‡ ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ Ó· 
ËÁÏÂÌÂÌËË Ô‡�‡ÏÂÚ�‡



è�ËÎÓÊÂÌËÂ
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚
ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ËÏÂ˛ÚÒfl ‚ÒÂ ÔÂ�Â˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ÌËÊÂ ÛÁÎ˚, ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÒÚ‡‚ÍË ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ TRS-MS02.

1 Ç˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Ë ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl. ä�ÓÏÂ 
ÚÓ„Ó, Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� ÓÚ ‚ÒÂı ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚.

2 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌ˚ ‰‚Ûı ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ Ì‡ Á‡‰Ì˛˛ Ô‡ÌÂÎ¸ Tyros2. 

3 á‡Í�ÂÔËÚÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‰ËÌ‡ÏËÍË Ì‡ Ô�‡‚ÓÏ Ë ÎÂ‚ÓÏ Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌ‡ı. 

4 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ¯Ú˚�Â‚˚ı Í‡·ÂÎÂÈ RCA ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰ËÌ‡ÏËÍË Í ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ 
‚˚ıÓ‰‡Ï ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2. 

ÇÌÂ¯ÌËÂ 
‰ËÌ‡ÏËÍË (2)

çËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È 
‰ËÌ‡ÏËÍ (1)

ä�ÓÌ¯ÚÂÈÌ˚ ‰Îfl 
‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ (2)

ä‡·ÂÎË
RCA (2)

äÓÏ·ËÌË�Ó‚‡ÌÌ˚È Í‡·ÂÎ¸
RCA/8-ÍÓÌÚ‡ÍÚÌ˚È (1)

àÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ 
‚ÌÂ¯ÌËÂ �‡Á˙ÂÏ˚
(Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ 
�ËÒÛÌÍÂ).

• ä�ÓÌ¯ÚÂÈÌ˚ ÏÓÊÌÓ ÏÂÌflÚ¸ ÏÂÒÚ‡ÏË.

èÓÒÚ‡‚ Ú̧Â ‰ËÌ‡ÏËÍ Ì‡ 
Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌ.

èÓ‚Â�ÌËÚÂ ‰ËÌ‡ÏËÍ ‚ ÌÛÊÌÛ˛ ÒÚÓ�ÓÌÛ Ë Á‡Í�ÂÔËÚÂ 
Ì‡ Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌÂ.

•  ÑËÌ‡ÏËÍË ÏÓÊÌÓ ÏÂÌflÚ¸ ÏÂÒÚ‡ÏË.
• óÚÓ·˚ ËÁÏÂÌËÚ¸ Ì‡Ô�‡‚ÎÂÌËÂ 

‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó ‰ËÌ‡ÏËÍ‡, ÓÒÎ‡· Ú̧Â Â„Ó 
Í�ÂÔÎÂÌËÂ Í Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌÛ ÔÓ‚Ó�ÓÚÓÏ 
�˚˜‡„‡; ÓÚ�Â„ÛÎË�ÛÈÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ 
‰ËÌ‡ÏËÍ‡ Ë ÒÌÓ‚‡ Á‡Í�ÂÔËÚÂ Â„Ó Ì‡ 
Í�ÓÌ¯ÚÂÈÌÂ.

• ä‡·ÂÎË ÏÓÊÌÓ ÏÂÌflÚ¸ ÏÂÒÚ‡ÏË.
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ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚

è�ËÎÓÊÂÌËÂ
5 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ RCA/8-ÍÓÌÚ‡ÍÚÌÓ„Ó ÍÓÏ·ËÌË�Ó‚‡ÌÌÓ„Ó Í‡·ÂÎfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ 
Í ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÏÛ ‚˚ıÓ‰Û ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

6 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 Ë ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ Í ÒÂÚË ÔÂ�ÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ Ò 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ Ì‡Ô�flÊÂÌËÂÏ.

7 ëÌ‡˜‡Î‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ì‡ ÏËÌËÏÛÏ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ „�ÓÏÍÓÒÚË (�Â„ÛÎflÚÓ� Ó·˘ÂÈ „�ÓÏÍÓÒÚË MASTER 
VOLUME Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Ë �Â„ÛÎflÚÓ� „�ÓÏÍÓÒÚË ·‡ÒÓ‚ BASS Ì‡ ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓÏ ‰ËÌ‡ÏËÍÂ). èÓÒÎÂ 
˝ÚÓ„Ó ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓ„Ó ‰ËÌ‡ÏËÍ‡ Ë ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2.

8 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ „�ÓÏÍÓÒÚË Ì‡ ÌÛÊÌ˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ (�Â„ÛÎflÚÓ� Ó·˘ÂÈ „�ÓÏÍÓÒÚË MASTER 
VOLUME Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Ë �Â„ÛÎflÚÓ� „�ÓÏÍÓÒÚË ·‡ÒÓ‚ BASS Ì‡ ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓÏ ‰ËÌ‡ÏËÍÂ).

Tyros2

çËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ

BASS

100

ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ (Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË)

ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËÂ Tyros2 
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è�ËÎÓÊÂÌËÂ
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡
ìÒÚ‡ÌÓ‚Ë‚ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2, ÏÓÊÌÓ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ Û‚ÂÎË˜ËÚ¸ Ó·˙ÂÏ ı�‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı. 
ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÙÛÌÍˆË˛ Hard Disk Recorder ËÎË ÒÓÁ‰‡Ú¸ ·ÓÎ¸¯Û˛ ·Ë·ÎËÓÚÂÍÛ ‚‡ÊÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ IDE-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ 2,5 ‰˛ÈÏ‡. é‰Ì‡ÍÓ ÌÂ ‚ÒÂ ‰ËÒÍË, ÓÚ‚Â˜‡˛˘ËÂ ˝ÚËÏ Ú�Â·Ó‚‡ÌËflÏ, ÔÓ‰ÓÈ‰ÛÚ.

è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚˚ÔÓÎÌflÚ¸ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ Ô�ÓˆÂ‰Û�Û, Ô�Ó‚Â� Ú̧Â Ì‡ÎË˜ËÂ ÔÓ‰ıÓ‰fl˘Â„Ó ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡, Í�ÂÒÚÓ‚ÓÈ ÓÚ‚Â�ÚÍË Ë 
‚ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı ‚ ÔÓÒÚ‡‚ÍÛ ˜ÂÚ˚�Âı ‚ËÌÚÓ‚.

1 Ç˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Ë ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl. ä�ÓÏÂ ÚÓ„Ó, Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ 
ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� ÓÚ ‚ÒÂı ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚.

2 èÂ�Â‚Â�ÌËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 Ì‡ Ïfl„ÍÓÈ ÔÓ‚Â�ıÌÓÒÚË (Ì‡Ô�ËÏÂ�, Ì‡ Ó‰ÂflÎÂ), ˜ÚÓ·˚ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ 
‰ÓÒÚÛÔ Í ÌËÊÌÂÈ ÔÓ‚Â�ıÌÓÒÚË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. 

3 éÚ‚ËÌÚËÚÂ ˜ÂÚ˚�Â ‚ËÌÚ‡ Í�˚¯ÍË ÓÚÒÂÍ‡. 

4 Ç˚‚Â�ÌËÚÂ ‚ËÌÚ˚ ËÁ Í�˚¯ÍË ‰Îfl ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ‚ÌÛÚ�Ë ÓÚÒÂÍ‡.

• êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl �‡·ÓÚ‡Ú¸ ‚ ÔÂ�˜‡ÚÍ‡ı, ˜ÚÓ·˚ ÌÂ ÔÓ�‡ÌËÚ¸ �ÛÍË ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÏË 
‚˚ÒÚÛÔ‡ÏË ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ Ë ‰�Û„Ëı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚. ÖÒÎË Ô�ËÍÓÒÌÛÚ¸Òfl 
„ÓÎ˚ÏË �ÛÍ‡ÏË Í ÔÓ‰‚Ó‰fl˘ÂÏÛ Ô�Ó‚Ó‰Û ËÎË �‡Á˙ÂÏÛ, ÏÓÊÌÓ ÔÓ�ÂÁ‡Ú¸ Ô‡Î¸ˆ˚, ‡ 
Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÈ ÍÓÌÚ‡ÍÚ ËÎË ÔÓÒÚ�‡‰‡Ú¸ ÓÚ ˝ÎÂÍÚ�ÓÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó 
�‡Á�fl‰‡.

• é·�‡˘‡ÈÚÂÒ¸ Ò ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Ï ÊÂÒÚÍËÏ ‰ËÒÍÓÏ ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓ. ÖÒÎË Â„Ó Û�ÓÌËÚ¸ ËÎË 
Û‰‡�ËÚ¸, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÒÂ�¸ÂÁÌÓÏÛ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ËÎË Ò·ÓflÏ ‚ 
�‡·ÓÚÂ.

• éÒÚÂ�Â„‡ÈÚÂÒ¸ ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÚ‚‡. ê‡Á�fl‰ ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÚ‚‡ 
ÏÓÊÂÚ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ ÏËÍ�ÓÒıÂÏ˚ ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ËÎË ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡. óÚÓ·˚ ÒÌËÁËÚ¸ 
‚Â�ÓflÚÌÓÒÚ¸ ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó �‡Á�fl‰‡, Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚ÁflÚ¸ ‚ �ÛÍË ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ, 
Ô�ËÍÓÒÌËÚÂÒ¸ Í ÌÂÓÍ�‡¯ÂÌÌÓÈ ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÈ ˜‡ÒÚË ËÎË Á‡ÁÂÏÎfl˛˘ÂÏÛ Ô�Ó‚Ó‰Û 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

• çÂ Ô�ËÍ‡Ò‡ÈÚÂÒ¸ Í ÓÚÍ�˚Ú˚Ï ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÏ ˜‡ÒÚflÏ ÏÓÌÚ‡ÊÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚! 
è�ËÍÓÒÌÓ‚ÂÌËÂ Í ˝ÚËÏ ‰ÂÚ‡ÎflÏ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Ì‡�Û¯ÂÌË˛ ÍÓÌÚ‡ÍÚ‡.

• çÂ ÚÂ�flÈÚÂ ‚ËÌÚ˚, Ú‡Í Í‡Í ‚ÒÂ ÓÌË ÌÛÊÌ˚!
• çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÌËÍ‡ÍËı ‰�Û„Ëı ‚ËÌÚÓ‚, Í�ÓÏÂ ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı ‚ ÔÓÒÚ‡‚ÍÛ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡!

• èÂ�Â‰ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÓÈ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â Í ÌÂÏÛ 
ÔÂ�ËÙÂ�ËÈÌ˚Â ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ë ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Ëı ÓÚ ÒÂÚË. éÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚ÒÂ Í‡·ÂÎË, Ò 
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓ�˚ı ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í ‰�Û„ËÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡Ï. (ÖÒÎË ÌÂ 
ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓ�‡ÊÂÌË˛ ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÏ 
ÚÓÍÓÏ. ÖÒÎË ÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ÏË ‰�Û„ËÂ Í‡·ÂÎË, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓÏÂ¯‡Ú¸ 
�‡·ÓÚÂ).

• çÂ �ÓÌflÈÚÂ ‚ËÌÚ˚ ‚ÌÛÚ�¸ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ (‰Îfl ˝ÚÓ„Ó ÎÛ˜¯Â ÓÚÎÓÊËÚ¸ 
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ë Í�˚¯ÍÛ ‚ ÒÚÓ�ÓÌÛ). ÖÒÎË ˝ÚÓ ‚ÒÂ-Ú‡ÍË Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ, 
Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Û‰‡ÎËÚÂ ‚ËÌÚ˚ ËÁ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, Ô�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÔËÚ‡ÌËÂ. 
çÂÁ‡Í�ÂÔÎÂÌÌ˚Â ‚ËÌÚ˚ ‚ÌÛÚ�Ë ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ÏÓ„ÛÚ ÒÚ‡Ú¸ Ô�Ë˜ËÌÓÈ Ò·ÓÂ‚ ËÎË 
ÒÂ�¸ÂÁÌÓ„Ó ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl. ÖÒÎË ËÁ‚ÎÂ˜¸ ÛÔ‡‚¯ËÈ ‚ËÌÚ ÌÂ Û‰‡ÂÚÒfl, 
Ô�ÓÍÓÌÒÛÎ Ú̧Ë�ÛÈÚÂÒ¸ Ò Ô�Â‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎÂÏ ÍÓÏÔ‡ÌËË Yamaha.

• ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓ, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ ËÌÒÚ�ÛÍˆËflÏ. 
äÓ�ÓÚÍÓÂ Á‡Ï˚Í‡ÌËÂ ËÁ-Á‡ ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏÓÊÂÚ Ì‡ÌÂÒÚË 
ÌÂÔÓÔ�‡‚ËÏ˚È ‚�Â‰ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ ËÎË ‚˚Á‚‡Ú¸ ÔÓÊ‡�.

• çÂ �‡Á·Ë�‡ÈÚÂ ÔÎ‡Ú˚ Ë �‡Á˙ÂÏ˚ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÊÂÒÚÍËı ‰ËÒÍÓ‚, ÌÂ 
ÏÓ‰ËÙËˆË�ÛÈÚÂ Ëı Ë ÌÂ Ô�ËÏÂÌflÈÚÂ Í ÌËÏ ˜�ÂÁÏÂ�ÌÛ˛ ÒËÎÛ! ë„Ë·‡ÌËÂ ÔÎ‡Ú Ë 
�‡Á˙ÂÏÓ‚ Ë ËÌ˚Â Ï‡ÌËÔÛÎflˆËË Ò ÌËÏË ÏÓ„ÛÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓ�‡ÊÂÌË˛ 
˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ, ÔÓÊ‡�Û ËÎË ÓÚÍ‡ÁÛ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl. • Ç ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÌÂÎ¸Áfl ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ ÊÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË ÚÓÎ˘ËÌÓÈ ·ÓÎÂÂ 12,7 ÏÏ.

• ëÓ ‚ÒÂÏË ‚ÓÔ�ÓÒ‡ÏË ÔÓ ÊÂÒÚÍËÏ ‰ËÒÍ‡Ï Ó·�‡˘‡ÈÚÂÒ¸ Í ÏÂÒÚÌÓÏÛ Ô�Â‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎ˛ 
ÍÓÏÔ‡ÌËË Yamaha ËÎË Í ÛÔÓÎÌÓÏÓ˜ÂÌÌÓÏÛ ‰ËÒÚ�Ë·¸˛ÚÓ�Û, ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Ï ‚ ÒÔËÒÍÂ ‚ ÍÓÌˆÂ 
˝ÚÓ„Ó �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl. ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ì‡ ‚‡¯ 
ÒÚ�‡ı Ë �ËÒÍ. äÓÏÔ‡ÌËfl Yamaha ÌÂ ÌÂÒÂÚ ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË Á‡ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl Ë Ú�‡‚Ï˚, 
fl‚Ë‚¯ËÂÒfl ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂÏ ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡, ÌÂ 
�ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡ÌÌÓ„Ó ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ Yamaha.

http://music.yamaha.com/tyros2

ä�˚¯Í‡
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ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡

è�ËÎÓÊÂÌËÂ
5 è�ËÍ�ÂÔËÚÂ ÏÓ‰ÛÎ¸ ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ Í Í�˚¯ÍÂ ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡, ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ˜ÂÚ˚�Â ‚ËÌÚ‡, ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â ‚ 
ÔÓÒÚ‡‚ÍÛ.

6 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Ò Ô�ËÍ�ÂÔÎÂÌÌÓÈ Í�˚¯ÍÓÈ ‚ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ �ËÒÛÌÍÂ. 

7 è�Ë‚ËÌÚËÚÂ Í�˚¯ÍÛ ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ‚ËÌÚ‡ÏË, ÒÌflÚ˚ÏË Ì‡ ¯‡„Â 4.

8 èÓÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ÏÂÒÚÓ Í�˚¯ÍÛ Ë Á‡Í�ÂÔËÚÂ ˜ÂÚ˚�¸Ïfl ‚ËÌÚ‡ÏË, ÒÌflÚ˚ÏË Ì‡ ¯‡„Â 3.

9 è�Ó‚Â� Ú̧Â Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ �‡·ÓÚ˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡. 

ëÌ‡˜‡Î‡ ÒÎÂ‰ÛÂÚ Á‡ÚflÌÛÚ¸ ˝ÚË ‰‚‡ ‚ËÌÚ‡.

ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ÔÓ‚Â�ÌÛÚ ÌËÊÌÂÈ 
Ô‡ÌÂÎ¸˛ ‚‚Â�ı. Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÚËÔ‡ ÊÂÒÚÍÓ„Ó 
‰ËÒÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‰Îfl Í�ÂÔÎÂÌËfl ÓÚ‚Â�ÒÚËfl (A) 
ËÎË (B).
* ç‡ ˝ÚÓÏ �ËÒÛÌÍÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ÓÚ‚Â�ÒÚËfl (A).

ÅÛ‰ Ú̧Â ÓÒÚÓ�ÓÊÌ˚ Ë 
ÌÂ ÔÓ„ÌËÚÂ ˝ÚË 
ÍÓÌÚ‡ÍÚ˚! 

ùÚË ˜ÂÚ˚�Â ÍÓÌÚ‡ÍÚ‡ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl.

ÖÒÎË Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Open/Save ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸ 
‚ÍÎ‡‰Í‡ HD (ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ), ÓÌ �‡·ÓÚ‡ÂÚ 
ÌÓ�Ï‡Î¸ÌÓ. ÖÒÎË Ì‡ ‰ËÒÍÂ ËÏÂÂÚÒfl 
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ �‡Á‰ÂÎÓ‚, ÓÌË ·Û‰ÛÚ ÔÓÍ‡Á‡Ì˚ 
Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÂ Í‡Í ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÊÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË.

•  èÓÒÎÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡, ÍÓÚÓ�˚È 
�‡ÌÂÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎÒfl ‚ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â PSR-
9000/9000Pro, Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÔËÚ‡ÌËfl 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 ÏÓÊÌÓ Ò�‡ÁÛ 
Ô�ÓÒÏ‡Ú�Ë‚‡Ú¸ Ù‡ÈÎ˚ Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ Ë 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ù‡ÈÎ˚ ÏÂÎÓ‰ËÈ ËÁ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Ó‚ PSR-9000/9000Pro/Tyros. 
é‰Ì‡ÍÓ ‰Îfl Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl 
Ù‡ÈÎÓ‚ ÒÚËÎfl, ÏÛÎ Ú̧ËÔ˝‰Ó‚ Ë 
�Â„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ËÁ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Ó‚ 
PSR-9000/9000Pro/Tyros ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ 
Ô�ÂÓ·�‡ÁÓ‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â Ô�Ë ÔÓÏÓ˘Ë 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ë Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ File Converter 
(ÓÌ‡ ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ‰Îfl ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ„Ó ÒÍ‡˜Ë‚‡ÌËfl 
Ì‡ ‚Â·-Ò‡ÈÚÂ Tyros2).
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è�ËÎÓÊÂÌËÂ
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ Ô‡ÏflÚË DIMM
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ ·ÓÎ¸¯ËÂ Ó·˙ÂÏ˚ ‰‡ÌÌ˚ı ÚÂÏ·�‡, 
ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚ı ÙÛÌÍˆËÂÈ Voice Creator. Ç ˝ÚÓÏ �‡Á‰ÂÎÂ Ó·˙flÒÌflÂÚÒfl ÔÓ�fl‰ÓÍ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏÓ‰ÛÎÂÈ Ô‡ÏflÚË DIMM Ì‡ 
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2.

■ ëÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â ÏÓ‰ÛÎË DIMM...................................................................................................................................
�интезатор Tyros2 может не поддерживать некоторые модули DIMM. Bорпорация Yamaha не гарантирует работу 
приобретенных вами модулей DIMM. 'режде чем приобрести их, проконсультируйтесь с региональным дилером 
Yamaha или авторизованным дистрибьютором (см. список в конце руководства пользователя) или посетите 
следующую веб-страницу:
http://music.yamaha.com/tyros2

■ íËÔ˚ Ë ÍÓÌÙË„Û�‡ˆËfl ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM...................................................................................................................
• Bорпорация Yamaha рекомендует приобретать модули DIMM, соответствующие стандарту JEDEC*. Однако 

имейте в виду, что соответствие данному стандарту не гарантирует правильную работу модулей DIMM  в Tyros2. 
* é�„‡ÌËÁ‡ˆËfl JEDEC (é·˙Â‰ËÌÂÌÌ˚È ËÌÊÂÌÂ�Ì˚È ÒÓ‚ÂÚ ÔÓ ˝ÎÂÍÚ�ÓÌÌ˚Ï ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡Ï) ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÒÚ‡Ì‰‡�Ú˚ ‰Îfl ÒıÂÏ �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËfl ÚÂ�ÏËÌ‡ÎÓ‚ 

˝ÎÂÍÚ�ÓÌÌ˚ı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚.

• [спользуйте только 168-контактные DIMM объемом 64, 128, 256 или 512 |j (синхронная DRAM, PC100 или 
PC133).

•  [спользуйте только модули DIMM с высотой 38,2 мм или ниже.

• 'ри установке убедитесь, что два модуля DIMM одинакового типа имеют один и тот же объем памяти. #ельзя 
установить только один модуль и оставить второй разъем пустым! =акже убедитесь, что они выпущены одним 
производителем. |одули DIMM от разных производителей и разной конфигурации могут не работать в паре.

• 'ри покупке модулей DIMM убедитесь, что на каждом размещается не более 18 микросхем памяти. 
(� синтезаторе Tyros2 модули DIMM с более чем 18 микросхемами работают неправильно.)

■ ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM........................................................................................................................................
'режде чем выполнять следующую процедуру, убедитесь в наличии соответствующих модулей DIMM и крестовой 
отвертки.

1 Ç˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ Tyros2 Ë ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl. ä�ÓÏÂ 
ÚÓ„Ó, Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� ÓÚ ‚ÒÂı ‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚.

2 èÂ�Â‚Â�ÌËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 Ì‡ Ïfl„ÍÓÈ ÔÓ‚Â�ıÌÓÒÚË (Ì‡Ô�ËÏÂ�, Ì‡ Ó‰ÂflÎÂ), 
˜ÚÓ·˚ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ Í ÌËÊÌÂÈ ÔÓ‚Â�ıÌÓÒÚË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡. 

3 éÚ‚ËÌÚËÚÂ ˜ÂÚ˚�Â ‚ËÌÚ‡ Í�˚¯ÍË ÓÚÒÂÍ‡. 

• çÂ Ô�ËÍ‡Ò‡ÈÚÂÒ¸ Í ÓÚÍ�˚Ú˚Ï ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÏ ˜‡ÒÚflÏ 
ÏÓÌÚ‡ÊÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚! è�ËÍÓÒÌÓ‚ÂÌËÂ Í ˝ÚËÏ ‰ÂÚ‡ÎflÏ ÏÓÊÂÚ 
Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Ì‡�Û¯ÂÌË˛ ÍÓÌÚ‡ÍÚ‡.

• çÂ ÚÂ�flÈÚÂ ‚ËÌÚ˚, Ú‡Í Í‡Í ‚ÒÂ ÓÌË ÌÛÊÌ˚!
• éÒÚÂ�Â„‡ÈÚÂÒ¸ ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÚ‚‡! ê‡Á�fl‰ 

ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÚ‚‡ ÏÓÊÂÚ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ ÏÓ‰ÛÎË 
Ô‡ÏflÚË DIMM ËÎË Ò‡Ï ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ. è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ Í‡Ò‡Ú¸Òfl 
ÏÓ‰ÛÎÂÈ Ô‡ÏflÚË, ˜ÚÓ·˚ ÒÌflÚ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚È ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÈ 
Á‡�fl‰, ‰ÓÚ�ÓÌ Ú̧ÂÒ¸ ‰Ó Î˛·ÓÈ ÌÂÓÍ�‡¯ÂÌÌÓÈ ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÈ 
ÔÓ‚Â�ıÌÓÒÚË ËÎË Ô�Ó‚Ó‰‡ Á‡ÁÂÏÎÂÌËfl Á‡ÁÂÏÎÂÌÌÓ„Ó 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

• çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÌËÍ‡ÍËı ‚ËÌÚÓ‚, Í�ÓÏÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı Ì‡ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ!

• èÂ�Â‰ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÓÈ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â Í ÌÂÏÛ ÔÂ�ËÙÂ�ËÈÌ˚Â ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ 
Ë ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Ëı ÓÚ ÒÂÚË. éÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚ÒÂ Í‡·ÂÎË, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓ�˚ı ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ� Tyros2 ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ 
Í ‰�Û„ËÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡Ï. (ÖÒÎË ÌÂ ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ Í‡·ÂÎ¸ ÔËÚ‡ÌËfl, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓ�‡ÊÂÌË˛ 
˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ. ÖÒÎË ÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ÏË ‰�Û„ËÂ Í‡·ÂÎË, ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓÏÂ¯‡Ú¸ �‡·ÓÚÂ).

• çÂ �ÓÌflÈÚÂ ‚ËÌÚ˚ ‚ÌÛÚ�¸ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ (‰Îfl ˝ÚÓ„Ó ÎÛ˜¯Â ÓÚÎÓÊËÚ¸ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ë 
Í�˚¯ÍÛ ‚ ÒÚÓ�ÓÌÛ). ÖÒÎË ̋ ÚÓ ‚ÒÂ-Ú‡ÍË Ô�ÓËÁÓÈ‰ÂÚ, Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Û‰‡ÎËÚÂ ‚ËÌÚ˚ ËÁ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, Ô�ÂÊ‰Â 
˜ÂÏ ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÔËÚ‡ÌËÂ. çÂÁ‡Í�ÂÔÎÂÌÌ˚Â ‚ËÌÚ˚ ‚ÌÛÚ�Ë ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ ÏÓ„ÛÚ ÒÚ‡Ú¸ Ô�Ë˜ËÌÓÈ Ò·ÓÂ‚ ËÎË 
ÒÂ�¸ÂÁÌÓ„Ó ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl. ÖÒÎË ËÁ‚ÎÂ˜¸ ÛÔ‡‚¯ËÈ ‚ËÌÚ ÌÂ Û‰‡ÂÚÒfl, Ô�ÓÍÓÌÒÛÎ Ú̧Ë�ÛÈÚÂÒ¸ Ò 
Ô�Â‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎÂÏ ÍÓÏÔ‡ÌËË Yamaha.

• ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓ ÒÓ„Î‡ÒÌÓ ËÌÒÚ�ÛÍˆËflÏ. äÓ�ÓÚÍÓÂ Á‡Ï˚Í‡ÌËÂ 
ËÁ-Á‡ ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏÓÊÂÚ Ì‡ÌÂÒÚË ÌÂÔÓÔ�‡‚ËÏ˚È ‚�Â‰ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ ËÎË ‚˚Á‚‡Ú¸ ÔÓÊ‡�.

ä�˚¯Í‡
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ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ Ô‡ÏflÚË DIMM

è�ËÎÓÊÂÌËÂ
4 ÇÒÚ‡‚ Ú̧Â ‰‚‡ ÏÓ‰ÛÎfl DIMM ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ �‡Á˙ÂÏ˚. 

5 èÓÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ÏÂÒÚÓ Í�˚¯ÍÛ, ÒÌflÚÛ˛ Ì‡ ¯‡„Â 3. 

6 è�Ó‚Â� Ú̧Â Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ �‡·ÓÚ˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM. 
'оставьте синтезатор Tyros2 правильной стороной вверх и подключите шнур питания 
к гнезду AC INLET на задней панели. �ключите питание и проверьте параметр WAVE RAM 
в контекстном окне PROPERTY функции Voice Creator (стр. 103). >сли модули DIMM 
установлены правильно, отобразится соответствующий объем памяти.

■ ì‰‡ÎÂÌËÂ ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM ..........................................................................................................

ê‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM

ê‡Á˙ÂÏ˚ DIMM

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÏÓ‰ÛÎÂÈ DIMM ‚ �‡Á˙ÂÏ˚

èÂ�Â‰ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÓÈ Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ̃ ÚÓ ÏÓ‰ÛÎË 
DIMM Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ Ó�ËÂÌÚË�Ó‚‡Ì˚.

ÇÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ Ëı ‚Â�ÚËÍ‡Î¸ÌÓ. Ç˚ÂÏÍË 
Ì‡ ÏÓ‰ÛÎflı Ô‡ÏflÚË ‰ÓÎÊÌ˚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ‚˚ÒÚÛÔ‡Ï ‚ 
�‡Á˙ÂÏ‡ı DIMM.

ä�ÂÔÍÓ Ì‡ÊÏËÚÂ ‰Ó ˘ÂÎ˜Í‡: 
Á‡˘ÂÎÍË ‰ÓÎÊÌ˚ ‚ÒÚ‡Ú¸ Ì‡ 
ÏÂÒÚÓ.

↑ á‡‰Ìflfl Ô‡ÌÂÎ¸
(çËÊÌflfl ÔÓ‚Â�ıÌÓÒÚ¸ Tyros2)

ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ �˚˜‡ÊÍË �‡Á˙ÂÏ‡ 
DIMM, ÔÓÍ‡ ÏÓ‰ÛÎ¸ ÌÂ ÓÒ‚Ó·Ó‰ËÚÒfl.

ÇÂ�ÚËÍ‡Î¸ÌÓ ‚˚Ì Ú̧Â ÏÓ‰ÛÎË 
DIMM ËÁ �‡Á˙ÂÏ‡.
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ìÒÚ�‡ÌÂÌËÂ ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ
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\о время разговора по мобильному 
телефону в синтезаторе возникает шум.

'ри использовании мобильного телефона рядом с синтезатором Tyros2 могут 
возникать помехи. �о избежание этого отключите мобильный телефон или 
пользуйтесь им на достаточном расстоянии от инструмента.

%ет звука. • �озможно, в рабочем окне BALANCE установлена слишком низкая громкость 
тембра RIGHT 1/RIGHT 2/RIGHT 3/LEFT. Убедитесь в том, что задана нужная 
громкость (стр. 36).

• �озможно, выключена функция Local Control. �ключите функцию Local 
Control (стр. 215).

• &егулятор [MASTER VOLUME] или педальный переключатель громкости 
установлены на минимальную громкость. Установите регулятор [MASTER 
VOLUME] и педальный переключатель громкости на уровень, подходящий для 
прослушивания. 

• �ключены ли нужные части клавиатуры? (кнопка [PART ON/OFF] –– стр. 80)
• �ключены ли нужные партии или каналы? (кнопка [CHANNEL ON/OFF] –– стр. 37)
• B разъему PHONES подключены наушники. Отключите наушники.
• � разъемы LOOP SEND вставлен штекер. �ыньте штекер из этих разъемов.
• 'одключен ли педальный переключатель к правильному разъему (стр. 16)?
• Bнопка [FADE IN/OUT] (стр. 154) нажата, и достигнут конец диапазона, что 

привело к полному приглушению звука. #ажмите кнопку [FADE IN/OUT], 
чтобы ее индикатор погас.

• 'роверьте, правильно ли подключен внешний динамик.
• �озможно, выбран пустой тембр из банка специальных тембров (стр. 102) или 

нарушена ссылка на банк специальных тембров (стр. 108).
bембр, выбранный на экране Open/Save, 
не звучит.

'роверьте, включена ли выбранная партия (стр. 80). 

�вучат не все одновременно играемые 
ноты.

�озможно, превышена максимальная полифония синтезатора Tyros2. 
�интезатор Tyros2 может играть одновременно до 128 нот, включая ноты 
тембров RIGHT 2, RIGHT 3, LEFT, стиля, мелодии и мультипэда. >сли этот 
максимум превышен, сыгранные первыми ноты заглушаются, чтобы дать 
возможность прозвучать последующим нотам. Этот принцип называется 
«приоритетом последней ноты».

\о время игры на клавиатуре в 
воспроизведении стиля возникают 
пропуски.

4тиль или мелодия не воспроизводятся 
даже при нажатии кнопки [START/
STOP] или [PLAY/PAUSE].

Убедитесь, что для MIDI-синхронизации установлено значение INTERNAL 
(стр. 215).

Qультипэд не воспроизводится даже при 
нажатии одной из кнопок MULTI PAD.

4тиль не запускается, даже если 
функция Synchro Start находится в 
состоянии готовности и нажимается 
клавиша на клавиатуре.

�озможно, была сделана попытка запустить стиль с помощью клавиши в правой 
части клавиатуры. �тобы запустить стиль с помощью функции Synchro Start, 
следует нажать клавишу в левой (аккордной) части клавиатуры. 

\оспроизводятся только ритмические 
каналы стиля.

Убедитесь, что включена функция [ACMP]. 

Отдельные ноты звучат с неправильной  
высотой.

Убедитесь, что значение параметра SCALE TUNE для этих нот равно нулю 
(стр. 187).

Аккорды стиля распознаются 
независимо от заданной точки 
разделения клавиатуры и от места на 
клавиатуре, где они были взяты.

'роверьте, не задан ли режим аппликатуры «Full Keyboard» (�ся клавиатура). 
>сли задан режим аппликатуры «Full Keyboard», аккорды распознаются по всей 
клавиатуре независимо от установленной точки разделения клавиатуры.

%е удается начать воспроизведение 
мелодии.

• >сли мелодия была защищена от перезаписи (слева и сверху от названия 
мелодии есть надпись «Prot. 2 Edit»), исходный файл может не находиться в той 
же папке. �оспроизведение возможно, только если исходный файл (с надписью 
«Prot.2 Orig» слева и сверху от имени мелодии) находится в той же папке. 

• >сли мелодия была защищена от перезаписи (слева и сверху от названия 
мелодии есть надпись «Prot. 2 Edit»), могло быть изменено исходное имя файла. 
'ереименуйте файл, вернув исходное имя (чтобы появилась надпись 
«Prot.2 Orig» слева и сверху от имени мелодии).

• >сли мелодия была защищена от перезаписи (слева и сверху от названия 
мелодии есть надпись «Prot. 2 Edit»),  значок файла мог быть изменен. |елодия 
с защитой от записи не может воспроизводиться, если ее значок изменился.

• �озможно, было установлено значение EXTERNAL (�нешний) для сигнала 
синхро-низации MIDI Clock. Установите значение INTERNAL (�нутренний) 
(стр. 215).

%евозможно скопировать или вырезать 
мелодию.

[мя файла мелодии (которое во внутреннем формате содержит путь к файлу) 
может оказаться слишком длинным. �ократите имя мелодии или скопируйте/
вставьте ее в папку более высокого уровня.
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Qелодию невозможно выбрать в списке 
воспроизведения, даже если она 
содержит данные.

>сли после добавления мелодии в список воспроизведения ее значок был 
изменен, она не распознается в списке воспроизведения. >ще раз добавьте файл 
в этот список.

\ функции Hard Disk Recorder 
появляется сообщение об ошибке, и на 
установленный жесткий диск 
невозможно записать звуковые данные.

%анные на жестком диске фрагментированы и не могут использоваться. 
'оскольку в функции Hard Disk Recorder нет возможности дефрагментации, 
диск можно дефрагментировать только форматированием. %ля этого сначала 
скопируйте данные на компьютер с помощью USB-устройства хранения данных 
(стр. 67), затем отформатируйте диск и, наконец, скопируйте данные обратно на 
жесткий диск (опять с помощью USB-устройства). �ыполнение такой операции 
копирования и восстановления данных дефрагментирует диск и позволяет снова 
его использовать.

Эффект гармонизации вокала звучит 
искаженно или фальшиво.

�озможно, микрофон улавливает посторонние звуки, например звуки стиля 
синтезатора Tyros2. � частности искажение эффекта гармонизации вокала 
может быть вызвано басами. �пособы решения проблемы:
• �о время пения держите микрофон как можно ближе к губам.
• [спользуйте узконаправленный микрофон.
• Уменьшите общую громкость (регулятором [MASTER VOLUME]), громкость 

стиля или мелодии.
• %ержите микрофон как можно дальше от внешних динамиков инструмента.
• Уберите низкие частоты с помощью функции 3 Band EQ на экране MIC SETUP 

(стр. 177). 
'ри смене тембра меняется ранее 
выбранный эффект.

Это нормально. У каждого тембра есть свои собственные встроенные значения, 
которые вызываются автоматически, если включены соответствующие 
параметры функции Voice Set (стр. 188).

'ри игре на клавиатуре качество звука 
у разных нот немного разное.

=ак и должно быть, такой эффект обусловлен системой сэмплирования. 

%екоторые тембры построены на основе 
зацикленных звуковых фрагментов 
(“петель”).

'ри использовании некоторых тембров 
с увеличением высоты нот слышен шум 
или эффект вибрато. 

%екоторые тембры при игре в верхних 
или нижних регистрах меняют высоту 
звучания на целую октаву.

#екоторые тембры имеют ограничения по высоте звука. >сли предел достигнут, 
происходит такой сдвиг. �се в порядке. 

Аккорд стиля не меняется, даже если 
исполняется другой аккорд, или аккорд 
не распознается.

• �ы уверены, что играете в левой части клавиатуры?
• �озможно, вы используете тип аппликатуры Single Finger (стр. 153).

'оказанный объем свободного места на 
диске не соответствует фактическому.

#а экран выводится приблизительное значение.

�ункция гармонизации вокала не 
воспроизводит соответствующие ноты 
гармонии.

Убедитесь в том, что используете правильный способ определения нот гармонии 
для текущего режима функции Vocal Harmony  �м. стр. 178. 

bембр слишком зашумлен. #екоторые тембры могут создавать шум. Это зависит от параметров функции 
Filter (Harmonic Content/Brightness) или настроек эквалайзера функции Mixing 
Console Filter. [збежать этого невозможно из-за особенностей системы 
генерации и обработки звука синтезатора Tyros2. %ля устранения шума измените 
вышеупомянутые настройки. 

�вук искажен или зашумлен. • �озможно, задан слишком высокий уровень громкости [MASTER VOLUME].
• [скажение может быть вызвано эффектами. 'опробуйте убрать все лишние 

эффекты, особенно эффекты типа «дисторшн».
• #екоторые параметры резонанса фильтра, заданные на экране функции Voice 

Set, могут вызывать искажение звука.
• �озможно, чрезмерно усилена полоса низких частот на экране Master EQ 

(микшерный пульт — стр. 184). 
4лышен «двойной звук» или звук, 
напоминающий звучание флэнжера.

• |ожет быть, включены партии RIGHT 1 и RIGHT 2 и для обеих партий выбран 
один и тот же тембр?

• >сли выход MIDI OUT на синтезаторе Tyros2 подключен к секвенсору и 
обратно на вход MIDI IN, может быть, лучше отключить функцию Local 
Control (стр. 215) во избежание фона от MIDI. 

'ри каждом нажатии клавиши звук 
немного другой.

jлавный экран не появляется даже при 
включении питания.

Это возможно, если в синтезаторе Tyros2 установлен жесткий диск. Установка 
некоторых жестких дисков может привести к тому, что главный экран при 
включении питания будет появляться со значительной задержкой.

�ункция, присвоенная педали, работает 
неправильно.

'едали можно присвоить разные функции: Punch in/out, Hard Disk Recorder (стр. 
122, 143), Registration Sequence (стр. 173), а также многие функции экрана 
Function  (стр. 189). >сли педали присвоить несколько функций, их приоритет 
следующий:
Punch in/out of Song или Hard Disk Recorder > Registration Sequence > +ункции 

'<О>?@QА \О�QО�%АЯ '<_�_%А/<@`@%_@



è�ËÎÓÊÂÌËÂ
ëÎÓ‚‡�¸
C
Chorus, ˝ÙÙÂÍÚ
&азновидность эффекта. 
� зависимости от типа и параметров хоруса звук тембра 
становится “шире”, как будто несколько одинаковых 
инструментов играют в унисон, либо тембр становится 
более теплым и глубоким.

Control Change (àÁÏÂÌÂÌËÂ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl)
#абор сообщений MIDI-канала, позволяющих управлять 
целым рядом параметров звука, в том числе модуляцией, 
панорамой, громкостью, выразительностью, яркостью, 
глубиной эффекта и другими. Эти параметры можно 
изменить с помощью физических элементов управления 
(колеса модуляции, педального переключателя и т.п.).

P
Program Change (àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚)
�ообщение MIDI-канала, которое определяет номер 
тембра путем указания номера программы. Это 
сообщение вместе с сообщениями о выборе банка (Bank 
Select) позволяет выбрать любой тембр через MIDI.

U
User (èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ)
%анные, создаваемые пользователем с помощью 
различных функций синтезатора Tyros2. 
�уществуют различные типы пользовательских данных, 
например пользовательские тембры, мелодии и волны (в 
отличие от встроенных данных, запрограммированных и 
загруженных в синтезатор Tyros2 на заводе).

Ä
Ä‚ÚÓ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ/‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÚËÎfl 
(Auto Accompaniment/Style playback)
Эта функция генерирует запрограммированный ритм, 
басовую линию и последовательность аккордов в 
зависимости от проигрываемых нот и аккордов (или от 
полученных MIDI-данных). 

Ç
ÇÂ�ıÌflfl ˜‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
�асть клавиатуры, расположенная справа от точки 
разделения. [спользуется для проигрывания тембров 
вместо RIGHT 1, 2 и 3.

ÇË·�‡ÚÓ
%рожащий, вибрирующий звук, создаваемый регулярным 
изменением высоты звука тембра. 

ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ Á‡‚Ó‰ÒÍËı Ì‡ÒÚ�ÓÂÍ
Эта функция восстанавливает настройки раздела памяти 
User, загруженные на заводе перед поставкой 
инструмента.

Ç�ÂÏÂÌÌÓÂ �‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ (Pop-Up Window)
#ебольшое окно, которое временно выводится на 
@B-дисплей. 

Ç�ÂÏfl Á‚Û˜‡ÌËfl (Gate Time)
'ри записи MIDI-данных этот параметр определяет 
фактическую длительность звучания ноты. 
Bогда нотные события вводятся в режиме пошаговой 
записи MIDI-секвенсора, время звучания ноты 
определяется в процентах от длины временного шага. 
Qначения около 50 % создают звук стаккато, 80-90 % — 
ноты обычной длины, а 100 % — легато. 

ÇÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â
%анные, внесенные во внутреннюю память синтезатора 
Tyros2 при отгрузке с завода. �уществуют различные 
виды встроенных данных: встроенные тембры, мелодии, 
волны и т. д. (в отличие от пользовательских данных, 
которые создал сам пользователь). 

É
ÉÎÛ·ËÌ‡ (Depth)
Cтепень, в которой настройки параметра влияют на 
исходный звук. 

ç
çËÊÌflfl ˜‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚
�асть клавиатуры слева от точки разделения клавиатуры, 
позволяющая получать тембры вместо тембра части 
LEFT. �остояние кнопки [ACMP] на нижнюю часть 
клавиатуры не влияет. 

çËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È ÓÒˆËÎÎflÚÓ� (LFO)
Осциллятор, который создает низкочастотный сигнал на 
блоке тон-генератора. �игнал с LFO можно использовать 
для изменения высоты звука, фильтра и амплитуды. 
|одуляция высоты звука создает эффект вибрато, 
модуляция фильтра – эффект “вау”, модуляция 
амплитуды — эффект тремоло. 

é
éÔÂ�‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸ (RAM, Random Access Memory)
'амять, которая позволяет как считывание, так и запись 
данных. |ожет использоваться в качестве буфера 
редактирования, а также для данных, создаваемых в 
процессе записи и внесения изменений. 
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ëÎÓ‚‡�¸

è�ËÎÓÊÂÌËÂ
è
èÓÁËˆËfl ‚ ÏÂÎÓ‰ËË (Song Position)
|есто в данных мелодии: точка начала воспроизведения, 
текущая точка воспроизведения или точка записи при 
пошаговой записи. Обозначается тактом (Measure), 
долей (Beat) и сигналом синхронизации (Clock).

èÓÒÚÓflÌÌ‡fl Ô‡ÏflÚ¸ (ROM, Read Only Memory)
�окращение для термина «Read Only Memory» (=олько 
для чтения). 
'амять этого типа позволяет считывание, но не запись 
или удаление. �се встроенные данные, поставляемые с 
инструментом, записаны в памяти ROM. 

è�‡‚‡fl ˜‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ (Right-hand section of the 
keyboard)
�асть клавиш справа от точки разделения клавиатуры. 
[спользуется для проигрывания тембров RIGHT 1 - 3.

èÛÚ¸ (Path)
|естоположение папок и файлов, отображаемых в 
данный момент на @B-дисплее. 

ê
êÂ‚Â�·Â�‡ˆËfl
Энергия звука, остающаяся в помещении или в закрытом 
пространстве после того, как первоначальный звук 
прекратится. &еверберация похожа на эхо, но отличается 
от него. Это непрямой рассеянный звук, отражающийся 
от стен и потолка и сопровождающий прямой звук. 
�арактеристики этого непрямого звука зависят от 
размера помещения или пространства, а также от 
материалов и мебели в помещении. Эффекты 
реверберации используют цифровую обработку звука для 
моделирования этих характеристик.

ë
ëËÌı�ÓÌËÁ‡ˆËfl (Clock)
[1]

>диница разрешения нот для MIDI-данных. 
�еквенсор определяет позицию в воспроизводимой 
мелодии или фразе (MIDI-данные ) по трем параметрам: 
Measure (такт), Beat (доля) и Clock (синхронизация).
[2]

[спользуется также как синоним термина «MIDI-
синхронизация» (MIDI Clock), под которым понимается 
системное MIDI-сообщение в реальном времени. Это 
сообщение передается через фиксированные промежутки 
времени (24 раза на ноту длительностью 1/4) для 
синхронизации подключенных MIDI-инструментов. 
� MIDI-секвенсорах можно указать, какой таймер 
использовать (внутренний таймер инструмента или 
сообщения внешнего таймера, получаемые через вход 
MIDI IN). 

ëÍÓ�ÓÒÚ¸ Ì‡Ê‡ÚËfl (Velocity)
'араметр в сообщении MIDI Note On, обозначающий 
силу ноты. 

ëÓÓ·˘ÂÌËfl Note On/Off
MIDI-сообщения, которые представляют ноты, 
воспроизводимые на клавиатуре или другом инструменте. 
Bогда клавиша нажимается, создается сообщение Note 
On. Bогда клавиша отпускается, создается сообщение 
Note Off.
�ообщение Note On включает номер ноты, 
соответствующей нажатой клавише, а также скорость 
(velocity), которая зависит от силы нажатия клавиши.

ëÔËÒÓÍ ÒÓ·˚ÚËÈ (Event List)
'олезный инструмент для создания мелодий, стилей и 
мультипэдов, который организует все события в мелодии 
в хронологическом порядке (в тактах, долях и сигналах 
синхронизации) и позволяет осуществлять тонкую 
настройку этих событий. 

î
îÎ˝¯-Ô‡ÏflÚ¸/ÙÎ˝¯-èáì (Flash ROM)
=ехнология хранения данных, при которой в отличие от 
обычного 'QУ (ROM) данные в памяти можно 
перезаписывать, что позволяет пользователю хранить в 
ней собственные данные. 

îÛÌÍˆËfl Revoice
+ункция, заменяющая тембр каждой партии или канала, 
выбранного стиля или мелодии одним из специально 
созданных тембров синтезатора Tyros2. 

ó
ó‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ‰Îfl Ë„�˚ ÎÂ‚ÓÈ �ÛÍÓÈ (Left-hand section 
of the keyboard)
�асть клавиш слева от точки разделения клавиатуры 
(split point). 'омимо использования для воспроизведения 
тембра LEFT, они могут применяться для обозначения и 
проигрывания аккордов при воспроизведении стилей, а 
также для эффектов Harmony и Vocal Harmony.

ù
ùÙÙÂÍÚ (Effect)
«Эффект» в синтезаторе Tyros2 – это блок обработки, 
который с помощью схем цифровой обработки сигнала 
(DSP) изменяет звук, выходящий из тон-генератора 
инструмента. �интезатор Tyros2 использует два вида 
эффектов: эффекты DSP (такие как Reverb, Chorus, DSP 
и «DSP variation») и прочие (Harmony/Echo, Initial Touch, 
Sustain, Poly/Mono). 
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è�ËÎÓÊÂÌËÂ
íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË
àÒÚÓ˜ÌËÍ Á‚ÛÍ‡ ÑËÌ‡ÏË˜ÂÒÍÓÂ ÒÚÂ�ÂÓÒ˝ÏÔÎË�Ó‚‡ÌËÂ AWM
äÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡ 61 ÍÎ‡‚Ë¯‡ (ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛Ú ÌÓÚ‡Ï ÓÚ C1 ‰Ó C6 Ò ÙÛÌÍˆËÂÈ Initial touch/Aftertouch)
Üä-˝Í�‡Ì ñ‚ÂÚÌÓÈ Üä-‰ËÒÔÎÂÈ VGA Ò �‡Á�Â¯ÂÌËÂÏ 640 ı 480 ÚÓ˜ÂÍ

åÛÁ˚Í‡Î¸Ì‡fl Ô‡�ÚËÚÛ�‡, ÒÎÓ‚‡ Ñ‡
íÂÍÒÚ Ñ‡
é·˙ÂÏ ÓÔÂ�‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ì‡ ÚÂÍÒÚ è�ËÏÂ�ÌÓ 60 äÅ
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Ó·ÓÂ‚ Ñ‡

íÂÏ·� èÓÎËÙÓÌËfl (Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl) 128
Ç˚·Ó� ÚÂÏ·�‡ 504 ÚÂÏ·�Ó‚ (486 Ó·˚˜Ì˚ı + 18 ÏÂ„‡ÚÂÏ·�Ó‚) + 10 Organ Flute 

+ 480 ÚÂÏ·�Ó‚ XG + 256 ÚÂÏ·�Ó‚ GM2 + 22 Ì‡·Ó�‡ Û‰‡�Ì˚ı + 6 Ì‡·Ó�Ó‚ SFX
(ä�ÓÏÂ ÚÓ„Ó ÚÂÏ·�˚ GS ‰Îfl ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÂÎÓ‰ËÈ GS) 

åÂ„‡ÚÂÏ·�˚ (18 ÚÂÏ·�Ó‚)
Small Strings, Large Strings, Brass, Tenor Sax, Trumpet, Nylon Guitar, 
Solid Guitar 1/2, Steel Guitar, Hi String Guitar, 12Strings Guitar, Clean Guitar, 
Overdrive, Distortion, Acoustic Bass, Finger Bass, Pick Bass, Fretless Bass

Sweet! (ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ: 
«ÒÎ‡‰ÍÓÁ‚Û˜Ì˚È») 
íÂÏ·�˚

(23 ÚÂÏ·�‡)
Jazz/Pop/Ballad TenorSax, Growl Sax, Tenor Sax, Alto Sax, Soprano Sax, Jazz/Silver/
Golden Trumpet, Cornet, Trumpet, Mute Trumpet, Flugel Horn, Trombone, Violin, 
Harmonica, Mandolin,  Oboe, Clarinet, Flute, Pan Flute, Classical Flute

Live! («ÊË‚ÓÈ») íÂÏ·�˚ (58 ÚÂÏ·�Ó‚)
Dynamic Strings, Spiccato, Dynamic Brass, Power Brass, French Horn, Sax Section, 
Dynamic Steel Guitar, Grand Piano, Dynamic Nylon Guitar, Gospel Choir Ë Ú. ‰.

Live! («ÊË‚ÓÈ») Drums - 
ÚÂÏ·�

(9 Ì‡·Ó�Ó‚ Û‰‡�Ì˚ı)
Live! PowerKit 1/2, Live! Studio, Live! Standard 1/2, Live! Brush, Live! Symphony, Live! 
PopLatin, Live! Cuban

Cool! (ÒÔÓÍÓÈÌ˚È) 
íÂÏ·�˚

(39 ÚÂÏ·�Ó‚)
Sparkle Stack, Curved Bars, Slide Solid, Clean Guitar, Jazz Guitar, Power Lead Ë Ú. ‰.

Organ Flutes! (Ó�„‡ÌÌ‡fl 
ÙÎÂÈÚ‡)

10 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ÚÂÏ·�Ó‚

íÂÏ·�˚ Super Articulation (42 ÚÂÏ·�‡)
Concert Strings, Tremolo Bowing 1/2, Big Band Brass, Brass Fall f/mf, Trumpet, 
Trumpet Shake1/2, Saxophone, Concert Guitar, Flamenco Guitar, Steel Guitar, Warm 
Solid, Guitar Hero, Feedbacker, Magic Bell Ë Ú. ‰.

é�ÍÂÒÚ�Ó‚Í‡: ÇÂ�ıÌflfl ˜‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ è‡�ÚËË Right 1 – 3
çËÊÌflfl ˜‡ÒÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ ãÂ‚‡fl
Split-  �ÂÊËÏ ãÂ‚‡fl (ÚÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛: F#2)

ëÚËÎ¸ (ÚÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛: F#2)
è‡�ÚËfl Right 3 (ÚÓ˜Í‡ �‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛: G2)

VOICE (íÂÏ·�)
ê‡Ò¯Ë�ÂÌËÂ

îÛÌÍˆËfl ç‡ÒÚ�ÓÈÍË Voice Editor / Voice Creator Ò Wave Assign 
é·˙ÂÏ Ô�Â‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 4 åÅ
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸ å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È �‡ÁÏÂ� 1024 åÅ (ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚ ÔÓÒÚ‡‚ÍÛ) 

ê‡Á˙ÂÏ 168-ÍÓÌÚ‡ÍÚÌ˚È ÏÓ‰ÂÎ¸ DIMM x 2 ¯Ú.

Hard Disk 
Recorder

ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ äÌÓÔÍË PLAY, PAUSE, STOP, REC, PREV, NEXT
ëÔËÒÓÍ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl èÓ‚ÚÓ�ÂÌËÂ, ÒÓ�ÚË�Ó‚Í‡, ‚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓÏ ÔÓ�fl‰ÍÂ, ÓÚÏÂ˜ÂÌÌ˚Â
îÓ�Ï‡Ú˚ Ù‡ÈÎÓ‚ Wave (16-·ËÚÌ˚Â, 44,1 äÉˆ, ÒÚÂ�ÂÓ)

ùÙÙÂÍÚ˚ É�ÛÔÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Reverb/Chorus/DSP 6
åËÍ�ÓÙÓÌ 1

íËÔ˚ ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ Reverb/Chorus/DSP ùÙÙÂÍÚ˚ Reverb: 34 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı + 3 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
ùÙÙÂÍÚ˚ Chorus: 30 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı + 3 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
ùÙÙÂÍÚ˚ DSP ‰Îfl ÒÚËÎfl: 189 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı + 3 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
ùÙÙÂÍÚ˚ DSP ‰Îfl Ô‡�ÚËÈ R1/R2/R3/Left: 189 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı +10 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
ùÙÙÂÍÚ˚ DSP ‰Îfl ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡: 189 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı +10 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

ùÙÙÂÍÚ˚ ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ Noise Gate  – 1, Compressor  – 1, Ú�ÂıÔÓÎÓÒÌ˚È ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ� – 1
Master EQ (5-ÔÓÎÓÒÌ˚È) 5 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı +2 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
Master Compressor 5 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı +5 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
Part EQ (2-ÔÓÎÓÒÌ˚È) 29 Ô‡�ÚËÈ (R1, R2, R3, Left, ÏÛÎ¸ÚËÔ˝‰, ÒÚËÎË – 8, ÏÂÎÓ‰ËË – 16)

Poly/Mono ON/OFF (ÇÍÎ./Ç˚ÍÎ.)
Vocal Harmony 60 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı +10 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
Harmony/Echo 17 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ‚‡�Ë‡ÌÚÓ‚
ÇÂ�ıÌflfl ÓÍÚ‡‚‡ -1, 0, +1
éÍÚ‡‚‡ Ô‡�ÚËË -2, -1, 0, +1, +2
èÓ‰ÒÚ�ÓÈÍ‡ ËÁÏÂÌÂÌËfl ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ ÖÒÚ¸
èÓ‰ÒÚ�ÓÈÍ‡ ÏÓ‰ÛÎflˆËË ÖÒÚ¸

ëÚËÎ¸ ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡
ëÚËÎË ‡ÍÍÓÏÔ‡ÌÂÏÂÌÚ‡ 400 (11 Í‡ÚÂ„Ó�ËÈ) 

ëÚËÎË Pro 357
ëÚËÎË Session 43

ëÚËÎË ÏÂ„‡ÚÂÏ·�Ó‚ (àÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ÏË ÒÚËÎflÏË)
ÄÔÔÎËÍ‡ÚÛ�‡ Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, AI Fingered, Full Keyboard, 

AI Full Keyboard
ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ Intro x 3, Fill In x 4, Main x 4, Break x 1, Ending x 3, Fade In/Out, Tap Tempo
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË

è�ËÎÓÊÂÌËÂ
* íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË Ë Ëı ÓÔËÒ‡ÌËfl ‚ ‰‡ÌÌÓÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl ‰‡Ì˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ÓÁÌ‡ÍÓÏÎÂÌËfl. äÓ�ÔÓ�‡ˆËfl 
Yamaha ÒÓı�‡ÌflÂÚ Á‡ ÒÓ·ÓÈ Ô�‡‚Ó ÏÓ‰ËÙËˆË�Ó‚‡Ú¸ Ò‚ÓË ËÁ‰ÂÎËfl Ë ÏÂÌflÚ¸ Ëı ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË ·ÂÁ 
Ô�Â‰‚‡�ËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó Û‚Â‰ÓÏÎÂÌËfl. èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË, Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ Ë Ì‡·Ó� ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ ÏÓ„ÛÚ 
�‡ÁÎË˜‡Ú¸Òfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ �Â„ËÓÌ‡, Ó·�‡˘‡ÈÚÂÒ¸ Á‡ ËÌÙÓ�Ï‡ˆËÂÈ Í ÏÂÒÚÌÓÏÛ Ô�Â‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎ˛ ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

îÛÌÍˆËfl Style Creator ÑÄ
OTS (ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË «‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ») 4 ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ÒÚËÎfl (Ô�Ó„�‡ÏÏË�ÛÂÏ˚Â)
ÙÛÌÍˆËfl OTS Link ÑÄ
îÛÌÍˆËfl Music Finder ÇÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â 1,835 Á‡ÔËÒÂÈ

êÂ‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ è�Ó„�‡ÏÏË�ÛÂÏÓÂ ‰Ó 2,500 Á‡ÔËÒÂÈ.
é·˙ÂÏ ÓÔÂ�‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ì‡ ÒÚËÎ¸ è�ËÏÂ�ÌÓ 120 äÅ

åÂÎÓ‰Ëfl ÇÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â ÏÂÎÓ‰ËË 5
ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ äÌÓÔÍË PLAY, PAUSE, STOP, REC, FF, REW 
èÂ�ÂıÓ‰ Í ÔÓÁËˆËË ‚ ÏÂÎÓ‰ËË 4 ÚÓ˜ÍË / ˆËÍÎË˜ÂÒÍËÈ
ÑÓ�ÓÊÍË 16
îÛÌÍˆËfl Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Vocal CueTIME
íÂıÌÓÎÓ„Ëfl Performance assistant (èÓÏÓ˘ÌËÍ 
ÏÛÁ˚Í‡ÌÚ‡)

ÑÄ

á‡ÔËÒ¸ êÂÊËÏ ·˚ÒÚ�ÓÈ Á‡ÔËÒË, �ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÚÂÏ·�Ó‚, �ÂÊËÏ ÔÓ¯‡„Ó‚ÓÈ 
Á‡ÔËÒË, �Â‰‡ÍÚË�Ó‚‡ÌËÂ ÏÂÎÓ‰ËË

ä‡Ì‡Î˚ Á‡ÔËÒË 16
é·˙ÂÏ ÓÔÂ�‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ì‡ ÏÂÎÓ‰Ë˛ è�ËÏÂ�ÌÓ 300 äÅ

åÛÎ¸ÚËÔ˝‰ ÇÒÚ�ÓÂÌÌ˚Â 120
ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ åÛÎ¸ÚËÔ˝‰ 1 – 4, ëÚÓÔ, Ç˚·Ó�

íÂÏÔ 5 – 500, ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÚÂÏÔ
í�‡ÌÒÔÓÌË�Ó‚‡ÌËÂ -12 – 0 – 12 (ç‡ÁÌ‡˜‡ÂÏ‡fl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�‡/åÂÎÓ‰Ëfl/Master)
ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ‚˚ÒÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡ 414,8 – 440 – 466,8 Hz
è�flÏÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í àÌÚÂ�ÌÂÚÛ ÇÌÂ¯ÌËÈ ‡‰‡ÔÚÂ� (˜Â�ÂÁ ÔÓ�Ú «USB to DEVICE»)
ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Ô‡ÏflÚË ÇÌÛÚ�ÂÌÌflfl ÙÎ˝¯-Ô‡ÏflÚ¸ ‰Îfl ‰ËÒÍ‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl 3,2 åÅ

ÜÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ (‚ÌÛÚ�ÂÌÌËÈ) 2,5 ‰˛ÈÏ‡ Ò ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÓÏ IDE (ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚ ÔÓÒÚ‡‚ÍÛ)
ìÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ı�‡ÌÂÌËfl (˜Â�ÂÁ ÔÓ�Ú USB Í ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Û) îÎ˝¯-Ô‡ÏflÚ¸ USB, ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ USB Ë Ú. ‰.

êÂ„ËÒÚ�‡ˆËÓÌÌ‡fl
è‡ÏflÚ¸

äÌÓÔÍË 8
ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ îÛÌÍˆËË Bank +/-, Regist Sequence, Freeze

Ñ�Û„ËÂ ÑÂÏÓÌÒÚ�‡ˆËfl ÑÄ
üÁ˚Í ‰ËÒÔÎÂfl 5 flÁ˚ÍÓ‚ (‡Ì„ÎËÈÒÍËÈ, ÌÂÏÂˆÍËÈ, Ù�‡ÌˆÛÁÒÍËÈ, ËÒÔ‡ÌÒÍËÈ, ËÚ‡Î¸flÌÒÍËÈ)
Direct Access, ÙÛÌÍˆËfl ÑÄ
íËÔ ÚÂÏÔÂ�‡ˆËË 9 ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚ı ‚‡�Ë‡ÌÚÓ‚
åÂÚ�ÓÌÓÏ ÑÄ

èÓ�Ú˚ èÓ�Ú «USB to HOST» ÑÄ
èÓ�Ú «USB to DEVICE» ÑÄ (2 ÔÓ�Ú‡ èÂ�Â‰ÌËÈ / Á‡‰ÌËÈ
MIDI MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)
ìÔ�‡‚ÎÂÌËÂ èÂ‰‡Î¸ 1 (ëÛÒÚÂÈÌ) / 2 (ÙÛÌÍˆËfl S. Articulation) / 3 („�ÓÏÍÓÒÚ¸) 

Ç˚‰ÂÎflÂÚÒfl ‰Îfl ÙÛÌÍˆËÈ
ÇË‰ÂÓ‚˚ıÓ‰ äÓÏÔÓÁËÚÌ˚È NTSC/PAL
èÓ�Ú RGB ÑÄ
ÄÛ‰ËÓ ç‡Û¯ÌËÍË

éÒÌÓ‚ÌÓÈ ÎËÌÂÈÌ˚È ‚˚ıÓ‰ (L/L+R, R)
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‚˚ıÓ‰ 1, ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‚˚ıÓ‰ 2
èÓ�Ú Loop Send (L/L+R, R) / Ç˚ıÓ‰ AUX (Ò ÙËÍÒË�Ó‚‡ÌÌ˚Ï Û�Ó‚ÌÂÏ): 
ë ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ ‚˚·Ó�‡
èÓ�Ú Loop Return (L/L+R, R) / ÇıÓ‰ Aux 
èÓ�Ú MIC/LINE IN (ëÚÂ�ÂÓ)

ÑÎfl ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ ä ‚ÌÂ¯ÌËÏ ‰ËÌ‡ÏËÍ‡Ï (L/R), Í ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓÏÛ ‰ËÌ‡ÏËÍÛ (L/R)
àÒÚÓ˜ÌËÍ ÔËÚ‡ÌËfl ê‡Á˙ÂÏ AC INLET

ê‡ÁÏÂ�˚ [¯Ë�ËÌ‡ x „ÎÛ·ËÌ‡ x ‚˚ÒÓÚ‡] (Ò Ô˛ÔËÚ�ÓÏ) 1 140 x 450 x 137 ÏÏ (1 140 x 536 x 371 ÏÏ)
ÇÂÒ (Ò Ô˛ÔËÚ�ÓÏ) 14,5 Í„ (15,5 Í„) 

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â 
Ô�ËÌ‡‰ÎÂÊÌÓÒÚË

ÑËÌ‡ÏËÍ TRS-MS02
ç‡Û¯ÌËÍË HPE-150/HPE-160/HPE-170

èÂ‰‡Î¸Ì˚È ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ FC4/FC5
äÓÌÚ�ÓÎÎÂ� ÔÂ‰‡ÎË FC7
äÓÌÚ�ÓÎÎÂ� ÔÂ‰‡ÎË MIDI MFC-10
ÑËÒÍÓ‚Ó‰ „Ë·ÍËı ‰ËÒÍÓ‚ UD-FD01
èÓ‰ÒÚ‡‚Í‡ ‰Îfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ L-7/L-7S
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è�ËÎÓÊÂÌËÂ
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡ „Ë·ÍËı ‰ËÒÍÓ‚ (FDD) Ë ‰ËÒÍÂÚ
ä ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÛ ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ UD-FD01. éÌ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÓı�‡ÌflÚ¸ Ì‡ ‰ËÒÍÂÚÛ ‰‡ÌÌ˚Â, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ‚‡ÏË Ì‡ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÂ, ‡ Ú‡ÍÊÂ Á‡„�ÛÊ‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â Ò ‰ËÒÍÂÚ˚.
ÅÂ�ÂÊÌÓ Ó·�‡˘‡ÈÚÂÒ¸ Ò ‰ËÒÍÂÚ‡ÏË Ë ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ÓÏ! ëÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ ‚ÒÂ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Â ÏÂ�˚ Ô�Â‰ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓÒÚË!
* Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡ „Ë·ÍËı ‰ËÒÍÓ‚ UD-FD01 ‚ıÓ‰ËÚ ÍÓÊÛı, ÍÓÚÓ�˚È ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ô�Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ. é‰Ì‡ÍÓ Ì‡ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Tyros2 

‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ·ÂÁ ÍÓÊÛı‡.

■ ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ „Ë·ÍËı ‰ËÒÍÓ‚
• åÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰ËÒÍÂÚ˚ 3,5 ‰˛ÈÏ‡ 2DD Ë 2HD.

■ îÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËÂ ‰ËÒÍÂÚ˚
• ÖÒÎË ÓÍ‡ÊÂÚÒfl, ̃ ÚÓ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ ̃ ËÒÚÛ˛ ‰ËÒÍÂÚÛ 

ËÎË ÒÚ‡�Û˛, ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡‚¯Û˛Òfl Ò ‰�Û„ËÏË ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ÏË, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, 
˝ÚÛ ‰ËÒÍÂÚÛ ÌÛÊÌÓ ÓÚÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡Ú¸. èÓ‰�Ó·Ì˚Â Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó 
ÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËË ‰ËÒÍÂÚ ÒÏ. ÒÚ�. 194. ì˜ÚËÚÂ, ˜ÚÓ ‚Ó ‚�ÂÏfl 
ÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌËfl ÚÂ�fl˛ÚÒfl ‚ÒÂ ‰‡ÌÌ˚Â, ı�‡Ìfl˘ËÂÒfl Ì‡ ‰ËÒÍÂÚÂ. 
è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡Ú¸ ‰ËÒÍÂÚÛ, Ô�Ó‚Â� Ú̧Â, ÌÂ ı�‡ÌflÚÒfl ÎË Ì‡ 
ÌÂÈ ‚‡ÊÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â.

èêàåÖóÄçàÖ
• ÑËÒÍÂÚ˚, ÓÚÙÓ�Ï‡ÚË�Ó‚‡ÌÌ˚Â Ì‡ ˝ÚÓÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â, ÏÓ„ÛÚ ÌÂ ÔÓ‰ÓÈÚË ‰Îfl 

‰�Û„Ëı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚.

■  ÇÒÚ‡‚Í‡ Ë ËÁ‚ÎÂ˜ÂÌËÂ ‰ËÒÍÂÚ
● ÇÒÚ‡‚Í‡ ‰ËÒÍÂÚ˚ ‚ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰

• ÑÂ�ÊËÚÂ ‰ËÒÍÂÚÛ Ì‡ÍÎÂÈÍÓÈ ‚‚Â�ı Ë ¯ÚÓ�ÍÓÈ ‚ÔÂ�Â‰ ‚ ÒÚÓ�ÓÌÛ ˘ÂÎË 
‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡. éÒÚÓ�ÓÊÌÓ ‚ÒÚ‡‚ Ú̧Â ‰ËÒÍÂÚÛ ‚ ˘ÂÎ¸ Ë Ïfl„ÍÓ ÚÓÎÍÌËÚÂ 
‚ÔÂ�Â‰, ÔÓÍ‡ ÌÂ ÛÒÎ˚¯ËÚÂ ˘ÂÎ˜ÓÍ Ë ÌÂ ‚˚ÒÍÓ˜ËÚ ÍÌÓÔÍ‡ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡.

èêàåÖóÄçàÖ
• çË ‚ ÍÓÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ÌÂ ‚ÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ ‚ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ÌË˜Â„Ó, Í�ÓÏÂ ‰ËÒÍÂÚ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı 

‚˚¯Â ÚËÔÓ‚. Ñ�Û„ËÂ Ô�Â‰ÏÂÚ˚ ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ËÎË ‰ËÒÍÂÚÛ.

● àÁ‚ÎÂ˜ÂÌËÂ ‰ËÒÍÂÚ˚
• èÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ÌÂ Ó·�‡˘‡ÂÚÒfl* Í ‰ËÒÍÂÚÂ 

(ÌÂ „Ó�ËÚ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Ì‡ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰Â), Ì‡ÊÏËÚÂ ‰Ó ÛÔÓ�‡ ÍÌÓÔÍÛ, 
ÍÓÚÓ�‡fl Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ Ô�‡‚ÓÏ ‚Â�ıÌÂÏ Û„ÎÛ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡, ˜ÚÓ·˚ ËÁ‚ÎÂ˜¸ 
‰ËÒÍÂÚÛ. äÓ„‰‡ ‰ËÒÍÂÚ‡ ·Û‰ÂÚ ‚˚ÚÓÎÍÌÛÚ‡, ‚˚ÚflÌËÚÂ ÂÂ ËÁ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡. 
ÖÒÎË ‰ËÒÍÂÚ‡ Á‡ÒÚ�flÎ‡, ÌÂ Ô˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ ‚˚ÌËÏ‡Ú¸ ÂÂ ÒËÎÓÈ. ÇÏÂÒÚÓ 
˝ÚÓ„Ó ÔÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ Â˘Â �‡Á Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ ËÎË ÒÌÓ‚‡ ‚ÒÚ‡‚ Ú̧Â ÂÂ ‚ 
‰ËÒÍÓ‚Ó‰ Ë ÔÓÔ˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ ËÁ‚ÎÂ˜¸.
* ÑÓÒÚÛÔ Í ‰ËÒÍÛ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚ ‚˚ÔÓÎÌfl˛˘‡flÒfl ÓÔÂ�‡ˆËfl, Ì‡Ô�ËÏÂ� Á‡ÔËÒ¸, 

‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ËÎË Û‰‡ÎÂÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı. ÖÒÎË ‰ËÒÍÂÚ‡ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡, ÍÓ„‰‡ 
ÔËÚ‡ÌËÂ ‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ, Í ÌÂÈ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÚÍ�˚‚‡ÂÚÒfl ‰ÓÒÚÛÔ, Ú‡Í Í‡Í 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ô�Ó‚Â�flÂÚ Ì‡ÎË˜ËÂ ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ‰ËÒÍÂÚÂ.

• è�ÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÓÚÍÎ˛˜‡Ú¸ ÔËÚ‡ÌËÂ, Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ‚ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰Â ÌÂ 
ÓÒÚ‡Î‡Ò¸ ‰ËÒÍÂÚ‡. ÑËÒÍÂÚ‡, Ì‡ıÓ‰fl˘‡flÒfl ‚ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰Â ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÂ 
‚�ÂÏfl, ÏÓÊÂÚ ÔÓÍ�˚Ú¸Òfl Ô˚Î¸˛ Ë „�flÁ¸˛, ˜ÚÓ Ô�Ë‚Â‰ÂÚ Í Ó¯Ë·Í‡Ï 
Ô�Ë ˜ÚÂÌËË ËÎË Á‡ÔËÒË.

■  é˜ËÒÚÍ‡ Ï‡„ÌËÚÌÓÈ „ÓÎÓ‚ÍË ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡
• ÉÓÎÓ‚ÍÛ ˜ÚÂÌËfl/Á‡ÔËÒË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ �Â„ÛÎfl�ÌÓ ˜ËÒÚËÚ¸. àÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ 

ÓÒÌ‡˘ÂÌ Ï‡„ÌËÚÌÓÈ „ÓÎÓ‚ÍÓÈ ‚˚ÒÓÍÓÈ ÚÓ˜ÌÓÒÚË, Ì‡ ÍÓÚÓ�ÓÈ ÔÓÒÎÂ 
‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Ì‡Í‡ÔÎË‚‡ÂÚÒfl ÒÎÓÈ Ï‡„ÌËÚÌ˚ı ˜‡ÒÚËˆ Ò 
‰ËÒÍÂÚ, ˜ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÒÓ ‚�ÂÏÂÌÂÏ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Ó¯Ë·Í‡Ï Ô�Ë ˜ÚÂÌËË Ë 
Á‡ÔËÒË ‰‡ÌÌ˚ı.

• óÚÓ·˚ ÔÓ‰‰Â�ÊË‚‡Ú¸ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ‚ �‡·Ó˜ÂÏ ÒÓÒÚÓflÌËË, ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËfl 
Yamaha �ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚ �‡Á ‚ ÏÂÒflˆ ˜ËÒÚËÚ¸ „ÓÎÓ‚ÍÛ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÈ 
˜ËÒÚfl˘ÂÈ ‰ËÒÍÂÚÓÈ ÒÛıÓ„Ó ÚËÔ‡, ÍÓÚÓ�Û˛ ÏÓÊÌÓ Ô�ËÓ·�ÂÒÚË ‚ 
Ï‡„‡ÁËÌÂ. Ç˚flÒÌËÚ¸, ÂÒÚ¸ ÎË ‚ Ô�Ó‰‡ÊÂ Ú‡ÍËÂ ‰ËÒÍÂÚ˚, ÏÓÊÌÓ Û 
ÏÂÒÚÌÓ„Ó Ô�Â‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

■ ë‚Â‰ÂÌËfl Ó ‰ËÒÍÂÚ‡ı
● é·�‡˘‡ÈÚÂÒ¸ Ò ‰ËÒÍÂÚ‡ÏË Ò ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓÒÚ¸˛ Ë ÒÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ 

ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ Ô�Â‰ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓÒÚË:
• çÂ ÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ‰ËÒÍÂÚ˚ ÚflÊÂÎ˚Â Ô�Â‰ÏÂÚ˚, ÌÂ Ò„Ë·‡ÈÚÂ Ëı Ë ÌÂ 

Ô�ËÏÂÌflÈÚÂ ÒËÎÛ. äÓ„‰‡ ‰ËÒÍÂÚ˚ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl, ı�‡ÌËÚÂ Ëı ‚ 
ÍÓ�Ó·Í‡ı.

• çÂ ÔÓ‰‚Â�„‡ÈÚÂ ‰ËÒÍÂÚ˚ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ë˛ Ô�flÏÓ„Ó ÒÓÎÌÂ˜ÌÓ„Ó Ò‚ÂÚ‡, 
‚˚ÒÓÍËı ËÎË ÌËÁÍËı ÚÂÏÔÂ�‡ÚÛ� Ë ËÁ·˚ÚÓ˜ÌÓÈ ‚Î‡ÊÌÓÒÚË! àÁ·Â„‡ÈÚÂ 
ÔÓÔ‡‰‡ÌËfl Ì‡ ÌËı Ô˚ÎË Ë ÊË‰ÍÓÒÚË!

• çÂ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÚÍ�˚‚‡Ú¸ ¯ÚÓ�ÍÛ ‰ËÒÍÂÚ˚ Ë Ô�ËÍ‡Ò‡Ú¸Òfl Í ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËÏ 
˜‡ÒÚflÏ „Ë·ÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡.

• çÂ ÓÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ ‰ËÒÍÂÚ˚ ‚ ÚÂı ÏÂÒÚ‡ı, „‰Â ÓÌË ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‰‚Â�„ÌÛÚ¸Òfl 
‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ë˛ Ï‡„ÌËÚÌ˚ı ÔÓÎÂÈ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ�Ó‚, ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚, 
˝ÎÂÍÚ�ÓÏÓÚÓ�Ó‚ Ë ÚÓÏÛ ÔÓ‰Ó·Ì˚ı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚! å‡„ÌËÚÌ˚Â ÔÓÎfl ÏÓ„ÛÚ 
‚˚Á‚‡Ú¸ ˜‡ÒÚË˜ÌÛ˛ ËÎË ÔÓÎÌÛ˛ ÔÓÚÂ�˛ ‰‡ÌÌ˚ı Ë Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‰ËÒÍÂÚÛ 
ÌÂÔ�Ë„Ó‰ÌÓÈ ‰Îfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl.

• çËÍÓ„‰‡ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‰ËÒÍÂÚ˚ Ò ‰ÂÙÓ�ÏË�Ó‚‡ÌÌÓÈ ¯ÚÓ�ÍÓÈ ËÎË 
‚ÌÂ¯ÌËÏ ÔÓÍ�˚ÚËÂÏ!

• çÂ Ì‡ÍÎÂË‚‡ÈÚÂ Ì‡ ‰ËÒÍÂÚÛ ÌË˜Â„Ó, Í�ÓÏÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÍÎÂÂÍ! 
è�ËÍ�ÂÔÎflÈÚÂ Ì‡ÍÎÂÈÍË Ì‡ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌÓÂ ‰Îfl ˝ÚÓ„Ó 
ÏÂÒÚÓ.

● á‡˘ËÚ‡ ‰‡ÌÌ˚ı (Á‡˘ÂÎÍ‡ ‰Îfl Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË)
• óÚÓ·˚ Á‡˘ËÚËÚ¸ ‚‡ÊÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ÓÚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓ„Ó ÒÚË�‡ÌËfl, 

ÔÂ�ÂÏÂÒÚËÚÂ Á‡˘ÂÎÍÛ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ Á‡˘ËÚ˚ (˜ÚÓ·˚ ÓÚ‚Â�ÒÚËÂ ·˚ÎÓ 
ÓÚÍ�˚ÚÓ). è�Ë ÒÓı�‡ÌÂÌËË ‰‡ÌÌ˚ı Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Á‡˘ÂÎÍ‡ ‰Îfl 
Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË «Á‡ÔËÒ¸» (Á‡Í�˚Ú‡).

● êÂÁÂ�‚ÌÓÂ ÍÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ ‰‡ÌÌ˚ı
• ÑÎfl Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË ‰‡ÌÌ˚ı ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËfl 

Yamaha �ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚ ı�‡ÌËÚ¸ ÍÓÔËË Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ‚‡ÊÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ 
‰‚Ûı ‰ËÒÍÂÚ‡ı. ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â Ô�Ë ÔÓÚÂ�Â ËÎË 
ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËË Ó‰ÌÓÈ ËÁ ‰ËÒÍÂÚ.

• çÂ ËÁ‚ÎÂÍ‡ÈÚÂ ‰ËÒÍÂÚÛ Ë ÌÂ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ, ÔÓÍ‡ 
ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ‰ÓÒÚÛÔ Í ‰ËÒÍÛ! ùÚÓ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Í 
ÔÓÚÂ�Â ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡ ‰ËÒÍÂ, ÌÓ Ë Í ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡.

á‡˘ÂÎÍ‡ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ 
Á‡ÔËÒË ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË ON 
(·ÎÓÍË�Ó‚‡ÌÓ, Á‡ÔËÒ¸ 
Á‡Ô�Â˘ÂÌ‡)

á‡˘ÂÎÍ‡ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ 
Á‡ÔËÒË ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË OFF 
(�‡Á·ÎÓÍË�Ó‚‡ÌÓ, Á‡ÔËÒ¸ 
�‡Á�Â¯ÂÌ‡)
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ñËÙ�˚
3BAND EQ 

(=рехполосный эквалайзер) ..... 177

A
AC INLET .................................  17

Accent Type (тип акцента) .......... 164

ACMP, функция ....................  31, 81

After Touch (%авление на клавишу 
после ее нажатия)................... 210

Aftertouch, функция .............  87, 191

AI Fingered, режим .................... 153

AI Full Keyboard, режим............. 153

Any Key (`юбая клавиша)...........  49

APPEND (%обавление) .............. 172

ARABIC, строй ......................... 188

ASSEMBLY, вкладка.....  83, 159, 163

ASSIGN ................................... 192

ASSIGNABLE FOOT PEDAL.......  16

AT (�ила нажатия после 
воспроизведения ноты)............ 216

AUTO FILL IN ......................  34, 81

AUX IN .....................................  17

AUX OUT..................................  17

B
BALANCE, кнопка ........... 36, 46, 82

BASIC (Основные) ..............  83, 161

BASS ........................................  82

BASS HOLD ............................. 190

Beat (%оля)............................... 125

Beat Converter 
(конвертация длительности) .... 164

BREAK ................................  34, 81

C
CC (CONTROL CHANGE, смена 

значения контроллера) ............ 216

CHANNEL (Bанал) .............  83, 123

CHANNEL ON/OFF....................  82

CHANNEL ON/OFF, кнопка....  37, 46

CHORD (Аккорд)..  83, 125, 152, 166

CHORD DETECT .......................  82

CHORD FINGERING, 
вкладка............................  82, 153

Chord Match, функция..........  38, 170

CHORD NOTE ONLY, параметр .. 192

Chord Tutor, функция ................. 152

Chordal (Аккордный) ................. 178

Chorus, эффект ......................... 181

CMP, эффект......................  82, 185

Compressor, эффект................... 178

CONFIG, экран ...................  82, 193

Control Change 
([зменение управления).......... 210

CONTROLLER, вкладка..............  82

Custom Voice Bank Edit, функция .  83

Custom Voice Edit via PC, функция  83

Custom!, тембры ........................  86

CustomWA!, тембры ...................  86

D
DATA ENTRY, диск управления....  68

DESTINATION, параметр........... 124

DIGITAL RECORDING.............. 161

DIGITAL RECORDING, 
функция ............  83, 121, 159, 169

Direct Access, функция................  70

DORIAN (%орийский лад).......... 166

Drums, тембр .............................  86

DSP (}ифровая 
обработка сигнала) ........ 39, 83, 87

DSP VARIATION 
(�ариации цифровой 
обработки сигнала)......  39, 87, 190

DSP, тип ....................................  90

DSP1-6..................................... 181

Dynamics, функция.................... 163

E
Echo, типы эффекта .................. 192

EDIT, вкладка .....................  83, 170

EFFECT, вкладка.....  81, 82, 175, 181

EG (генератор огибающих) .........  93

ENDING .......................  34, 81, 190

ENTER, кнопка ..........................  68

EQ (Эквалайзер) .................  82, 184

EQUAL TEMPERAMENT, строй. 188

ESEQ, формат .......................... 212

Exclusive, системные сообщения . 210

Exclusive, сообщение ................. 210

EXIT, кнопка .............................  69

F
FADE IN TIME, параметр........... 193

FADE IN/OUT........................... 190

FADE IN/OUT, 
функция ..............  35, 81, 154, 193

FADE OUT HOLD TIME, 
параметр ............................... 193

FADE OUT TIME, параметр ....... 193

FF (перемотка вперед) ....  43, 81, 117

File ...........................................  71

FILE ACCESS, функция .......  81, 156

FILL BREAK............................ 190

FILL DOWN ............................. 190

FILL IN.....................................  34

FILL SELF ............................... 190

FILL UP ................................... 190

FILTER, вкладка ............  82, 92, 180

Fine; применение шаблона .......... 164

FINGERD/FING ON BASS ......... 190

Fingered On Bass, режим ............ 153

Fingered, режим ........................ 153

Follow Lights ........................  49, 50

FOOT PEDAL ('едаль)........  82, 189

Footage .....................................  89

FREEZE, функция ..........  54, 82, 173

Full Keyboard, режим................. 153

FUNCTION, кнопка.............  82, 187

G
GLIDE (�кольжение) ................ 189

GM...........................................  85

GM2 .........................................  85

GROOVE, эффект...............  83, 163

GS, формат .............................. 212

GUIDE......................................  49

GUIDE, функция........................  81

H
HARD DISK RECORDER, 

функция .....................  59, 83, 135

HARMONIC MINOR 
(~армонический минор)........... 166

Harmony, режим.........................  48

Harmony, типы эффекта............. 192

HARMONY/ECHO, 
экран ..................  39, 83, 190, 191
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è�ËÎÓÊÂÌËÂ
HDR PLAY/PAUSE, функция ...... 190

HIGH KEY (�ерхняя нота) .. 160, 167

I
IDC (Internet Direct Connection, 

прямое подключение 
к [нтернету).......................... 197

INDIVIDUAL LOAD, экран ..  83, 104

INITIAL TOUCH, функция  39, 83, 87

INPUT VOLUME, 
параметр ....................  47, 81, 175

Internet Settings, экран................ 205

INTRO .................................  34, 81

K
Karao-key, функция.....................  49

Kbd. Vel (скорость нажатия 
на клавиши) ........................... 128

L
Language, функция .......  23, 119, 195

Left Hold, функция .....................  84

LEFT, партия .................  27, 80, 190

LIBRARY LOAD, функция ...  83, 106

LIBRARY SAVE, функция....  83, 108

LINE IN ....................................  17

LINE OUT .................................  17

LINE OUT, разъем...............  82, 185

Live!Drums, тембры....................  86

Live!SFX, тембры.......................  86

Local ON/OFF, функция ............. 215

LOOP.............................. 43, 44, 81

LOOP RETURN .........................  17

LOOP SEND ..............................  17

LYRICS PAGE +/-, функция........ 190

LYRICS, слова песни ....  83, 114, 188

LYRICS/TEXT 
(слова/текст).............  81, 114, 115

M
MAIN (LINE OUT).....................  17

MAIN (Основная часть) ............. 190

Main picture 
(фон главного экрана).......  71, 195

MAIN VARIATION ................  34, 81

MAIN, разъемы......................... 186

Master Compressor, пользовательский 
эффект ...........................  71, 185

Master Compressor, эффект . 181, 185

Master EQ (общая настройка 
эквалайзера) ................... 181, 184

MASTER TUNE, экран ........  82, 187

MASTER VOLUME, 
регулятор ..........................  20, 81

MEAN-TONE, строй.................. 188

MEDIA, экран.....................  82, 194

MegaVoice, тембр .......................  86

MELODIC MINOR 
(|елодический минор)............ 166

MEMORY ............................  52, 82

MFC10, контроллер ........  16, 82, 217

MIC..........................................  17

MIC (|икрофон) ...................... 175

MIC SETTING 
(#астройка микрофона) ...........  81

MIC/LINE IN, разъем. 17, 47, 81, 175

MIDI..................................  82, 210

MIDI A IN/OUT .........................  16

MIDI B IN/OUT .........................  16

MIDI, шаблон .....................  71, 214

MIDI-канал .............................. 211

Mix (объединение каналов) ........ 124

MIXING CONSOLE, экран ...  82, 179

Mode (режим)............................  90

MONO (монофония)...  39, 83, 87, 91

Multi Assign, тип ....................... 192

Multi Fingering, режим ............... 153

MULTI PAD CONTROL .........  38, 82

MULTI PAD CONTROL, 
экран ..............................  38, 169

Multi Recording ..........................  57

Music Finder, 
функция ..............  40, 71, 171, 196

N
NATURAL MINOR 

(#атуральный минор) ............. 166

Next/Cancel (%алее/Отмена) ....... 118

Noise Gate, эффект.................... 178

Normalize, эффект .................... 143

NTR, параметр................... 160, 166

NTSC........................................  16

NTT, параметр ................... 160, 166

O
ONE TOUCH SETTING, 

функция ..........................  36, 155

Open/Save, экран .............. 29, 72, 77

Organ Flutes, тембр........... 28, 85, 89

Organ Flutes, тембры...................  86

Organ Type (тип органа) ..............  89

OTS LINK ..........................  81, 155

OTS Link Timing, функция ......... 157

OTS, функция .................... 155, 190

OVER, индикатор ................  47, 175

OWNER, экран ...................  83, 195

P
P.A.T., функция ...................  81, 120

PAL ..........................................  16

Panpot ('анорама)..................... 180

PARAMETER, вкладка.........  83, 165

PART ON/OFF, кнопка  25, 80, 83, 84

Part On/Off, параметр................. 158

PART SELECT, экран........ 25, 83, 84

PB ([зменение высоты звука) .... 216

PC ([зменение программы)........ 216

PEDAL PUNCH IN/OUT ............ 122

PERCUSSION........................... 190

Performance Assistant Technology, 
функция ................................ 120

Pitch Bend 
([зменение высоты звука) ...... 210

PITCH BEND, диск.....................  83

PITCH BEND, изменение 
высоты звука ......................... 190

PLAY/PAUSE, кнопка .................  83

Poly (полифония) ..................  87, 91

Poly/Mono .................................  87

PORTAMENTO ('ортаменто) .... 189

Portamento Time, функция ....  91, 180

Portamento, функция...................  87

POWER ON/OFF........................  81

POWER ON/OFF, кнопка........  20, 22

Preset, диск ................................  29

Preset, устройство ......................  71

Program Change 
([зменение программы).......... 210

Property, экран ...............  65, 77, 136

PUNCH IN AT........................... 122

PUNCH OUT AT ....................... 122
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PURE MAJOR, строй ................. 188

PURE MINOR, строй ................. 188

PYTHAGORIAN, строй.............. 188

Q
Quick Start (функция 

быстрого запуска) .................. 119

R
Random (�лучайный порядок) .... 119

REC END ................................. 122

REC MODE ........................  83, 122

REC START .............................. 122

REC, кнопка .................... 55, 81, 83

RECEIVE ..................................  82

RECORD (Qапись) ..............  83, 169

REGIST BANK .....................  53, 82

REGISTRATION MEMORY.........  82

REGISTRATION MEMORY 
CONTENTS ............................  52

REGISTRATION MEMORY, 
кнопка........................  52, 82, 173

Registration Sequence, 
функция ..........................  54, 173

Repertoire, функция ....................  33

REPLACE (Qамена) ................... 172

REPLACE ALL.......................... 122

REW (перемотка назад)...  43, 81, 117

RGB OUT..................................  16

RIGHT 1, партия ............  25, 80, 190

RIGHT 2, партия ............  26, 80, 190

RIGHT 3, партия .................  80, 190

rit..............................................  34

ROOT FIXED (Основной тон 
фиксирован) .......................... 166

ROOT TRANS (=ранспонирование 
основного тона)...................... 166

RTR, параметр ................... 160, 167

S
S. ARTICULATION.....................  16

S. Articulation!, тембры ...............  86

S. ARTICULATION, тембр.......... 190

SCALE TUNE, функция .......  82, 187

SCORE (партитура).............  81, 112

SCORE PAGE+, функция............ 190

SCREEN OUT, порт .............  82, 188

Section Set, функция .................. 158

SELECT, кнопка............... 38, 82, 83

SETTING ..................................  83

SFX (инструмент: спецэффекты) .  86

SIGNAL, индикатор.............  47, 175

Single Finger, режим .................. 153

Sleep Time, параметр ................. 194

SMF......................................... 212

SOFT ('риглушение звука) ........ 189

SONG .......................................  78

Song Auto Revoice, функция........ 181

SONG CONTROL.......................  43

SONG CREATOR, функция ..  83, 121

Song Position, позиция в мелодии. 117

SONG SETTING, экран...............  82

SONG, мелодия ......... 43, 71, 81, 112

SOSTENUTO (�остенуто) ......... 189

SP (позиция в мелодии)..........  43, 81

SPEED (�корость) .................... 192

START/STOP 
(запуск/остановка) ...........  81, 215

STOP (�топ).................... 81, 82, 83

STRENGTH, параметр ............... 123

STYLE CONTROL ................  34, 81

STYLE CREATOR...............  83, 159

Style Touch, функция ................. 157

SUB..........................................  17

SUB, разъемы ........................... 186

Super Articulation, тембр..............  86

SUSTAIN ..................................  16

SUSTAIN, эффект..... 39, 83, 87, 189

Swing; свинг ............................. 164

SYNC START, 
функция ......... 31, 80, 81, 155, 190

SYNC STOP, 
функция ..............  35, 81, 155, 190

Synchro Stop, окно..................... 157

SYS/EX., редактирование системных 
сообщений.......................  83, 215

SYSTEM ............................  82, 215

SYSTEM RESET, вкладка.....  83, 196

T
TAB, кнопки ..............................  69

TALK, эффект ....................  81, 190

TAP TEMPO 
(�обственный темп) ..  81, 154, 190

Tap, функция ......................  35, 154

TEMPO, параметр .  81, 133, 154, 158

TEXT PAGE +, функция............. 190

TO DEVICE...............................  16

TO HOST ..................................  16

TO LEFT SPEAKER ...................  17

TO RIGHT SPEAKER .................  16

TO SUB WOOFER......................  17

TOUCH LIMIT, параметр ........... 192

TRANSMIT ('ередача)........  82, 215

Transmit Clock (передача сигналов 
синхронизации)...................... 215

TRANSPOSE (=&А#�'О-
#[&О�А#[>) ...........  81, 88, 180

TRANSPOSE ASSIGN, функция . 191

TRIM........................................  17

TUNE, вкладка...........................  82

U
UPPER OCTAVE ........................  83

USB..........................................  16

USB TO DEVICE, порт ..... 15, 16, 64

USB TO HOST, порт ..............  16, 66

USB, порт .................................  16

USB-устройство....................  29, 71

USB-устройство хранения данных  64

User Master EQ (Общие 
пользовательские настройки 
эквалайзера) ....................  71, 184

UTILITY, функция ..............  82, 193

V
VH TYPE SELECT, 

кнопка .......................  48, 81, 175

Vibrato On/Off (включение/
выключение вибрато) ..............  89

VIDEO OUT ..............................  16

VIDEO OUT, порт ..................... 188

Vocal Cue Time, функция........  49, 51

Vocal Harmony, режим эффекта .. 178

Vocal Harmony, тип эффекта........  48

VOCAL HARMONY, 
эффект ...............  48, 81, 181, 190

VOICE CREATOR, экран .......  83, 95

Voice Editor, редактор тембров.... 111

VOICE EFFECT, экран...... 39, 83, 87

Voice Information, экран ..............  25
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VOICE SET, экран ..... 82, 89, 91, 188

VOICE, экран........  25, 71, 83, 84, 85

VOL/VOICE, вкладка ...........  82, 180

VOLUME ..................................  16

VOLUME 
(~ромкость) .........  90, 91, 189, 192

W
WAVE IMPORT..........................  83

X
XG............................................  85

Ä
автоматическое включение/

выключение записи................. 121

аккомпанемент ...........................  31

амплитуда..................................  92

аппликатура.............................. 152

атака.........................................  93

Å
банк..........................................  53

банк мультипэдов .......................  71

банк регистрационной памяти ......  71

блокировка параметра................ 193

быстрая запись...........................  55

Ç
ввод символов ............................  76

ввод символов (прямое 
подключение к [нтернету) ...... 199

�>&�#ЯЯ ОB=А�А..............  27, 88

верхняя часть клавиатуры .......... 215

вибрато .....................................  93

вокодер .................................... 178

восстановление заводских 
настроек................................ 196

вставка......................................  74

выравнивание............................ 123

вырезание..................................  74

É
генератор огибающих .................  93

главный экран ............................  22

глубина .....................................  93

глубина вибрато .........................  89

граничная частота фильтра..........  92

Ñ
демонстрационная мелодия .....  24, 81

диапазон изменения высоты звука 180

динамик ......................  18, 193, 219

%иск [PITCH BEND] ..................  88

диск модуляции .. 83, 88, 92, 190, 191

дискета .................................... 231

дисковод гибких дисков.............. 231

длина ........................................  90

добавление гармоник ...........  92, 180

доля ......................................... 127

Ü
жесткий диск ........................  29, 71

@B-дисплей .......................  68, 188

á
загрузка данных ........................ 201

задержка ...................................  93

закладки................................... 202

запись .......................................  55

запись 
(функция Music Finder).....  40, 171

запись в реальном времени ......... 121

запись с наложением.................. 160

запоминающее устройство...........  70

à
иерархия функций ......................  81

изменение программы ................ 132

изменение управления................ 132

импорт волновых данных ............  94

имя ...........................................  76

имя владельца ........................... 195

инициализация настроек 
[нтернета ............................. 208

исходная фраза ......................... 160

исходный аккорд ................ 160, 166

исходный канал......................... 124

исходный тон ..................... 160, 166

ä
клавиатура ...................... 14, 80, 87

ключевое слово..........................  41

кнопки на @B-дисплее................  68

компакт-диск ...............................  6
компьютер.................................  66

конечное затухание ....................  93

контрастность @B-дисплея .........  21

концевая метка цикла ................ 117

копирование ..............................  74

копирование тактов ................... 165

курсор ......................................  79

å
максимальная полифония ............  86

метасобытие............................. 133

метка .................................  44, 133

метка перехода.......................... 117

метка положения в мелодии. 117, 133

метроном ...........................  81, 193

микрофон...........................  47, 175

монитор ................................... 116

мультипэд.............................  38, 71

|ультипэд................................ 169

ç
название ноты.....................  84, 113

настройка MIDI ..................  71, 196

настройка высоты звука...... 180, 187

настройка эквалайзера 
для партии ............................. 181

настройка: функция Talk ............ 177

настройки................................. 124

настройки партии ...................... 180

нижняя часть клавиатуры........... 215

низкочастотный осциллятор 
(LFO) ....................................  92

новая мелодия.......................  55, 57

номер версии ............................ 195

номер ноты............................... 210

номер тембра ............................ 193

нота......................................... 132

нота включена .......................... 210

нота отключена......................... 210

нотный диапазон ................ 160, 167

é
общая транспозиция ...................  88

октава...........................  27, 91, 180

основные операции.....................  68

остановка аккомпанемента ...  33, 157

отклик ......................................  90

очистка тактов.......................... 165
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è
папка ........................................  71

папка повторов.......................... 119

партия...................................... 179

партия клавиатуры ..............  84, 179

педальный переключатель .......... 189

первичное затухание ...................  93

переключатель типа сообщений; 
Message Switch....................... 215

переход по меткам ......................  44

повтор............................... 119, 170

подключение к [нтернету .......... 197

позиция локатора ............... 117, 119

поиск ........................................  41

полифония.................................  86

пользовательский диск ...........  29, 71

пользовательский тембр..  85, 94, 196

пользовательский 
эффект ....................  71, 183, 196

порты...................................  16, 17

пошаговая запись ...................... 121

просмотр ...................................  77

путь ..........................................  78

пюпитр.................................  14, 19

ê
реверберация ............................ 181

резервное копирование............... 196

резонанс ....................................  92

ë
синхронизация ............ 125, 127, 215

системное сообщение................. 210

системные настройки...........  71, 196

скорость вибрато........................  90

�корость вращающегося динамика 89

скорость нажатия (Velocity) ....... 210

словарь терминов [нтернета ...... 209

сообщение .................................  69

сообщение канала...................... 210

сообщение реального времени..... 210

сохранение ................................  75

список воспроизведения ............. 147

список событий.... 125, 127, 162, 170

список событий (Event List)........ 121

�=[`Ь ............. 31, 71, 81, 152, 156

í
такт .................................. 125, 127

текст........................................ 115

текущий ................................... 119

=ембры Cool! .............................  86

=ембры Live!..............................  86

=ембры Sweet! ...........................  86

тональность.............................. 133

тональность; Key Signature ......... 113

точка разделения 
клавиатуры.................  31, 80, 158

транспозиция клавиатуры............  88

транспозиция мелодии.................  88

транспонирование внешнего сигнала; 
Receive Transpose ................... 215

транспонирование канала ........... 124

транспонирование нот................ 160

ì
удаление.............................  75, 123

ударные.....................................  85

управление громкостью 
с помощью педали .................. 189

установка жесткого диска .......... 221

установка модулей DIMM .......... 223

î
фоновая картинка экрана 

со словами песни .....................  71

формат распределения тембров... 212

+ормат секвенции ..................... 212

форматирование........................ 194

функция Song Auto Open............ 194

ñ
циклическая запись ................... 160

ó
частота сигнала метронома......... 133

часть.........................................  34

чувствительность к силе нажатия.  91

ù
эквалайзер................................ 184

экран; SONG SETTING.............. 118

элементы управления.............  14, 15

эффекты, применяемые 
к отдельным партиям .............. 182

эффекты, применяемые ко 
всей системе .......................... 182

ü
яркость ..............................  92, 180
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Limited Warranty
90 DAYS LABOR 1 YEAR PARTS

Yamaha Corporation of America, hereafter referred to as Yamaha, warrants to the original consumer of a product included in the categories listed 
below, that the product will be free of defects in materials and/or workmanship for the periods indicated. This warranty is applicable to all models 
included in the following series of products:

DIGITAL WORKSTATION

If during the first 90 days that immediately follows the purchase date, your new Yamaha product covered by this warranty is found to have a defect 
in material and/or workmanship, Yamaha and/or its authorized representative will repair such defect without charge for parts or labor.

If parts should be required after this 90 day period but within the one year period that immediately follows the purchase date, Yamaha will, subject 
to the terms of this warranty, supply these parts without charge. However, charges for labor, and/or any miscellaneous expenses incurred are the 
consumers responsibility. Yamaha reserves the right to utilize reconditioned parts in repairing these products and/or to use reconditioned units as 
warranty replacements.

THIS WARRANTY IS THE ONLY EXPRESS WARRANTY WHICH YAMAHA MAKES IN CONNECTION WITH THESE PROD-
UCTS. ANY IMPLIED WARRANTY APPLICABLE TO THE PRODUCT, INCLUDING THE WARRANTY OF MERCHANT ABILITY 
IS LIMITED TO THE DURATION OF THE EXPRESS WARRANTY. YAMAHA EXCLUDES AND SHALL NOT BE LIABLE IN ANY 
EVENT FOR INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES.

Some states do not allow limitations that relate to implied warranties and/or the exclusion of incidental or consequential damages. Therefore, these 
limitations and exclusions may not apply to you.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state.

CONSUMERS RESPONSIBILITIES
If warranty service should be required, it is necessary that the consumer assume certain responsibilities:

1. Contact the Customer Service Department of the retailer selling the product, or any retail outlet authorized by Yamaha to sell the product for 
assistance. You may also contact Yamaha directly at the address provided below.

2. Deliver the unit to be serviced under warranty to: the retailer selling the product, an authorized service center, or to Yamaha with an explanation 
of the problem. Please be prepared to provide proof purchase date (sales receipt, credit card copy, etc.) when requesting service and/or parts 
under warranty.

3. Shipping and/or insurance costs are the consumers responsibility.* Units shipped for service should be packed securely.

*Repaired units will be returned PREPAID if warranty service is required within the first 90 days.

IMPORTANT: Do NOT ship anything to ANY location without prior authorization. A Return Authorization (RA) will be issued that has a 
tracking number assigned that will expedite the servicing of your unit and provide a tracking system if needed.

4. Your owners manual contains important safety and operating instructions. It is your responsibility to be aware of the contents of this manual and 
to follow all safety precautions.

EXCLUSIONS
This warranty does not apply to units whose trade name, trademark, and/or ID numbers have been altered, defaced, exchanged removed, or to fail-
ures and/or damages that may occur as a result of:

1. Neglect, abuse, abnormal strain, modification or exposure to extremes in temperature or humidity.

2. Improper repair or maintenance by any person who is not a service representative of a retail outlet authorized by Yamaha to sell the product, an 
authorized service center, or an authorized service representative of Yamaha.

3. This warranty is applicable only to units sold by retailers authorized by Yamaha to sell these products in the U.S.A., the District of Columbia, 
and Puerto Rico. This warranty is not applicable in other possessions or territories of the U.S.A. or in any other country.

Please record the model and serial number of the product you have purchased in the spaces provided below.

Model___________________________     Serial #________________________________    Sales Slip #________________________________  

Purchased from____________________________________________________________    Date______________________________________
(Retailer)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA
Electronic Service Division
6600 Orangethorpe Avenue

Buena Park, CA 90620

KEEP THIS DOCUMENT FOR YOUR RECORDS. DO NOT MAIL!



*

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! not guarantee that interference will not occur in all installations. If 

FCC INFORMATION (U.S.A.)

This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not 
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by 
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s 
supplied with this product MUST be used. Follow all installation 
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC 
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the 
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital 
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential 
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies 
and, if not installed and used according to the instructions found in 
the users manual, may cause interference harmful to the operation 
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does 
Tyros2 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

This product contains a high intensity lamp that contains 
a small amount of mercury. Disposal of this material 
may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to 
the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

(mercuryThis applies only to products distributed by 
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
this product is found to be the source of interference, which can be 
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by 
the interference. 
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or 
fuse) circuits or install AC line filter/s.
In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the 
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the 
lead-in to co-axial type cable.
If these corrective measures do not produce satisfactory results, 
please contact the local retailer authorized to distribute this type of 
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620
The above statements apply ONLY to those products distributed by 
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.
* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)
IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT.  The wires in this mains lead are coloured in accordance 
with the following code:

BLUE   :  NEUTRAL
BROWN :  LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not 
correspond with the coloured makings identifying the terminals in your 
plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal 
which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal of the 
three pin plug.
• This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. (2 wires)
CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE 
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR ÉVITER LES CHOCS ÉLECTRIQUES, 
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA 
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU 
FOND.
• This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd. (polarity)
• Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.
COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America
Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, 

Calif. 90620
Telephone : 714-522-9011

Type of Equipment : DIGITAL WORKSTATION
Model Name : Tyros2

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following conditions:
1) this device may not cause harmful interference, and
2) this device must accept any interference received including interfer-

ence that may cause undesired operation.
See user manual instructions if interference to radio reception is sus-
pected.
) * This applies only to products distributed by 
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
(FCC DoC)



For details of products, please contact your nearest Yamaha  
representative or the authorized distributor listed below.

Qа более подробными сведениями обращайтесь в местное 
представительство корпорации Yamaha.
CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America 
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, 
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gómez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600 

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400
Sao Paulo-SP. Brasil
Tel: 011-3085-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A. 
Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, 
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN 
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES 

Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanización Marbella, 
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, 
Ciudad de Panamá, Panamá 
Tel: +507-269-5311

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, 
MK7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstraße 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH, 
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Zürich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH, 
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA

Yamaha Music Central Europe GmbH, 
Branch Austria, CEE Department
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria 
Tel: 01-602039025

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH 
Sp.z. o.o. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG

Yamaha Music Central Europe GmbH, 
Branch Benelux 
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands 
Tel: 0347-358 040 

FRANCE
Yamaha Musique France 
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A. 
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy 
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Música, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230 
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Göteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A 
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, 
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB 
Grini Næringspark 1
N-1345 Østerås, Norway 
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstraße 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

Yamaha Corporation, 
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstraße 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone 
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot 
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F  23-8 Yoido-dong, 
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0660

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya, 
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO, 
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551 

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd. 
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES 
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, 
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
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