
Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Alesis íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade. Äàí-
íîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû Alesis
èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî
ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

Техника безопасности при работе с прибором
• Ïðî÷òèòå îïèñàíèå.

• Âûïîëíÿéòå âñå òðåáîâàíèÿ, èçëîæåííûå â îïèñàíèè.

• Íå ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð âáëèçè âîäû.

• Ïðîòèðàéòå ïðèáîð òîëüêî ñóõîé ìàòåðèåé. Èçáåãàéòå ïðèìåíåíè? ðàñïûëÿþùèõñÿ è æèäêèõ ÷èñòÿùèõ ñðåäñòâ, âî èçáåæàíèå
ïîïàäàíèÿ èõ íà ëèöåâóþ ïàíåëü ïðèáîðà.

• Ïðîèçâîäèòå óñòàíîâêó îáîðóäîâàíèÿ ñîãëàñíî òðåáîâàíèÿì ïðîèçâîäèòåëÿ.

• Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû, áàòàðåè è ò. ä.

• Íå ïîëüçóéòåñü ñåòåâûìè øíóðàìè ñ ïîâðåæäåííûìè ýëåìåíòàìè çàçåìëåíèÿ.

• Îáåðåãàéòå ñåòåâîé øíóð îò ïîâðåæäåíèé è ñêðó÷èâàíèÿ, îñîáåííî âáëèçè ñîåäèíèòåëüíûõ ðàçúåìîâ.

• Ïðèìåíÿéòå òîëüêî ñåðòèôèöèðîâàííîå îáîðóäîâàíèå.

• Îòêëþ÷àéòå ïðèáîð îò ñåòè âî âðåìÿ ãðîçû è ïðè äëèòåëüíûõ ïåðåðûâàõ â ýêñïëóàòàöèè.

• Ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííîãî ïåðñîíàëà â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

Ïîâðåæäåíèå ñåòåâîãî øíóðà.

Ïîâðåæäåíèå ïðèáîðà âñëåäñòâèå ïàäåíèÿ èëè ïîïàäàíèÿ æèäêîñòè âíóòðü ïðèáîðà.

Íàðóøåíèå íîðìàëüíîé ðàáîòû ïðèáîðà.

Ïîâðåæäåíèå êîðïóñà ïðèáîðà.

Ïîïàäàíèå ïðèáîðà ïîä äîæäü.

• Ïðè ðàáîòå ñ ïðèáîðîì, óáåäèòåñü â íàëè÷èè îòâîäà òåïëà îò ðàáîòàþùåãî ïðèáîðà. Ïðè íàëè÷èè äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ,
èìåþùåãî ïîâûøåííóþ òåìïåðàòóðó êîðïóñà ïðè ðàáîòå, ðàçìåñòèòå åãî â ìàêñèìàëüíîì óäàëåíèè îò ïðèáîðà. 

• Äàííûé ïðèáîð, â êîìáèíàöèè ñ óñèëèòåëÿìè ìîùíîñòè è êîíòðîëüíûìè ìîíèòîðàìè ìîæåò ñîçäàâàòü áîëüøèå óðîâíè çâóêî-
âîãî äàâëåíèÿ, ÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê îñëàáëåíèþ ñëóõà. Âî èçáåæàíèå ýòîãî, èçáåãàéòå ïðîäîëæèòåëüíîé ðàáîòû íà ïîâû-
øåííûõ óðîâíÿõ ãðîìêîñòè.

Радиочастотная совместимость
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè èíñòàëëÿ-
öèè îáîðóäîâàíèÿ â ïðîèçâîäñòâåííûõ ïîìåùåíèÿõ. Äàííûé ïðèáîð ãåíåðèðóåò è èçëó÷àåò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ðàäèî÷àñ-
òîò è ïðè íåïðàâèëüíîé óñòàíîâêå ìîæåò äàâàòü íàâîäêè íà îêðóæàþùåå îáîðóäîâàíèå. Âî èçáåæàíèå ýòîãî íåîáõîäèìî ñîáëþ-
äàòü ñëåäóþùèå ïðàâèëà:

• èçìåíèòå ðàñïîëîæåíèå ïðèåìíîé àíòåííû;

• ðàñïîëàãàéòå çâóêîâîå è òåëå/ðàäèîîáîðóäîâàíèå íà ìàêñèìàëüíîì ðàññòîÿíèè äðóã îò äðóãà;

• ïîäêëþ÷àéòå çâóêîâîå è òåëå/ðàäèîîáîðóäîâàíèå ê ðàçíûì ñåòåâûì öåïÿì;

• ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûìè òåõíèêàìè.
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Ãèòàðíûé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ

Alesis GuitarFX. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Введение
GuitarFX îáúåäèíÿåò âåñü íàáîð ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ â îäíîì óñ-
òðîéñòâå. Îí ïðåäîñòàâëÿåò ìóçûêàíòó ïîëíîå óïðàâëåíèå çâó-
êîì ñ ïîìîùüþ ìèíèìàëüíîãî íàáîðà ðåãóëèðîâîê è ïåäàëåé.

Основные характеристики
• 80 ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì ñ âîçìîæíîñòüþ ðåäàêöèè, ñîõðà-

íåíèÿ è âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê.

• 9 ìîäóëåé ýôôåêòîâ.

• Áîëåå 40 ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ ñ ïåðåñòðàèâàåìûìè ïàðà-
ìåòðàìè è ìàðøðóòèçàöèåé.

• Âñòðîåííûé àâòî-õðîìàòè÷åñêèé òþíåð.

• Âîçìîæíîñòü ïèòàíèÿ îò áàòàðåé èëè îïöèîíàëüíîãî ñåòå-
âîãî àäàïòåðà (9 Â ïîñòîÿííîãî òîêà).

• Äîñòóïíûé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ.

Модули эффектов
Ìîæíî ïðåäñòàâèòü GuitarFX â êà÷åñòâå ïîñëåäîâàòåëüíî ñî-
åäèíåííûõ ïåäàëåé ýôôåêòîâ, ãäå êàæäàÿ èç íèõ ÿâëÿåòñÿ ìî-
äóëåì ýôôåêòîâ. GuitarFX èìååò 9 íåçàâèñèìûõ ìîäóëåé ýô-
ôåêòîâ, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Íà êàæäûé ìîäóëü ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ îäèí ýôôåêò. Íà ëèöåâîé
ñòîðîíå ïðèáîðà ïðèâåäåí ñïèñîê âñåõ äîñòóïíûõ ýôôåêòîâ.

Типы эффектов
Òåðìèí “ýôôåêò” â äàííîì ðóêîâîäñòâå îáû÷íî îáîçíà÷àåò òèï
ýôôåêòà. Êàæäûé ìîäóëü ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü âûáîðà
îïðåäåëåííûõ òèïîâ ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, ìîäóëü DIST ïîçâî-
ëÿåò âûáðàòü òèïû äèñòîðøíà (ACOUSTIC, FDR CLEAN, RHYTHM
è äðóãèå). Äåéñòâèå êàæäîãî èç ýòèõ òèïîâ ýôôåêòîâ ìîæåò èç-
ìåíÿòüñÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè äëÿ ïîëó÷åíèÿ âàðèàöèé ýô-
ôåêòà.

Параметры
Ïàðàìåòð èçìåíÿåò õàðàêòåðèñòèêè ýôôåêòà. Òåðìèí “ïàðà-
ìåòð” îçíà÷àåò íåïîñðåäñòâåííóþ ðåãóëèðîâêó, äîñòóïíóþ â
ìîäóëÿõ DIST, FX1, FX2 è FX3. Ïàðàìåòð ìîäóëÿ DIST íàçûâàåò-
ñÿ DRIVE, à ïàðàìåòðû ìîäóëåé FX1, FX2 è FX3 — PARAM. Óï-
ðàâëÿåìûå ïàðàìåòðîì õàðàêòåðèñòèêè çàâèñÿò îò ýôôåêòà.

Программы
Ïðîãðàììà ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ñîâîêóïíîñòü ìîäóëåé ýôôåê-
òîâ ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè óñòàíîâ-
êàìè. Â ðåæèìå PLAY èìååòñÿ áûñò-
ðûé äîñòóï êî âñåì 80 ïðîãðàììàì
GuitarFX ÷åðåç íîæíûå ïåäàëè è ðåãóëÿòîð
VALUE. Ïðîãðàììû ðàçäåëåíû íà áàíêè A — H è îáî-
çíà÷àþòñÿ íà äèñïëåå áóêâîé áàíêà è ïðîãðàììíûì íîìåðîì.

Коммутация

Íà ðèñóíêå ïîêàçàí íàèáîëåå îáùèé ñïîñîá êîììóòàöèè
GuitarFX ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì, íî âîçìîæíû è äðóãèå âà-
ðèàíòû. Íàïðèìåð, ìîæíî íàïðÿìóþ ïîäêëþ÷èòü GuitarFX ê
ìèêøåðó èëè óñòðîéñòâó çàïèñè (èñïîëüçóÿ ýôôåêò ýìóëÿöèè
êàáèíåòà). Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü GuitarFX äëÿ îáðàáîòêè
çâóêà ñèíòåçàòîðîâ è äðóãèõ ýëåêòðîííûõ èíñòðóìåíòîâ.

GuitarFX ðàçðàáîòàí äëÿ ðàáîòû ñ ãèòàðíûì çâóêîì, ïîýòîìó
èìååò ñïåöèôè÷åñêèé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ñåòåâîãî àäàïòåðà ê GuitarFX, â êîòîðîì íà-
õîäÿòñÿ áàòàðåè, ïðèáîð áóäåò ðàáîòàòü èìåííî îò íåãî, à íå
îò áàòàðåé.

Обзор прибора
Верхняя панель

Дисплей
Ñâåòîäèîäíûé äèñïëåé ìîæåò îòîáðàæàòü äî 2 öèôð è 2 äåñÿ-
òè÷íûõ òî÷åê. Â ðåæèìå PLAY öèôðû îçíà÷àþò áàíê è íîìåð òå-
êóùåé ïðîãðàììû. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ðåãóëÿòîðà EFFECT íà
ìîäóëü èëè ïàðàìåòð, öèôðû áóäóò îòîáðàæàòü âûáðàííóþ óñ-
òàíîâêó. Äåñÿòè÷íàÿ òî÷êà # èñïîëüçóåòñÿ òþíåðîì GuitarFX
äëÿ èíäèêàöèè âûñîòû âîñïðîèçâîäèìîé íîòû, à òî÷êà EDITED
çàãîðàåòñÿ ïðè èçìåíåíèè óñòàíîâîê òåêóùåé ïðîãðàììû. 

Ìèãàíèå äåñÿòè÷íûõ òî÷åê îçíà÷àåò ðàçðÿä áàòàðåé.

Регулятор EFFECT
Ðåãóëÿòîð EFFECT èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ìîäóëåé ýôôåêòîâ,
ïàðàìåòðîâ è äðóãèõ óñòàíîâîê äëÿ ðåäàêöèè. Âîêðóã ðåãóëÿòî-
ðà íàíåñåíû íàçâàíèÿ 16 ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê, âêëþ÷àÿ 9 ìîäó-
ëåé ýôôåêòîâ, 4 ïàðàìåòðà ýôôåêòîâ (DRIVE è òðè PARAM), à
òàêæå 2 óñòàíîâêè ïðîãðàìì-óðîâíÿ (LEVEL è ROUTE). Óñòàíîâêà
PLAY îòíîñèòñÿ ê ðåæèìó âîñïðîèçâåäåíèÿ GuitarFX.

Регулятор VALUE
Â ðåæèìå PLAY, äàííûé ðåãóëÿòîð ñëóæèò äëÿ âûáîðà ïðî-
ãðàìì. Ïðè âûõîäå èç ðåæèìà PLAY ðåãóëÿòîðîì EFFECT, ïðè-
áîð ïåðåõîäèò â ðåæèì ðåäàêöèè, è ðåãóëÿòîð VALUE ïîçâîëÿåò
ìåíÿòü âûáðàííûå ïàðàìåòðû, ðåæèìíûå è îáùèå óñòàíîâêè.
Òàêæå, íàæàòèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà ñîõðàíÿåò ìîäèôèöèðî-
âàííóþ ïðîãðàììó.

Åñëè â ðåæèìå PLAY íàæàòü è óäåðæèâàòü ðåãóëÿòîð VALUE
äîëüøå ïîëîâèíû ñåêóíäû, äèñïëåé îòîáðàçèò òåêóùóþ óñòà-
íîâêó ìàñòåð-óðîâíÿ (îò 1 î 30). Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ ðàâíî
21 (åäèíè÷íîå óñèëåíèå), è êàæäàÿ öèôðà èíäèöèðóåò èçìåíå-
íèå óðîâíÿ íà 2 äÁ. Â îòëè÷èå îò óñòàíîâêè LEVEL, êîòîðàÿ îòî-
áðàæàåò óðîâåíü îòäåëüíîé ïðîãðàììû, ìàñòåð-óðîâåíü ÿâëÿ-
åòñÿ îáùåé óñòàíîâêîé, çàïîìèíàþùåéñÿ ïðè êàæäîì îòêëþ-
÷åíèè ïðèáîðà.

2 Alesis GuitarFX. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

4 áàòàðåè ÀÀ



Ножные педали
Â ðåæèìå PLAY, íàæàòèå ëåâîé ïåäàëè óìåíüøàåò íà åäèíèöó
íîìåð ïðîãðàììû, à ïðàâîé — óâåëè÷èâàåò. Ïðè îäíîâðåìåí-
íîì íàæàòèè ïåäàëåé GuitarFX ïåðåõîäèò â ðåæèì îáõîäà, êîã-
äà ãèòàðíûé ñèãíàë ñî âõîäà GuitarFX ïîñòóïàåò íà åãî âûõîä
áåç îáðàáîòêè. Ïðè óäåðæàíèè îáîèõ ïåäàëåé íàæàòûìè áîëåå
ïîëîâèíû ñåêóíäû, GuitarFX ïåðåõîäèò â ðåæèì ìüþòà, êîãäà
ñèãíàë íà âûõîäå GuitarFX îòñóòñòâóåò. Â ðåæèìå îáõîäà è
ìüþòà âêëþ÷àåòñÿ òþíåð.

Тыльная панель

9VDC — äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòàíäàðòíîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà 9 Â
ïîñòîÿííîãî òîêà.

CONTROL — ðàçúåì 1/4” äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîé íîæ-
íîé ïåäàëè 50 êÎì, óïðàâëÿþùåé áîëüøèíñòâîì ýôôåêòîâ.

INPUT — âûñîêîèìïåäàíñíûé ìîíîôîíè÷åñêèé íåñèììåòðè÷-
íûé âõîä íà 1/4” äæåêå. Ïðè ðàáîòå îò áàòàðåé, ïðè åãî êîììó-
òàöèè âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå ïðèáîðà.

OUTPUT — ñòåðåîôîíè÷åñêèé íåñèììåòðè÷íûé âûõîä íà 1/4”
äæåêå, ïðåäóñìàòðèâàþùèé ïîäêëþ÷åíèå íàóøíèêîâ. Äëÿ êîì-
ìóòàöèè ñ äâóìÿ óñèëèòåëÿìè èñïîëüçóéòå Y-êàáåëü (ñïëèòòåð).

Выбор программ

1. Âûïîëíèòå íåîáõîäèìóþ êîììóòàöèþ è âêëþ÷èòå ïðèáîð.

2. Ðåãóëÿòîðîì EFFECT âûáåðèòå ðåæèì PLAY.

3. Ïåðåêëþ÷àéòå ïðîãðàììû. Äëÿ ýòîãî èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà.

Íîæíûå ïåäàëè
Ýòî — íàèáîëåå ïðîñòîé ñïîñîá âûáîðà ïðîãðàìì, îñîáåííî â
ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ. Íàæàòèå ëåâîé ïåäàëè óìåíüøàåò íîìåð
ïðîãðàììû íà åäèíèöó, à ïðàâîé — óâåëè÷èâàåò. Äëÿ ïîñëåäî-
âàòåëüíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì íàæìèòå è óäåðæèâàéòå
íóæíóþ ïåäàëü.

Ðåãóëÿòîð VALUE
Äàííûé ðåãóëÿòîð ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû âðó÷íóþ.

4. Èãðàÿ íà ãèòàðå, îöåíèòå çâóê ðàçíûõ ïðîãðàìì.

Редакция программ

Редакция выбранной программы
1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ ðåäàêöèè íîæíûìè ïåäàëÿìè èëè
ðåãóëÿòîðîì VALUE.

2. Âûáåðèòå ðåãóëÿòîðîì EFFECT ðåäàêòèðóåìûé ìîäóëü ýô-
ôåêòà èëè ïàðàìåòð.

3. Ðåãóëÿòîðîì VALUE âûáåðèòå äëÿ ìîäóëÿ òèï ýôôåêòà èëè
çíà÷åíèå. Ïðè ñìåíå çíà÷åíèÿ íà äèñïëåå çàãîðèòñÿ äåñÿòè÷-
íàÿ òî÷êà EDITED.

4. Åñëè ìîäóëü èìååò ïàðàìåòð, òèïà DRIVE èëè PARAM, âûáå-
ðèòå åãî ðåãóëÿòîðîì EFFECT.

5. Ðåãóëÿòîðîì VALUE âûáåðèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

6. Ïîâòîðÿéòå äàííóþ ïðîöåäóðó äî çàâåðøåíèÿ âñåõ ìîäèôè-
êàöèé.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ ýôôåêòà, ïðè âûáðàííîì
ìîäóëå íàæìèòå îáå ïåäàëè.

Восстановление заводских установок
Äëÿ âõîäà â ðåæèì RESTORE FACTORY PRESETS, ïðè âêëþ÷å-
íèè ïðèáîðà óäåðæèâàéòå íàæàòûì ðåãóëÿòîð VALUE, à çàòåì
âûáåðèòå âîññòàíàâëèâàåìóþ ïðîãðàììó (èëè AL äëÿ âñåõ ïðî-
ãðàìì). Íàæìèòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.
Âñå âàøè èçìåíåíèÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû áóäóò óòåðÿíû, ïî-
ýòîìó ïðåäâàðèòåëüíî âû ìîæåòå ñêîïèðîâàòü äàííóþ ïðî-
ãðàììó â äðóãóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà RESTORE FACTORY PRESETS ïîâåðíèòå
ðåãóëÿòîð EFFECT èëè îòêëþ÷èòå è âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

Использование тюнера
Настройка гитары

1. Â ðåæèìå PLAY âîéäèòå â ðåæèì îáõîäà èëè ìüþòà

îäíîâðåìåííûì íàæàòèåì ïåäàëåé, êàê îïèñàíî ðàíåå. 

Äèñïëåé îòîáðàçèò èíôîðìàöèþ î íàñòðîéêå.

2. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê GuitarFX è âîñïðîèçâåäèòå çâóê îòêðû-
òîé íàñòðàèâàåìîé ñòðóíû. Ëåâàÿ öèôðà äèñïëåÿ èíäèöèðóåò
áëèæàéøóþ íîòó. Ïðè çàãîðàíèè äåñÿòè÷íîé òî÷êè #, íîòà —
äèåç. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íîòà — îáû÷íàÿ.

3. Ñêîððåêòèðóéòå íàñòðîéêó ïî ïðàâîé öèôðå äèñïëåÿ. Åñëè
÷åòûðå âåðõíèõ ñåãìåíòà âðàùàþòñÿ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, âûñî-
òà çàâûøåíà ïî ñðàâíåíèþ ñ ëåâîé öèôðîé. Åñëè ÷åòûðå íèæ-
íèõ ñåãìåíòà âðàùàþòñÿ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè, âûñîòà çàíè-
æåíà. ×åì áîëüøå îòêëîíåíèå âûñîòû, òåì áûñòðåå âðàùåíèå.
Åñëè ñèãíàë íå îïðåäåëåí, ëåâàÿ

öèôðà îòîáðàçèò ïðî÷åðê .
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4. Íàñòðàèâàéòå ñòðóíó äî ìîìåíòà îòîáðàæåíèÿ â ïðàâîé öè-
ôðå ÷èñëà 8, èíäèöèðóþùåãî ñîâïàäåíèÿ òîíà ñòðóíû ñ âûñî-
òîé, óêàçàííîé â ëåâîé öèôðå.

Смена опорного тона
Åñëè â ðåæèìå òþíåðà âû ïîâåðíåòå ðåãóëÿòîð VALUE, äèñïëåé
îòîáðàçèò óñòàíîâêó îïîðíîãî òîíà GuitarFX, êîòîðûé èìååò

çíà÷åíèå 440 Ãö (îòîáðàæàåòñÿ, êàê ) äëÿ íîòû A âûøå
ñðåäíåãî C. Äèàïàçîí èçìåíåíèé — îò 35 äî 45, ÷òî ñîîòâåòñò-
âóåò 435 — 445 Ãö. Ïðè îòêëþ÷åíèè/âêëþ÷åíèè GuitarFX îïîð-
íûé òîí ñáðàñûâàåòñÿ â 40.

Ïðè ðàáîòå ñ îïîðíûì òîíîì, åñëè ðåãóëÿòîð íå âðàùàåòñÿ áî-
ëåå 2 ñåêóíä, äèñïëåé âîçâðàùàåòñÿ ê èíäèêàöèè íàñòðîéêè.

Сохранение и 
копирование программ

Сохранение программы
1. Â ðåæèìå PLAY èëè EDIT íàæìèòå ðåãóëÿòîð
VALUE. Äèñïëåé îòîáðàçèò ìèãàþùèé íîìåð òåêó-
ùåé ïðîãðàììû.

2. Ðåãóëÿòîðîì VALUE èëè íîæíûìè ïåäàëÿìè âûáåðèòå ïðî-
ãðàììíûé íîìåð äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåé ïðîãðàììû. Ïðè ñî-
õðàíåíèè ïîä îðèãèíàëüíûì íîìåðîì, ïðîïóñòèòå äàííûé øàã.

3. Íàæìèòå ðåãóëÿòîð VALUE åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàì-
ìû â âûáðàííîé ïîçèöèè. Çàòåì GuitarFX âåðíåòñÿ â èñõîäíûé
ðåæèì, è çàïèñàííàÿ ïðîãðàììà ñòàíåò òåêóùåé.

Âðåìÿ îæèäàíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èñòåêàåò, åñëè íå ïðî-
èñõîäèò àêòèâíîñòè áîëåå 5 ñåêóíä. Òàêæå ìîæíî îòìåíèòü
îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîâîðîòîì ðåãóëÿòîðà EFFECT â äðóãîå
ïîëîæåíèå.

Копирование программы
Êîïèðîâàíèå àíàëîãè÷íî ñîõðàíåíèþ áåç ìîäèôèêàöèé òåêó-
ùåé ïðîãðàììû ïîä äðóãèì ïðîãðàììíûì íîìåðîì.

Задержка переключе9
ния программ

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì, GuitarFX îáû÷íî ìîìåíòàëüíî
ïðîèçâîäèò ñìåíó íà ïðîãðàììó, îòîáðàæåííóþ íà äèñïëåå.
Îäíàêî èíîãäà, îñîáåííî íà êîíöåðòå, âîçìîæíà íåîáõîäè-
ìîñòü ïåðåáîðà ïðîãðàìì áåç ñìåíû òåêóùåé. Íàïðèìåð, èñ-
ïîëíÿåòñÿ ñîëî íà ïðîãðàììå A3, äàþùåé ñèëüíûé äèñòîðøí è
õîðóñ. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ïðîãðàììó C6 äëÿ ïàðòèè ðèòì-ãè-
òàðû áåç îñòàíîâêè èñïîëíåíèÿ, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðå-
æèì çàäåðæêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì, ïîçâîëÿþùèé âûáðàòü
ïðîãðàììó äî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà íåå. Äëÿ ýòîãî:

1. Ïðè âêëþ÷åíèè GuitarFX óäåðæèâàéòå íàæàòîé ëþáóþ íîæíóþ
ïåäàëü. Ïðîáåãàþùèå ïî äèñïëåþ áóêâû îáðàçóþò ñëîâî
“deferred”.

2. Íàõîäÿñü â ðåæèìå PLAY, ïåäàëÿìè èëè ðåãóëÿòîðîì VALUE
ñìåíèòå íîìåð ïðîãðàììû. Èìåéòå â âèäó, ÷òî â GuitarFX áóäåò
òåêóùåé ïðîãðàììà, àêòèâíàÿ äî ñìåíû íîìåðà. Òàêæå äèñïëåé
îòîáðàçèò ìèãàþùóþ öèôðó, îòëè÷íóþ îò òåêóùåé ïðîãðàììû.
Íàïðèìåð, åñëè âû èñïîëüçóåòå ïðîãðàììó D5 è ñìåíèëè åå íà
ïðîãðàììó D7, áóäåò ìèãàòü 7, à åñëè íà F2, òî áóäóò ìèãàòü
îáå öèôðû.

3. Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð íóæíîé ïðîãðàììû, îäíî-
âðåìåííî íàæìèòå îáå ïåäàëè äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ñìåíû ïðî-
ãðàììû. Äèñïëåé ïåðåñòàíåò ìèãàòü, è GuitarFX ïåðåêëþ÷èòñÿ
íà íîâóþ ïðîãðàììó.

4. Äëÿ âîçâðàòà â îáû÷íûé ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì âû-
êëþ÷èòå GuitarFX è âêëþ÷èòå åãî áåç óäåðæàíèÿ ïåäàëåé.

Äàííûé ðåæèì î÷åíü ïîëåçåí ïðè êîíöåðòíîì èñïîëíåíèè ðàç-
ëè÷íûõ ãèòàðíûõ ïàðòèé.

Установки регулятора
EFFECT

PLAY
Ïðè äàííîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà, äèñïëåé îòîáðàæàåò íîìåð
òåêóùåé ïðîãðàììû. Ýòîò ðåæèì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ èñïîëíåíèÿ
è ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì. 

Èíäèöèðóåò áóêâó áàíêà è íîìåð òåêóùåé ïðîãðàììû.

COMP/LIMIT (Компрессор/Лимитер)
Êîìïðåññèÿ ñãëàæèâàåò ïåðåïàäû ãðîìêîñòè àóäèîñèãíàëà, îñ-
ëàáëÿÿ âûñîêèå è óñèëèâàÿ íèçêèå åãî óðîâíè. Ëèìèòèðîâàíèå
àíàëîãè÷íî êîìïðåññèè, íî äåéñòâóåò òîëüêî íà âûñîêèå óðîâíè.

Óâåëè÷åíèå óðîâíÿ êîìïðåññèè.

Óâåëè÷åíèå ëèìèòèðîâàíèÿ.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ COMP/LIMIT.
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DIST (Дисторшн)
Äàííûé ìîäóëü äîáàâëÿåò ïîïóëÿðíûé ýôôåêò äèñòîðøíà, èñ-
ïîëüçóåìûé ãèòàðèñòàìè âî ìíîãèõ ìóçûêàëüíûõ æàíðàõ.

Acoustic — Ýìóëÿöèÿ çâóêà àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû.

Tube Clean — Ýìóëÿöèÿ ÷èñòîãî çâóêà êëàññè÷åñêîãî
ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ.

Rhythm — Ñëàáûé äèñòîðøí äëÿ ðèòì-ãèòàðû.

Overdrive — Áîëåå ñèëüíûé äèñòîðøí, ÷åì Rhythm,
ýìóëÿöèÿ çâóêà ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ.

Distortion — Äîáàâëÿåò çâóêó æåñòêîñòü.

Blues — Òåïëûé ñëåãêà èñêàæåííûé áëþçîâûé çâóê.

Fuzz — Êëàññè÷åñêèé ôóç 60-ãîäîâ.

Lead — Îâåðäðàéâ äëÿ ñîëî.

Metal — Òÿæåëûé îâåðäðàéâ ñ áîëüøèì ñóñòåéíîì.

Stack Drive — Òÿæåëûé äèñòîðøí, ýìóëèðóþùèé çâóê
ìîùíîãî ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ.

Combo Drive — Òÿæåëûé äèñòîðøí, ýìóëèðóþùèé
çâóê ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ ñ ÷åòêîé “ñåðåäèíîé”.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ DIST.

DRIVE
Ýòî — ïàðàìåòð ðåæèìà DIST.

Óâåëè÷åíèå óðîâíåé äðàéâà/óñèëåíèÿ ìîäóëÿ DIST.

Ïåäàëüíîå óïðàâëåíèå äðàéâîì/óñèëåíèåì.

EQ (Эквалайзер)
Данный модуль предоставляет 4-полосный эквалайзер.
Èçìåíåíèå óðîâíåé îñëàáëåíèÿ/óñèëåíèÿ äëÿ íèçêèõ, ñðåäíèõ
è âûñîêèõ ÷àñòîò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

01 – 10: Íèçêèå çíà÷åíèÿ = îñëàáëåíèå âûñîêèõ è óñè-
ëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò.

11 – 20: Íèçêèå çíà÷åíèÿ = ìàëîå óñèëåíèå âûáðàí-
íîé ÷àñòîòû.

21 – 24: Íèçêèå çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò ñðåäíèå ÷àñòîòû.

25: Ðîâíàÿ õàðàêòåðèñòèêà.

26 – 30: Âûñîêèå çíà÷åíèÿ = óñèëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò.

31 – 40: Âûñîêèå çíà÷åíèÿ = áîëüøîå óñèëåíèå âû-
áðàííîé ÷àñòîòû.

41 – 50: Âûñîêèå çíà÷åíèÿ = óñèëåíèå âûñîêèõ è íèç-
êèõ ÷àñòîò.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ EQ.

NR (Шумопонижение)
Êîìáèíàöèÿ äâóõ ýôôåêòîâ — ãåéòà-øóìîïîäàâèòåëÿ è îñëàá-
ëåíèå ôîíà 60 Ãö.

Îñëàáëåíèå ôîíà (ëåâàÿ öèôðà)

Óâåëè÷åíèå óðîâíÿ ïîäàâëåíèÿ (ãàðìîíè÷åñêèå ôèëü-
òðû ðåæåêöèè 60 Ãö).

Îòêëþ÷åíèå áëîêà îñëàáëåíèÿ ôîíà.

Øóìîïîäàâëåíèå (ïðàâàÿ öèôðà)

Óâåëè÷åíèå ïîðîãîâîãî óðîâíÿ ãåéòà.

Îòêëþ÷åíèå øóìîïîäàâèòåëÿ.

CAB (Эмулятор кабинета)
Äàííûé ìîäóëü ýìóëèðóåò êàáèíåòû ðàçëè÷íûõ ãàáàðèòîâ. Ýô-
ôåêò îñîáåííî ïîëåçåí ïðè îçâó÷èâàíèè ãèòàðû áåç óñèëèòåëÿ.

Êàáèíåò ñ îäíèì 12” äèíàìèêîì.

Êàáèíåò ñ 2 x 12” äèíàìèêàìè.

Êàáèíåò ñ 4 x 10” äèíàìèêàìè.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ CAB.

FX1 (Мульти9эффекторный модуль
1, эффекты моно9в9стерео)
Äàííûé ìîäóëü ïðåäîñòàâëÿåò ñïåêòð ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåê-
òîâ. Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå íàçíà÷åíèå îäíîãî ýôôåêòà íà
äàííûé ìîäóëü.

Auto Wah — Çâóê “âàó”, óïðàâëÿåìûé äèíàìèêîé èã-
ðû. ×åì áîëüøå äèíàìèêà, òåì ñèëüíåå ýôôåêò. ×åì
âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

Pedal-Controlled Wah — Çâóê “âàó”, óïðàâëÿåìûé ïå-
ðåìåùåíèåì îïöèîíàëüíîé ïåäàëè.

Phaser — Ýôôåêò ñäâèãà ôàçû ÷àñòè ñèãíàëà è ìèê-
øèðîâàíèÿ åå ñ èñõîäíûì ñèãíàëîì (òî åñòü, äîáàâ-
ëåíèå ñëåãêà çàäåðæàííîãî ñèãíàëà). ×åì âûøå çíà-
÷åíèÿ, òåì áîëüøå ðåãåíåðàöèÿ è èíòåíñèâíîñòü.

Pedal-Controlled Phaser — Ôåéçåð ñ óïðàâëÿåìîé
ïåäàëüþ ðåãåíåðàöèåé.

Tremolo — Öèêëè÷åñêè èçìåíÿåò ãðîìêîñòü ñèãíàëà.
×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ãëóáèíà òðåìîëî.

Pedal-Controlled Tremolo — Òðåìîëî ñ óïðàâëÿåìîé
ïåäàëüþ ãëóáèíîé.

Ring Modulation — Ýôôåêò ìîäóëÿöèè àìïëèòóäû
ñèãíàëà, äàþùèé ìåòàëëè÷åñêèé ïðèçâóê. ×åì âûøå
çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Pedal-Controlled Ring Modulation — Êîëüöåâîé ìî-
äóëÿòîð ñ óïðàâëÿåìîé ïåäàëüþ ãëóáèíîé.

Cry — Ýôôåêò “óà-óà”. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëü-
øå èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà.

Pedal-Controlled Cry — Ýôôåêò “óà-óà” ñ óïðàâëÿå-
ìîé ïåäàëüþ èíòåíñèâíîñòüþ.

Random Sample/Hold Step Filter — Â äàííîì ýôôåê-
òå ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà ñêà÷êîîáðàçíî ìåíÿåòñÿ ñî
ñëó÷àéíûìè çíà÷åíèÿìè ïðè ôèêñèðîâàííîì âðåìåí-
íîì èíòåðâàëå, ïðîèçâîäÿ àðïåäæèàòîðíûé çâóê.

Pedal-Controlled Step Filter — Ýôôåêò ïîøàãîâîãî
ôèëüòðà ñ óïðàâëÿåìîé ïåäàëüþ ãëóáèíîé.

Slow Attack — Ñíèæåíèå ñêîðîñòè àòàêè ùèïêà ñòðó-
íû. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

Auto Pan — Àâòîïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà ñ ïîñòîÿí-
íîé ñêîðîñòüþ, îïðåäåëÿåìîé ðåãóëÿòîðîì PARAM.
×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ãëóáèíà ïàíîðàìè-
ðîâàíèÿ.

Flanger — Öèêëè÷íûé ñäâèã òîíà ñèãíàëà ââåðõ-âíèç.
×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå çàäåðæêà.

Pedal-Controlled Flanger — Ôëýíæåð ñ óïðàâëÿåìîé
ïåäàëüþ çàäåðæêîé.

Rotary Speaker — Ýìóëÿòîð âðàùàþùåãîñÿ äèíàìè-
êà, ñîçäàþùåãî ýôôåêò Äîïïëåðà. ×åì âûøå çíà÷å-
íèÿ, òåì áîëüøå èíòåíñèâíîñòü è øèðèíà ïàíîðàìû.

Pedal-Controlled Rotary Speaker — Ýôôåêò âðàùàþ-
ùåãîñÿ äèíàìèêà ñ óïðàâëÿåìîé ïåäàëüþ èíòåíñèâ-
íîñòüþ è øèðèíîé ïàíîðàìû.

Chorus — Óâåëè÷åíèå íàñûùåííîñòè çâóêà ýìóëÿöè-
åé ãðóïïû íåñêîëüêèõ èíñòðóìåíòîâ. ×åì âûøå çíà÷å-
íèÿ, òåì áîëüøå ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Pedal Chorus — Ýôôåêò õîðóñà ñ óïðàâëÿåìîé ïåäà-
ëüþ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè.

Pitch Transpose — Òðàíñïîíèðîâàíèå âûñîòû ñèãíà-
ëà ââåðõ-âíèç. P0 — P4 òðàíñïîíèðóþò âûñîòó âíèç íà
ìèíîðíóþ òåðöèþ, ìàæîðíóþ òåðöèþ, êâàðòó è êâèíòó
ñîîòâåòñòâåííî. P5 — P9 àíàëîãè÷íî òðàíñïîíèðóþò
âûñîòó ââåðõ.

Variable Pitch Transpose Up — Ïåðåìåííîå òðàíñïî-
íèðîâàíèå âûñîòû ââåðõ îò 0 äî 2 îêòàâ, ñîãëàñíî óñ-
òàíîâêå ïàðàìåòðà (PARAM) äëÿ FX1.

Variable Pitch Transpose Down — Ïåðåìåííîå
òðàíñïîíèðîâàíèå âûñîòû âíèç îò 0 äî 2 îêòàâ, ñî-
ãëàñíî óñòàíîâêå ïàðàìåòðà (PARAM) äëÿ FX1.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ FX1.
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PARAM (Параметр для FX1)
Äàííûé ïàðàìåòð èçìåíÿåò ðàáîòó ýôôåêòîâ, âûáðàííûõ â äëÿ
ìîäóëÿ FX1. Ñìåíà òèïîâ ýôôåêòîâ ñ íåñîâïàäàþùèìè äèàïà-
çîíàìè çíà÷åíèé áóäóò ñîîòâåòñòâåííî ìàñøòàáèðîâàòü ýòî
çíà÷åíèå. Íàïðèìåð, åñëè áûë âûáðàí Phaser ñ PARAM=63 è
çàòåì âêëþ÷åí ýôôåêò Auto Wah, åãî çíà÷åíèå PARAM áóäåò
ðàâíî 12. Îáðàòíîå ïåðåêëþ÷åíèå íà Phaser óñòàíîâèò çíà÷å-
íèå PARAM â 63.

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà FX1 ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Äëÿ Auto Wah, Phaser, Tremolo, Step Filter, Auto Pan,
Flanger è Chorus — ñêîðîñòü ýôôåêòà.

Äëÿ Ring Mod — ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

Äëÿ Slow Attack — ñêîðîñòü àòàêè.

Äëÿ Leslie — ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ.

Äëÿ Pedal Pitch Transpose Up/Down — óðîâåíü ñäâèãà
âûñîòû â 1/4 ïîëóòîíà (îò 1/4 ïîëóòîíà äî 2 îêòàâ è
áîëåå). Ìèêñ ýôôåêòà ôèêñèðîâàí íà 100% îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëà.

Äëÿ Cry — ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìîäóëÿöèè ôèëüòðà.

Äëÿ Pitch Transpose ñ ôèêñèðîâàííûì èíòåðâàëîì —
ìèêñ îáðàáîòàííîãî/ïðÿìîãî ñèãíàëà îò 0 (100% ïðÿ-
ìîãî) äî 10 (50% îáðàáîòàííîãî, 50% ïðÿìîãî) äî 20
(100% îáðàáîòàííîãî).

Îïðåäåëÿåò óïðàâëåíèå ïàðàìåòðà ïåäàëüþ.

Èíäèöèðóåò, ÷òî íàçíà÷åííûé íà ìîäóëü FX1 ýôôåêò
íå èìååò ïàðàìåòðà (íàïðèìåð, Pedal Wah) èëè ÷òî
ìîäóëü FX1 îòêëþ÷åí.

FX2 (Мульти9эффекторный модуль
2, стерео эффекты)
Äàííûé ìîäóëü äàåò äîñòóï ê ñòåðåîýôôåêòàì. Âêëþ÷åííûå
ñþäà ýôôåêòû àíàëîãè÷íû ýôôåêòàì ìîäóëÿ FX1, çà èñêëþ÷å-
íèåì Flanger, Rotary Speaker, Chorus è Pitch Transpose. 

FX2 òàêæå ñîäåðæèò äîïîëíèòåëüíûé ýôôåêò.

Auto Phaser — Ôåéçåð ñ çàäåðæêîé, óïðàâëÿåìîé äè-
íàìèêîé çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

PARAM (Параметр для FX2)
Äàííûå ïàðàìåòðû ðàáîòàþò àíàëîãè÷íî ñîîòâåòñòâóþùèì ïà-
ðàìåòðàì äëÿ FX1, ñî ñëåäóþùèì äîïîëíåíèåì.

Äëÿ Auto Phaser îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ýôôåêòà.

FX3 (Мульти9эффекторный модуль
3, эффекты на основе задержки)
Äàííûé ìîäóëü ïðåäîñòàâëÿåò ýôôåêòû íà îñíîâå çàäåðæêè.
Çàäåðæêà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýõî íà÷àëüíîãî ñèãíàëà ñ èçìå-
íÿåìûìè ÷àñòîòíûìè è âðåìåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè.

Doubling — Óäâàèâàåò ñèãíàë çà ñ÷åò î÷åíü ìàëîé çà-
äåðæêè, ñîçäàâàÿ ýôôåêò îäíîâðåìåííîé èãðû äâóõ
èíñòðóìåíòîâ. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå èí-
òåíñèâíîñòü.

Pedal Doubling — Ýôôåêò óäâîåíèÿ ñ óïðàâëÿåìîé
ïåäàëüþ èíòåíñèâíîñòüþ.

Ping Pong Delay — Çàäåðæêà “ïèíã-ïîíã”. ×åì âûøå
çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ðåãåíåðàöèÿ.

Pedal Ping Pong — Çàäåðæêà “ïèíã-ïîíã” ñ óïðàâëÿå-
ìîé ïåäàëüþ ðåãåíåðàöèåé.

Tape Delay — Ýìóëèðóåò òðàäèöèîííóþ “ëåíòî÷íóþ”
çàäåðæêó, îáðàçóþùóþñÿ çà ñ÷åò ðàçíîñòè âðåìåí çà-
ïèñè-âîñïðîèçâåäåíèÿ íà àíàëîãîâóþ ëåíòó. ×åì âû-
øå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ðåãåíåðàöèÿ.

Pedal Tape Delay — “Ëåíòî÷íàÿ” çàäåðæêà ñ óïðàâëÿ-
åìîé ïåäàëüþ ðåãåíåðàöèåé.

Stereo Delay — Ñòàíäàðòíàÿ ñòåðåîçàäåðæêà. ×åì
âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ðåãåíåðàöèÿ, ïðîèçâîäÿ-
ùàÿ äëèòåëüíûå ýõî-ïîâòîðû.

Pedal Stereo Delay — Ñòåðåîçàäåðæêà ñ óïðàâëÿå-
ìîé ïåäàëüþ ðåãåíåðàöèåé.

Echo — Ýõî, ãäå áîëüøèå çíà÷åíèÿ îïðåäåëÿþò áîëü-
øèé, à ìàëûå — ìåíüøèé ýôôåêò.

Pedal Echo — Ýõî ñ óïðàâëÿåìûì ïåäàëüþ ìèêñîì
ýôôåêò/ïðÿìîé ñèãíàë.

Hall Reverb — Ýìóëÿöèÿ îòðàæåíèé îò ñòåí çàëà. ×åì
âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ýôôåêòà â ìèêñå.

Pedal Hall Reverb — Êîíöåðòíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ óï-
ðàâëÿåìûì ïåäàëüþ ìèêñîì ýôôåêò/ïðÿìîé ñèãíàë.

Room Reverb — Ýìóëÿöèÿ îòðàæåíèé îò ñòåí êîìíà-
òû. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ýôôåêòà â ìèêñå.

Pedal Room Reverb — Êîìíàòíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ óï-
ðàâëÿåìûì ïåäàëüþ ìèêñîì ýôôåêò/ïðÿìîé ñèãíàë.

Reverse Reverb — Ñîçäàåò ðåâåðñíóþ ðåâåðáåðà-
öèþ, âîçíèêàþùóþ äî, à íå ïîñëå íà÷àëüíîãî ñèãíàëà.
×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì áîëüøå ýôôåêòà â ìèêñå.

Pedal Reverse Reverb — Ðåâåðñíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ
óïðàâëÿåìûì ïåäàëüþ ìèêñîì ýôôåêò/ïðÿìîé ñèãíàë.

Plate Reverb — Âîññîçäàåò êëàññè÷åñêèé çâóê “ïëàñ-
òèííîãî ðåâåðáåðàòîðà”. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì
áîëüøå ýôôåêòà â ìèêñå.

Pedal Plate Reverb — Ïëàñòèííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ ñ óï-
ðàâëÿåìûì ïåäàëüþ ìèêñîì ýôôåêò/ïðÿìîé ñèãíàë.

Chorus — àíàëîãè÷íî FX1.

Pedal Chorus — àíàëîãè÷íî in FX1.

Flanger — àíàëîãè÷íî FX1.

Pedal-Controlled Flanger — àíàëîãè÷íî FX1.

Rotary Speaker — àíàëîãè÷íî FX1.

Pedal-Controlled Rotary Speaker — àíàëîãè÷íî FX1.

Pitch Transpose — àíàëîãè÷íî FX1.

Variable Pitch Transpose Up — àíàëîãè÷íî FX1.

Variable Pitch Transpose Down — àíàëîãè÷íî FX1.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ FX3.

PARAM (Параметр для FX3)
Äàííûé ïàðàìåòð äåéñòâóåò àíàëîãè÷íî ïàðàìåòðó äëÿ FX1.

Äëÿ Doubling, Ping Pong, Tape Delay è Stereo Delay —
äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè, äî 1 ñåêóíäû äëÿ Tape Delay è
äî 1/2 ñåêóíäû äëÿ îñòàëüíûõ.

Äëÿ Chorus — ñêîðîñòü õîðóñà.

Äëÿ Flanger — ñêîðîñòü ôëýíæåðà.

Äëÿ Leslie — ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ.

Äëÿ Pedal Pitch Transpose Up/Down — óðîâåíü ñäâèãà
âûñîòû â 1/4 ïîëóòîíà (îò 1/4 ïîëóòîíà äî 2 îêòàâ è
áîëåå). Ìèêñ ýôôåêòà ôèêñèðîâàí íà 100% îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëà.

Äëÿ âñåõ ðåâåðáåðàöèé — ÷åì âûøå çíà÷åíèå, òåì
äîëüøå çàòóõàíèå.

Äëÿ Pitch Transpose ñ ôèêñèðîâàííûì èíòåðâàëîì —
ìèêñ îáðàáîòàííîãî/ïðÿìîãî ñèãíàëà îò 0 (100% ïðÿ-
ìîãî) äî 10 (50% îáðàáîòàííîãî, 50% ïðÿìîãî) äî 20
(100% îáðàáîòàííîãî).

Îïðåäåëÿåò óïðàâëåíèå ïàðàìåòðà ïåäàëüþ.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ FX3.

DIGFX (Эффекты сэмплирования)
Äàííûé ìîäóëü ýìóëèðóåò âîçäåéñòâèå îöèôðîâêè íà àóäèî-
ñèãíàë.

Sample Rate Decimation — ×åì ìåíüøå çíà÷åíèÿ,
òåì ìåíüøå ðåçóëüòèðóþùàÿ ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè.

Pedal Sample Rate Decimation — Ýôôåêò ïîíèæåíèÿ
÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè ñ óïðàâëåíèåì îò ïåäàëè.

Bit Reduction — ×åì âûøå çíà÷åíèÿ, òåì íèæå ðå-
çóëüòèðóþùåå ðàçðåøåíèå.
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Pedal Bit Reduction — Ýôôåêò ïîíèæåíèÿ ðàçðÿäíî-
ñòè ñ óïðàâëåíèåì îò ïåäàëè.

Îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ DIGFX.

LEVEL
Ïðè äàííîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà, äèñïëåé îòîáðàæàåò âû-
õîäíîé óðîâåíü òåêóùåé ïðîãðàììû.

Level — Èíäèöèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü ïðîãðàììû ñ
øàãîì â 2 äÁ, ãäå 25 — åäèíè÷íîå óñèëåíèå (0 äÁ), òî

åñòü âûõîäíîé óðîâåíü ðàâåí âõîäíîìó.

Pedal-Controlled Level — Óðîâåíü ïðîãðàììû, óïðàâ-
ëÿåìûé âíåøíåé ïåäàëüþ.

ROUTE
Ïðè äàííîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà, äèñïëåé îòîáðàæàåò òåêó-
ùóþ ìàðøðóòèçàöèþ ñèãíàëà ìîäóëåé FX. Äàííûé ïîðÿäîê ìî-
æåò îêàçûâàòü îãðîìíîå âëèÿíèå íà çâóê, ïîñêîëüêó ýôôåêòû â
êîíôèãóðàöèè ðàñïîëàãàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî. Óñòàíîâêà
LEVEL âñåãäà íàõîäèòñÿ â êîíöå öåïî÷êè.

Êîíôèãóðàöèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

Êîíôèãóðàöèÿ 0 ñî ñìåíîé ìåñò FX2 è FX3, ÷òî ïðè-
âíîñèò ýôôåêòû çàäåðæêè ìåæäó ìîäóëÿöèîííûìè.

Â äàííîé êîíôèãóðàöèè ýìóëÿòîð êàáèíåòà ðàñïîëî-
æåí â êîíöå, ïîçâîëÿÿ ìîäåëèðîâàòü çâó÷àíèå êîìáî.

Êîíôèãóðàöèÿ 2 ñî ñìåíîé ìåñò FX2 è FX3.

Êîíôèãóðàöèÿ 0, ãäå êîìïðåññîð/ëèìèòåð ðàñïîëî-
æåí â êîíöå, ÷òî èäåàëüíî äëÿ çàïèñè.

Êîíôèãóðàöèÿ 4 ñî ñìåíîé ìåñò FX2 è FX3.

Äàííàÿ êîíôèãóðàöèÿ ïîäõîäèò äëÿ ïîëó÷åíèÿ çâóêà
êîìáî îò íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ.

Êîíôèãóðàöèÿ 6 ñî ñìåíîé ìåñò FX2 è FX3.

Неисправности
Перечень неисправностей
Ïðèáîð íå ôóíêöèîíèðóåò (çâóê è àêòèâíîñòü äèñ-
ïëåÿ îòñóòñòâóþò)

Ïîëíûé ðàçðÿä áàòàðåé. Ñìåíèòå áàòàðåè.

Íåñîîòâåòñòâóþùèé ñåòåâîé àäàïòåð. Èñïîëüçóéòå òîëüêî
Alesis P6 èëè àíàëîãè÷íûé.

Íå ïîäêëþ÷åí ðàçúåì INPUT. Ïðè áàòàðåéíîì ïèòàíèè, âêëþ÷å-
íèå GuitarFX âîçìîæíî òîëüêî ïðè êîììóòàöèè ðàçúåìà INPUT.

Èñêàæåíèÿ àóäèîñèãíàëà, äàæå â ðåæèìå îáõîäà

Çàâûøåí âõîäíîé óðîâåíü. Óìåíüøèòå ãðîìêîñòü â èíñòðóìåíòå.

Çàâûøåí âûõîäíîé óðîâåíü. Óìåíüøèòå ìàñòåð-óðîâåíü.

Ðàçðÿä áàòàðåé. Ñìåíèòå áàòàðåè.

Îòñóòñòâóåò èëè ìàë àóäèîñèãíàë

Íåêîððåêòíàÿ âõîäíàÿ/âûõîäíàÿ êîììóòàöèÿ. Ñì. ñîîòâåòñòâó-
þùèé ðàçäåë ðóêîâîäñòâà.

Çàíèæåí ìàñòåð-óðîâåíü èëè óðîâåíü ïðîãðàììû. Èçìåíèòå
çíà÷åíèå.

Óìåíüøåíèå ÿðêîñòè ñâå÷åíèÿ äèñïëåÿ, ìèãàíèå
òî÷åê # èëè EDITED

Ñèëüíûé ðàçðÿä áàòàðåé. Ñìåíèòå áàòàðåè.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îá-
ñëóæèâàíèåì ãèòàðíîãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ GuitarFX, îáðà-
ùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Alesis — êîìïàíèè A&T
Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.

Технические 
характеристики

Аудиообработка
Ìîäóëè ýôôåêòîâ: 9

Ïðîãðàììû: 8 áàíêîâ x 10 ïðîãðàìì = 80 ïðîãðàìì; âîçìîæ-
íîñòü ïåðåïèñûâàíèÿ ïîëüçîâàòåëåì; çàïîìèíàíèå ïðè îòêëþ-
÷åíèè ïèòàíèÿ; âîçìîæíîñòü âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíî-
âîê

Аудиохарактеристики
Êîýôôèöèåíò íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé + øóì: < 0.05%

ÀÖÏ: 20 áèò, 64-êðàòíàÿ ïåðåäèñêðåòèçàöèÿ

ÖÀÏ: 20 áèò, 128-êðàòíàÿ ïåðåäèñêðåòèçàöèÿ

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 31.25 êÃö

Аудиовход
Ðàçúåì: ìîíîôîíè÷åñêèé 1/4” TS 

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 7.6 dBu 

Ñîïðîòèâëåíèå: 470 êÎì

Аудиовыход
Ðàçúåì: ñòåðåîôîíè÷åñêèé 1/4” TRS 

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 1.9 dBu íà íàãðóçêå 10 êÎì è áîëåå;
0.25 dBu íà íàãðóçêå 63 Îì

Вход управления
Ðàçúåì: ñòåðåîôîíè÷åñêèé 1/4” TRS; íàêîíå÷íèê = 1.5 Â, êîëü-
öî = âõîä, ýêðàí = çåìëÿ

Питание
Ñåòåâîé àäàïòåð (îïöèîíàëüíûé): Alesis P6 — 9 Â ïîñòîÿííîãî
òîêà (öåíòðàëüíûé ðàçúåì — ìèíóñ), 300 ìÀ

Áàòàðåè: 4 áàòàðåè IEC R6 (ãàáàðèòû AA)

Ñðîê ñëóæáû áàòàðåé: îêîëî 30 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé ðàáîòû ñ
ùåëî÷íûìè áàòàðåÿìè áîëüøîé åìêîñòè

Механические
Ãàáàðèòû: 190 x 140 x 41 ìì

Âåñ: 445 ã (áåç áàòàðåé)
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