
USING THE UNIT SAFELY

001
• Перед использованием устройства обязательно прочитайте 

инструкции, приведенные ниже, и Руководство пользователя
..........................................................................................................
002b
• Не вскрывайте и не производите никаких внутренних изменений 

устройства или АС адаптера (Единственное исключение - 
соответствующие инструкции, которые следует соблюдать при  
инсталляции опций пользователя; см. стр. 240, 242, 244, 246).

..........................................................................................................
003
• Не предпринимайте попыток самостоятельного ремонта или 

замены отдельных деталей устройства (за исключением специаль-
ных инструкций, предписанных настоящим руководством, которые 
предусматривают выполнение вами таких операций). Обращайтесь 
только в сервисный центр Roland или к официальным дистрибью-
торам фирмы, адреса которых приведены на странице "Information".

..........................................................................................................
004
• Никогда не используйте и не храните устройство в местах:

• подверженных перепадам температуры (закрытое транспортное 
средство, вблизи батарей  отопления, на выделяющем тепло 
оборудовании); или

• с повышенной влажностью (напр. ванные комнаты, мокрый 
пол) или

• во влажных помещениях; или
• под дождем; или
• в пыльных помещениях; или 
• в помещениях с повышенным уровнем вибрации
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005
• Используйте устройство только с рэковой стойкой, 

рекомендованной Roland.
..........................................................................................................
006
• Используя устройство с рэковой стойкой Roland, стойку следует 

установить на ровной и прочной поверхности. Если вы не 
используете рэковую стойку, установите устройство на  
поверхности, обеспечив его устойчивость и предотвратив шатания.

..........................................................................................................
008a
• Устройство следует подключать к источнику питания только 

соответствующего типа, как описано в инструкциях или обозначено 
на корпусе устройства.
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008e
• Используйте только прилагаемый сетевой шнур. Также 

прилагаемый сетевой шнур нельзя использовать с каким-либо иным 
устройством.
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009
• Не сгибайте чрезмерно сетевой шнур, не ставьте на него тяжелых 

предметов и т.д. Поврежденный шнур может стать причиной 
короткого замыкания, пожара или поражения электрическим током.

..........................................................................................................

010
• Устройство (одно или в сочетании с усилителем и наушниками или 

акустической системой) способно формировать такие уровни 
громкости, которые могут стать причиной ухудшения слуха. Не 
работайте продолжительное время на высоких уровнях громкости 
или на таких уровнях, когда вы чувствуете себя не совсем удобно. 
Если у вас наблюдается ухудшение слуха или ощущение "заложен-
ных" ушей, следует немедленно прекратить работу с устройством и 
обратиться к врачу.

...........................................................................................................
011
• Не допускайте попадания предметов (например, 

воспламеняющихся предметов, монет, шпилек и пр.) или 
протекания жидкости (вода, напитки) внутрь корпуса устройства. 

...........................................................................................................
012a:
• Немедленно выключите питание, выньте вилку АС адаптера из 

розетки и обратитесь в ближайший сервисный центр Roland или к 
официальным дистрибьюторам фирмы, адреса которых приведены 
на странице "Information", если:
• поврежден АС адаптер, сетевой шнур или разъемы; или
• внутрь корпуса инструмента попали предметы или протекла 

жидкость; или 
• устройство использовалось под дождем (или намокло); или
• устройство не функционирует должным образом или заметны 

значительные изменения в функционировании.
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013
• В семьях, где есть маленькие дети, взрослые несут ответственность 

за соблюдение правил безопасного использования устройства.
•
...........................................................................................................
014
• Не ударяйте по устройству. Не роняйте устройство!

...........................................................................................................
015
• Не подключайте к устройству слишком большое количество других 

устройств. Будьте особенно осторожными при использовании 
удлинийтелей - общая мощность, потребляемая всеми 
устройствами, подключенными к розетке удлинийтеля, не должна 
превышать соответствующей нормы мощности (ватт/ампер) для 
удлинийтеля. Из-за чрезмерных нагрузок изоляция шнура может 
перегреться и, в конечном счете, оплавиться. 
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016
• Перед использованием устройства в другой стране 

проконсультируйтесь в ближайшем сервисном центре Roland или с 
официальными дистрибьюторами фирмы, адреса которых 
приведены на странице "Information".
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БЕЗОПАСНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УСТРОЙСТВА
ИНСТРУКЦИИ ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ ПРИ РАБОТЕ С ПРИБОРОМ

ВСЕГДА СОБЛЮДАЙТЕ СЛЕДУЮЩИЕ ПРАВИЛА

Обозначения     ВНИМАНИЕ     МЕРЫ ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ

Знак предупреждает о необходимости проведения 
определенных действий. Специальное значение 
определено рисунком внутри круга. Знак, помещенный 
слева, означает, что вилку сетевого шнура нужно 
вынуть из розетки.

Знак сигнализирует пользователю об операциях, 
которые нельзя выполнять (запрещены). Специальное 
значение определено рисунком в круге. Знак, 
помещенный слева, означает, что разбирать 
устройство запрещено.

Предупреждает о необходимости соблюдения 
инструкций по технике безопасности. Специальное 
значение определено рисунком внутри треугольника. 
Знак, помещенный слева, информирует о соблюдении 
общих мер предосторожности.
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022a
• Перед инсталляцией платы расширения выключите 

питание и выньте вилку сетевого шнура из розетки (стр. 240, 242, 
DIMM; 244, 246).
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023
• НЕ воспроизводите диск CD-ROM на обычном CD-аудио плеере. 

Звук, исходящий в результате такого воспроизведения, может 
вызвать ухудшение слуха. Также возможно повреждение 
акустической системы или других cистемных компонентов. 

..........................................................................................................
026

101a
• Установите устройство и АС адаптер таким образом, чтобы 

обеспечить их надежную вентиляцию.
..........................................................................................................
101c
• Устанавливайте устройство на стойку только от фирмы

Roland KS-12. При использовани
других стоек можно вызвать неустойчивость инструмента, что 
может привести к его повреждению.

..........................................................................................................
102b
• При включении или выключении из розетки или устройства всегда 

беритесь только за вилку шнура.

..........................................................................................................
103a:
• Через равные промежутки времени следут отключать вилку шнура 

из розетки и чистить ее с помощью сухой материей для удаления 
пыли и пр. с разъемов. Если вы не используете устройство 
продолжительный период времени, выньте вилку шнура из розетки. 
Любое накопление пыли между вилкой шнура и розеткой может 
стать причиной плохой изоляции и привести к возгоранию.
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104
• Не допускайте спутывания шнуров и кабелей. Также все шнуры и 

кабели следует хранить в недоступном для детей месте.

...........................................................................................................
106
• Не становитесь и не устанавливайте на устройство тяжелые 

предметы.

...........................................................................................................
107b
• При включении или выключении из розетки или устройства не 

беритесь за шнур и его разъемы мокрыми руками. 

...........................................................................................................
108a
• Перед перемещением устройства выньте вилку из розетки и 

отсоедините все кабели внешних устройств.

...........................................................................................................
109a
• Перед тем как почистить устройство, выключите питание и выньте 

вилку шнура из розетки (стр. 22).

...........................................................................................................
110a
• Во время грозы выньте вилку шнура из розетки.

...........................................................................................................
115a
• Инсталлируйте только специальные платы расширения

Откручивайте только специальные винты.

...........................................................................................................
118
• Открутив винты с нижней панели (передней панели Fantom-X8) или 

протектор РС-карты, поместите их в недоступном для детей месте.

...........................................................................................................
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291b

Â äîïîëíåíèå ê ïóíêòàì, ïðèâåäåííûì â "ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÌ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÈ ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ" íà ñòð. 2-4, ïðî÷èòàéòå è 
ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå èíñòðóêöèè:

Источник питания
• Не подключайте это устройство к той же розетке, к которой подключен 

электроприбор, управляемый инвертором (например, холодильник, 
стиральная машина, микроволновая печь или кондиционер), или который 
содержит мотор. В зависимости от способа использования электроприбора 
шум источника питания может вызвать сбои в работе данного устройства или 
произвести шум. Если нет возможности использовать отдельную розетку, 
подсоедините между этим устройством и розеткой фильтр.  

• Чтобы избежать сбоев в работе и/или повреждения акустической системы 
или других устройств, перед подсоединением к другим устройствам 
выключите на них питание.

• Даже если ЖК-дисплей и СИДы отключаются при выключении питания 
выключателем POWER, это не значит, что устройство полностью отключено 
от источника питания. Если вам нужно выключить питание полностью, 
сначала выключите питание выключателем POWER, затем отсоедините шнур 
от розетки. Поэтому розетка, в которую вы включаете сетевой шнур, должна 
находиться очень близко. 

Размещение.
• При использовании устройства вблизи усилителей мощности (или другого 

оборудования, содержащего большие сетевые трансформаторы) могут 
индуцироваться наводки. Чтобы устранить эту проблему, измените 
ориентацию устройства; или установите его подальше от источника наводок.

• Устройство может мешать приему ТВ и радио сигналов. Не используйте его 
вблизи ТВ и радио приемников.

• При работе вблизи устройств беспроводных систем связи, таких как сотовые 
телефоны, может возникать шум. Такой шум может возникать при приеме 
или вводе вызова или во время разговора. При возникновении таких проблем 
вам следует переместить подобные беспроводные устройства возможно 
дальше от устройства или выключить их.

• Не подвергайте устройство воздействию прямых солнечных лучей, не 
размещайте вблизи устройств, излучающих тепло, не оставляйте в закрытом 
транспортном средстве, т. е. не подвергайте воздействиям крайних 
температур. Избыточное количество тепла может привести к 
деформированию или обесцвечиванию корпуса устройства.

• При перемещении устройства из одного места в другое, где температура и/
или влажность иная, внутри устройства могут образоваться капли воды 
(конденсация). Используя устройство в таком состоянии, можно вызвать 
повреждение или сбой в работе. Поэтому, перед использованием устройства, 
следует подождать несколько часов, пока конденсация полностью не 
испарится.

• Не оставляйте на клавиатуре различные предметы. Это может вызывать сбои 
в работе, например, отсутствие звучания при нажатии на клавиши.

ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ
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ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ

Содержание и уход
• Для ежедневного ухода протирайте устройство мягкой, сухой или слегка 

влажной тканью. Чтобы удалить грязь, используйте мягкое неабразивное 
моющее средство. Затем протрите устройство мягкой сухой тканью.

• Чтобы избежать обесцвечивания и/или деформации корпуса устройства, 
никогда не используйте бензин, растворители, спирт или разбавители.

Ремонт и данные
• Имейте в виду, что при отправке устройства на ремонт может произойти 

потеря всех данных, содержащихся в памяти устройства. Важные данные 
следует сохранить на карте памяти/компьютере   или записать на бумаге 
(если возможно). Во время ремонта следует соблюдать надлежащую 
осторожность, чтобы не потерять данные. Однако в определенных случаях 
(например, когда схема, относящаяся к самой памяти, вышла из строя), мы с 
сожалением должны отметить, что восстановление данных не представляется 
возможным и фирма Roland ответственности за такие случаи потери данных 
не несет.

Дополнительные меры предосторожности
• Имейте в виду, что в результате сбоев в работе или ненадлежащей 

эксплуатации устройства содержание памяти может быть безвозвратно 
утеряно. Чтобы избежать риска потери важных данных, мы рекомендуем вам 
периодически делать резервную копию важных данных, которые вы 
сохранили в памяти устройства, на карте памяти или другом устройстве. 

• К сожалению, может не представиться возможности восстановления данных, 
которые были сохранены в памяти устройства, на карте памяти или другом 
устройстве, а затем утеряны. За такие случаи потери данных фирма Roland 
отвественности не несет.

• Аккуратно пользуйтесь кнопками, ручками или другими органами 
управления, а также гнездами и соединителями. Грубое обращение может 
привести к сбоям в работе.

• Не ударяйте по дисплею и не надавливайте на него. 
• При подсоединении/отсоединении кабелей беритесь только за соединители - 

не тяните за кабель.    Таким образом вы предотвратите короткое замыкание 
или повреждение внутренних элементов кабеля.

• Во время работы устройство немного нагревается. Это нормально.
• Чтобы не беспокоить соседей, устанавливайте разумные уровни громкости. В 

позднее время суток предпочтительно пользоваться наушниками.
• Для транспортировки устройства по возможности упакуйте его в коробку, 

предназначенную для него, или используйте равносильный упаковочный 
материал. 

• Используйте только специальную педаль экспрессии (Roland EV-5; 
продается отдельно). Подсоединив любую другую педаль экспрессии, вы 
рискуете вызвать сбои в работе и/или повреждение устройства.

• Для подключений используйте кабели от Roland. При использовании кабелей 
другого производителя, пожалуйста, помните следующее.
• В соединительные кабели некоторых типов встроены резисторы. Не 

используйте такие кабели для выполнения подключений. В результате 
использования таких кабелей устанавливается  чрезвычайно низкий, 
практически неслышимый уровень громкости. Запрашивайте 
технические данные на кабели у изготовителей.

• Чувствительность D Beam контроллера изменяется в зависимости от 
интенсивности освещения возле устройства. Если он не функционирует 
должным образом, отрегулируйте чувствительность, соответствующую 
условиям освещения. При повышении величины повышается 
чувствительность (стр. 226). 

Перед использованием карт
Использование карт памяти
• Осторожно прдвигайте карту в слот полностью, пока она не встанет на место.
• Не прикасайтесь к терминалам карты памяти. Также следите за чистотой 

терминалов.
• В слот этого устройства следует инсталлировать карту памяти CompactFlash, 

Smartmedia (3.3V). 
• Карты CompactFlash , Smartmedia (3.3V) разработаны с использованием 

компонентов высокой точности; обращайтесь с картами аккуратно, особенно 
обращая внимание на следующее.

• Чтобы избежать повреждения карты, вызванного статическим 
электричеством, перед работой с картой обязательно снимите статическое 
напряжение, которое переносит ваше тело.

• Избегайте соприкосновения металла с контактными частями карты.
• Не сгибайте, не бросайте и не подвергайте карту сильным ударам или 

вибрациям. 
• Не подвергайте карту воздействию прямых солнечных лучей, не оставляйте в 

закрытом транспортном средстве и т.п. (температура хранения: от -25 до 85? 
С).

• Не подвергайте карту воздействию влаги.
• Не разбирайте и не производите никаких изменений в карте.

Уход за CD-ROM
• Не прикасайтесь и старайтесь не поцарапать блестящую тыльную 

поверхность (закодированную поверхность) диска. Поврежденные или 
грязные диски CD-ROM не считываются надлежащим образом. Чистите 
диски специальным средством для очистки.

Авторское право
• Несанкционированная запись, распространение, продажа, аренда, публичная 

трансляция, передача и т.п. целиком или частично материала (музыкального 
произведения, видео, трансляции, публичного исполнения и т.п.), авторское 
право которого принадлежит третьей стороне, запрещено законом. 

• При обмене аудио сигналами через цифровое соединение с внешним 
инструментом данное устройство может выполнять запись, не подвергаясь 
ограничениям Системы управления серийным копированием (SCMS). Это 
происходит потому, что устройство предназначено только для музыкальной 
продукции и разработано с отсутствием ограничений во время 
использования для записи произведений (таких как ваши собственные 
композиции), которые не нарушают авторские права других владельцев. 
(SCMS - функция, которая запрещает копирование через цифровое 
соединение для устройств второго поколения и более поздних. Она встроена 
в MD-рекордеры и другие цифровые аудио устройства как функция защиты 
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Îñíîâíûå ôóíêöèè
Øèðîêèé äèàïàçîí íîâûõ, 
âûñîêîêà÷åñòâåííûõ çâóêîâ
Áîëüøîå âíèìàíèå áûëî óäåëåíî ñîâåðøåíñòâîâàíèþ 
îïðåäåëÿþùèõ çâóêîâ, òàêèõ êàê çâóêè ôîðòåïüÿíî, îðãàíà, 
ñòðóííûõ è áàñà. Êðîìå òîãî, òàêæå âñòðîåíû ñàìûå íîâûå 
çâóêè âûñî÷àéøåãî êà÷åñòâà. Ïàðòèòóðû General MIDI, 
ïîä÷èíÿþùèåñÿ General MIDI/General MIDI 2 òàêæå 
ïîääåðæèâàþò âûñîêîêà÷åñòâåííûå çâóêè.

Ïðîñòîå è áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå çâóêîâ
×òîáû ðåäàêòèðîâàòü çâóêè (ïàò÷è) JUNO-D, âàì íóæíî ïðîñòî 
âûáðàòü èõ èç øèðîêîãî äèàïàçîíà "òîíîâ" (ïðåäâàðèòåëüíî 
çàïðîãðàììèðîâàííûõ èíñòðóìåíòàëüíûõ çâóêîâ) è çàòåì èõ 
îòðåäàêòèðîâàòü. Ðåäàêòèðîâàòü î÷åíü ïðîñòî; âàì ïðèäåòñÿ 
îòðåãóëèðîâàòü ÿðêîñòü (ôèëüòð), àòàêó è çàòóõàíèå, ìîäóëÿöèþ 
(LFO) è ýôôåêòû èëè íàñëîåííûå òîíû ñ öåëüþ ôîðìèðîâàíèÿ 
áîãàòîãî çâóêà.

Ìíîãî÷èñëåííûå ôðàçû/øàáëîíû 
àðïåäæèî
Â äîïîëíåíèå ê ôóíêöèè àðïåäæèàòîðà, â èíñòðóìåíòå òàêæå 
ïðåäóñìîòðåíû "øàáëîíû ôðàç", êîòîðûå ïîçâîëÿþò 
àêòèâèðîâàòü òåõíèêè èñïîëíåíèÿ äëÿ îïðåäåëåííîãî çâóêà è 
äëÿ îïðåäåëåííîé ôðàçû â õîäå ïðîñòîãî íàæàòèÿ êëàâèøè, ÷òî 
ÿâëÿåòñÿ âåëèêîëåïíîé âîçìîæíîñòüþ ïðè ñîçäàíèè 
ìóçûêàëüíîé ïðîäóêöèè.

Ïàìÿòü íà ìóëüòè-àêêîðäû
Ôóíêöèÿ Chord Memory ïîçâîëÿåò èãðàòü çàðåãèñòðèðîâàííûé 
àêêîðä â õîäå íàæàòèÿ âñåãî îäíîé êëàâèøè.
Âû ìîæåòå çàðåãèñòðèðîâàòü ðàçëè÷íûå ôîðìû àêêîðäîâ äëÿ 
êàæäîé êëàâèøè è âûçûâàòü ñðàçó íåñêîëüêî àêêîðäîâ.
Â êà÷åñòâå ïðåñåòîâ çàðåãèñòðèðîâàíî íåñêîëüêî íàáîðîâ 
àêêîðäîâîé ïðîãðåññèè, êîòîðûå òèïè÷íî ïîÿâëÿþòñÿ â îäíîé 
êîìïîçèöèè.

Êîìïàêòíîñòü è ïðîñòîòà òðàíñïîðòèðîâêè 
èíñòðóìåíòà
JUNO-D - ýòî èñêëþ÷èòåëüíàÿ êîìïàêòíîñòü è ïðîñòîòà 
òðàíñïîðòèðîâêè. Èíñòðóìåíò ñ âåëèêîëåïíûìè çâóêàìè è 
ôóíêöèîíàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè ïðîôåññèîíàëüíîãî óðîâíÿ, 
êîòîðûé ëåãêî óñòàíîâèòü êàê ó ñåáÿ äîìà, òàêè è íà ñöåíå èëè 
â ñòóäèè.

Çâóêîâîé ðåäàêòîð
Â èíñòðóìåíò âñòðîåíà ïðîãðàììà "JUNO-D Editor" (âåðñèè äëÿ 
Mac è Windows íà ãèáðèäíîì CD-ROM), êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò 
èñïîëüçîâàòü êîìïüþòåð äëÿ ñîçäàíèÿ è áûñòðîé è ïðîñòîé 
ðåîðãàíèçàöèè çâóêîâ.

D-Beam êîíòðîëëåð
D-Beam êîíòðîëëåð îáåñïå÷èâàåò óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè 
ýôôåêòàìè îäíèì äâèæåíèåì ðóêè. Âìåñòå ñ âèçóàëüíûì 
ýëåìåíòîì D Beam êîíòðîëëåð äåëàåò "æèâîå" èñïîëíåíèå 
èñêëþ÷èòåëüíî ýêñïðåññèâíûì è âûðàçèòåëüíûì.

Ôóíêöèÿ óïðàâëåíèÿ ðèòìîì Rhythm Guide
Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìåòðîíîìó ìîæíî èñïîëüçîâàòü áîëåå 
ðåàëèñòè÷åñêèå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû äëÿ ñîïðîâîæäåíèÿ 
âàøåãî èñïîëíåíèÿ.

General MIDI
General MIDI - ýòî íàáîð ðåêîìåíäàöèé ïî ïðåîäîëåíèþ 
îãðàíè÷åíèé îñîáåííîñòåé äèçàéíà è ñòàíäàðòèçàöèè MIDI 
âîçìîæíîñòåé çâóêîãåíåðèðóþùèõ óñòðîéñòâ. 
Çâóêîãåíåðèðóþùèå óñòðîéñòâà è ìóçûêàëüíûå ôàéëû, 
óäîâëåòâîðÿþùèå òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà General MIDI, 

íåñóò ëîãî General MIDI ( ). Ìóçûêàëüíûå ôàéëû, 
íåñóùèå ëîãî General MIDI ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ñ 
ïîìîùüþ ëþáîãî General MIDI çâóêîãåíåðèðóþùåãî 
óñòðîéñòâà è ïîëó÷èòü òîò æå ñàìûé ìóçûêàëüíûé 
ðåçóëüòàò.

General MIDI 2
Ðåêîìåíäàöèè áîëåå âûñîêîãî óðîâíÿ ñîâìåñòèìîñòè 

General MIDI 2 ( ) èñïîëüçóþòñÿ â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà 
íå ðàáîòàåò General MIDI, ïðåäëàãàÿ ðàñøèðåííûå âîçìîæ-
íîñòè âûðàçèòåëüíîñòè è äàæå áîëüøóþ ñîâìåñòèìîñòü ïî 
ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíûìè ðåêîìåíäàöèÿìè General MIDI 
îòíîñèòåëüíî ðåäàêòèðîâàíèÿ çâóêà, îáðàáîòêè ýôôåêòà-
ìè, êîòîðûå íå ïîëó÷èëè ÷åòêîãî îïðåäåëåíèÿ â 
îðèãèíàëüíîì ñòàíäàðòå. Áîëåå òîãî, ðàñøèðåí äèàïàçîí 
äîñòóïíûõ çâóêîâ. Çâóêîãåíåðàòîðû ñ General MIDI ñîâìåñ-
òèìîñòüþ ñïîñîáíû íàäåæíî âîñïðîèçâîäèòü ìóçûêàëüíûå 
ôàéëû, íåñóùèå ëîãî General MIDI èëè General MIDI 2.
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ îáû÷íûå ôîðìû General MIDI, êîòî-
ðûå íå ñîäåðæàò íîâûõ ðàñøèðåíèé, íàçûâàþò "General 
MIDI 1" ÷òîáû óñòàíîâèòü ðàçëè÷èå ñ General MIDI 2.
9
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À

D Beam êîíòðîëëåð

Ïðîâåäÿ íàä íèì ðóêîé, âû ìîæåòå äîáàâèòü â ñâîå 
èñïîëíåíèå ðàçíîîáðàçíûå ýôôåêòû (ñòð. 31).

Êíîïêà [SOLO SYNTH] (Solo Synthesizer)
(ñîëî ñèíòåçàòîð)

Âû ìîæåòå ãåíåðèðîâàòü ïàññàæè, êîòîðûå áóäóò çâó÷àòü, êàê 
áóäòî âû î÷åíü áûñòðî èãðàåòå íà êëàâèàòóðå.

Êíîïêà [ACTIVE EXPRESS] (Active Expression) 
(àêòèâíàÿ ýêñïðåññèÿ)

Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü D Beam êîíòðîëëåð äëÿ Active 
Expression (Àêòèâíîé ýêñïðåññèè).

Êíîïêà [ASSIGNABLE] (íàçíà÷àåìàÿ)

Ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü æåëàåìóþ ôóíêöèþ íà D Beam êîíòðîëëåð 
(ñòð. 33).

Â

Êíîïêà [VOLUME] (ãðîìêîñòü)

Ðåãóëèðóåò îáùóþ ãðîìêîñòü, êîòîðàÿ âûâîäèòñÿ ÷åðåç ãíåçäà 
OUTPUT è PHONES íà çàäíåé ïàíåëè (ñòð. 15).

Ñ
Ñåêöèÿ MODE (Ðåæèì)

Êíîïêà [PATCH]

Ïåðåêëþ÷àåò JUNO-D â ðåæèì Patch (ïàò÷à) (ñòð. 42).

Êíîïêà [PERFORMANCE] (èñïîëíåíèå)

Ïåðåêëþ÷àåò JUNO-D â ðåæèì Performance (èñïîëíåíèÿ)
(ñòð. 42).

Êíîïêà [DEMO]

Îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê ôóíêöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñòð.18)

Ñåêöèÿ EDIT (ðåäàêòèðîâàíèÿ)

Êíîïêà [PARAM] (Ïàðàìåòð)

Äàííàÿ êíîïêà îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê íàçíà÷åíèÿ çâóêà è 
èñïîëíåíèÿ (ïàðàìåòðû). Íàçíà÷åíèÿ, ê êîòîðûì ïðîèçâîäèòñÿ 
äîñòóï, çàâèñÿò îò âûáðàííîãî ðåæèìà (Ïàò÷/Èñïîëíåíèå) èëè 
ñîñòîÿíèÿ.

Êíîïêà [EFFECTS]

Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýôôåêòû (MFX, õîðóñ, 
ðåâåðáåðàöèþ), à òàêæå îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê íàçíà÷åíèÿì, 
êîòîðûå ñâÿçàíû ñ ýôôåêòàìè.

Êíîïêà [UTILITY]

Â ðåæèìàõ Patch/Performance äàííàÿ êíîïêà îáåñïå÷èâàåò 
äîñòóï ê ðàçíîîáðàçíûì ôóíêöèÿì óòèëèòû, òàêèì, êàê 
êîïèðîâàíèå äàííûõ èëè èíèöèàëèçàöèÿ íàçíà÷åíèé 
çâóêîãåíåðàòîðà.

Äðóãîå

Êíîïêà [SYSTEM]

Ýòà êíîïêà îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê íàçíà÷åíèÿì, êîòîðûå 
îêàçûâàþò âîçäåéñòâèå íà âñå JUNO-D; ýòî íàñòðîéêà, 
ðåãóëèðîâàíèå óðîâíÿ êîíòðàñòíîñòè äèñïëåÿ è ïðèåì MIDI 
ñîîáùåíèé.

Êíîïêà [PART SELECT]

Åñëè äàííàÿ êíîïêà ñâåòèòñÿ â ðåæèìå Performance, âû ìîæåòå 
èñïîëüçîâàòü êíîïêè ïðÿìîãî äîñòóïà äëÿ âûáîðà ïàðòèè äëÿ 
èñïîëíåíèÿ ñ êëàâèàòóðû èëè äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñòð.43).

Êíîïêà [AUDITION]

Âû ìîæåòå ïåðèîäè÷åñêè ïðîñëóøèâàòü ôðàçó äëÿ òåêóùå 
âûáðàííîãî ïàò÷à (ñòð.22).



Îïèñàíèå ïàíåëåé
fig.04-01.r

Êíîïêà [WRITE] (çàïèñü)

Ñîõðàíÿåò íàçíà÷åíèÿ ïàò÷à/èñïîëíåíèÿ èëè ñèñòåìíûå 
íàçíà÷åíèÿ.
Êíîïêà [-/+] (Octave Shift) / [-/+ TRANSPOSE] (òðàíñïîçèöèÿ)

-/+ OCT :Ýòè êíîïêè ðåãóëèðóþò ïèò÷ êëàâèàòóðû ñ øàãîì â 
îäíó îêòàâó (ìàêñèìóì +/- 3 îêòàâû) (ñòð. 30).
-/+ TRANSPOSE: Íàæàòèå ëþáîé èç ýòèõ êíîïîê âî âðåìÿ 
óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [SHIFT] ïîçâîëèò âàì òðàíñïîíèðîâàòü 
êëàâèàòóðó ñ øàãîì, ðàâíûì ïîëóòîíó (-5-+6) (ñòð. 31).

Êíîïêà [PHRASE/ARPEGGIO]     

Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ ôðàçà/àðïåäæèî. ×òîáû 
âûïîëíèòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ ôðàçû/àðïåäæèî, íåîáõîäèìî, 
÷òîáû äàííàÿ êíîïêà çàñâåòèëàñü, ïîñëå ÷åãî íàæìèòå [PARAM] 
(ñòð. 23).

Êíîïêà [CHORD MEMORY]

Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ çàïîìèíàíèÿ àêêîðäîâ. ×òîáû 
âûïîëíèòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ ôóíêöèè çàïîìèíàíèÿ àêêîðäîâ, 
íåîáõîäèìî, ÷òîáû äàííàÿ êíîïêà çàñâåòèëàñü, ïîñëå ÷åãî 
íàæìèòå [PARAM] (ñòð. 24).

D

Äèñïëåé

Ïðîèçâîäèò îòîáðàæåíèå èíôîðìàöèè íåçàâèñèìî îò 
âûïîëíÿåìîé âàìè îïåðàöèè.

Å

Êíîïêà [RYTHM GUIDE]

Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ Rythm Guide (óïðàâëåíèÿ 
ðèòìîì) (ñòð. 36).

F

Êíîïêà [NUMERIC]

Êîãäà ñâåòèòñÿ äàííàÿ êíîïêà, êíîïêè ïðÿìîãî äîñòóïà 
ðàáîòàþò â êà÷åñòâå öèôðîâûõ êíîïîê âñïîìîãàòåëüíîé 
êëàâèàòóðû. Ýòî ïîçâîëÿåò âàì ïðÿìî ââîäèòü èëè íàçíà÷àòü 
öèôðîâûå âåëè÷èíû äëÿ îòîáðàæåííîãî ïóíêòà (íîìåðà ïàò÷à 
èëè ïàðàìåòðà).

[0]-[9] [DIRECT ACCESS]
(êíîïêè ïðÿìîãî äîñòóïà)

Íàõîäÿñü â ðåæèìå Patch, èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ 
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó êàòåãîðèÿìè çâóêà, êîòîðûå íàíåñåíû íà 
ïàíåëè (ñòð.20). Â ðåæèìå Performance èñïîëüçóéòå êíîïêè äëÿ 
ïðÿìîãî âûáîðà èñïîëíåíèÿ, íàçíà÷èâ ñàìûé íèçêèé íîìåð 
èñïîëíåíèÿ (ñòð. 55). Òåì íå ìåíåå, åñëè ñâåòÿòñÿ êíîïêè 
[NUMERIC] èëè [PART SELECT], êíîïêè [0]-[9] ïîìåíÿþò ñâîþ 
ïðèíàäëåæíîñòü ñîãëàñíî ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèè.

G

Êíîïêè [VALUE -/+]

Èñïîëüçóéòå ýòè êíîïêè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íîìåðîâ ïóíêòîâ 
(ïàò÷, èñïîëíåíèå, ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû è ò.ï.) íà äèñïëåå èëè 
äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ âåëè÷èíû. Â ñëó÷àå íàæàòèÿ îäíîé 
êíîïêè ïðè óäåðæèâàíèè íàæàòîé äðóãîé ïðîèñõîäèò áûñòðîå 
èçìåíåíèå âåëè÷èí. Èëè, â ñëó÷àå óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [SHIFT] 
è èñïîëüçîâàíèÿ ýòèõ êíîïîê èçìåíåíèå âåëè÷èíû áóäåò 
ïðîèñõîäèòü ñ áîëüøèìè øàãàìè.
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Êíîïêè PAGE/CURSOR [ ]/[ ]/ Jump 
[ ]/[ ] 
PAGE/CURSOR: Èñïîëüçóéòå ýòè êíîïêè äëÿ ïåðåìåùåíèÿ 
ìåæäó ñòðàíèöàìè èëè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà (ñòð. 42).
JUMP: Íà ñãðóïïèðîâàííûõ ñòðàíèöàõ ìîæíî óäåðæèâàòü 
íàæàòîé [SHIFT] è èñïîëüçîâàòü ýòè êíîïêè äëÿ ïåðåìåùåíèÿ 
ìåæäó ãðóïïàìè (ñòð. 42).
Åñëè ñíà÷àëà íàæàòü è ïðîäîëæàòü óäåðæèâàòü íàæàòîé îäíó èç 
ýòèõ êíîïîê è ïîñëå ýòîãî íàæàòü äðóãóþ êíîïêó, ïðîèçîéäåò 
óñêîðåííîå ïåðåìåùåíèå ñòðàíèö èëè êóðñîðà.

Êíîïêà [EXIT]

Íàæìèòå ýòó êíîïêó, ÷òîáû âåðíóòüñÿ íà ãëàâíûé ýêðàí ðåæèìà, 
â êîòîðîì õîòèòå îòìåíèòü òåêóùóþ îïåðàöèþ.

Êíîïêà [ENTER]

Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó äëÿ ôèíàëèçàöèè âåëè÷èíû èëè 
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Êíîïêà [SHIFT]

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé äàííóþ êíîïêó è íàæàâ äðóãóþ êíîïêó, âû 
ìîæåòå ïîëó÷èòü äîñòóï êî âòîðîé  ôóíêöèè ýòîé êíîïêè 
(óêàçàíà ïîä êíîïêîé â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ).

Êíîïêà [TAP TEMPO]

Îòðåãóëèðóéòå òåìï â ñîîòâåòñòâèè ñ ðàçìåðîì, ñ êîòîðûì 
"ñòóêàåòå" ïî ýòîé êíîïêå. Òàêæå, ìîæíî èñïîëüçîâàòü VALUE [-
]/[+] ÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü òåìï ïî æåëàíèþ (ñòð. 37).

Í

Ñåêöèÿ PATCH MODIFY
Êíîïêà [DESTINATION TONE]

Âûáèðàåò UPPER èëè LOWER â êà÷åñòâå òîíà äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ.
Êíîïêà âûáîðà Patch Modify (èçìåíåíèÿ ïàò÷à)
Âûáèðàåò, áóäóò ëè òðè ïðàâûå êíîïêè ðåäàêòèðîâàòü 
îãèáàþùóþ èëè áàëàíñ è Í× ãåíåðàòîð (LFO).
• Åñëè âûáðàíà îãèáàþùàÿ (ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð ENV)

Ðó÷êà [ATTACK]

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü àòàêè (ñòð. 28).

Ðó÷êà [DECAY]

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü çàòóõàíèÿ çâóêà ïðè ïðîäîëæèòåëüíîì 
íàæàòèè êëàâèøè (ñòð. 28).

Ðó÷êà [RELEASE]

Ðåãóëèðóåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü îòïóñêà ïîñëå òîãî, êàê âû 
óáåðåòå ïàëåö ñ êëàâèøè (ñòð. 28).
• Åñëè âûáðàí áàëàíñ/Í× ãåíåðàòîð (LFO) (ñâåòèòñÿ 

èíäèêàòîð BALANCE/LFO)

Ðó÷êà [BALANCE]

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó Upper è Lower (ñòð. 26).

Ðó÷êà [LFO RATE]

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü LFO ýôôåêòà, òàêîãî êàê âèáðàòî (ñòð. 27).

Ðó÷êà [LFO DEPTH]

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó LFO ýôôåêòà, òàêîãî êàê âèáðàòî (ñòð. 27).

Êíîïêà [KEY MODE]

Âêëþ÷àåò ðåæèìû Key (ñòð. 44).

Êíîïêà [FILTER LFO]

Îïðåäåëÿåò, áóäåò (ON) èëè íåò (OFF) LFO èçìåíÿòü ÷àñòîòó 
ñðåçà ôèëüòðà (ñòð. 27).

Ðó÷êà [CUTOFF] 

Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà (Cutoff Frequency) (ñòð. 29).

Ðó÷êà [RESONANCE]

Èçìåíÿåò âåëè÷èíó ðåçîíàíñà òîíà (ñòð.29).

I

Ðóêîÿòêà Ïèò÷ áåíäåð/Ìîäóëÿöèÿ

Ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü èçãèáîì âûñîòû ïèò÷à èëè ïðèìåíÿòü 
âèáðàòî (ñòð. 29).
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Çàäíÿÿ ïàíåëü

À

MIDI ñîåäèíèòåëè (In, OUT)

Ýòè ñîåäèíèòåëè ìîæíî ïîäêëþ÷àòü ê äðóãèì MIDI óñòðîéñòâàì 
ñ öåëüþ ïðèåìà èëè ïåðåäà÷è MIDI ñîîáùåíèé (ñòð. 92). Äëÿ 
âûïîëíåíèÿ ñîåäèíåíèé èñïîëüçóéòå MIDI êàáåëè 
(ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).
IN: Íà ýòîò ñîåäèíèòåëü ïðèíèìàþòñÿ MIDI ñîîáùåíèÿ ñ 
âíåøíåãî óñòðîéñòâà.
OUT: Ñ ýòîãî ñîåäèíèòåëÿ ïåðåäàþòñÿ MIDI ñîîáùåíèÿ íà 
âíåøíåå óñòðîéñòâî.

Â

Ãíåçäà ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëè

CONTROL:
Â ýòî ãíåçäî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíóþ ïåäàëü 
ýêñïðåññèè (òàêàÿ êàê EV-5), ïåäàëüíûé âûêëþ÷àòåëü 
(îïöèîíàëüíàÿ ïåäàëü DP-2 èëè DP-8) èëè íîæíîé 
âûêëþ÷àòåëü (îïöèîíàëüíûé BOSS FS-5U) (còð. 14).
HOLD:
Â ýòî ãíåçäî â êà÷åñòâå ïåäàëè hold (ïîääåðæêè çâó÷àíèÿ) 
ìîæåò ïîäêëþ÷àòüñÿ îïöèîíàëüíûé ïåäàëüíûé âûêëþ÷àòåëü 
(òàêîé êàê DP-2 èëè DP-8) èëè íîæíîé âûêëþ÷àòåëü 
(îïöèîíàëüíàÿ ïåäàëü  BOSS FS-5U) (ñòð.14).
MEMO

Åñëè èñïîëüçóåòå DP-8, íàçíà÷üòå ôóíêöèîíàëüíûé 
âûêëþ÷àòåëü DP-8 íà "Switch".

C

Ãíåçäà OUTPUT 

Ýòè âûõîäíûå ñòåðåî ãíåçäà (L/R) äëÿ âûõîäà àóäèî ñèãíàëîâ 
íà âàø óñèëèòåëü èëè ìèêøåð. Äëÿ ìîíî âûõîäà èñïîëüçóéòå 
ãíåçäî L.

D

Ãíåçäî PHONES (ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ)

Äàííîå ãíåçäî ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ 
(ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî) (ñòð.14).

Å

Ôèêñàòîð ñåòåâîãî øíóðà

×òîáû íå äîïóñòèòü îòêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà îò ñåòåâîãî ïèòà-

íèÿ (â ðåçóëüòàòå ñëó÷àéíîãî âûäåðãèâàíèÿ âèëêè èç ñåòåâîé 
ðîçåòêè) è èçáûòî÷íîé ôèçè÷åñêîé íàãðóçêè íà ãíåçäî CD IN, 
çàôèêñèðóéòå ñåòåâîé øíóð, êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

F

Ãíåçäî DC IN

Ñþäà ïîäêëþ÷àåòñÿ ÀÑ àäàïòåð (ñòð.14).
Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòå òîëüêî ïîñòàâëåííûé â 
êîìïëåêòå ÀÑ àäàïòåð.

G

Âûêëþ÷àòåëü POWER (ñåòü)

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ïîäà÷ó ïèòàíèÿ (ñòð. 14).

H

Çàçåìëåíèå

Â çàâèñèìîñòè îò óñëîâèé ðàçìåùåíèÿ óñòðîéñòâà âû ìîæåòå 
îùóùàòü äèñêîìôîðò ïðè ñîïðèêîñíîâåíèè ñ óñòðîéñòâîì èëè ñ 
ìåòàëëè÷åñêèìè ÷àñòÿìè ïîäêëþ÷åííûõ óñòðîéñòâ. Ýòî 
ïðîèñõîäèò â ðåçóëüòàòå àêêóìóëèðîâàíèÿ áåñêîíå÷íî ìàëîãî 
ýëåêòðè÷åñêîãî çàðÿäà, êîòîðûé ñîâåðøåííî áåçîïàñåí äëÿ 
÷åëîâåêà. Òåì íå ìåíåå, â ñëó÷àå, åñëè ýòî âàñ áåñïîêîèò, 
ïîäñîåäèíèòå çàçåìëÿþùèé ïðîâîä (ñì. ðèñ). Êîãäà óñòðîéñòâî 
çàçåìëåíî, ìîæåò íàáëþäàòüñÿ ôîðìèðîâàíèå íåçíà÷èòåëüíîãî 
øóìà, óðîâåíü êîòîðîãî çàâèñèò îò îñîáåííîñòè ðàçìåùåíèÿ 
óñòðîéñòâà. Åñëè âû íå çíàåòå, êàê ïîäñîåäèíèòü ïðîâîä 
çàçåìëåíèÿ, îáðàòèòåñü â áëèæàéøèé ñåðâèñíûé öåíòð Roland è 
ê äèëåðó Roland (àäðåñà ïðåäñòàâëåíû íà ñòð. "Èíôîðìàöèÿ").

Íåïîäõîäÿùèå ìåñòà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
• Âîäîïðîâîäíûå òðóáû (îïàñíîñòü ïîëó÷åíèÿ 

ýëåêòðè÷åñêîãî óäàðà)
• Ãàçîïðîâîäíûå òðóáû (îïàñíîñòü âîçíèêíîâåíèÿ 

ïîæàðà èëè âçðûâà)
• Ãðîìîîòâîäû èëè òåëåôîííûå êàáåëè (ïðåäñòàâëÿþò 

ñáîé îïàñíîñòü â ñëó÷àå ãðîçû)
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Ïîäãîòîâêà â ðàáîòå
Ïîäêëþ÷åíèå JUNO-D ê âíåøíåìó 
îáîðóäîâàíèþ

Â JUNO-D íå ïðåäóñìîòðåí óñèëèòåëü èëè äèíàìèê. Ïîýòîìó äëÿ 
ïðîñëóøèâàíèÿ âàì ïîòðåáóåòñÿ ïîäêëþ÷èòü àêòèâíóþ ìîíèòîðíóþ ñèñòåìó, 
ìèêøåð ñ ïîäñîåäèíåííûìè ìîíèòîðàìè, ñòåðåîñèñòåìó èëè âîñïîëüçîâàòüñÿ 
íàóøíèêàìè.
Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ JUNO-D êàê àâòîíîìíîãî óñòðîéñòâà, âûïîëíèòå 
ñîåäèíåíèÿ êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

1. Ïåðåä âûïîëíåíèåì ñîåäèíåíèé óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî âûêëþ÷èëè 
ïèòàíèå íà âñåõ ïîäêëþ÷àåìûõ óñòðîéñòâàõ

2. Ïîäêëþ÷èòå ïîñòàâëåííûé â êîìïëåêòå ÀÑ àäàïòåð ê JUNO-D, à çàòåì 
âñòàâüòå äðóãîé êîíåö àäàïòåðà â ñåòåâóþ ðîçåòêó.

• ×òîáû íå äîïóñòèòü ñáîÿ 
â ðàáîòå è/ èëè ïîâðåæ-
äåíèÿ äèíàìèêîâ èëè 
äðóãèõ óñòðîéñòâ, ïåðåä 
âûïîëíåíèåì ëþáûõ 
ñîåäèíåíèé âñåãäà 
óáèðàéòå ãðîìêîñòü íà 
âñåõ óñòðîéñòâàõ
• ×òîáû íå äîïóñòèòü âíå-
çàïíîãî âûêëþ÷åíèÿ ïî-
äà÷è ïèòàíèÿ íà ñâîåì 
óñòðîéñòâå (ñëó÷àéíîå 
âûäåðãèâàíèå øíóðà èç 
ðîçåòêè), à òàêæå èçáû-
òî÷íîé ôèçè÷åñêîé íà-
ãðóçêè íà ñîåäèíèòåëü, 
çàôèêñèðóéòå ñåòåâîé 
øíóð êàê ýòî ïîêàçàíî íà 
ðèñóíêå
• Èñïîëüçóéòå òîëüêî 
óêàçàííóþ ìîäåëü ïåäàëè 
ýêñïðåññèè (EV-5, 
ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî). 
Â ñëó÷àå ïîäêëþ÷åíèÿ 
ëþáîé äðóãîé ïåäàëè 
ýêñïðåññèè âû ðèñêóåòå 
ïîâðåäèòü óñòðîéñòâî.
• Â êîìïëåêò íå âõîäÿò 
àóäèî è MIDI êàáåëè, à 
òàêæå íàóøíèêè. Îíè 
ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî.

• ×òîáû ìàêñèìàëüíî 
èñïîëüçîâàòü ôóíêöèî-
íàëüíûå âîçìîæíîñòè 
JUNO-D, ìû ðåêîìåíäóåì 
èñïîëüçîâàòü ñòåðåî 
ñèñòåìó, ñîñòîÿùóþ èç 
óñèëèòåëÿ/äèíàìèêîâ. 
Åñëè âû èñïîëüçóåòå ìîíî 
ñèñòåìó, âûïîëíÿéòå 
ñîåäèíåíèÿ, èñïîëüçóÿ 
ãíåäî OUTPUT L (MONO).
• Ãíåçäî CONTROL PEDAL 
òàêæå ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ 
ïåäàëüíûõ âûêëþ÷àòåëåé.



Ïîäãîòîâêà â ðàáîòå
3. Ïîäêëþ÷èòå JUNO-D è âíåøíåå óñòðîéñòâî êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Èñïîëüçóéòå àóäèî êàáåëè äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àóäèî îáîðóäîâàíèÿ, òàêîãî êàê 
óñèëèòåëü èëè äèíàìèêè. Åñëè èñïîëüçóåòå íàóøíèêè, ïîäêëþ÷èòå èõ â ãíåçäî 
PHONES. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîäêëþ÷èòå ïåäàëüíûå âûêëþ÷àòåëè èëè ïåäàëè 
ýêñïðåññèè.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

1. Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ íà JUNO-D, ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå:

• Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åíû âñå óñòðîéñòâà?

• Óñòàíîâëåíû ëè ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå

• Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí ÀÑ àäàïòåð ê JUNO-D?

2. Íàæìèòå âûêëþ÷àòåëü "ñåòü", ðàñïîëîæåííûé íà çàäíåé ïàíåëè JUNO-
D, ÷òîáû âêëþ÷èòü ïèòàíèå.

3. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà ïîäêëþ÷åííûõ óñòðîéñòâàõ.

4. Íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå JUNO-D è ïîñòåïåííî ïîâûøàéòå 
óðîâåíü ãðîìêîñòè íà JUNO-D èëè íà ïîäêëþ÷åííûõ óñòðîéñòâàõ äî 
ñîîòâåòñòâóþùåãî óðîâíÿ.

Åñëè õîòèòå çíàòü, êàê âûïîëíèòü ñîåäèíåíèÿ ñ äðóãèì âíåøíèì 
óñòðîéñòâîì, ñì:
Èñïîëüçîâàíèå JUNO-D äëÿ èãðû íà âíåøíåì MIDI çâóêîâîì 
ìîäóëå (ñòð. 93)
Èñïîëíåíèå íà çâóêîãåíåðàòîðå JUNO-D ñ âíåøíåãî MIDI 
óñòðîéñòâà (ñòð. 94)
Çàïèñü íà âíåøíèé ñåêâåíñîð (ñòð. 96)

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ 
ñîåäèíåíèé (ñòð. 14) 
âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà 
ðàçëè÷íûõ óñòðîéñòâàõ â 
óêàçàííîì ïîðÿäêå. 
Âêëþ÷åíèå óñòðîéñòâà â íå 
óêàçàíîì ïîðÿäêå ìîæåò 
ïðèâåñòè ê ñáîþ â ðàáîòå 
è/èëè ïîâðåæäåíèè 
ãðîìêîãîâîðèòåëåé è 
äðóãèõ óñòðîéñòâ.

Â óñòðîéñòâå ïðåäóñìîòðå-
íà ñõåìà çàùèòû, ïîýòîìó 
äî íà÷àëà ðàáîòû óñòðîé-
ñòâà ïîòðåáóåòñÿ 
íåñêîëüêî ñåêóíä.

Îñòîðîæíî ïîâûøàéòå 
óðîâåíü ãðîìêîñòè íà 
JUNO-D, ÷òîáû íå ïîâðå-
äèòü ïîäêëþ÷åííûå 
óñòðîéñòâà.
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Ïîäãîòîâêà â ðàáîòå
Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

1. Ïåðåä âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî 

• Óðîâåíü ãðîìêîñòè íà JUNO-D è íà îñòàëüíûõ ïîäêëþ÷åííûõ óñòðîéñòâàõ 

ñíèæåí äî ìèíèìàëüíîãî óðîâíÿ

• Ñîõðàíåíû çâóêè äðóãèå ñîçäàííûå âàìè äàííûå (ñòð. 48, 53, 59).

2. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå äëÿ âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ óñòðîéñòâàõ.

3. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå íà JUNO-D.

Êàê îòðåãóëèðîâàòü êîíòðàñòíîñòü äèñïëåÿ
(LCD CONTRAST)

Èíîãäà ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà èëè åãî äëèòåëüíîãî 
èñïîëüçîâàíèÿ âîçíèêàþò çàòðóäíåíèÿ ñî ñ÷èòûâàíèåì èíôîðìàöèè; ýòî 
òàêæå çàâèñèò îò òîãî, ãäå è êàê ðàñïîëîæåí äèñïëåé. ×òîáû îòðåãóëèðîâàòü 
êîíòðàñòíîñòü äèñïëåÿ, âûïîëíèòå ïóíêòû, óêàçàííûå íèæå.

1. Íàæìèòå [SYSTEM], ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü "LCD Contrast" 
(êîíòðàñòíîñòü ÆÊ-äèñïëåÿ)

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü âåëè÷èíó (1-10).

Íàçíà÷åíèå LCD CONTRAST ñîõðàíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è íå ñòèðàåòñÿ äàæå ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Íàçíà÷åíèÿ LCD 
CONTRAST ñîõðàíÿþòñÿ 
àâòîìàòè÷åñêè è îñòàåòñÿ 
äåéñòâåííûì äàæå ïîñëå 
âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.
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Ïåðåóñòàíîâêà íà çàâîäñêèå íàñòðîéêè 
ïî óìîë÷àíèþ (Factory Reset)
Âîññòàíàâëèâàåò äàííûå â JUNO-D íà çàâîäñêèå íàñòðîéêè (Factory Reset).

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â ðåæèì Patch.

2. Íàæìèòå [UTILITY] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü "5:FACTORY RESET".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Ñíîâà íàæìèòå [ENTER] ÷òîáû âûïîëíèòü ïðîöåäóðó Factory Reset.

Êîãäà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "COMPLETED", ýòî îçíà÷àåò, ÷òî 
ïðîöåäóðà ïåðåóñòàíîâêè  íà çàâîäñêèå íàñòðîéêè áóäóò çàâåðøåíà.

Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî íå âûêëþ÷èëè ïèòàíèå âî âðåìÿ âûïîëíåíèå ïðîöåäóðû 
Factory Reset. Åñëè ïèòàíèå âûêëþ÷åíî èëè ïðîðâàëàñü åãî ïîäà÷à âî âðåìÿ 
çàïèñè äàííûõ â ïàìÿòü, âîçíèêàåò âåðîÿòíîñòü ïîâðåæäåíèÿ âíóòðåííèõ 
äàííûõ.

Â ñëó÷àå, åñëè âî âíóòðåí-
íåé ïàìÿòè JUNO-D 
ñîõðàíÿþòñÿ ñîçäàííûå 
âàìè âàæíûå äàííûå, 
íåîáõîäèìî ó÷åñòü, ÷òî âî 
âðåìÿ âûïîëíåíèÿ Factory 
Reset ïðîèçîéäåò ñáðîñ 
âñåõ òàêèõ äàííûõ. Åñëè 
õîòèòå ñîõðàíèòü ñóùåñò-
âóþùèå äàííûå, ñîõðàíè-
òå èõ íà âíåøíåì 
ñåêâåíñîðå (ñòð. 98).

Äëÿ îòìåíû ïðîöåäóðû 
ïåðåóñòàíîâêè íà 
çàâîäñêèå íàñòðîéêè 
íàæìèòå [EXIT].

Factory Reset ìîæíî âû-
ïîëíÿòü íå òîëüêî â ðåæè-
ìà Patch, íî è èñïîëüçóÿ 
ôóíêöèè Utility ðåæèìà 
Pårformance (ñòð. 61).
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Êàê ïðîñëóøàòü äåìî êîìïîçèöèè
Â JUNO-D âñòðîåíû äåìî êîìïîçèöèè.
Âîò êàê ïðîñëóøàòü äåìî êîìïîçèöèè è ïðî÷óâñòâîâàòü âåëèêîëåïíûå çâóêè è 
ýôôåêòû JUNO-D.

1. Íàæìèòå [DEMO].

2. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]//[+] ÷òîáû âûáðàòü êîìïîçèöèþ äëÿ 
ïðîñëóøèâàíèÿ.

Åñëè õîòèòå ïðîñëóøàòü âñå êîìïîçèöèè, âîñïðîèçâîäèìûå â îïðåäåëåííîì 
ïîðÿäêå, íàæìèòå "All Songs".

3. Íàæìèòå [ENTER] ÷òîáû âêëþ÷èòü âîñïðîèçâåäåíèå äåìî.

Âûáðàííàÿ êîìïîçèöèÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ðåæèìå ïîâòîðà.
Â ñëó÷àå âûáîð "All Songs", âñå êîìïîçèöèè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ðåæèìå 
ïîâòîðà.

4. Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå.

×òîáû âåðíóòüñÿ â ðåæèì êëàâèàòóðû ñíîâà íàæìèòå [EXIT] èëè [DEMO] ÷òîáû 
ïåðåñòàë ñâåòèòüñÿ èíäèêàòîð.

Ñïèñîê äåìî êîìïîçèöèé
Â JUNO-D âñòðîåíî 3 äåìî.
"T"
© Roland Corporation
Short, sweet
© Roland Corporation
Catch Me
© Roland Corporation

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 
äåìî êîìïîçèöèé ôîðìè-
ðîâàòü çâóêè íà êëàâèàòó-
ðå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ 
âîçìîæíûì.

• Íå ñîõðàíåííûå èçìåíåíèÿ íàçíà÷åíèé ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû âî âðåìÿ 
âêëþ÷åíèÿ Demo Play. Âûïîëíèòå ïðîöåäóðó çàïèñè, ÷òîáû ñîõðàíèòü 
äàííûå ïåðåä ïðîñëóøèâàíèåì äåìî êîìïîçèöèé (ñòð. 48, 53, 59).
• Âñå ïðàâà ñîõðàíåíû. Íåñàíêöèîíèðîâàííîå èñïîëüçîâàíèå äàííîãî 
ìàòåðèàëà íå â öåëÿõ ëè÷íîãî èñïîëüçîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ íàðóøåíèåì 
àâòîðñêèõ ïðàâ.
• Çàïðåùåíî âûâîäèòü èñïîëíÿåìûå ìóçûêàëüíûå äàííûå ñ MIDI OUT.
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Ïðîáóåì íîâûå çâóêè
Âûáîð ïàò÷à
Âñå çâóêè, êîòîðûìè âû ïîëüçóåòåñü ïðè îáû÷íîì èñïîëíåíèè íà JUNO-D, 
íàçûâàþòñÿ ïàò÷àìè. Ïàò÷ àíàëîãè÷åí èíñòðóìåíòó, íà êîòîðîì èãðàí ó÷àñòíèê 
îðêåñòðà.
Êàæäûé ïàò÷ ñîñòîèò èç äâóõ òîíîâ; âåðõíåãî òîíà è íèæíåãî òîíà. Âû ìîæåòå 
íàçíà÷àòü îáà òîíà íà èõ çîíó êëàâèàòóðû (ñòð.44) è ñäåëàòü îòäåëüíûå 
íàçíà÷åíèÿ äëÿ êàæäîãî òîíà (ñòð. 46).

Âûáîð ïàò÷à ïî êàòåãîðèè
Íà JUNO-D ìîæíî áûñòðî âûáðàòü è âûçâàòü ïàò÷ ïîñëå íàçíà÷åíèÿ åãî òèïà. 
Âñå ïàò÷è îðãàíèçîâàíû â 10 ãðóïï êàòåãîðèé.

Êíîïêà Ãðóïïà 
êàòåãîðèè

Êàòåãîðèÿ Ñîäåðæàíèå

[1] PIANO (Pf) PNO AC.PIANO Àêóñòè÷åñêîå ôîðòåïüÿíî
EP EL.PIANO Ýëåêòðîïèàíî

[2] KBD & 
ORGAN (Ky)

KEY KEYBOARDS Äðóãèå êëàâèøíûå (êëàâèð, 
êëàâåñèí è äð.)

BEL BELL Êîëîêîëü÷èêè, Bell Pad
MLT MALLET Êîëîòóøêà
ORG ORGAN Ýëåêòðè÷åñêèé è öåðêîâíûé 

îðãàí
ACD ACCORDION Àêêîðäåîí
HRM HARMONICA Ãóáíàÿ ãàðìîíèêà, 

áëþçîâàÿ ãóáíàÿ ãàðìîíèêà
[3] GUITAR (Gt) AGT AC.GUITAR Àêóñòè÷åñêàÿ ãèòàðà

EGT EL.GUITAR Ýëåêòðîãèòàðà
DGT DIST.GUITAR Èñêàæåííàÿ ãèòàðà

[4] ORCH (Oc) STR STRINGS Ñòðóííûå
ORC ORCHESTRA Îðêåñòð
HIT HIT&STAB Îðêåñòðîâûé øëÿãåð, 

øëÿãåð
WND WIND Äåðåâÿííûå äóõîâûå 

(ãîáîé, êëàðíåò è ò.ï.)
FLT FLUTE Ôëåéòà, ôëåéòà ïèêêîëî

[5] WORLD (Wr) PLK PLUCKED Ùèïêîâûå (êëàâåñèí è äð.)
ETH ETHNIC Äðóãèå ýòíè÷åñêèå 

èíñòðóìåíòû
FRT FRETTED Ëàäîâûå èíñòðóìåíòû 

(ìàíäîëèíà)
[6] BRASS (Br) BRS AC.BRASS Àêóñòè÷åñêèé áàñ

SBR SYNTH.BRASS Ñèíò. Áàñ
SAX SAX Ñàêñîôîí

[7] VOCAL & 
PAD (Vo)

BPD BRIGHT PAD Ñèíòåçàòîð bright pad
SPD SOFT PAD Ñèíòåçàòîð Soft Pad
VOX VOX Ãîëîñ, õîð

[8] SYNTH (Sy) HLD HARD LEAD Hard Synth Lead
SLD SOFT LEAD Soft Synth Lead
TEK TECHNO SYNTH Techno Synth
PLS PULSATING Pulsating Synth
FX SYNTH FX Ñèíòåçàòîðíûå ýôôåêòû 

(øóì è ò.ï.)
SYN OTHER SYNTH Ïîëèôîíè÷åñêèé 

ñèíòåçàòîð
[9] BASS (Bs) BS BASS Àêóñòè÷åñêèé è 

ýëåêòðè÷åñêèé áàñ
SBS SYNTH.BASS Ñèíòåçàòîðíûé áàñ
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fig.q04-02

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â ðåæèì Patch.

2. Èñïîëüçóéòå [0]-[9] ÷òîáû íàçíà÷èòü ãðóïïó êàòåãîðèè ïàò÷à, 
ïðåäïîëàãàåìîãî äëÿ âûáîðà.

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü çâóê â ïåðåäåëàõ ãðóïïû 
êàòåãîðèè.

[0] RHYTHM & 
SFX (Rh)

DRM DRUMS Ðèñ-íàáîð
PRC PERCUSSION Ïåðêóññèÿ
SFX SOUND FX Çâóêîâûå ýôôåêòû
BTS BEAT&GROOVE Beat and Groove
CMB COMBINATION Äðóãèå ïàò÷è

Êíîïêà Ãðóïïà 
êàòåãîðèè

Êàòåãîðèÿ Ñîäåðæàíèå

Ðèòì-íàáîðû ñîäåðæàòñÿ 
â [0] (ñòð. 22).

Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü 
[NUMERIC] è èñïîëüçî-
âàòü öèôðîâûå êëàâèøè 
[0]-[9] äëÿ ïðÿìîãî ââî-
äà íîìåðà ïàò÷à. Íàæìè-
òå [ENTER] äëÿ ôèíàëèçà-
öèè íîìåðà (ñòð. 43).

Âûáîð çâóêîâ ïî êàòåãîðèÿì
Â ðåæèìå Patch êíîïêè ïðÿìîãî äîñòóïà [0]-[9] ðàáîòàþ êàê êíîïêè âûáîðà 
êàòåãîðèè. Â ðåçóëüòàòå òîãî, ÷òî âûáðàííûå âàìè ïàò÷è [0]-[9] (êàæäàÿ 
êàòåãîðèÿ) áóäóò ñîõðàíåíû äàæå â ñëó÷àå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, âû ìîæåòå 
âûáðàòü ëþáèìûå ïàò÷è íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è âñÿêèé ðàç ìãíîâåííî èõ 
âûçûâàòü íàæàòèåì [0]-[9].

Ñïèñîê ïàò÷åé (ñòð. 111)
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Âûáîð ïàò÷åé âî âðåìÿ ïðîñóøèâàíèÿ ôðàç
(Patch Audition)

Íå èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü çâóêè, èñïîëüçóÿ ôðàçû, 
êîòîðûå áûëè ïðåäâàðèòåëüíî çàïðîãðàììèðîâàíû â ñîîòâåòñòâèè ñ 
õàðàêòåðîì êàæäîãî ïàò÷à.

fig.q04-03

1. Íàæìèòå [AUDITION].

Íà÷íåò çâó÷àòü òåêóùå âûáðàííûé ïàò÷.

2. Âûáèðàéòå ïàò÷è êàê ýòî îïèñàíî â ðàçäåëå Âûáîð ïàò÷à ïî 
êàòåãîðèÿì (ñòð. 20).

3. Ñíîâà íàæìèòå [AUDITION] èëè íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû îñòàíîâèò 
ïðîñëóøèâàíèå ïàò÷åé.

Âûáîð ðèòì-íàáîðà
Â JUNO-D âñòðîåíû ðèòì-íàáîðû, êîòîðûå ïîçâîëÿþò èñïîëíÿòü çâóêè 
ðàçëè÷íûõ ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòîâ èëè ñïåöýôôåêòû ñ êàæäîé êëàâèøè.

fig.q04-04

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè  â ðåæèì Patch.

2. Íàæìèòå [0] ÷òîáû âûáðàòü "RHYTHM & SFX".

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âêëþ÷èòü ðèòì-íàáîð.

Â êàòåãîðèè ãðóïïû Rhythm &SFX ñîäåðæàòñÿ ïàò÷è, êîòîðûå îòëè÷àþòñÿ îò 
ðèòì-íàáîðîâ. Ðèòì- íàáîðû èìåþò â ñâîèõ íàçâàíèÿõ ñëîâà "KIT", "MENU" èëè 
"GM2".

Ïðè íàæàòîé [0] âû ìî-
æåòå âêëþ÷èòü 
[NUMERIC] è èñïîëüçî-
âàòü êíîïêè [0]-[9] äëÿ 
ïðÿìîãî ââîäà íîìåðà 
ðèòì-íàáîðà. Íàæìèòå 
[ENTER] äëÿ ôèíàëèçà-
öèè íîìåðà (ñòð. 43).

Ñïèñîê ðèòì-íàáîðîâ 

(ñòð. 116).
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Èãðà àðïåäæèî (Phrase/Arpeggio)
Àðïåäæèî - ýòî "ðàçáèòûé íà îòäåëüíûå çâóêè àêêîðä", ãäå êàæäàÿ íîòà 
èñïîëíÿåòñÿ ïî îòäåëüíîñòè. Ôóíêöèÿ Phrase/Arpeggio ïîçâîëèò âàì 
ôîðìèðîâàòü àðïåäæèî ïðîñòî â õîäå óäåðæèâàíèÿ êëàâèø àêêîðäà, ñòî 
òàêæå ÿâëÿåòñÿ óäîáíûì ñïîñîáîì ââîäà èñïîëíåíèÿ âî âíåøíèé ñåêâåíñîð. Â 
ðåçóëüòàòå òîãî, ÷òî â JUNO-D èìåþòñÿ øàáëîíû àðïåäæèî, êîòîðûå ïîäõîäÿò 
äëÿ ðàçíîîáðàçíûõ âûáðàííûõ âàìè çâóêîâ, âû ìîæåòå ñðàçó ñîçäàâàòü 
ñîîòâåòñòâóþùèå àðïåäæèî. Ìîæíî âûáðàòü Phrase Template ( øàáëîí ôðàçû), 
êîòîðûé ïîçâîëèò âàì èãðàòü àðïåäæèî, èñïîëüçóÿ âñåãî îäíó êëàâèøó, íå 
èñïîëíÿÿ âñå çâóêè àêêîðäà (ñòð. 62).

fig.q04-05

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå Patch, íàæìèòå [1] ÷òîáû âûáðàòü çâóêè 
ôîðòåïüÿíî.

2. Íàæìèòå [PHRASE/ARPEGGIO] ÷òîáû êíîïêà çàñâåòèëàñü.

3. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

Èíñòðóìåíò áóäåò èñïîëíÿòü àðïåäæèî â ñîîòâåòñòâèè ñ íîòàìè, êîòîðûå 
òîëüêî ÷òî áûëè âàìè îçâó÷åíû.

Èçìåíåíèå ñïîñîáà îçâó÷èâàíèÿ àðïåäæèî
Çàòåì ïîïðîáóéòå èçìåíèòü ñïîñîá çâó÷àíèÿ àðïåäæèî.
Íàçíà÷åíèÿ, êîòîðûå îïðåäåëÿþò ñïîñîá çâó÷àíèÿ àðïåäæèî, ïðåäñòàâëåíû â 
âèäå øàáëîíîâ.
Ïåðåêëþ÷àÿ øàáëîíû, âû ìîæåòå èçìåíèòü ñïîñîá çâó÷àíèÿ àðïåäæèî.

4. Íàäæìèòå [0]-[9].
fig.q04-06_40

Íàæèìàÿ [0] âû âûáåðåòå øàáëîí ïîëüçîâàòåëÿ.

fig.q04-07a

Øàáëîíû àðïåäæèî

(ñòð. 120)

Øàáëîíû ïîëüçîâàòåëÿ 

(ñòð. 24)
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5. Êîãäà íàæèìàåòå [EXIT], ôóíêöèÿ Arpeggio îñòàåòñÿ âêëþ÷åííîé è âû 
ìîæåòå âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé ýêðàí.

Åñëè ñíîâà  çàõîòèòå âûáðàòü øàáëîí àðïåäæèî, íàæìèòå [PHRASE/ARPEGGIO] 
÷òîáû êíîïêà ïåðåñòàëà ñâåòèòüñÿ, ïîñëå ÷åãî ñíîâà íàæìèòå [PHRASE/
ARPEGGIO] ÷òîáû êíîïêà îïÿòü çàñâåòèëàñü. Âûáðàííûé øàáëîí àðïåäæèî 
îñòàíåòñÿ â ïàìÿòè äàæå ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

6. ×òîáû çàêîí÷èòü èãðàòü àðïåäæèî ñíîâà íàæìèòå [PHRASE/
ARPEGGIO], ÷òîáû ïåðåñòàë ñâåòèòüñÿ èíäèêàòîð êíîïêè.

Èñïîëíåíèå àêêîðäà, íàæèìàÿ íà îäíó 
êëàâèøó (Multi-chord Memory)

Chord Memory (ïàìÿòü íà àêêîðäû) - ýòî ôóíêöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ âàì èãðàòü 
àêêîðä â ðåçóëüòàòå íàæàòèÿ âñåãî îäíîé êëàâèøè, íà êîòîðóþ 
çàðåãèñòðèðîâàíà "Chord Form" (ôîðìà àêêîðäà). Íà JUNO-D ìîæíî 
çàðåãèñòðèðîâàòü ðàçëè÷íûå ôîðìû àêêîðäîâ íà êàæäóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû 
è ñîõðàíèòü ýòè ôîðìû â êà÷åñòâå íàáîðîâ (multy-chord memory - ïàìÿòü íà 
áîëüøîå ê-âî àêêîðäîâ) è çàòåì èõ âûçûâàòü ïî æåëàíèþ. Åñëè âû ñîõðàíèëè 
òèïè÷íóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü àêêîðäîâ â âèäå ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ 
àêêîðäîâ, ñóùåñòâóåò î÷åíü óäîáíûé ñïîñîá ïîëó÷åíèÿ ìîìåíòàëüíûõ 
ðåçóëüòàòîâ, òàêîé êàê ïðè ââîäå ìóçûêè íà âíåøíèé ñåêâåíñîð.

fig.q04-08

1. Íàæìèòå [CHORD MEMORY], ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
fig.q04-09_40

Âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ Chord Memory è áóäåò ïðîèçâåäåíà èíäèêàöèÿ íàçíà÷åíèÿ 
íàáîðà àêêîðäà.

2. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

Áóäåò îçâó÷åí àêêîðä íàçíà÷åííîé ñòðóêòóðû â ñîîòâåòñòâèè  ñ íàçâàíèåì 
íàæàòîé âàìè êëàâèøè.

Øàáëîí ïîëüçîâàòåëÿ
Íàëè÷èå øàáëîíà ïîëüçîâàòåëÿ ïîçâîëÿåò ïðè æåëàíèè íàçíà÷àòü ðàçíîîáðàç-
íûå øàáëîíû. Íà JUNO-D âû ìîæåòå ñîõðàíÿòü âîñåìü ðàçíûõ øàáëîíîâ 
ïîëüçîâàòåëÿ. Íàæàâ íà [0], èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáèðàòü äðóãèå 
ñîçäàííûå âàìè øàáëîíû ïîëüçîâàòåëÿ. Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î òîì, 
êàê ñîçäàâàòü øàáëîíû ïîëüçîâàòåëÿ âû íàéäåòå íà ñòð. 62.
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Âêëþ÷åíèå íàáîðîâ àêêîðäîâ
Ïîñëå ýòîãî ïîìåíÿéòå íàáîð àêêîðäîâ.

fig.q04-10

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü Chord Set (íàáîðî 
àêêîäîâ).

Íàáîð àêêîðäîâ ïîëüçîâàòåëÿ ïîÿâèòñÿ çà ïðåñåòíûìè íàáîðàìè àêêîðäîâ.

4. Êîãäà íàæìåòå [EXIT], ôóíêöèÿ Multi-chord Memory îñòàíåòñÿ 
âêëþ÷åííîé è âû âåðíåòåñü íà ïðåäûäóùèé ýêðàí.

Åñëè ñíîâà çàõîòèòå âûáðàòü íàáîð àêêîðäîâ, íàæìèòå [CHORD MEMORY] 
÷òîáû îíà ïåðåñòàëà ñâåòèòüñÿ è ïîñëå ýòîãî åùå ðàç íàæìèòå [CHORD 
MEMORY], ÷òîáû îíà ñíîâà çàñâåòèëàñü. Âûáðàííûé íàáîð àêêîðäîâ îñòàíåòñÿ 
ñîõðàíåííûì â ïàìÿòè äàæå ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

5. ×òîáû âûêëþ÷èòü ôóíêöèþ Multi-chord Memory, ñíîâà íàæìèòå  
[CHORD MEMORY], ÷òîáû ïåðåñòàë ñâåòèòüñÿ èíäèêàòîð êíîïêè.

Ñïèñîê Multi-chord ñì. íà 

ñòð. 122.

Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ñâîé ñîáñòâåííûé íàáîð àêêîðäîâ, ñîõðàíèâ 
ñàìîñòîÿòåëüíî ñôîðìèðîâàííûå àêêîðäû. Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. 
íà ñòð. 64.
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Ïðèìåíåíèå ê çâóêó ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ
Èçìåíåíèå íîòà ñ ïîìîùüþ ðó÷åê ðåãóëÿòîðîâ 
(Patch Modify)

Èñïîëüçóÿ ïÿòü ðó÷åê ðåãóëÿòîðîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, 
ìîæíî èçìåíÿòü òîíû â ðåàëüíîì âðåìåíè. Íà JUNO-D êàæäûé ïàò÷ ñîñòîèò 
èç äâóõ òîíîâ; âåðõíåãî (upper) è íèæíåãî (lower)  (â âåðõíåé èëè íèæíåé 
÷àñòè êëàâèàòóðû) (ñòð. 40). Ñïîñîá îçâó÷èâàíèÿ òîíîâ (Single/Split/Dual) 
ñîõðàíÿåòñÿ â êàæäîì ïàò÷å è âû ìîæåòå äåëàòü èçìåíåíèÿ ñ ïîìîùüþ [KEY 
MODE] (ñòð. 44).

Âûáîð òîíà, ïðåäïîëàãàåìîãî äëÿ èçìåíåíèÿ 
(DISTINATION TONE)

Èñïîëüçóéòå êíîïêó [DISTINATION TONE] ÷òîáû íàçíà÷èòü, êàêîé òîí âû áóäåòå 
èçìåíÿòü: âåðõíèé èëè íèæíèé.

• Ñâåòèòñÿ UPPER: Èçìåíèòñÿ òîëüêî âåðõíèé (upper) òîí
• Ñâåòèòñÿ LOWER: Èçìåíèòñÿ òîëüêî íèæíèé (lower) òîí
• Ñâåòÿòñÿ îáà: Èçìåíåíèÿ áóäóò ïðîèçâåäåíû â îòíîøåíèè âåðõíåãî è 

íèæíåãî òîíîâ.

Êàê îòðåãóëèðîâàòü áàëàíñ ãðîìêîñòè äâóõ òîíîâ
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðó÷êó äëÿ óïðàâëåíèÿ áàëàíñîì ãðîìêîñòè âåðõíåãî 
èëè íèæíåãî òîíà

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ìîäèôèöèðîâàíèÿ ïàò÷à ÷òîáû çàñâåòèëñÿ 
èíäèêàòîð BALANCE/LFO.

2. Âðàùàéòå ðó÷êó [BALANCE].

×òîáû ïîâûñèòü óðîâåíü ãðîìêîñòè, ïîâåðíèòå ðó÷êó ðåãóëÿòîðà  âïðàâî, à 
÷òîáû ïîíèçèòü óðîâåíü ãðîìêîñòè - ïîâåðíèòå ðó÷êó ðåãóëÿòîðà âëåâî.

Patch Modify ïðèìåíÿåò 
ðåãóëèðîâêè +/- ê 
íàçíà÷åíèÿì îðèãèíàëü-
íîãî òîíà. Â çàâèñèìîñòè 
îò âûáðàííîãî âàìè òîíà 
íå âñåãäà ìîæíî ïîëó-
÷èòü çíà÷èòåëüíîå 
èçìåíåíèå çâóêà.

×òî êàñàåòñÿ ðèòì-
íàáîðîâ, Patch Modify 
ïðèìåíÿåòñÿ ê öåëîìó 
íàáîðó.

Èçìåíèòü áàëàíñ ãðîìêî-
ñòè äëÿ ðèòì-íàáîðîâ íå 
ïðåäñòàâëÿåòñÿ 
âîçìîæíûì.
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Ýôôåêòû âèáðàòî è Wah (LFO)
LFO èëè " Í× ãåíåðàòîð" ïðîèçâîäèò èçìåíåíèÿ çâóêà â ïåðèîäè÷åñêîì 
ðåæèìå. Èçìåíåíèå ïèò÷à ñ ïîìîùüþ LFO ôîðìèðóåò "ýôôåêò âèáðàòî", à 
èçìåíèâ ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ LFO âû ïîëó÷èòå òàê íàçûâàåìûé 
"ýôôåêò wah".

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ìîäèôèêàöèè ïàò÷à, ÷òîáû çàñâåòèëñÿ 
èíäèêàòîð BALANCE/LFO.

2. Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî íå ñâåòèòñÿ [FILTER LFO].

Â ñëó÷àå âûêëþ÷åíèÿ [FILTER LFO] äâà ðåãóëÿòîðà  LFO áóäóò âûïîëíÿòü 
ðåãóëèðîâêó ýôôåêòà âèáðàòî.

3. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [LFO DEPTH].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) ïîâûøàåò 
âîëíîîáðàçíûå êîëåáàíèÿ çâóêà, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â 
íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) íàîáîðîò ñäåëàåò ýòè âîëíîîáðàçíûå 
êîëåáàíèÿ ìåíåå âûðàæåííûìè è ïîâåðõíîñòíûìè.

4. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [LFO RATE].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) ïîâûñèò ñêîðîñòü 
âîëíîîáðàçíûõ êîëåáàíèé çâóêà, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â 
íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) íàîáîðîò ïîíèçèò ñêîðîñòü ýòèõ 
âîëíîîáðàçíûõ êîëåáàíèé.

5. Íàæìèòå [FILTER LFO] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

Â ñëó÷àå âêëþ÷åíèÿ [FILTER LFO], äâå ðó÷êè LFO áóäóò âûïîëíÿòü ðåãóëèðîâêó 
ýôôåêòà wah.

6. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [LFO DEPTH].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) óâåëè÷èò ãëóáèíó 
âîëíîîáðàçíûõ êîëåáàíèé çâóêà, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â 
íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) íàîáîðîò ñäåëàåò ýòè âîëíîîáðàçíûå 
êîëåáàíèÿ ìåíåå âûðàæåííûìè è ïîâåðõíîñòíûìè.

7. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [LFO RATE].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) ïîâûñèò ñêîðîñòü 
âîëíîîáðàçíûõ êîëåáàíèé çâóêà, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â 
íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) íàîáîðîò ïîíèçèò ñêîðîñòü ýòèõ 
âîëíîîáðàçíûõ êîëåáàíèé.

Åñëè ôóíêöèÿ  âêëþ÷åíà 
(ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð), 
ñíîâà íàæìèòå [FILTER 
LFO] ÷òîáû èíäèêàòîð 
ïåðåñòàë ñâåòèòüñÿ.

[FILTER LFO] íå îêàçûâàåò 
âëèÿíèÿ íà ðèòì-íàáîð.
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Êàê èçìåíèòü ãðîìêîñòü çâóêà (ENVELOPE)
Ãðîìêîñòü ïðîäîëæàåò èçìåíÿòüñÿ ñ ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè äî ìîìåíòà åå 
îòïóñêàíèÿ.
À: Attack Time (âðåìÿ àòàêè): Ïåðèîä âðåìåíè ñ ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèø 
êëàâèàòóðû äî äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíûõ òîíàëüíûõ èçìåíåíèé.
D: Delay Time (âðåìÿ çàäåðæêè): Ïåðèîä âðåìåíè ñ ìîìåíòà ïîëó÷åíèÿ 
ìàêñèìàëüíîãî òîíàëüíîãî èçìåíåíèÿ äî äîñòèæåíèÿ Sustain Level (óðîâåíü 
ñóñòåéíà).
S: Sustain Level (óðîâåíü ñóñòåéíà): Ãðîìêîñòü, êîòîðàÿ çàäåðæèâàåòñÿ âî âðåìÿ 
íàæàòèÿ êëàâèøè.
R: Release Time: Ïåðèîä âðåìåíè ñ ìîìåíòà îòïóñêà êëàâèø êëàâèàòóðû äî 
èñ÷åçíîâåíèÿ çâóêà.

Èñïîëüçóéòå ðó÷êè ENVELOPE 3 ÷òîáû èçìåíÿòü âðåìÿ À, D  è  R.

* Êàæäûé òîí èìååò ñâîé ñîáñòâåííûé óðîâåíü ñóñòåéíà, èçìåíèòü êîòîðûé 
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ìîäèôèêàöèè ïàò÷à ÷òîáû çàñâåòèëñÿ 
èíäèêàòîð ENV.

2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [ATTACK].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) óâåëè÷èò âðåìÿ 
ïîâûøåíèÿ çâóêà, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â íàïðàâëåíèè 
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) íàîáîðîò åãî ñîêðàòèò.

3. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [DECAY].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) óâåëè÷èò âðåìÿ, 
íåîáõîäèìîå äëÿ äîñòèæåíèÿ çâóêîì Sustain Level ïîâûøåíèÿ çâóêà, â òî 
âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) 
íàîáîðîò åãî ñîêðàòèò.

4. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [RELEASE].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) óâåëè÷èò âðåìÿ, 
íåîáõîäèìîå äëÿ èñ÷åçíîâåíèÿ çâóêà, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî 
(â íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) íàîáîðîò åãî ñîêðàòèò.

"Îãèáàþùàÿ" - ýòî êðèâàÿ, 
äåìîíñòðèðóþùàÿ èçìå-
íåíèå ãðîìêîñòè èíñòðó-
ìåíòà ñ ìîìåíòà íà÷àëà 
ïðîöåññà îçâó÷èâàíèÿ 
íîòû è äî åãî êîíöà. 
Êàæäûé ìóçûêàëüíûé 
èíñòðóìåíò èìååò ñâîé 
ñïåöèôè÷åñêèé òèï îãè-
áàþùåé, îäíàêî, êîòîðàÿ 
ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò ñòèëÿ èãðû íà 
èíñòðóìåíòå, è ÿâëÿåòñÿ  
âàæíûì ôàêòîðîì â 
õàðàêòåðèñòèêàõ çâóêà. 
Íàïðèìåð, åñëè ñ áîëü-
øèì óñèëèåì äóòü â 
òðóáó, ôîðìèðóåòñÿ 
"ïðîáîéíûé" çâóê ñ áûñò-
ðîé àòàêîé, íî åñëè â 
òðóáó äóòü ñëàáî, ôîðìè-
ðóåòñÿ ìÿãêèé çâóê ñ 
çàìüþòèðîâàííîé àòàêîé.
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Èçìåíåíèå ÿðêîñòè çâóêà è äîáàâëåíèå â íåãî 
ñïåöèàëüíûõ êà÷åñòâ (CUTOFF/RESONANCE]

Â ñåêöèè çâóêîãåíåðàòîðà JUNO-D  èìååòñÿ ôèëüòð, êîòîðûé ìîæåò îáðåçàòü 
èëè óñèëèâàòü îïðåäåëåííûå ÷àñòîòíûå çîíû çâóêà. [CUTOFF] íàçíà÷àåò 
÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà), íà êîòîðîé ôèëüòð íà÷íåò ìîäèôèöèðîâàòü 
çâóê è [RESONANCE] îáóñëàâëèâàåò ïîäúåì ÷àñòîòû â çîíå ÷àñòîòû ñðåçà, 
ïðèäàâàÿ çâóêó îñîáûé õàðàêòåð.

1. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [CUTOFF].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) ïîâûøàåò ÿðêîñòü 
çâóêà, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé 
ñòðåëêè) äåëàåò çâóê ìåíåå âûðàçèòåëüíûì.

2. Ïîâåðíèòå ðó÷êó [RESONANCE].

Âðàùåíèå ðó÷êè âïðàâî (â íàïðàâëåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) äåëàåò çâóê áîëåå 
îòëè÷àþùèìñÿ îò äðóãèõ çâóêîâ, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå ðó÷êè âëåâî (â 
íàïðàâëåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè) äåëàåò  óïîìÿíóòûå õàðàêòåðèñòèêè 
ìåíåå âûðàæåííûìè.

Èñïîëüçîâàíèå ðóêîÿòêè äëÿ âèäîèçìåíåíèÿ çâóêà

Èçìåíåíèå ïèò÷à çâóêà â ðåàëüíîì âðåìåíè
(ðóêîÿòêà Pitch Bend - ïèò÷ áåíäåðà)

Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ïåðåâåäèòå ðóêîÿòêó âëåâî, ÷òîáû ïîíèçèòü ïèò÷ èëè 
âïðàâî, ÷òîáû åãî ïîâûñèòü.

Ìîæíî íàçíà÷èòü äèàïàçîí ïèò÷-áåíäåðà â ïåðåäåëàõ äâóõ îêòàâ, êîòîðûé 
áóäåò ðåãóëèðîâàòüñÿ ñ ïîëóòîíîâûì øàãîì. Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ 
ñì. íà ñòð. 47.

Äîáàâëåíèå â çâóê ýôôåêòà âèáðàòî
(Ðóêîÿòêà Modulation - ìîäóëÿöèÿ)

Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, îòâåäèòå ðóêîÿòêó â íàïðàâëåíèè îò ñåáÿ ÷òîáû äîáàâèòü 
ýôôåêò âèáðàòî.

Åñëè çàõîòèòå èñïîëüçîâàòü ðóêîÿòêó Ìîäóëÿöèÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ äðóãèõ 
ýôôåêòîâ, à íå âèáðàòî, ñì. ñòð. 89.

Íåçàâèñèìî îò ïàò÷à, 
ìîæíî íàçíà÷àòü, 
ïðèìåíåíèå ýôôåêòà ê 
âåðõíåìó (upper) èëè 
íèæíåìó (lower) òîíó 
(ñòð. 46).
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Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè äëÿ âèäîèçìåíåíèÿ çâóêà
Ñ ïîìîùüþ âíåøíåé ïåäàëè, òàêîé êàê ïåäàëü ýêñïðåññèè (îïöèîíàëüíàÿ EV-
5), ïåäàëüíîãî âûêëþ÷àòåëÿ (îïöèîíàëüíûé DP-2/8) èëè íîæíîãî 
âûêëþ÷àòåëÿ (îïöèîíàëüíûé BOSS FS-5U) ïîäêëþ÷åííîãî â ãíåçäî COBTROL 
PEDAL, âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü äëÿ âûïîëíåíèÿ èçìåíåíèé â òîíå. 
Êàê è ïðè èñïîëüçîâàíèè ðóêîÿòêè Ìîäóëÿöèÿ, âû ñìîæåòå âûáðàòü ôóíêöèþ, 
íà êîòîðóþ îêàçûâàåòñÿ âîçäåéñòâèå íà ìîìåíò íàæàòèÿ ïåäàëè. 
Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðåäñòàâëåíà íà ñòð. 90.

* Åñëè çàõîòèòå ïðèìåíèòü ýôôåêò, êîòîðûé îáóñëîâèò ïðîäîëæèòåëüíîå 
èñïîëíåíèå çâóêîâ (ò.å. ïîääåðæêà çâó÷àíèÿ íîò èëè "ýôôåêò hold"), 
ïîäêëþ÷èòå ïåäàëüíûé âûêëþ÷àòåëü (îïöèîíàëüíûé DP-2/8) èëè íîæíóþ 
ïåäàëü (îïöèîíàëüíàÿ BOSS FS-5U) â ãíåçäî PEDAL HOLD.

Ñäâèã äèàïàçîíà êëàâèàòóðû ñ øàãîì, ðàâíûì 
îäíîé îêòàâå (Octave Shift)

Octave Shift-ýòî ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ ñäâèãàåò ïèò÷ êëàâèàòóðû, êîòîðûé 
èçìåðÿåòñÿ â åäèíèöàõ, ðàâíûõ îäíîé îêòàâå. Ýòî ïîçâîëÿåò  ñäâèãàòü 
äèàïàçîí êëàâèàòóðû â ñòîðîíó íàèáîëåå óäîáíîãî äèàïàçîíà äëÿ èãðû íà 
èíñòðóìåíòå. Êðîìå òîãî, ýòî  óäîáíî â ñëåäóþùèõ ñèòóàöèÿõ.

Åñëè èñïîëíÿåìûå  çâóêè. Êîòîðûå íàõîäÿòñÿ çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà êëàâèàòóðû
Â ðåçóëüòàòå òîãî, ÷òî JUNO-D èìååò 61-íîòåóþ êëàâèàòóðó, òî ïðè èñïîëíåíèè 
íåêîòîðûõ êîìïîçèöèé âàì ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ èñïîëíÿòü áîëåå âûñîêèå 
èëè íèçêèå íîòû. Êðîìå òîãî,  âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ðèòì-íàáîðîâ ìîãóò 
èñïîëüçîâàòüñÿ  òàêèå ïåðêóññèîííûå èíñòðóìåíòû, ê êîòîðûå ïîïðîñòó 
ÿâëÿþòñÿ íåäîñòóïíûìè  äëÿ êëàâèàòóðû JUNO-D. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ äëÿ 
èñïîëíåíèÿ ïîäîáíûõ  ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Òðàíñïîçèöèè 
(Transpose).

1. Èñïîëüçóéòå OCT [-]/[+] ÷òîáû òðàíñïîíèðîâàòü ïèò÷.

Ïè÷ò êëàâèàòóðû ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü â åäèíèöàõ, ðàâíûõ 1 îêòàâå (-3 + 3 
îêòàâû).

Åñëè èñïîëüçóåòå DP-8, 
óñòàíîâèòå åãî ôóíêöèî-
íàëüíûé âûêëþ÷àòåëü â 
ïîëîæåíèå "Switch".
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Ïåðåìåùåíèå äèàïàçîíà êëàâèøè ñ ïîëîâèííûì 
øàãîì (TRANSPOSE)

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïåðåìåùàåò äèàïàçîí êëàâèøè ñ ïîëîâèííûì øàãîì. Ýòî 
óäîáíî â ñëåäóþùèõ ñèòóàöèÿõ.

Åñëè ïîäñòðàèâàåòåñü ê ðåãèñòðó âîêàëèñòà
Èíîãäà íîòû ìåëîäèè ìîãóò âûõîäèòü çà ïðåäåëû ðåãèñòðà âîêàëèñòà. Òàêèì 
îáðàçîì, åñëè âû çàõîòèòå âûïîëíèòü ïåðåõîä â äðóãóþ òîíàëüíîñòü, ìîæåòå 
èãðàòü êîìïîçèöèþ â íîâîé òîíàëüíîñòè, ïðîäîëæàÿ èñïîëüçîâàòü òó æå 
ñàìóþ ïàëüöîâêó, êîòîðóþ èñïîëüçîâàëè äî ýòîãî ìîìåíòà.

Åñëè ïåðåõîäèòå â áîëåå ëåãêóþ äëÿ èñïîëíåíèÿ òîíàëüíîñòü
Äëÿ èñïîëíåíèÿ êîìïîçèöèè ìîæåòå èñïîëüçîâàòü áîëåå ïðîñòóþ ïàëüöîâêó, 
êîòîðàÿ íå ïðåäóñìàòðèâàåò áîëüøîå êîëè÷åñòâî äèåçîâ èëè áåìîëåé.

Åñëè èãðàåòå âìåñòå ñ òðàíñïîíèðîâàííûì èíñòðóìåíòîì
Ìîæåòå èãðàòü ïàò÷è òðàíñïîíèðîâàííîãî èíñòðóìåíòà òî÷íî òàê, êàê ýòî 
íàïèñàíî â íîòàõ.

1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT], íàæìèòå OCT [-]/[+].

Ìîæåòå òðàíñïîíèðîâàòü ñâîå èñïîëíåíèå â äèàïàçîíå -5 - +6 ïîëóòîíîâ.

Ïðîâîäèì ðóêîé íà D Beam êîíòðîëëåðîì
(D Beam Controller)

Íè÷åãî íåò ñëîæíîãî â òîì, êàê ïîëüçîâàòüñÿ D Beam êîíòðîëëåðîì - ïðîñòî 
ïðîâåäèòå íàä íèì ðóêîé. Îäíà èç òðåõ êíîïîê íàçíà÷åíà íà ñîëî ñèíòåçàòîð, 
âòîðàÿ - íà ýôôåêò àêòèâíîé ýêñïðåññèè, à òðåòüÿ ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ íà 
ôóíêöèþ ïî âàøåìó âûáîðó. Òàêæå, ìîæíî ñîçäàâàòü ýôôåêòû ñ ìãíîâåííûì 
èçìåíåíèåì çâóêà, ÷åãî íåâîçìîæíî äîáèòüñÿ èñïîëüçóÿ ðó÷êó ðåãóëÿòîðà èëè 
ðóêîÿòêó áåíäåðà.

1. Íàæìèòå [SOLO SYNTH], [ACTIVE EXPRESS] èëè [ASSIGNABLE] ÷òîáû 
îíà çàñâåòèëàñü.

Åñëè âû âûáðàëè [ASSIGNABLE], ôóíêöèÿ, íàçíà÷åííàÿ  íà D Beam êîíòðîëëåð, 
áóäåò îòîáðàæåíà íà äèñïëåå.
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2. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå ñ öåëüþ ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà, ðàñïîëîæèòå ðóêó 
íàä D Beam è ìåäëåííî ïðîâåäèòå åþ â íàïðàâëåíèè ââåðõ è âíèç.

Ê çâóêó áóäåò ïðèìåíåí ýôôåêò, êîòîðûé áóäóò çàâèñåòü îò ôóíêöèè, êîòîðàÿ 
íàçíà÷åíà íà D Beam êîíòðîëëåð.

3. ×òîáû âûêëþ÷èòü D Beam êîíòðîëëåð, åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó.

Ýôôåêòû, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñ 
ïîìîùüþ D Beam êîíòðîëëåðà

SOLO SYNTH
Ïîçâîëÿåò ãåíåðèðîâàòü ïàññàæè, êîòîðûå çâó÷àò òàê, êàê áóäòî áû î÷åíü 
áûñòðî èãðàåòå íà êëàâèàòóðå. Íàïðèìåð, åñëè ïðàâîé ðóêîé óäåðæèâàòü 
íàæàòûìè ÷åòûðå íîòû C, D. E è G  è ïðîâåñòè ëåâîé ðóêîé íàä D Beam 
êîíòðîëëåðîì, áóäåò ïîâòîðåíà òàêàÿ ôðàçà, êàê "CDEGCDEG…".
Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü D Beam êîíòðîëëåð äëÿ èñïîëíåíèÿ ñîëî 
ñèíòåçàòîðà è óäåðæèâàòü àêêîðäû ñ ïîìîùüþ ïðîäîëæèòåëüíîãî, 
çàäåðæàííîãî çâóêà äëÿ ñîçäàíèÿ èëëþçèè èãðû íà àðôå.
Ôóíêöèÿ çàïîìèíàíèÿ àêêîðäîâ òàêæå ïðåäîñòàâëÿåò íàáîð àêêîðäîâ, â 
êîòîðîì ñîäåðæàòñÿ íîòû îïðåäåëåííîãî çâóêîðÿäà è êîòîðûé ïðåäíàçíà÷åí 
äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âìåñòå ñ ýòîé ôóíêöèåé (16. Scale Set).

ACTIVE EXPRESS (Active Expression)
D Âeam ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ äîáàâëåíèÿ â èñïîëíåíèå ýêñïðåññèè, ïóòåì 
èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (Expression). Åñëè âû íàçíà÷èëè Active Expression Awitch 
(ñòð. 46) íà "ON" (âêë) äëÿ ïàò÷à [KEY MODE] êîòîðîãî íàçíà÷åí íà [DUAL] 
(ñòð. 44), äàííàÿ ôóíêöèÿ áóäóò óïðàâëÿòü áàëàíñîì  äâóõ òîíîâ (Active 
Expression). Åñëè èñïîëüçóåòå àêòèâíóþ ýêñïðåññèþ, íà áîëåå íèçêèõ óðîâíÿõ 
ãðîìêîñòè áóäóò ñëûøíû òîëüêî âåðõíèå (upper) òîíû; íèæíèå (lower) òîíû 
áóäóò äîáàâëåíû ïî ìåðå ïîâûøåíèÿ ãðîìêîñòè.

* Ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ D Beam äëÿ óïðàâëåíèÿ ýêñïðåññèåé, ãðîìêîñòü áóäåò 
íà 0, ïîýòîìó âû íå óñëûøèòå íèêàêîãî çâóêà âî âðåìÿ èãðû íà êëàâèàòóðå. 
×òîáû âåðíóòüñÿ â îáû÷íîå ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì ìîæíî ñëûøàòü çâóê, èëè 
íàæìèòå [ACTIVE EXPRESS] è âûêëþ÷èòå îñâåùåíèå èëè âûêëþ÷èòå ïàò÷è.

Ðàäèóñ äåéñòâèÿ D Beam êîíòðîëëåðà
Íà ðèñóíêå îáîçíà÷åí ðàäèóñ äåéñòâèÿ  D Beam êîíòðîëëåðà. Åñëè âû ïðîâåäåòå 
ðóêîé çà åãî ïðåäåëàìè, òî íå ïîëó÷èòå íèêàêîãî ýôôåêòà.

Â îòâåò íà ðàáîòó D Beam êîíòðîëëåðà áóäóò ìèãàòü [SOLO 
SYNTH], [ACTIVE EXPRESS] èëè [ASSIGNABLE]. Êîãäà âàøà 
ðóêà âûéäåò çà ïðåäåëû ðàäèóñà äåéñòâèÿ êîíòðîëëåðà, 
êíîïêà ïåðåñòàíåò ìèãàòü è åå èíäèêàòîð íà÷íåò ðîâíî 
ñâåòèòüñÿ.

*×óâñòâèòåëüíîñòü D Beam êîíòðîëëåðà áóäåò èçìåíÿòü-
ñÿ â çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà ñâåòà âáëèçè èíñòðó-
ìåíòà. Åñëè êîíòðîëëåð íå ðàáîòàåò òàê, êàê âû ýòîãî 
îæèäàëè, îòðåãóëèðóéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ îñâåùåíèåì ìåñòà, â êîòîðîì âû íàõîäèòåñü 
(ÑÒÐ. 34). Òàêæå, ðàäèóñ äåéñòâèÿ D Beam êîíòðîëëåðà 
áóäåò êðàéíå ìàë â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ èíñòðóìåíòà 
ïîä ïðÿìûìè ñîëíå÷íûìè ëó÷àìè. Íå çàáûâàéòå îá 
ýòîì, êîãäà ïëàíèðóåòå èñïîëüçîâàòü D Beam 
êîíòðîëëåð íà îòêðûòûõ ïëîùàäêàõ.

Îáúÿñíåíèå êàæäîãî 
òèïà â äàííîì ðóêîâîä-
ñòâå ïðèâîäÿòñÿ ïðè 
óñëîâèè óñòàíîâêè D 
Beam Polarity íà 
"NORMAL" (ñòð. 34).

Ñ ïîìîùüþ âêëþ÷åííîãî 
âûêëþ÷àòåëÿ [COLO 
SYNTH], íàæàòèå êëàâèø 
êëàâèàòóðû íå îáåñïå-
÷èòü ôîðìèðîâàíèÿ 
çâóêîâ. Âàì ïîòðåáóåòñÿ 
ïðîâåñòè ðóêîé íàä D 
Beam ïðè îäíîâðåìåí-
íîì óäåðæèâàíèè 
êëàâèø íàæàòûìè.

Ïðåñåòíûå ïàò÷è, èìåþ-
ùèå íàçâàíèå "Aex…" óæå 
èìåþ âêëþ÷åííûé ON 
âûêëþ÷àòåëü àêòèâíîé 
ýêñïðåññèè ïðè óñòàíîâêå 
êëàâèàòóðû â ðåæèì 
Dual.
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ASSIGNABLE
Íàçíà÷àåò ôóíêöèþ, óïðàâëÿåìóþ  ñ ïîìîùüþ D Beam êîíòðîëëåðà.
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] è âûáåðèòå îäíó è ñëåäóþùèõ ôóíêöèé.

Â ðåæèìå Patch (ïàò÷à), ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ ê ïàò÷ó. Â ðåæèìå Performance 
(èñïîëíåíèÿ) ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ  ê ïàò÷ó, íàçíà÷åííîìó íà òåêóùóþ ïàðòèþ. 
Èñïîëüçóéòå [DESTINATION RONE] ÷òîáû íàçíà÷èòü òîí (ñòð.26). "TxCC#" 
îòíîñèòñÿ ê ñîîáùåíèþ èçìåíåíèÿ íîìåðà êîíòðîëëåðà, ïîñëàííîìó ñ 
ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT âî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ D Beam êîíòðîëëåðà. Ïðè 
óñòàíîâêå íà AFTERTOUCH, ïîñûëàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Channel Aftertouch. 
Íàçíà÷àéòåñü íà AFTERTOUCH, â îñíîâíîì, êîãäà çàõîòèòå óïðàâëÿòü 
çâóêîãåíåðàòîðîì ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Aftertouch. Â ðåçóëüòàòå ïðèåìà ýòèõ 
óïðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI IN ôîðìèðóåòñÿ òî÷íî òàêîé æå 
ýôôåêò, êàê è ïðè èñïîëüçîâàíèè D Beam êîíòðîëëåðà.

* Ïðè óñòàíîâêå íà MFX PARAMETER 1 èëè MFX PARAMETER 2, ïðèìèòå âî 
âíèìàíèå ñëåäóþùåå.
• Åñëè òèï (Type) ìóëüòè-ýôôåêòà íàçíà÷åí íà 01:STEREO EQ (ñòð. 69) 

èëè 42: LOFI (ñòð. 83), Level (óðîâåíü) èçìåíÿåòñÿ íåçàâèñèìî îò 
âûáîðà MFX PARAMETER1 èëè MFX PARAMETER2.

• Åñëè òèï (Type) ìóëüòè-ýôôåêòà íàçíà÷åí íà  23:2V PCH SHIFT (ñòð. 77) 
èëè 24: FB PCH SHIFT (ñòð.78), ïðîèñõîäèò îäíîâðåìåííîå èçìåíåíèå 
äâóõ ïàðàìåòðîâ.

* Ïðè âûïîëíåíèè íàçíà÷åíèé LFO RATE, LFO DEPTH èëè LFO DELAY, 
ïîëó÷åííûé ýôôåêò áóäåò èìåòü ðàçëè÷èÿ â çàâèñèìîñòè îò âêë èëè âûêë. 
[FILTER LFO]. Åñëè [FILTER LFO] âûêëþ÷åí, LFO èçìåíÿåò ïèò÷ (ýôôåêò 
âèáðàòî). Åñëè [FILTER LFO] âêëþ÷åí, LFO èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà 
(Filter Cutoff frequency)  (ýôôåêò wah).

Âåëè÷èíà Tx CC# Èçìåíåííàÿ ôóíêöèÿ/ïàðàìåòð
MODULATION CC01 Ýôôåêò âèáðàòî
PORTA TIME CC05 Âðåìÿ ïîðòàìåíòî (ñòð. 47)
VOLUME CC07 Óðîâåíü
BALANCE CC08 Áàëàíñ ãðîìêîñòè òîíîâ UPPER è LOWER 

(ñòð. 45)
PAN CC10 Ïàíîðàìà (ñòð. 46)
EXPRESSION CC11 Óðîâåíü
PORTAMENTO CC65 Âûêëþ÷àòåëü ïîðòàìåíòî (ñòð. 47)
SOSTENUTO CC66 "Ïîääåðæêà" çâóêà íàæàòîé êëàâèøè
SOFT CC67 Ïðèãëóøåíèå (ñìÿã÷åíèå) òîíà
RESONANCE CC71 Ðåçîíàíñ òîíà, ïîëó÷åííûé ñ ïîìîùüþ 

ôèëüòðà (ñòð. 48)
RELEASE TIME CC72 Îãèáàþùàÿ âðåìåíè îòïóñêàíèÿ òîíà 

(ñòð. 48)
ATTACK TIME CC73 Îãèáàþùàÿ âðåìåíè àòàêè òîíà

(ñòð. 48)
CUTOFF CC74 ×àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà (ñòð. 47)
DECAY TIME CC75 Îãèáàþùàÿ âðåìåíè çàòóõàíèÿ òîíà 

(ñòð. 48)
LFO RATE CC76 Tone LFO Rate (ñòð. 47)
LFO DEPTH CC77 Tone LFO Depth (ñòð. 47)
LFO DELAY CC78 Tone LFO Delay (ñòð. 47)
CHO SEND LEVEL CC93 Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïîñûëà õîðóñà

(ñòð. 46)
REV SEND LEVEL CC91 Óðîâåíü ïîñûëà ðåâåðáåðàöèè (ñòð. 46)
MFX PARAMETER1 CC12 Ïàðàìåòð, íàçíà÷åííûé ñ ïîìîùüþ 

Multi-effect Control 1(ñòð. 69)
MFX PARAMETER2 CC13 Ïàðàìåòð, íàçíà÷åííûé ñ ïîìîùüþ 

Multi -effect Control 2 (ñòð. 69)
AFTERTOUCH ----
BEND UP ---- Ýôôåêò pitch bend (èçãèá âûñîòû ïèò÷à) 

(îò öåíòðà→ââåðõ)
BEND DOWN ---- Ýôôåêò pitch bend (îò öåíòðà→âíèç)
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Êàê îòðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü D Beam 
êîíòðîëëåðîâ (D BEAM SENS)

×óâñòâèòåëüíîñòü D Beam êîíòðîëëåðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò 
óðîâíÿ îñâåùåííîñòè â ìåñòå óñòàíîâêè äàííîãî óñòðîéñòâà. Åñëè D Beam 
ðàáîòàåò íå òàê, êàê âû îæèäàëè, îòðåãóëèðóéòå  åãî ÷óâñòâèòåëüíîñòè â 
ñîîòâåòñòâèè ñ óðîâíåì îñâåùåííîñòè. Ïîâûøåíèå äàííîé âåëè÷èíû ïîâûñèò 
óðîâåíü ÷óâñòâèòåëüíîñòè.

1. Íàæìèòå [SOLO SYNTH], [ACTIVE EXPRESS] èëè [ASSIGNABLE], ÷òîáû 
îíà çàñâåòèëàñü.

2. Íàæìèòå [PARAM].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü "Sens".

4. Èñïîëüçóéòå VALU [-]/[+] ÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

Value (âåëè÷èíà): 1-10
Ïî ìåðå ïîâûøåíèÿ äàííîé âåëè÷èíû, D Beam êîíòðîëëåð ñòàíåò áîëåå 
÷óâñòâèòåëüíûì. Êàê ïðàâèëî, âû îñòàíîâèòåñü íà íàçíà÷åíèè "5".

5. Íàæìèòå [EXIT] èëè [PARAM] ÷òîáû âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé ýêðàí.

Êàê èçìåíèòü ïîëÿðíîñòü èçìåíåíèÿ
(D BEAM POLARITY)

Èçìåíÿÿ ïîëÿðíîñòü íàçíà÷åíèÿ D Beam, âû ìîæåòå èíâåðòèðîâàòü 
íàïðàâëåíèå ïðèìåíÿåìîãî ýôôåêòà.

1. Íàæìèòå [SOLO SYNTH], [ACTIVE EXPRESS] èëè [ASSIGNABLE], ÷òîáû 
îíà çàñâåòèëàñü.

2. Íàæìèòå [PARAM].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü "Polarity".

4. Èñïîëüçóéòå VALUÅ [-]/[+] ÷òîáû ïîìåíÿòü ïîëÿðíîñòü.

5. Íàæìèòå [EXIT] èëè [PARAM] ÷òîáû âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé ýêðàí.

Äàííîå íàçíà÷åíèå 
îñòàíåòñÿ â ïàìÿòè äàæå 
â ñëó÷àå âûêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ.

Äàííîå íàçíà÷åíèå 
îñòàíåòñÿ â ïàìÿòè äàæå 
â ñëó÷àå âûêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ.
34



Ïðèìåíåíèå ê çâóêó ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ

Q
ui

ck
 S

ta
rt
Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ JUNO-D
Íà JUNO-D âñåãäà èìååòñÿ äîñòóï ê òðåì îòäåëüíûì ýôôåêòàì.

Multi-Effects
Â JUNO-D ñîäåðæèòñÿ 47 ðàçëè÷íûõ ìóëüòè-ýôôåêòîâ, âêëþ÷àÿ èñêàæåíèå è 
ñèìóëÿöèþ âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

Chorus
Õîðóñ äîáàâëÿåò â ïàò÷è îùóùåíèå ãëóáèíû è ïðîñòðàíñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

Reverb
Ðåâåðáåðàöèÿ äîáàâëÿåò âíåøíèå õàðàêòåðèñòèêè, êîòîðûå ýìóëèðóþò 
çâó÷àíèå ðàçíîîáðàçíûõ òèïîâ àêóñòè÷åñêîãî ïðîñòðàíñòâà, òàêèõ êàê 
êîíöåðòíûå çàëû èëè àóäèòîðèè.

Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ
(Master Effects Switch)

Íàæìèòå íà âûêëþ÷àòåëü, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò 
(ìóëüòè-ýôôåêò, õîðóñ, ðåâåðáåðàöèÿ). Âû ìîæåòå èõ âûêëþ÷èòü, åñëè 
çàõîòèòå ñëûøàòü íåîáðàáîòàííûé çâóê âî âðåìÿ åãî ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè åñëè 
èñïîëüçóåòå âíåøíèé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ è íå õîòèòå èñïîëüçîâàòü 
âñòðîåííûå ýôôåêòû.
Íà ìîìåíò îòãðóçêè ñ çàâîä âñå ýôôåêòû íàçíà÷åíû íà NO (ò.å. âêëþ÷åíû).

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû ïåðåøëè â ðåæèì 
Patch.

2. Íàæìèòå [EFFECTS] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

Áóäåò ïðîèçâåäåíà èíäèêàöèÿ ñîñòîÿíèÿ âêë/âûêë êàæäîãî ýôôåêòà (ìóëüòè-
ýôôåêòû, õîðóñ, ðåâåðáåðàöèÿ).

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü òèï ýôôåêòà è 

èñïîëüçóéòå VALUÅ [-]/[+] ÷òîáû âêë/âûêë. ýôôåêò.
Êîãäà èãðàåòå íà êëàâèàòóðå â ýòîì ñîñòîÿíèè, ýôôåêòû, âûêëþ÷àòåëè ìàñòåð 
ýôôåêòîâ êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè, áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ ê 
ïàò÷àì.
Åñëè êóðñîð óñòàíîâëåí íà "Rev" è âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü íàçíà÷åíèÿ 

ýôôåêòà, íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ] è ïàðàìåòðû ýôôåêòà áóäóò ñðàçó 
îòîáðàæàòüñÿ îäèí çà äðóãèì, íà÷èíàÿ ñ ïàðàìåòðîâ ìóëüòè-ýôôåêòà (MFX).
Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðåäñòàâëåíà íà ñòð. 67.

Íàçíà÷åíèÿ On/Off äëÿ 
êàæäîãî ýôôåêòà 
îêàçûâàþò âîçäåéñòâèå 
íà âåñü JUNO-D (íàïð. 
ñèñòåìíûå íàçíà÷åíèÿ). 
Ýòî íàçíà÷åíèå îñòàåòñÿ 
ñîõðàíåííûì â ïàìÿòè 
äàæå  (Â îðèãèíàëüíîì 
òåêñòå ôðàçà îáîðâàíà. 
Ïðèìå÷àíèå ïåðåâîä-
÷èêà) ïðåäïîëîæèòåëü-
íîå îêîí÷àíèå ôðàçû 
"ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ".
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Èñïîëüçîâàíèå Rythm Guide
Ôóíêöèÿ Rythm Guide îáåñïå÷èâàåò ëåãêèé ïóòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ 
ïîëíîöåííûõ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ, êîòîðûé òàêæå ïðîñò, êàê è 
èñïîëüçîâàíèå ìåòðîíîìà.
Rythm Guide ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â ðåæèìå Performance, êîòîðûé 
ïîçâîëÿåò âàì èãðàòü íà êëàâèàòóðå îäíîâðåìåííî ñ èñïîëüçîâàíèåì çâóêîâ 
óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ.

Âûáîð ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû ïåðåøëè â ðåæèì 
Performance.

2. Íàæìèòå [RUTHM GUIDE] ÷òîáû îíà òàêæå çàñâåòèëàñü.

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

3. Âî âðåìÿ èíäèêàöèè íà äèñïëåå íàçâàíèÿ ïàòòåðíà, èñïîëüçóéòå 
VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

4. Ñíîâà íàæìèòå [RUTHM GUIDE] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü; áóäåò 
îñòàíîâëåíî âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

Êàê âûáðàòü ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí áåç åãî èñïîëíåíèÿ

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû ïåðåøëè â ðåæèì 
Performance.

2. Íàæìèòå [RUTHM GUIDE] ÷òîáû îíà òàêæå çàñâåòèëàñü.

3. Èñïîëüçóéòå VALUÅ [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü ðèòì-íàáîð.

4. Íàæìèòå [ENTER] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

Ðåæèì Performance
(ñòð. 55)

Åñëè õîòèòå èçìåíèòü 
ïàðòèþ, êîòîðóþ áóäåòå 
èñïîëíÿòü ïàðàëëåëüíî 
ôóíêöèè ðèòìè÷åñêîé 
íàïðàâëÿþùåé Rythm 
Guide, íàæìèòå [PART 
SELECT] ÷òîáû îíà çàñâå-
òèëàñü; ïîñëå ýòîãî 
èñïîëüçóéòå [1]-[9] ÷òîáû 
âûáðàòü ïàðòèþ (êàòåãî-
ðèþ), êîòîðóþ ïðåäïîëà-
ãàåòå èñïîëíÿòü íà 
êëàâèàòóðå.
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Âêëþ÷åíèå çâóêîâ

1. Èãðàéòå ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

2. Íàæìèòå [PART SELECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

3. Íàæìèòå [0] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âûáåðèòå ðèòì-íàáîð.

4. Èñïîëüçóéòå VALUÅ [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü ðèòì-íàáîð, êîòîðûé 
ïðåäïîëàãàåòå èñïîëüçîâàòü ñ ðèòìè÷åñêèì ïàòòåðíîì.

Êàê èçìåíèòü òåìï

Åñëè âû âûáðàëè ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí, ìîæåòå íàçíà÷àòü òåìï.

1. Íàæìèòå [TEP TEMPO] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

Íà äèñïëåå âû óâèäèòå èíäèêàöèþ òåêóùå âûáðàííîãî òåìïà.

2. Èñïîëüçóéòå VALUÅ [-]/[+] ÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü òåìï.

3. Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé ýêðàí.

Íàæàòèå êíîïêè ñ öåëüþ èçìåíåíèÿ òåìïà (Tap Tempo)
Ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü èçìåíÿòü òåìï â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ [TAP 
TEMPO].

1. Òðè è áîëåå ðàç íàæìèòå [TAP TEMPO] ñ äëèòåëüíîñòüþ, ðàâíîé 
÷åòâåðòíîé íîòå, ÷òîáû óñòàíîâèòü æåëàåìûé òåìï.

Òåìï âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è íàçíà÷àåòñÿ íà èíòåðâàë, ñ êîòîðûì âû 
íàæèìàëè êíîïêó.
Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ìîæíî ïðîâåðèòü òåìï è ìóçûêàëüíûé ðàçìåð. Âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà íà ïåðâîì òàêîå êàæäîãî òàêòà 
èíäèêàòîð êíîïêè áóäåò ìèãàòü êðàñíûì öâåòîì, à â íà÷àëå êàæäîãî 
ïîñëåäóþùåãî òàêòà - çåëåíûì.

BPM  ðàñøèôðîâûâàåòñÿ 
êàê "êîëè÷åñòâî óäàðîâ â 
ìèíóòó" è óêàçûâàåò íà 
êîëè÷åñòâî ÷åòâåðòíûõ 
íîò, ôîðìèðóþùèõñÿ çà 
îäíó ìèíóòó.
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Îáçîð JUNO-D
Êàê îðãàíèçîâàí èíñòðóìåíò

Áàçîâàÿ ñòðóêòóðà
Â øèðîêîì ñìûñëå, JUNO-D ñîñòîèò èç ñåêöèè êëàâèàòóðíîãî 
êîíòðîëëåðà è ñåêöèè çâóêîãåíåðàòîðà.

Ñåêöèÿ êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà 
Äàííàÿ ñåêöèÿ ñîñòîèò èç êëàâèàòóðû, ðóêîÿòêè ïèò÷-áåíäåð/
ìîäóëÿöèÿ, ðåãóëÿòîðîâ íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è êíîïîê, à òàêæå D 
Beam êîíòðîëëåðà. Ñþäà òàêæå îòíîñÿòñÿ ëþáûå ïåäàëè, êîòîðûå 
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü íà çàäíåé ïàíåëè. Èíôîðìàöèÿ îá èñïîëíåíèè, 
ãåíåðèðîâàííàÿ íà ìîìåíò íàæàòèÿ/îòïóñêàíèÿ êëàâèøè èëè 
íàæàòèÿ ïåäàëè hold ("ïîääåðæêè" çâó÷àíèÿ íîò), ïîñûëàåòñÿ â 
ñåêöèþ çâóêîãåíåðàòîðà è/èëè íà âíåøíåå óñòðîéñòâî çâóêîâîé 
îáðàáîòêè.

Ñåêöèÿ çâóêîãåíåðàòîðà
Â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè èñïîëíåíèÿ, ïîëó÷åííûõ ñ ñåêöèè 
êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà, ýòà ñåêöèÿ ãåíåðèðóåò è îáåñïå÷èâàåò 
âûõîä çâóêîâ ñ âûõîäíûõ ãíåçä è ÷åðåç íàóøíèêè. Äî øåñòíàäöàòè 
ïàðòèé ìîãóò èñïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çâóêè (ïàò÷è), ïðè 
îäíîâðåìåííîì îçâó÷èâàíèè äî 64 íîò. Â ýòîé ñåêöèè òàêæå 
ñîäåðæèòñÿ òðè ýôôåêòà (ðåâåðáåðàöèÿ, õîðóñ, ìóëüòèýôôåêòû).

Êëàññèôèêàöèÿ òèïîâ çâóêîâ 
JUNO-D
Èñïîëüçóÿ JUNO-D, âû çàìåòèòå, ÷òî ðàáîòàÿ ñî çâóêàìè, âû áóäåòå 
ïîëüçîâàòüñÿ ðàçíîîáðàçíûìè êàòåãîðèÿìè. Çäåñü ìû äàäèì 
ïðîñòîå îáúÿñíåíèå êàæäîé êàòåãîðèè çâóêîâ.

Òîíû (Tones)
Òîíû â JUNO-D - ýòî ñàìûå ìàëåíüêèå çâóêîâûå åäèíèöû. Òåì íå 
ìåíåå, èñïîëíèòü òîí ñàì ïî ñåáå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. 
Ïàò÷ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çâóêîâóþ åäèíèöó, êîòîðóþ ìîæíî èñïîë-
íÿòü, à òîíû ÿâëÿþòñÿ "êèðïè÷èêàìè", èç êîòîðûõ ñòðîèòñÿ ïàò÷.

Ïàò÷è
Â JUNO-D çâóêè, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ âàìè â îáû÷íîé ìàíåðå 
èãðû (íàïð. íà êëàâèàòóðå) íàçûâàþòñÿ ïàò÷àìè. Ïàò÷ àíàëîãè÷åí 
èíñòðóìåíòó, íà êîòîðîì èãðàåò ó÷àñòíèê îðêåñòðà. Êàæäûé ïàò÷ 
ñîñòîèò èç äâóõ òîíîâ; òîíà upper (âåðõíåé ïîëîâèíû êëàâèàòóðû) 
è òîíà lower (íèæíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû). Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü äâà 
òîíà íà èõ "ðîäíóþ" çîíó êëàâèàòóðû èëè èãðàòü è èõ âìåñòå ñ 
öåëüþ ôîðìèðîâàíèÿ áîëåå áîãàòîãî çâóêà (ñòð. 44). Ïîäðîáíûå 
íàçíà÷åíèÿ ìîãóò âûïîëíÿòüñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî èç äâóõ 
òîíîâ (ñòð. 46).

Ðèòì-íàáîðû
Ðèòì-íàáîðû ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ãðóïïó, ñîñòîÿùóþ èç ðàçëè÷íûõ 
çâóêîâ ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòîâ. Â ðåçóëüòàòå òîãî, ÷òî 
ïåðêóññèîííûå èíñòðóìåíòû íèêîãäà íå èñïîëíÿþò ìåëîäèþ, íåò 
íåîáõîäèìîñòè â òîì, ÷òîáû ïåðêóññèîííûé èíñòðóìåíò áûë 
ñïîñîáåí âîñïðîèçâåñòè ãàììó íà êëàâèàòóðå. Òåì íå ìåíåå, 
âàæíî, ÷òîáû ó âàñ áûë îäíîâðåìåííûé äîñòóï ê áîëüøîìó 
êîëè÷åñòâó ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòîâ. Òàêèì îáðàçîì,  ÷òîáû 
êàæäàÿ êëàâèøà (íîìåð íîòû) ðèòì-íàáîðà ôîðìèðîâàëà çâóê 
äðóãîãî ïåðêóññèîííîãî èíñòðóìåíòà.

Èñïîëíåíèå (Performance)
Èñïîëíåíèå - ýòî íàáîð çâóêîñîäåðæàùèõ ïàò÷åé äëÿ øåñòíàäöàòè 
ïàðòèé, èñïîëüçîâàííûõ âî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ Rythm Guide èëè 
ïðè èñïîëüçîâàíèè JUNO-D ñ âíåøíèì MIDI óñòðîéñòâîì.

Ïàðòèÿ (Part)
Ïàðòèÿ ðàâíîöåííà îäíîìó ìóçûêàíòó â ãðóïïå èëè îðêåñòðå. Òàê 
êàê â JUNO-D èìååòñÿ øåñòíàäöàòü ïàðòèé, âû ìîæåòå 
èñïîëüçîâàòü øåñòíàäöàòü ðàçíûõ ïàò÷åé èëè ðèòì-íàáîðîâ äëÿ 
èñïîëíåíèÿ è îäíîâðåìåííî äî øåñòíàäöàòè èñïîëíåíèé.

Òåêóùàÿ ïàðòèÿ (Current Part)
"Òåêóùàÿ ïàðòèÿ" - ýòî ïàðòèÿ, êîòîðàÿ áóäåò çâó÷àòü â òî âðåìÿ, 
êîãäà âû èãðàåòå íà êëàâèàòóðå. Â JUNO-D èìååòñÿ âñåãî 
øåñòíàäöàòü ïàðòèé. Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. íà ñòð. 43. 
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Ýôôåêòû (Effects)
Ýôôåêòû ïîçâîëÿþò âàì ïðèìåíÿòü ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû ê ïàò÷àì 
èëè ðèòì-íàáîðàì. Îäíîâðåìåííî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî òðåõ 
ýôôåêòîâ: õîðóñ (êîòîðûé äîáàâëÿåò ãëóáèíó è 
ïðîñòðàíñòâåííîñòü), ðåâåðáåðàöèþ (êîòîðàÿ äîáàâëÿåò 
ðåâåðáåðàöèþ), ìóëüòè-ýôôåêòû (êàæäûé âûáèðàåìûé èç 47 òèïîâ 
ýôôåêòîâ, êàê ýêâàëàéçåð, îâåðäðàéâ è çàäåðæêà).

Êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ
Çâóê, ãåíåðèðîâàííûé JUNO-D, ìîæåò ôîðìèðîâàòü îäíîâðåìåííî 
äî 64 íîò (ãîëîñîâ). Åñëè âû ïðåäïðèíÿëè ïîïûòêó èñïîëíÿòü 
áîëüøåå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ, ïðîèñõîäèò âûïàäåíèå íîò. Êîãäà 
êîëè÷åñòâî çàïðîøåííûõ ãîëîñîâ ïðåâûøàåò 64, JUNO-D äàåò 
ïðèîðèòåò ïîñëåäíèì èñïîëíåííûì íîòàì è, ñîîòâåòñòâåííî, 
âûêëþ÷èòü çâó÷àùèå íîòû. Íåîáõîäèìî ñäåëàòü íàçíà÷åíèå Voice 
Reserve â îòíîøåíèè ëþáûõ ïàðòèé, êîòîðûå âû íå ñìîæåòå áåç 
íåãî èñïîëíèòü (ñòð. 56)
????

Èíîãäà äëÿ ñîçäàíèÿ îäíîãî òîíà èñïîëüçóåòñÿ áîëåå äâóõ 
ãîëîñîâ. Èíôîðìàöèþ îòíîñèòåëüíî êîëè÷åñòâà ãîëîñîâ äëÿ 
êàæäîãî òîíà âû íàéäåòå íà ñòð. 109 â "Ñïèñêå 
îðèãèíàëüíûõ òîíîâ".

Ïàìÿòü Memory
Íàçíà÷åíèÿ ïàò÷à è èñïîëíåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòè. Ñóùåñòâóåò 
òðè âèäà ïàìÿòè: îïåðàòèâíàÿ, ïåðåçàïèñûâàåìàÿ è íå 
ïåðåçàïèñûâàåìàÿ.

Âñå äàííûå, ñîõðàíÿþùèåñÿ â çîíå  ïîëüçîâàòåëÿ, ìîæíî 
ñîõðàíÿòü íà âíåøíåì ñåêâåíñîðå (ñòð. 98). Åñëè âû 
çàãðóæàåòå ñîõðàíåííûå äàííûå îáðàòíî â JUNO-D, âñå 
íàçíà÷åíèÿ íà âñåì JUNO-D âåðíóòñÿ â ñîñòîÿíèå, â 
êîòîðîì îíè íàõîäèëèñü íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü

Îïåðàòèâíàÿ çîíà ïàìÿòè
Ýòà çîíà, â êîòîðîé ñîäåðæàòñÿ äàííûå äëÿ ïàò÷à èëè àíàëîãè÷íûå 
äàííûå, êîòîðûå áûëè âàìè âûáðàíû ñ ïîìîùüþ êíîïîê íà ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ.
Êîãäà âû èãðàåòå íà êëàâèàòóðå èëè âîñïðîèçâîäèòå ñåêâåíöèþ ñ 
âíåøíåãî óñòðîéñòâà, ôîðìèðóþùèéñÿ çâóê áàçèðóåòñÿ íà äàííûõ, 
êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â îïåðàòèâíîé çîíå ïàìÿòè. Êîãäà âû 
çàíèìàåòåñü ðåäàêòèðîâàíèåì ïàò÷à, âû íå èçìåíÿåòå äàííûå 
íåïîñðåäñòâåííî â ïàìÿòè; âû âûçûâàåòå äàííûå â îïåðàòèâíóþ 
çîíó è óæå òàì âûïîëíÿåòå ðåäàêòèðîâàíèå.
Íàçíà÷åíèÿ â îïåðàòèâíîé çîíå ÿâëÿþòñÿ âðåìåííûìè è áóäóò 
óòåðÿíû ñðàçó ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè â ñëó÷àå âûáîðà 
äðóãîãî íàçíà÷åíèÿ. ×òîáû ñîõðàíèòü âèäîèçìåíåííûå íàçíà÷åíèÿ, 
âàì ïðèäåòñÿ èõ çàïèñàòü â ïåðåçàïèñûâàåìóþ ïàìÿòü.

Ïåðåçàïèñûâàåìàÿ ïàìÿòü

Ñèñòåìíàÿ ïàìÿòü
Â ñèñòåìíîé ïàìÿòè ñîõðàíÿþòñÿ ñèñòåìíûå ïàðàìåòðû, êîòîðûå 
îïðåäåëÿþò ðàáîòó ôóíêöèé JUNO-D.

Ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëÿ
Â ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëÿ ñîõðàíÿþòñÿ âñå íåîáõîäèìûå âàì äàííûå. 
Â USER ïàìÿòè ñîõðàíÿþòñÿ 128 ïàò÷åé, 2 ðèòì-íàáîðà è 8 
èñïîëíåíèé.

Íå ïåðåçàïèñûâàåìàÿ ïàìÿòü

Ïðåñåòíàÿ ïàìÿòü
Äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ â ïðåñåòíîé (Preset) ïàìÿòè íåëüçÿ 
ïåðåçàïèñûâàòü. Òåì íå ìåíåå, ìîæíî âûçûâàòü íàçíà÷åíèÿ èç 
ïðåñåòíîé ïàìÿòè â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, èçìåíÿòü èõ è çàòåì 
ñîõðàíÿòü âèäîèçìåíåííûå äàííûå â íå ïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè.
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Ïðèíöèï ðàáîòû JUNO-D
Ïåðåêëþ÷åíèå ðåæèìîâ
JUNO-D èìååò áîëüøîå êîëè÷åñòâî ôóíêöèé. Ýòè ôóíêöèè 
îðãàíèçîâàíû â äâà ñëåäóþùèõ ðåæèìà. Ðàáîòà çâóêîãåíåðàòîðà è 
ýêðàíû, ïîÿâëÿþùèåñÿ íà äèñïëåå áóäóò îòëè÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè 
îò âûáðàííîãî âàìè ðåæèìà.

Ðåæèì Patch
Ýòîò ðåæèì âû áóäåò èñïîëüçîâàòü, êîãäà çàõîòèòå èãðàòü íà 
êëàâèàòóðå â ñîïðîâîæäåíèè îðêåñòðà èëè ñîëî.
Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ JUNO-D íà÷íåò ðàáîòàòü â ðåæèìå Patch. 
×òîáû ïåðåéòè â ýòîò ðåæèì, íàõîäÿñü â äðóãèõ ðåæèìàõ, íàæìèòå 
[PATCH].
Âñå òðè âñòðîåííûõ ýôôåêòïðîöåññîðà èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî äëÿ 
èñïîëíÿåìîãî âàìè ïàò÷à.
Â ðåæèìå Patch ìîæíî âûáèðàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïàò÷è èëè 
ñîçäàâàòü ïàò÷è ïîëüçîâàòåëÿ.

Ðåæèì Performance
Â ýòîì ðåæèìå âû ìîæåòå îäíîâðåìåííî èãðàòü ðàçëè÷íûå çâóêè 
äëÿ øåñòíàäöàòè ïàðòèé. Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ïîñëå âêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ íàæìèòå [PERFORM]. Äëÿ ïàò÷åé êàæäîé ïàðòèè 
èñïîëüçóþòñÿ, â îáùåé ñëîæíîñòè, òðè âñòðîåííûõ 
ýôôåêòïðîöåññîðà.
Ìîæíî ñîçäàâàòü äî 8 èñïîëíåíèé ïîëüçîâàòåëÿ.

Ðåäàêòèðóþùèå ïàðàìåòðû
Â JUNO-D ìíîãî÷èñëåííûå ïàðàìåòðû îðãàíèçîâàíû â ñòðàíèöû ñ 
öåëüþ èõ ýôôåêòèâíîãî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå. ×òîáû âûáðàòü 
ïàðàìåòð, ïåðåéäèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó. Ïîä÷åðêíóòàÿ 
çîíà (êóðñîð) íà ýêðàíå íà÷èíàåò ìèãàòü, èíôîðìèðóÿ âàñ î 
âîçìîæíîñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ âåëè÷èíû.

Áàçîâàÿ ïðîöåäóðà
Áàçîâàÿ ïðîöåäóðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà ñëåäóþùàÿ: 
èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó 
ñòðàíèöàìè, à òàêæå èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] äëÿ èçìåíåíèÿ 
âåëè÷èíû íà ñòðàíèöå.

Â ñëó÷àÿõ, êîãäà èìååòñÿ ìíîãî ñòðàíèö, ñòðàíèöû ïî ñîäåðæàíèþ 
îðãàíèçîâàíû â ãðóïïû. Ðåäàêòèðóÿ òàêèå ïàðàìåòðû, óäåðæèâàéòå 
íàæàòîé [SHIFT] è èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] äëÿ 
ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé èëè ïðåäûäóùåé ãðóïïå.

Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ìîæíî 
ïîëó÷èòü áîëåå áûñòðûå èçìåíåíèÿ âåëè÷èí, óäåðæèâàÿ 
íàæàòîé êíîïêó âî âðåìÿ íàæàòèÿ äðóãîé êíîïêè. Èëè, åñëè 
âû óäåðæèâàåòå íàæàòîé [SHIFT] âî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ 
äàííûõ êíîïîê, èçìåíåíèå âåëè÷èíû áóäóò ïðîèñõîäèòü ñ 
áîëüøèì øàãîì, èëè âû ñìîæåòå ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó 
ãðóïïàìè êàòåãîðèé çâóêà (ñòð. 55).

PAGE/CURSOR [ ]/[ ] îáåñïå÷èò áîëåå ñêîðîñòíîå 
ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì, åñëè âû áóäåòå ïðîäîëæàòü 
óäåðæèâàòü êíîïêè íàæàòûìè. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ âû 
áóäåòå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàòüñÿ â íà÷àëå ãðóïïû.

Âûïîëíåíèå êîìàíäû
Åñëè â âåðõíåé ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ {Ent}, ýòî çíà÷èò, ÷òî 
âû ìîæåòå âûïîëíèòü êîìàíäó, êîòîðûå âûáðàëè íàæàòèåì 
[ENTER].

Â âûøåïðèâåäåííîì ïðèìåðå íàæàòèå [ENTER] âûïîëíÿåò 
êîïèðîâàíèå ïàðàìåòðà ïàò÷à (Patch Parameter).
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Ïðèñâîåíèå íàçâàíèÿ
Êàê èñêëþ÷åíèå, íà ñòðàíèöàõ âû ìîæåòå ïðèñâîèòü ïàò÷ó èëè 
èñïîëíåíèþ  íàçâàíèå, ïðè÷åì, íàæàòèå PAGE/CURSOR [ ] íå 
ïåðåâåäåò âàì ìãíîâåííî íà ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó. Êóðñîð áóäåò 
ïåðåìåùàòüñÿ íà êàæäûé ñèìâîë â íàçâàíèè è êîãäà äîéäåò äî 
ïîñëåäíåãî ñèìâîëà, ïîâòîðíîå íàæàòèå PAGE/CURSOR [ ] 
ïåðåâåäåò âàì íà ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó. Òî æå ñàìîå ïðèìåíÿåòñÿ 
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Íà ñòðàíèöàõ, ãäå 
ìîæíî ïðèñâàèâàòü íàçâàíèå, óäåðæèâàéòå íàæàòîé [SHIFT] è 
èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû áûñòðî ïåðåéòè íà 
ïðåäûäóùåþ èëè ïîñëåäóþùóþ ñòðàíèöó.

Íàæèìàÿ VALUE [-]/[+] âû ìîæåòå ïîìåíÿòü ñèìâîë â ïîçèöèè 
êóðñîðà.
Âåëè÷èíà:       ïðîáåë, A-Z, a-z, 0-9, ! “ # $ % & ‘ () * + , - . /: ; < 
= > ? @ [] _ ‘ { | }

Åñëè íà îäíîé ñòðàíèöå ñîäåðæèòñÿ 
äâà è áîëåå íàçíà÷åíèé
Â òàêèõ ñëó÷àÿõ, êàê íà ñòðàíèöå, êîòîðàÿ áóäåò ïîêàçàíà íèæå, 
èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó (À), 
(Â) è (Ñ) è èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] äëÿ èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû 
êàæäîãî ïàðàìåòðà.
Ïðèìåð: âêëþ÷åíèå ýôôåêòà Master

Ââîä íîìåðîâ è öèôð
Íà JUNO-D ìîæíî âûáðàòü íîìåð ïàò÷à/èñïîëíåíèÿ èëè ââåñòè 
öèôðîâóþ âåëè÷èíó ñ ïîìîùüþ 
VALUE [-]/[+] èëè [NUMERIC] [0]-[9] äëÿ ïðÿìîãî ââîäà âåëè÷èíû.

1. Íàæìèòå [NUMERIC] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
Íà÷íåò ìèãàòü èíäèêàòîð.

2. Äëÿ ââîäà öèôð èñïîëüçóéòå êíîïêè [0]-[9].
• Íàæàòèå [0] âî âðåìÿ óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [SHIFT] 

ïåðåêëþ÷àåò ñòàòóñ +/-.

3. Åñëè çàõîòèòå ôèíàëèçèðîâàòü âåëè÷èíó, íàæìèòå 
[ENTER].
Áóäåò âûïîëíåíà ôèíàëèçàöèè âåëè÷èíû è ïåðåñòàíåò 
ñâåòèòüñÿ [NUMERIC]. Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, 
íàæìèòå [EXIT].

Êàê âûáðàòü ïàðòèþ
Íà JUNO-D äëÿ âûáîðà ïàðòèè ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ [0]-[9].
Âñåãî èìååòñÿ øåñòíàäöàòü ïàðòèé. Ïàðòèè âûáèðàþòñÿ ñëåäóþùèì 
îáðàçîì.

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû 
ïåðåøëè â ðåæèì Performance.

2. Íàæìèòå [PART SELECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

3. Íàæìèòå êíîïêó, êàê ýòî ïîêàçàíî íèæå.

Âî âðåìÿ ââîäà ñèìâîëîâ ìîæíî âûïîëíÿòü ñëåäóþùèå 
îïåðàöèè, íàæèìàÿ [0]-[09].

[0]: Óäàëÿåò âñå ñèìâîëû
[1]:Ïðîèçâîäèò  èíäèêàöèþ " ." â ïîçèöèè êóðñîðà.
[2]: Ïðîèçâîäèò èíäèêàöèþ ïðîáåëà â ïîçèöèè 
êóðñîðà.
[3]: Ïðîèçâîäèò èíäèêàöèþ "A" â ïîçèöèè êóðñîðà.
[4]:Ïðîèçâîäèò èíäèêàöèþ "a" â ïîçèöèè êóðñîðà.
[5]:Ïðîèçâîäèò èíäèêàöèþ "0" â ïîçèöèè êóðñîðà.
[6]:Ïðåîáðàçóåò çàãëàâíûå è ñòèðî÷íûå ñèìâîëû.
[7]: Âñòàâëÿåò ïðîáåë â ïîçèöèè êóðñîðà.
[8]:Óäàëÿåò ñèìâîë â ïîçèöèè êóðñîðà è ïåðåìåùàåò 
ïîñëåäóþùèé ñèìâîë âëåâî.
[9]: (íå íàçíà÷åíà)

Ïàðòèÿ 1 [1] Ïàðòèÿ 11 [SHIFT] , [1]

Ïàðòèÿ 2 [2] Ïàðòèÿ12 [SHIFT] , [2]

Ïàðòèÿ 3 [3] Ïàðòèÿ 13 [SHIFT] , [3]

Ïàðòèÿ 4 [4] Ïàðòèÿ 14 [SHIFT] , [4]

Ïàðòèÿ 5 [5] Ïàðòèÿ 15 [SHIFT] , [5]

Ïàðòèÿ 6 [6] Ïàðòèÿ 16 [SHIFT] , [6]

Ïàðòèÿ 7 [7]

Ïàðòèÿ 8 [8]

Ïàðòèÿ 9 [9]

Ïàðòèÿ 10 [0]
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Ñîçäàíèå ïàò÷à (Ðåæèì Patch)
×òîáû ñîçäàòü çâóê (ïàò÷) íà JUNO-D, íà÷íèòå ðàáîòàòü ñ óæå 
ñóùåñòâóþùèì ïàò÷åì (ïðåñåòíûå ïàò÷è) è ðåäàêòèðóéòå åãî, 
ñîçäàâàÿ æåëàåìûé çâóê. Ñîçäàííûé âàìè çâóê áóäóò ñîõðàíåí â 
êà÷åñòâå îäíîãî èç 128 ïàò÷åé ïîëüçîâàòåëÿ.

Êàæäûé íàçíà÷àåìûé ïóíêò ÿâëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì. Åñëè 
èçìåíÿåòå âåëè÷èíû ïàðàìåòðîâ, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû 
âûïîëíÿåòå ðåäàêòèðîâàíèå (Editing).

 Íàçíà÷åíèÿ äëÿ âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ (ðåâåðáåðàöèÿ, 
õîðóñ, ìóëüòèýôôåêòû) òàêæå ñîõðàíÿþòñÿ êàê ÷àñòü 
íàçíà÷åíèé ïàò÷à. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 65 
"Äîáàâëåíèå ýôôåêòîâ".

Â äàííîé ãëàâå äàíî îáúÿñíåíèå ïðîöåäóð, èñïîëüçîâàííûõ äëÿ 
ñîçäàíèÿ ïàò÷åé, à òàêæå ôóíêöèé ïàðàìåòðîâ ïàò÷à.

Åñëè çàõîòèòå ðåäàêòèðîâàòü çâóê èëè ðèòì-íàáîð, ñì. 
èíôîðìàöèþ íà ñòð. 52.

Êàê ñäåëàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
ïàò÷à
Âêëþ÷àÿ â ñåáÿ ïàðàìåòðû, êîòîðûìè ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ, ïàò÷ òàêæå ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ òèïîâ íàçíà÷åíèé.

• Íàçíà÷åíèÿ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âñåãî ïàò÷à
(Patch Common)

• Íàçíà÷åíèÿ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ êàæäîé ïàðòèè 
(Patch Tone)

Âìåñòå îáà òèïà íàçíà÷åíèé íàçûâàþòñÿ "ïàðàìåòðàìè ïà÷à" (patch 
parameters)

Èçìåíåíèå ñïîñîáà îçâó÷èâàíèÿ 
òîíîâ (Ðåæèì Key)

Íà JUNO-D  çâóê êàæäîãî ïàò÷à ôîðìèðóåòñÿ â ðåçóëüòàòå 
êîìáèíèðîâàíèÿ äâóõ òîíîâ: òîíà upper è òîíà lower (ñòð. 40). 
Íàçíà÷åíèå [KEY MODE] ïîçâîëèò âàì îïðåäåëèòü çâó÷àíèå ýòèõ 
äâóõ òîíîâ âî âðåìÿ èãðû íà êëàâèàòóðå.

Äàííîå íàçíà÷åíèå âñåãäà ðàáîòàåò â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ 
Patch Audition (Ïðîñëóøèâàíèÿ ïàò÷à).
SINGLE: Òîí upper èñïîëíÿåòñÿ âñåìè êëàâèøàìè 
êëàâèàòóðû.
SPLIT: Êëàâèàòóðà ðàçäåëÿåòñÿ íà äâå ïîëîâèíû;  â íèæíåì 
äèàïàçîíå èñïîëíÿåòñÿ òîí lower, à â âåðõíåì -  òîí upper.

Ìîæíî èçìåíèòü òî÷êó, â êîòîðîé ïðîèñõîäèò ðàçäåëåíèå 
òîíîâ íà upper è lower (ñòð. 45).
DUAL: Ïðîèñõîäèò íàñëàèâàíèå òîíîâ upper è lower.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïàò÷à
1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû ïåðåøëè 

â ðåæèì Patch.

2. Âûáåðèòå ïàò÷.

3. Íàæìèòå [PARAM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
Òåïåðü ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ïàò÷à.

Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü 
ïàðàìåòð, ïðåäïîëàãàåìûé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

"Âûáîð ïàðàìåòðîâ ïàò÷à" (ñòð. 45)

4. Åñëè èìååòñÿ ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, ïîä åãî 
âåëè÷èíîé íà÷íåò ìèãàòü êóðñîð (ïîä÷åðêèâàþùàÿ 
ëèíèÿ). Òåïåðü ìîæåòå èñïîëüçîâàòü VALUE [-]/[+] 
÷òîáû èçìåíèòü âåëè÷èíó ýòîãî ïàðàìåòðà ïàò÷à.

Òðè ñîâåòà, êîòîðûå ïîìîãóò ïðè 
ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ

Âûáåðèòå ïàò÷, àíàëîãè÷íûé çâóêó, ïðåäïîëàãàåìîìó 
äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ (ñòð. 20).
Î÷åíü ñëîæíî ñîçäàòü íîâûé çâóê, êîòîðûé áóäåò èìåííî 
òàêèì, êàêèì âû ñôîðìèðîâàëè åãî â ñâîåì âîîáðàæåíèè, 
åñëè âû ïðîñòî âûáèðàåòå ïàò÷ è çàíèìàåòåñü ïðîèçâîëüíîé 
ìîäèôèêàöèåé åãî ïàðàìåòðîâ. Èìååò ñìûñë íà÷àòü ðàáîòàòü 
ñ ïàò÷åì, êîòîðûé ïîõîæ íà òîò çâóê, êîòîðûé âû ñåáå 
ïðåäñòàâëÿåòå.
Âûáåðèòå òîí, êîòîðûé õîòèòå ðåäàêòèðîâàòü (ñòð. 26)
Ìîæåòå íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå èíñòðóìåíòàëüíûå çâóêè íà 
êàæäûé èç äâóõ òîíîâ (upper/lower) ïàò÷à è çàòåì 
ðåäàêòèðîâàòü èõ íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà. Èñïîëüçóéòå 
[DESTINATION TONE] ÷òîáû âûáðàòü òîí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ; 
òîëüêî UPPER, òîëüêî LOWER èëè îáà.

Åñëè íàçíà÷èëè [KEY MODE] íà SINGLE, âñåãäà áóäåò 
îçâó÷èâàòüñÿ òîí upper. Åñëè âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ 
õîòèòå ñëûøàòü òîëüêî òîí lower, ïåðåêëþ÷èòå [KEY 
MODE] íà DUAL è ïîâåðíèòå ðó÷êó BALANCE â ñåêöèè 
PATCH MODIFY äî óïîðà â ïîëîæåíèå "L".

Âûêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ (ñòð. 65)
Òàê êàê ýôôåêòû JUNO-D îêàçûâàþò âûðàæåííîå âîçäåéñòâèå 
íà çâóê, âûêëþ÷àéòå èõ, ÷òîáû ïðîñëóøàòü çâóê "ñàì ïî ñåáå" 
è èìåòü âîçìîæíîñòü îöåíèòü ñäåëàííûå â íåì èçìåíåíèÿ. 
Êîãäà âû ïðîñëóøàåòå îðèãèíàëüíîå çâó÷àíèå ïàò÷à áåç 
âêëþ÷åííûõ ýôôåêòîâ, âàì áóäåò ëåã÷å äàòü îöåíêó 
ïîëó÷åííîìó ðåçóëüòàòó ïîñëå ñäåëàííûõ èçìåíåíèé. Íà 
ïðàêòèêå áûâàåò è òàê, ÷òî èçìåíåíèå íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ 
äàñò âàì èìåííî òî, ÷òî âû õîòåëè.
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Âûáîð ïàðàìåòðîâ ïàò÷à Âûïîëíåíèå íàçíà÷åíèé, êîòîðûå 
ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó ïàò÷ó
(ïàðàìåòðû Patch Common)
Ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû Patch 
Common.

Patch Name - Íàçâàíèå 

Ìîæíî ïîìåíÿòü íàçâàíèå ïàò÷à.

Çäåñü ìîæíî èñïîëüçîâàòü PAGE/CURSOR [ ]/[ ] äëÿ 
ïåðåìåùåíèÿ ïî ñèìâîëàì è èñïîëüçîâàòü VALUE [-]/[+] äëÿ 
ôèíàëèçàöèè æåëàåìîãî ñèìâîëà.
Value (âåëè÷èíà): ïðîáåë, A-Z, a-z, 0-9, ! “ # $ % & ‘ () * + , - . /
: ; < = > ? @ [] _ ‘ { | }

"Êàê ïðèñâîèòü íàçâàíèå" (ñòð. 43)

Category - Êàòåãîðèÿ 

"Âûáîð êàòåãîðèè ïàò÷à" (ñòð. 20)

Key Mode - Ðåæèì "êëàâèøà"

Íàçíà÷àåò ñïîñîá îçâó÷èâàíèÿ äâóõ òîíîâ âî âðåìÿ èãðû íà 
êëàâèàòóðå. Èíäèêàöèÿ íà äèñïëåå ñâÿçàíà ñ íàçíà÷åíèåì [KEY 
MODE], ñäåëàííûì íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð.44).
VALUE
SINGLE: Òîí upper  èñïîëíÿåòñÿ âñåìè êëàâèøàìè êëàâèàòóðû.
SPLIT: Êëàâèàòóðû ðàçäåëÿåòñÿ íà äâå ïîëîâèíû; â íèæíåì 
äèàïàçîíå èñïîëíÿåòñÿ òîí lower, à â âåðõíåì -  òîí upper.
DUAL: Ïðîèñõîäèò íàñëàèâàíèå òîíîâ upper è lower.

"Èçìåíåíèå ñïîñîáà îçâó÷èâàíèÿ äâóõ òîíîâ (Key Mode)" 

(ñòð. 44)

Patch Level Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à 

Íàçíà÷àåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à.
VALUE: 0-127

Tone Balance - Áàëàíñ

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó LOWER è UPPER. Ýòî ñâÿçàíî ñ 
ðàáîòîé ðó÷êè ðåãóëÿòîðà [BALANCE] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 
26).
VALUE: -64 (LOWER) -+63 (UPPER)

Split Point -Òî÷êà ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû

Êîãäà "Key Mode" (ñòð. 45) íàçíà÷åí íà SPLIT, íàçíà÷àåòñÿ òî÷êà 
ïåðåõîäà ìåæäó òîíàìè upper  è lower.
VALUE: A0-C8
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Ñîçäàíèå ïàò÷à (Ðåæèì Patch)
Split Arp - Ðàçäåëåííîå àðïåäæèî

Êîãäà "Key Mode" (ñòð. 45) íàçíà÷åí íà SPLIT, ïðîèçâîäèòñÿ 
íàçíà÷åíèå òîíà äëÿ àðïåäæèî.
VALUE:
UPPER: Òîí upper èñïîëíÿåòñÿ àðïåäæèî.
LOWER: Òîí lower èñïîëíÿåòñÿ àðïåäæèî.
BOTH: Îáà òîíà upper è lower èñïîëíÿþòñÿ àðïåäæèî.

Solo Switch - Âûêëþ÷àòåëü ñîëî

Â ñëó÷àå âêëþ÷åíèÿ äàííîãî íàçíà÷åíèÿ, òîëüêî áóäåò îçâó÷èâàòüñÿ 
òîëüêî îäíà íîòà, äàæå åñëè âû  óäåðæèâàåòå íàæàòûìè äâå è 
áîëåå êëàâèø.
Èñïîëüçîâàíèå ýòîãî íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòèâíî â ñëó÷àå, êîãäà âàì 
ïîíàäîáèòñÿ ñîëüíîå ïðèìåíåíèå ïàò÷à äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî 
èíñòðóìåíòà, òàêîãî êàê ñàêñîôîí èëè ôëåéòà.
VALUE:
OFF: Èñïîëíÿþòñÿ àêêîðäû.
ON: Çâóê èñïîëíÿåòñÿ â ðåæèìå ñîëî (ìîíîôîíè÷åñêè).
UPPER: Ðåæèì ñîëî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ òîíîâ upper.
LOWER: Ðåæèì ñîëî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ òîíîâ lower.

Modulation Dst -Àäðåñ ïðèìåíåíèÿ ìîäóëÿöèè

Íàçíà÷àåò òîí, ê êîòîðîìó áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ìîäóëÿöèÿ (ñòð. 29).
VALUE:
UPPER: Ìîäóëÿöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó upper.
LOWER: Ìîäóëÿöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó lower.
BOTH: Ìîäóëÿöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê îáîèì òîíàì upper è lower.

PitchBend Dst - Àäðåñ ïðèìåíåíèÿ èçãèáà 
âûñîòû ïèò÷à

Íàçíà÷àåò òîí, ê êîòîðîìó áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ èçìåíåíèå èçãèáà 
âûñîòû ïèò÷à (ñòð.29).
VALUE:
UPPER: Èçãèá âûñîòû ïèò÷à ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó upper.
LOWER: Èçãèá âûñîòû ïèò÷à ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó lower.
BOTH: Èçãèá âûñîòû ïèò÷à ïðèìåíÿåòñÿ ê îáîèì òîíàì upper è 
lower.

Modidy Sedt - Àäðåñ ïðèìåíåíèÿ ìîäèôèêàöèè

Íàçíà÷àåò òîí, ê êîòîðîìó ñ ïîìîùüþ ðó÷åê ðåãóëÿòîðîâ íà ïàíåëè 
óïðàâëåíèÿ áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ ðåãóëèðîâêè çâóêà. Ïàðàìåòð ñâÿçàí 
ñ íàçíà÷åíèåì [DESTINATION TONE] (ñòð.26).
VALUE:
UPPER: Ìîäèôèêàöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó upper.
LOWER: Ìîäèôèêàöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó lower.
BOTH: Ìîäèôèêàöèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê îáîèì òîíàì upper è lower.

Expression Dst - Àäðåñ ïðèìåíåíèÿ ýêñïðåññèè

Íàçíà÷àåò òîí, ê êîòîðîìó áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ýêñïðåññèÿ.
VALUE:
UPPER: Ýêñïðåññèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó upper.
LOWER: Ýêñïðåññèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê òîíó lower.
BOTH: Ýêñïðåññèÿ ïðèìåíÿåòñÿ ê îáîèì òîíàì upper è lower.

Active Exp Sw - Âûêëþ÷àòåëü àêòèâíîé 
ýêñïðåññèè

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ýôôåêò àêòèâíîé ýêñïðåññèè (ñòð. 32).
VALUE:
OFF: Ýêñïðåññèÿ áóäåò âëèÿòü òîëüêî íà ãðîìêîñòü, ïðè÷åì, êàê 
îáû÷íî.
ON: Ôîðìèðîâàíèå ýôôåêòà àêòèâíîé ýêñïðåññèè ïðè 
èñïîëüçîâàíèè îáîèõ òîíîâ.

Êàê âûïîëíèòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
îòäåëüíîãî òîíà
(Ïàðàìåòðû Patch Tone)
Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü ïàðàìåòðû, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ ê êàæäîìó 
îòäåëüíîìó òîíó. Ñ ïîìîùüþ âûêëþ÷àòåëÿ [DESTINATIOB TONE], 
ðàñïîëîæåííîãî íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ, íàçíà÷àåòñÿ òîí (upper/
lower), ê êîòîðîìó áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ýòî íàçíà÷åíèå (ñòð. 26).

Åñëè âûáðàí "BOTH", ïðîèçâîäèòñÿ èíäèêàöèÿ âåëè÷èíû 
ïàðàìåòðà òîíà, íàçíà÷åííîãî íà òîí Upper. Åñëè âû 
èçìåíèòå ýòó âåëè÷èíó, ïàðàìåòðû äëÿ îáîèõ òîíîâ Upper è 
Lower òàêæå ïîìåíÿþòñÿ íà ýòó âåëè÷èíó.

No. (Original Tone Number - Íîìåð 
îðèãèíàëüíîãî òîíà)

Äëÿ êàæäîãî èç äâóõ òîíîâ (upper è lower), ñîñòàâëÿþùèõ ïàò÷, 
ìîæíî âûáðàòü îäèí èç 640 îðèãèíàëüíûõ òîíîâ.
VALUE: 0001-0640

Tone Pan - Ïàíîðàìà

Íàçíà÷àåò äëÿ êàæäîãî òîíà ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå â ñëó÷àå 
èñïîëüçîâàíèÿ ñòåðåî âûõîäà. Ïðè ïîâûøåíèè äàííîé âåëè÷èíû 
äëÿ L, áîëüøå ñëûøíî çâóêà, ïîñòóïàþùåãî ñ ëåâîé ñòîðîíû. 
Àíàëîãè÷íî, ïðåèìóùåñòâåííîå êîëè÷åñòâî çâóêà áóäåò 
îðèåíòèðîâàíî ñïðàâà, ïðè ïîâûøåíèè âåëè÷èíû R.
VALUE:   L64 - 0 -63R

* Íàçíà÷åíèå êîëè÷åñòâà ñèãíàëà, ïîñëàííîãî íà îáðàáîòêó 
ýôôåêòîì

MFX âûêëþ÷àòåëü
(Âûêëþ÷àòåëü ìóëüòèýôôåêòîâ)

Âêëþ÷àåò  /âûêëþ÷àåò (îáõîä) ìóëüòèýôåêòû äëÿ êàæäîãî òîíà.
VALUE: BYPASS, ON

Ñhorus Send Lvl (Óðîâåíü ïîñûëà õîðóñà)

Íàçíà÷àåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñëàííîãî íà îáðàáîòêó õîðóñîì äëÿ 
êàæäîãî òîíà.
VALUE: 0-127

Reverb Sent Lvl (Óðîâåíü ïîñûëà ðåâåðáåðàöèè)

Íàçíà÷àåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñëàííîãî íà îáðàáîòêó 
ðåâåðáåðàöèåé äëÿ êàæäîãî òîíà.
VALUE: 0-127

Coarse Tune - Ãðóáàÿ íàñòðîéêà

Ðåãóëèðóåò ïèò÷ çâó÷àíèÿ òîíà â íàïðàâëåíèè ââåðõ è âíèç ñ 
ïîëóòîíîâûì øàãîì (+/-4 îêòàâû).
VALUE: -48-+48
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Fine Tune - Òî÷íàÿ íàñòðîéêà

Ðåãóëèðóåò ïèò÷ çâó÷àíèÿ òîíà â íàïðàâëåíèè ââåðõ è âíèç ñ 
ïîëóòîíîâûì øàãîì (+/- 50 öåíòîâ).
VALUE: -50-+50

Îäèí öåíò ðàâåí 1/100 ïîëóòîíà.
• Ñîçäàíèå ïëàâíûõ ïåðåõîäîâ (Ïîðòàìåíòî)

 Ïîðòàìåíòî- ýòî ýôôåêò, êîòîðûé ôîðìèðóåò ïëàâíûå ïåðåõîäû â 
ïèò÷å ìåæäó êëàâèøàìè. Â ñëó÷àå âêëþ÷åíèÿ (ON) ïàðàìåòðà Solo 
Switch, ìîæíî ïðèìåíÿòü ïîðòàìåíòî äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà, 
àíàëîãè÷íîãî ïëàâíûõ ïåðåõîäîâ, ôîðìèðóþùèõñÿ â ïðîöåññå 
ñêîëüæåíèÿ ïàëüöåâ ïî ãðèôó ñêðèïêè.

Portamento Sw (Âûêëþ÷àòåëü ïîðòàìåíòî)

Íàçíà÷àåò  ïðèìåíåíèå (ON) èëè âûêëþ÷åíèå (OFF) ýôôåêòà 
ïîðòàìåíòî.
VALUE:   OFF, ON

Portamento Time Âðåìÿ ïîðòàìåíòî

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïîðòàìåíòî, äàííûé ïàðàìåòð íàçíà÷àåò âðåìÿ, 
çà êîòîðîå ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå ïèò÷à. ×åì âûøå íàçíà÷åíèå, òåì 
áîëüøå âðåìåíè ïîòðåáóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ïîñëåäóþùåé íîòû.
VALUE:   0-127
• Èçìåíåíèå çâóêîâ â çàâèñèìîñòè îò óñèëèÿ, 

ïðèëîæåííîãî ê êëàâèàòóðå
Óñèëèå, ñ êîòîðûì âû íàæèìàåòå íà êëàâèøó, âûðàæàåòñÿ ñ 
ïîìîùüþ òàêîé âåëè÷èíû, êàê äèíàìè÷åñêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü. 
Êîãäà âû ñ óñèëèåì èñïîëíÿåòå íîòó, ïðîèñõîäèò ïåðåäà÷à âûñîêîé 
âåëè÷èíû äèíàìè÷åñêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè, ôîðìèðóþùàÿ íîòû  ñ 
áîëåå ãðîìêèì, ïîä÷åðêíóòûì çâó÷àíèåì. Ðåäàêòèðóÿ âåëè÷èíû 
Velo Depth è Velo Sens Ofs, âû ìîæåòå ðåãóëèðîâàòü çàâèñèìîñòü 
ìåæäó ñâîèì óñèëèåì, ïðèëîæåííûì äëÿ èãðû íà êëàâèàòóðå è 
ãðîìêîñòüþ ñôîðìèðîâàííûõ íîò.

Velo Sens Depth (Ãëóáèíà äèíàìè÷åñêîé 
÷óâñòâèòåëüíîñòè)

Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ äàííîé âåëè÷èíû ïîçâîëÿþò âàì 
ôîðìèðîâàòü íîòû â áîëåå øèðîêîì äèàïàçîíå äàæå ïðè 
íåçíà÷èòåëüíûõ èçìåíåíèÿõ ïðèêëàäûâàåìîãî ê êëàâèøàì óñèëèÿ. 
Áîëåå íèçêèå çíà÷åíèÿ äàííîé âåëè÷èíû îçíà÷àþò, ÷òî äàæå ïðè 
èçìåíåíèè ïðèëîæåííîãî óñèëèÿ, íîòû íå áóäóò îçâó÷åíû â 
øèðîêîì äèàïàçîíå ãðîìêîñòè.
VALUE: -64-+63

Velo Sens Ofs (Ñìåùåíèå äèíàìè÷åñêîé 
÷óâñòâèòåëüíîñòè)

Ñ ïîìîùüþ áîëåå âûñîêèõ çíà÷åíèé äàííîé âåëè÷èíû, ãðîìêèå 
çâóêè ìîæíî ôîðìèðîâàòü  èñïîëüçóÿ "ìÿãêóþ" ìàíåðó èãðû íà 
êëàâèàòóðå. Ñ ïîìîùüþ áîëåå íèçêèõ çíà÷åíèé äàííîé âåëè÷èíû 
çâóêè ìîæíî ñäåëàòü òèøå äàæå ïðè ðåçêîì íàæàòèè êëàâèø.
VALUE: -64-+63

Pitch Bend Range - Äèàïàçîí èçãèáà âûñîòû 
ïèò÷à

Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî èçìåíåíèÿ ïèò÷à â ïîëóòîíîâûõ åäèíèöàõ 
(ìàêñèìóì äâå îêòàâû) âîçíèêàþùåå ïðè ðàáîòå ñ ðóêîÿòêîé ïèò÷ 
áåíäåðà. Êîëè÷åñòâî èçìåíåíèé áóäåò òåì æå ñàìûì, ÷òî è ïðè 
ïîâîðîòå áåíäåðà âïðàâî èëè âëåâî.
VALUE: 0-24

• Êàê îòðåãóëèðîâàòü ìîäóëÿöèþ çâóêà (LFO)
LFO (Í× ãåíåðàòîð) ïðèìåíÿåò ê çâóêó öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå. Åãî 
ìîæíî ïðèìåíèòü ê ïèò÷ó, ÷àñòîòå ñðåçà ôèëüòðà èëè ãðîìêîñòè ñ 
öåëüþ ôîðìèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ âèáðàòî, wah  èëè òðåìîëî. 
Îðèãèíàëüíûå òîíû JUNO-D ñîäåðæàò íàçíà÷åíèÿ LFO, êîòîðûå 
ñîîòâåòñòâóþò êàæäîìó çâóêó. Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàò÷è 
÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü ñêîðîñòü ýôôåêòà LFO è ãëóáèíó åãî 
âîçäåéñòâèÿ íà ïèò÷ è ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà.
Ïðèìå÷àíèå:

Îäíîâðåìåííî ðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó ïèò÷à è ãëóáèíó ñðåçà 
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Òàêæå, âû íå ìîæåòå 
ðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó ýôôåêòà LFO íà ãðîìêîñòü. Åñëè âàì 
ïîòðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàòü îòðåãóëèðîâàííûé ýôôåêò 
òðåìîëî, èñïîëüçóéòå ìóëüòè-ýôôåêò TREMOLO (ñòð. 84).

Filter LFO (Âûêëþ÷àòåëü ôèëüòðà LFO)

Âûáèðàåò áóäóò èëè íåò íàçíà÷åíèå LFO Depth (ãëóáèíà LFO) 
óïðàâëÿòü ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà èëè 
ìîäóëÿöèåé ôèëüòðà. Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ ðàáîòîé âûêëþ÷àòåëÿ 
[FILTER LFO] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 27).
VALUE
OFF (PCH): Ìîæåòå îòðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó ýôôåêòà LFO íà ïèò÷.
ON (FLT): Ìîæåòå îòðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó ýôôåêòà LFO íà ÷àñòîòó 
ñðåçà ôèëüòðà.

LFO Rate

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè èëè ñêîðîñòü LFO. Ýòîò ïàðàìåòð 
ñâÿçàí ñ ðàáîòîé ðó÷êè [LFO RATE] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 27).
VALUE:   -64 - +63

LFO Dept

Íàçíà÷àåò ãëóáèíó LFO. Îáû÷íî, ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ LFO íà ïèò÷ 
áóäåò èçìåíÿòüñÿ. Åñëè âêëþ÷åí (ON) Filter LFO, èçìåíèòñÿ ýôôåêò 
LFO íà ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà. Ýòî ñâÿçàíî ñ ðàáîòîé ðó÷êè [LFO 
DEPTH] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 27).
VALUE:      -64 - +63

LFO Delay

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà íàæàòèÿ êëàâèøè (èëè åå îòïóñêà) äî 
ìîìåíòà ïðèìåíåíèÿ LFO (èëè ïðîäîëæèòåëüíîñòü ýôôåêòà).
VALUE:   -64 - +63

Êàê îòðåãóëèðîâàòü ÿðêîñòü è ïëîòíîñòü çâóêà 
(Filter)

Â ñåêöèè çâóêîãåíåðàòîðà JUNO-D èìååòñÿ ôèëüòð, êîòîðûé ìîæåò 
îòðåçàòü èëè óñèëèâàòü ÷àñòîòó íà îïðåäåëåííûõ ó÷àñòêàõ 
çâóêîâîãî ñèãíàëà. Êàæäûé îðèãèíàëüíûé òîí â JUNO-D èìååò 
ñâîè ñîáñòâåííûå íàçíà÷åíèÿ ôèëüòðà, òåì íå ìåíåå, âû ìîæåòå 
äëÿ èõ èçìåíåíèÿ èñïîëüçîâàòü ðåäàêòèðîâàíèå ïàò÷à.

Cutoff Freq (Curoff Frequency) - ×àñòîòà ñðåçà 
ôèëüòðà 

Íàçíà÷àåò ÷àñòîòó (÷àñòîòó ñðåçà) íà êîòîðîé ôèëüòð íà÷èíàåò 
èçìåíÿòü çâóê. Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ ðàáîòîé ðó÷êè [CUTOFF] íà 
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 29).
VALUE:     -64 - +63
47



Ñîçäàíèå ïàò÷à (Ðåæèì Patch)
Resonance - Ðåçîíàíñ

Óñèëèâàåò ÷àñòîòû âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà, ïðèäàâàÿ çâóêó 
îïðåäåëåííûé õàðàêòåð. Èçáûòî÷íîå ïîâûøåíèå äàííîé âåëè÷èíû 
ìîæåò îáóñëîâèòü áèåíèÿ ÷àñòîòû è èñêàæåíèÿ. Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ 
ðàáîòîé ðó÷êè [RESONANCE] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 29).
VALUE:     -64 - +63
• Êàê îòðåãóëèðîâàòü àòàêó è çàòóõàíèå çâóêà

(Envelope - îãèáàþùàÿ)
Êàæäûé îðèãèíàëüíûé òîí JUNO-D âêëþ÷àåò â ñåáÿ íàçíà÷åíèÿ 
îãèáàþùåé, íî âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåäàêòèðîâàíèå ïàò÷à, 
÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü ýòè íàçíà÷åíèÿ. Â çàâèñèìîñòè îò 
âûáðàííîãî òîíà ðåäàêòèðîâàíèå ìîæåò íå äàòü çàìåòíîãî 
èçìåíåíèÿ. Èçìåíÿòü óðîâåíü ñóñòåéíà íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ 
âîçìîæíûì.

Attack Time - Âðåìÿ àòàêè

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé. Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ ðàáîòîé 
ðó÷êè [ATTACK] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 28).
VALUE:     -64 - +63

Decay Time - Âðåìÿ çàòóõàíèÿ

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ ðàáîòîé 
ðó÷êè [DECAY] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 28).
VALUE:     -64 - +63

Release Time - Âðåìÿ îòïóñêà

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ îòïóñêà îãèáàþùåé. Ïàðàìåòð ñâÿçàí ñ ðàáîòîé 
ðó÷êè [RELEASE] íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (ñòð. 28).
VALUE:     -64 - +63

Ñîõðàíåíèå ïàò÷à
Êîãäà îòðåäàêòèðóåòå ïàò÷ â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèìè 
ìóçûêàëüíûìè ïðåäïî÷òåíèÿìè, èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ 
ïðîöåäóðó äëÿ åãî ñîõðàíåíèÿ.

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.

2. Âûáåðèòå ïàò÷, ïðåäïîëàãàåìûé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

3. Ðåäàêòèðóéòå ïàò÷.

Ñì. ñòð. 26

Ñì. ñòð. 44

4. Êîãäà ïîëó÷èòå íóæíûé çâóê, íàæìèòå [WRITE].
Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü íîìåð, ïîä 
êîòîðûì îí áóäåò ñîõðàíåí êàê ïàò÷ ïîëüçîâàòåëÿ (U001-
U128).

Êàê áûëî ïîêàçàíî âûøå, âû óâèäèòå íà äèñïëåå íîìåð ïàò÷à  
òîëüêî ïðè óñëîâèè, ÷òî ïîä ýòèì íîìåðîì âû åùå íè÷åãî íå 
ñîõðàíèëè.

Åñëè âû ñîõðàíÿåòå íîìåð, â êîòîðîì óæå áûëî âûïîëíåíî 
ñîõðàíåíèå ïàò÷à ïîëüçîâàòåëÿ, çíàéòå, ÷òî ïðåäâàðèòåëüíî 
ñîõðàíåííûé ïàò÷ áóäåò ïåðåçàïèñàí è ïîòåðÿí.

5. Íàæìèòå [ENTER].

6. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü êàòåãîðèþ 
äëÿ ïàò÷à ïîëüçîâàòåëÿ, ïðåäïîëàãàåìîãî äëÿ 
ñîõðàíåíèÿ.

Áîëåå ïîäðîáíî î êàòåãîðèÿõ ñì. íà ñòð. 49.

7. Åùå ðàç íàæìèòå [ENTER] ÷òîáû âûïîëíèòü ïðîöåäóðó.
Êîãäà áóäåò ñîõðàíåí ïàò÷ ïîëüçîâàòåëÿ, íà äèñïëåå âû 
óâèäèòå "COMPLETED" (ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Åñëè ðåøèòå íå ñîõðàíÿòü ïàò÷ ïîëüçîâàòåëÿ, íàæìèòå 
[EXIT].

Åñëè íå ñîáèðàåòåñü èçìåíÿòü íàçâàíèå ïàò÷à (ñòð. 45), ïàò÷ áóäåò 
èìåòü òî÷íî òàêîå æå íàçâàíèå, ÷òî è òîò, êîòîðûé âû âûáðàëè â 
õîäå âûïîëíåíèÿ ïóíêòà 2.
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Ñîçäàíèå ïàò÷à (Ðåæèì Patch)
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Êàòåãîðèè ïàò÷à

Íà JUNO-D âû ìîæåòå ïðèñâîèòü íàçâàíèå ðåäàêòèðóåìîìó ïàò÷ó è 
ñîõðàíèòü åãî â æåëàåìîé êàòåãîðèè çâóêîâ (User Patch). Â ñëó÷àå 
ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàò÷à â ñîîòâåòñòâóþùåé êàòåãîðèè 
âàì áóäåò ëåã÷å åãî íàéòè, êîãäà â ýòîì âîçíèêíåò íåîáõîäèìîñòü. 
Ýòî òàêæå ïîçâîëèò âàì èñïîëüçîâàòü íàçíà÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà, 
êîòîðûå ïîäõîäÿò äëÿ âàøåãî ïàò÷à ïîëüçîâàòåëÿ.
fig.r03-03_40

Óäîáíûå ôóíêöèè äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàò÷à
(Patch Utility)
Patch Utility ïðåäîñòàâëÿþò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè, ñ êîòîðûìè âàì 
áóäåò óäîáíî ðåäàêòèðîâàòü ïàò÷è, âûïîëíÿÿ òàêèå îïåðàöèè, êàê 
êîïèðîâàíèå è èíèöèàëèçàöèÿ ïàò÷à.

Êîïèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïàò÷à 
(Patch PRM COPY)

• UPPER TONE:  Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé òîíà upper.
• LOWER TONE: Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé òîíà lower.
• MFX: Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ìóëüòèýôôåêòà
• CHORUS: Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé õîðóñà
• RECERB: Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ðåâåðáåðàöèè

Êîïèðîâàíèå UPPER TONE èëè
LOWER TONE
1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 

ðåæèì Patch.
Âûáåðèòå ïàò÷ ñ àäðåñîì êîïèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"1:PATCH PRM COPY".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "UPPER TONE" 
èëè "LOWER TONE".

6. Íàæìèòå PAGE/CURSOR  [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü èñõîäíûé ïàò÷ äëÿ 
êîïèðîâàíèÿ.

7. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü, áóäóò èëè íåò 
äàííûå êîïèðîâàòüñÿ â òîí upper èëè òîí lower òåêóùå 
âûáðàííîãî ïàò÷à.

8. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ òîíà upper èëè lower áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â 
òåêóùå âûáðàííûé ïàò÷.

Êîãäà äàííûå áóäóò ñêîïèðîâàíû, íà äèñïëåå âû óâèäèòå 
ñîîáùåíèå "COMPLETE" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Ãðóïïà 
êàòåãîðèè

Êàòåãîðèÿ Ñîäåðæàíèå

PIANO (Pf) PNO AC.PIANO `*3“2,÷å“*%å -%!2åCü …%

EP EL.PIANO }ëå*2!%C,=…%

KBD & 
ORGAN (Ky)

KEY KEYBOARDS d!3ã, å *ë=", ø…/å (*ë=", !, 
*ë="å“, … ,  2.C.))

BEL BELL Bell, Bell Pad

MLT MALLET j%ë%23ø*=

ORG ORGAN }ëå*2!, ÷å“*, L ,  öå!*%"…/L 
%!ã=…

ACD ACCORDION `**%!äå%…

HRM HARMONICA c3K…=  ã=!ì%…, *=, Këþƒ%"=  
ã3K…=  ã=!ì%…, *=

GUITAR (Gt) AGT AC .GUITAR `*3“2, ÷å“*=  ã, 2=!=

EGT EL.GUITAR }ëå*2!%ã, 2=!=

DGT DIST.GUITAR h“*=›å……%å ƒ"3÷=…, å ã, 2=!/

ORC H (Oc) STR STRINGS q2!3……/å

ORC ORCHESTRA Orchestra Ensemble

HIT HIT&STAB Orchestra Hit, Hit

WND WIND då!å" ……/å ä3.%"/å (ã%K%L, 
*ë=!…å2 ,  2.C.)

FLT FLUTE tëåL2=, -ëåL2= C, **%ë%

WORLD (Wr) PLK PLUCKED y, C*%"/å (=!-= ,  2.C.)

ETH ETHNIC d!3ã, å .2…, ÷å“*, å , …“2!3ìå…2/

FRT FRETTED k=ä%"/å , …“2!3ìå…2/ 
(ì=…ä%ë, …= ,  2.C.)

BRASS (Br) BRS AC.BRASS `*3“2, ÷å“*, L K=“

SBR SYNTH.BRASS q, …2å2, ÷å“*, L K=“

SAX SAX q=*“%-%…

VOCAL & 
PAD (Vo)

BPD BRIGHT PAD q, …2åƒ=2%! Bright Pad

SPD SOFT PAD q, …2åƒ=2%! Soft Pad

VOX VOX c%ë%“, .%!

SYNTH (Sy) HLD HARD LEAD Hard Synth Lead

SLD SOFT LEAD Soft Synth Lead

TEK TECHNO SYNTH Techno “, …2åƒ=2%!

PLS PULSATING Pulsating “, …2åƒ=2%!

FX SYNTH FX q, …2åƒ=2%!…/å .--å*2/ (ø3ì/ 
,  2.ä.)

SYN OTHER SYNTH Poly “, …2åƒ=2%!

BASS (Bs) BS BASS `*3“2, ÷å“*, L ,  .ëå*2!, ÷å“*, L 
K=“

SBS SYNTH.BASS q, …2å2, ÷å“*, L K=“

RHYTHM & SFX 
(Rh)

DRM DRUMS p, 2ì-…=K%!

PRC PERCUSSION oå!*3““,  

SFX SOUND FX g"3*%"/å .- - å*2/

BTS BEAT&GROOVE Beat and Groove

CMB COMBINATION d!3ã, å C=2÷,
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Ñîçäàíèå ïàò÷à (Ðåæèì Patch)
Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ MFX, 
CHORUS èëè REVERB

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.
Âûáåðèòå ïàò÷ ñ àäðåñîì êîïèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"1:PATCH PRM COPY".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "MFX", 
"CHORUS" èëè "REVERB".

6. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ] 
Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü, áóäåòå èëè íåò 
êîïèðîâàòü íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà "PATCH" èëè íàçíà÷åíèÿ 
ýôôåêòà "PERFORM" (Performance)

7. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Êîïèðóÿ íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà "PATCH", èñïîëüçóéòå VALUE
[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü èñõîäíûé ïàò÷ äëÿ êîïèðîâàíèÿ. 

Êîïèðóÿ íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà "PERFORM", èñïîëüçóéòå 
VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü èñõîäíîå èñïîëíåíèå äëÿ 
êîïèðîâàíèÿ.

8. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â òåêóùå 
âûáðàííûé ïàò÷.
Êîãäà äàííûå áóäóò ñêîïèðîâàíû, íà äèñïëåå âû óâèäèòå 
"COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Èíèöèàëèçàöèÿ ïàðàìåòðîâ ïàò÷à 
(PATCH INITIALIZE)
Äàííàÿ îïåðàöèÿ èíèöèàëèçèðóåò íàçíà÷åíèÿ òåêóùå âûáðàííîãî 
ïàò÷à. Òàê êàê ïðîèçîéäåò èíèöèàëèçàöèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ ïàò÷à, 
ýòîò î÷åíü óäîáíî ïðè ñîçäàíèè çâóêîâ èç íàáðîñêîâ.

Îïåðàöèÿ èíèöèàëèçàöèè ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê òåêóùå 
âûáðàííîìó çâóêó; îíà íå èçìåíèò ñîäåðæàíèå çâóêîâ, 
ñîõðàíÿþùèõñÿ â ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëÿ. Åñëè çàõîòèòå 
âîññòàíîâèòü âñå çàâîäñêèå óñòàíîâêè, âûïîëíèòå îïåðàöèþ 
Factory Reset (ñòð. 17).

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.
Âûáåðèòå ïàò÷, ïðåäïîëàãàåìûé äëÿ èíèöèàëèçàöèè.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"2:PATCH INITIALIZE".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Ñíîâà íàæìèòå [ENTER] ÷òîáû íà÷àòü âûïîëíåíèå 
ïðîöåäóðû.
Êîãäà áóäåò çàâåðøåíà èíèöèàëèçàöèÿ, íà äèñïëåå âû 
óâèäèòå ñîîáùåíèå  "COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Êàê ñòåðåòü ñîõðàíåííûé âàìè ïàò÷ 
ïîëüçîâàòåëÿ (PATCH REMOVE)
Ýòà îïåðàöèÿ ñòèðàåò íàçíà÷åííûé ïàò÷ ïîëüçîâàòåëÿ. Êîãäà âû 
ñîòðåòå ïàò÷, âû áîëüøå íèêîãäà íå ñìîæåòå âûáðàòü ïàò÷ ïîä 
ýòèì íîìåðîì ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïðÿìîãî äîñòóïà. Åñëè ïîä ýòèì 
íîìåðîì ñîõðàíèòü íîâûé ïàò÷, âû  ñíîâà ñìîæåòå åãî âûáðàòü.

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"3:PATCH REMOVE".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü ïàò÷ 
ïîëüçîâàòåëÿ, ïðåäïîëàãàåìûé äëÿ óäàëåíèÿ.

6. Íàæìèòå [ENTER].
Êîãäà ñîòðåòå äàííûå, íà äèñïëåå óâèäèòå ñîîáùåíèå 
"COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).
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Ñîçäàíèå ïàò÷à (Ðåæèì Patch)
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Ïåðåäà÷à íàáîðîâ íàçíà÷åíèé ïàò÷à/
ðèòì-íàáîðà ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT 
(XFER íà MIDI)
Ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ïåðåäàâàòü íàçíà÷åíèÿ ëþáîãî ïàò÷à ñ 
âûõîäíîãî ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT. Äàííàÿ ôóíêöèÿ ìîæåò 
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàçíà÷åíèé ïàò÷à íà âíåøíåì 
ñåêâåíñîðå. Åñëè âû âûáðàëè äëÿ ìåíþ "DUMP ALL", âû ìîæåòå 
ïåðåäàâàòü âñå äàííûå, ñîõðàíÿþùèåñÿ â çîíå ïîëüçîâàòåëÿ, íà 
âíåøíèé ñåêâåíñîð.

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.
Âûáåðèòå ïàò÷ èëè ðèòì-íàáîð, ïðåäïîëàãàåìûé äëÿ 
ïåðåäà÷è ñ âûõîäíîãî ñîåäèíèòåëÿ.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"4:XFER to MIDI".

4. Íàæìèòå [ENTER].

Ïåðåäà÷à íàçíà÷åíèé òåêóùå âûáðàííîãî 
ïàò÷à
5. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü íàçíà÷åíèÿ 

äëÿ ïåðåäà÷è ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT.

6. Íàæìèòå [ENTER].
Ïîñëå òîãî, êàê äàííûå áóäóò ïåðåäàíû, íà äèñïëåå óâèäèòå 
ñîîáùåíèå "COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Ïåðåäà÷à íàçíà÷åíèé ïàò÷à ïîëüçîâàòåëÿ
7. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "USER 

PATCHES".

8. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû íàçíà÷èòü 
ïåðâûé íîìåð äèàïàçîíà íîìåðîâ ïàò÷åé 
ïîëüçîâàòåëÿ, ïðåäïîëàãàåìûõ äëÿ ïåðåäà÷è.

9. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü ïîñëåäíèé 
íîìåð äèàïàçîíà íîìåðîâ ïàò÷åé ïîëüçîâàòåëÿ, 
ïðåäïîëàãàåìûõ äëÿ ïåðåäà÷è.

10. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ âûáðàííûõ ïàò÷åé áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ  ñ 
ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïåðåäà÷è äàííûõ íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 
ñîîáùåíèå "COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Ïåðåäà÷à âñåõ äàííûõ â çîíå ïîëüçîâàòåëÿ
11. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "DUMP ALL".

12. Íàæìèòå [ENTER].
Êîãäà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèé "COMPLETED", 
îïåðàöèÿ ïåðåäà÷è äàííûõ áóäåò çàâåðøåíà.

Åñëè ñíîâà çàõîòèòå âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå äàííûå íà 
JUNO-D, ïîøëè äàííûå íà MIDI IN JUNO-D. Íå ðàáîòàéòå íà 
JUNO-D, êîãäà èäåò ïðîöåññ ïðèåìà äàííûõ.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê 
(FACTORY RESET)
Âû òàêæå ìîæåòå âûïîëíèòü îïåðàöèþ FACTORY RESET, íàõîäÿñü â 
ðåæèìå Patch Utility.
Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ïî ýòîìó âîïðîñó âû íàéäåòå íà 
ñòð. 17.
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Ñîçäàíèå ðèòì-íàáîðà (Ðåæèì Patch) 
Â JUNO-D âñòðîåíû ðèòì-íàáîðû, êîòîðûå ïîäõîäÿò äëÿ ðàçíî-îá-
ðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ æàíðîâ. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïðåñåòíûé 
ðèòì-íàáîð ñ öåëüþ èçìåíåíèÿ ïèò÷à/ãðîìêîñòè/ïàíîðàìû çâó÷à-
íèÿ êàæäîãî ïåðêóññèîííîãî èíñòðóìåíòà â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèìè 
ìóçûêàëüíûìè ïðåäïî÷òåíèÿìè è çàòåì ñîõðàíèòü åãî êàê ðèòì-
íàáîð ïîëüçîâàòåëÿ.

Êàê ñäåëàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
ðèòì-íàáîðà
Ðèòì-íàáîð ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ òèïîâ íàçíà÷åíèé.
• Íàçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóþùèåñÿ âñåì ðèòì-íàáîðîì (Rythm 

Common)
• Íàçíà÷åíèÿ äëÿ êàæäîãî ðèòìè÷åñêîãî òîíà (êëàâèøà) 

(Rythm Tone)
Âñå âìåñòå îíè íàçûâàþòñÿ "ïàðàìåòðàìè ðèòì-íàáîðà"

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ðèòì-
íàáîðîâ
1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 

ðåæèì Patch.

2. Âûáåðèòå ðèòì-íàáîð (ñòð.22).

3. Íàæìèòå [PARAM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
Òåïåðü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ðèòì-íàáîðà.

Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
ïàðàìåòð, ïðåäïîëàãàåìûé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

4. Åñëè çäåñü èìååòñÿ ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð, ïîä åãî 
âåëè÷èíîé íà÷íåò ìèãàòü êóðñîð (ëèíèÿ, ïîä÷åðêèâàþ-
ùàÿ ñëîâî). Òåïåðü ìîæíî èñïîëüçîâàòü VALUE[-]/[+] 
äëÿ èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû ïàðàìåòðà ýòîãî ïàò÷à.

Âûáîð ïàðàìåòðîâ ðèòì-íàáîðà

Êàê ñäåëàòü íàçíà÷åíèÿ, ïðèìåíÿþ-
ùèåñÿ êî âñåìó ðèòì-íàáîðó
(ïàðàìåòðû Rythm Common)
Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû Rythm Common

Name (Rythm Set Name) - íàçâàíèå ðèòì-
íàáîðà
Âû ìîæåòå èçìåíèòü íàçâàíèå ðèòì-íàáîðà.
Çäåñü ìîæíî èñïîëüçîâàòü PAGE/CURSOR [<]/ [ >] ÷òîáû ïðîéòè 
÷åðåç âñå ñèìâîëû è çàòåì è èñïîëüçîâàòü VALUE[-]/[+] ÷òîáû 
ôèíàëèçèðîâàòü æåëàåìûé ñèìâîë.
Value:   ïðîáåë, A-Z, a-z, 0-9, ! “ # $ % & ‘ () * + , - . /: ; < = > ? 
@ [] _ ‘ { | }

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî ýòîìó âîïðîñó 
ïðåäñòàâëåíà íà ñòð. 43.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàçíà÷åíèé 
êàæäîãî ðèòìè÷åñêîãî òîíà 
(êëàâèøà) (Ïàðàìåòðû Rythm Tone)
Ðèòì-íàáîð íàçíà÷àåò íà êàæäóþ êëàâèøó äðóãîé èíñòðóìåíò. Äëÿ 
êàæäîãî èõ ýòèõ èíñòðóìåíòàëüíûõ çâóêîâ ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü 
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.
Íàæìèòå êëàâèøó, ÷òîáû âûáðàòü ðèòìè÷åñêèé òîí, êîòîðûé 
ïðåäïîëàãàåòå ðåäàêòèðîâàòü.

Pitch -Ïèò÷
Ðåãóëèðóåò ïèò÷ çâóêîâ ïåðêóññèè ñ ïîëóòîíîâûì øàãîì.
VALUE:    -60-+67

Level - Óðîâåíü ãðîìêîñòè
Íàçíà÷àåò ãðîìêîñòü çâóêà ïåðêóññèè.
VALUE:      0-127

Pan - Ïàíîðàìà
Íàçíà÷àåò ïàíîðàìó (ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå) êàæäîãî çâóêà ïåð-
êóññèè ïðè èñïîëüçîâàíèè ñòåðåî âûõîäà. Â ñëó÷àå ïîâûøåíèÿ 
âåëè÷èíû äëÿ L, áîëüøåå êîëè÷åñòâî çâóêà áóäåò ñëûøíî êàê 
ïîñòóïàþùåãî ñ ëåâîãî êàíàëà. Àíàëîãè÷íî, áîëüøåå êîëè÷åñòâî 
çâóêà áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü íà ïðàâîì êàíàëà â ñëó÷àå ïîâûøåíèÿ 
âåëè÷èíû R.
Â ñëó÷àå íàçíà÷åíèÿ íà RND (RANDOM) âû ïîëó÷èòå 
ñïåöèàëèçèðîâàííûé ýôôåêò, êîãäà çâóê ïðè êàæäîì íàæàòèè 
êëàâèøè áóäåò ïðîèçâîëüíî ïåðåìåùàòüñÿ âëåâî è âïðàâî.
VALUE:        RND, L63-0-63R



Ñîçäàíèå ðèòì-íàáîðà (Ðåæèì Patch)
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• Íàçíà÷åíèå êîëè÷åñòâà ñèãíàëà, 
ïîñëàííîãî íà ýôôåêò

Chorus Send Lvl (Chorus Send Level) -
Óðîâåíü ïîñûëà õîðóñà

Íàçíà÷àåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñëàííîãî íà îáðàáîòêó õîðóñîì äëÿ 
êàæäîãî òîíà.
VALUE: 0-127

Reverb Send Lvl (Chorus Send Level) -
Óðîâåíü ïîñûëà ðåâåðáåðàöèè

Íàçíà÷àåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñëàííîãî íà îáðàáîòêó 
ðåâåðáåðàöèåé äëÿ êàæäîãî òîíà.
VALUE: 0-127

Ñîõðàíåíèå ðèòì-íàáîðà
(User Rythm Set)
Êàê òîëüêî âû îòðåäàêòèðóåòå ðèòì-íàáîð â ñîîòâåòñòâèè ñî 
ñâîèìè ìóçûêàëüíûìè ïðåäïî÷òåíèÿìè, èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ 
ïðîöåäóðó äëÿ åãî ñîõðàíåíèÿ.

1. Íàæìèòå PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.

2. Âûáåðèòå ðèòì-íàáîð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

3. Îòðåäàêòèðóéòå ðèòì-íàáîð è åãî ðèòìè÷åñêèå òîíû.

Ñì. èíôîðìàöèþ íà  ñòð. 52.
Ñì. èíôîðìàöèþ íà  ñòð. 52

Íàçíà÷åíèÿ âèäîèçìåíåíèÿ ïàò÷à (ñòð. 26) íå ñîõðàíÿþòñÿ 
äëÿ ðèòì-íàáîðîâ.

4. Êîãäà ðèòì-íàáîð áóäåò òàêèì, êàê âàì íðàâèòñÿ, 
íàæìèòå [WRITE].
Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü íîìåð, ïîä 
êîòîðûì áóäåòå ñîõðàíÿòü ðèòì-íàáîð (U-1-U02).

Êàê áûëî ïîêàçàíî âûøå, íà äèñïëåå íîìåð ðèòì-íàáîðà áóäåò 
îòîáðàæåí òîëüêî  ïðè óñëîâèè, ÷òî ïîä ýòèì íîìåðîì âû åùå 
íè÷åãî íå ñîõðàíèëè.

Çíàéòå, ÷òî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíåííûå âàìè íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò ïåðåçàïèñàíû è óòåðÿíû â ñëó÷àå, åñëè âû ñîõðàíèòå 
èõ ïîä òàêèì íîìåðîì, ïîä êîòîðûì óæå áûëî âûïîëíåíî 
ñîõðàíåíèå ðèòì-íàáîðà.

5. Íàæìèòå [ENTER].
Â îòëè÷èå îò ïàò÷à, ðèòì-íàáîð âñåãäà ñîõðàíÿëñÿ â 
êàòåãîðèè "RYTHM & SFX" ãðóïïû "DRUM" (DRUMs).

Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 49.
Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ ðèòì-íàáîðà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå 
"COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Åñëè ðåøèòå íå ñîõðàíÿòü ðèòì-íàáîð, íàæìèòå [EXIT].

Åñëè âû íå èçìåíèëè íàçâàíèå ðèòì-íàáîðà (ñòð. 52), íàçâàíèå 
ðèòì-íàáîðà áóäåò òåì æå ñàìûì, ïîä êîòîðûì âû âûáèðàëà åãî â 
õîäå âûïîëíåíèÿ ïóíêòà 2.

Óäîáíûå ôóíêöèè äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ ðèòì-íàáîðà 
(Rythm Set Utility)
Rythm Set Utility ïðåäîñòàâëÿåò ôóíêöèè, êîòîðûìè âàì áóäåò 
óäîáíî ïîëüçîâàòüñÿ ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ðèòì-íàáîðà, íàïðèìåð, 
âî âðåìÿ èíèöèàëèçàöèè ðèòìè÷åñêîãî òîíà èëè êîïèðîâàíèÿ 
íàçíà÷åíèé ýôôåêòà.

Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ 
èç ðèòì-íàáîðà (RHY PRM COPY)
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ èõ óæå 
ñóùåñòâóþùåãî  ðèòì-íàáîðà â òåêóùå âûáðàííûé ðèòì-íàáîð. 
Ìîæíî êîïèðîâàòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

• MFX: êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ìóëüòè-ýôôåêòîâ.
• CHORUS: êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé õîðóñà.
• REVERB: êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ðåâåðáåðàöèè.

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"1:RHY PRM COPY".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "MFX", 
"CHORUS" èëè "REVERB".

6. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü, ÷òî âû áóäåòå 
êîïèðîâàòü, íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà "RHYTHM" èëè íàçíà÷åíèÿ 
ýôôåêòà "PERFORM (Performance)".

7. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Êîïèðóÿ íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà "RHYTHM", âûáåðèòå 
èñõîäíûé äëÿ êîïèðîâàíèÿ ðèòì-íàáîð.

Êîïèðóÿ íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà "PERFORM (Performance)", 
âûáåðèòå èñõîäíûé äëÿ êîïèðîâàíèÿ ðèòì-íàáîð.

8. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà áóäóò ñêîïèðîâàíû â òåêóùå 
âûáðàííûé ðèòì-íàáîð.
Êîãäà äàííûå áóäóò ñêîïèðîâàíû, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 
ñîîáùåíèå "COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).
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Ñîçäàíèå ðèòì-íàáîðà (Ðåæèì Patch)
Èíèöèàëèçàöèÿ íàçíà÷åíèé 
ñïåöèôè÷åñêîãî ðèòìè÷åñêîãî òîíà 
(RHY INITIALIZE)
Äàííàÿ îïåðàöèÿ èíèöèàëèçèðóåò ïàðàìåòðû ðèòìè÷åñêîãî òîíà 
(ñòð.52) â ñîñòîÿíèå ïðåñåòíîãî ðèòìè÷åñêîãî òîíà äî 
ðåäàêòèðîâàíèÿ åãî ïàðàìåòðîâ.

Åñëè çàõîòèòå âåðíóòü âñå ïàðàìåòðû âûáðàííîãî ïàò÷à 
îáðàòíî â ïðåñåòíîå ñîñòîÿíèå, ïðîñòî ïåðåâûáåðèòå òîò 
ïðåñåòíûé ðèòì-íàáîð, ñ êîòîðîãî íà÷àëè ðåäàêòèðîâàíèå.

Îïåðàöèÿ èíèöèàëèçàöèè ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ó òåêóùå 
âûáðàííîìó òîíó; îíà íå èçìåíÿåò ñîäåðæàíèå äðóãèõ 
çâóêîâ, ñîõðàíÿþùèõñÿ â ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëÿ. Åñëè 
çàõîòèòå âîññòàíîâèòü âñå íàçíà÷åíèÿ äî çàâîäñêèõ 
óñòàíîâîê, âûïîëíèòå îïåðàöèþ Factory Reset (ñòð. 17).

1. Íàæìèòå [PATCH], ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.

2. Âûáåðèòå ðèòì-íàáîð, êîòîðûé ñîäåðæèò ðèòìè÷åñêèå 
òîíû, êîòîðûå âû ïðåäïîëàãàåòå èíèöèàëèçèðîâàòü.

3. Íàæìèòå [UTILITY].

4. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"2:RHY INITIALIZE".

5. Íàæìèòå [ENTER].

6. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü ðèòì-íàáîð, 
ðèòìè÷åñêèé òîí êîòîðîãî âû õîòèòå 
èíèöèàëèçèðîâàòü.
VALUE:    A 0 (key#21) -C 8 (key #108) (êëàâèøà ¹ 21)  
(êëàâèøà 108)

Âû òàêæå ìîæåòå íàæàòü êëàâèøó, ÷òîáû âûáðàòü 
ðèòìè÷åñêèé òîí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

7. Cíîâà íàæìèòå [ENTER] ÷òîáû âûïîëíèòü ïðîöåäóðó.

Êîãäà áóäóò çàêîí÷åíà èíèöèàëèçàöèÿ, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 
ñîîáùåíèå "COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).

Êàê ñòåðåòü ñîõðàíåííûé ðèòì-
íàáîð (RHY REMOVE)
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò íàçíà÷åííûé ðèòì-íàáîð. Êîãäà ñòèðàåòå 
ðèòì-íàáîð, âû áîëüøå íå ñìîæåòå âûáèðàòü ðèòì-íàáîð ïîä ýòè 
íîìåðîì. Åñëè íîâûé ñîõðàíåííûé âàìè íàáîð áóäåò èìåòü òî÷íî 
òàêîé æå íîìåð, âû ñìîæåòå ñíîâà åãî âûáèðàòü.

1. Íàæìèòå [PATCH] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè â 
ðåæèì Patch.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"3:RHY REMOVE".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü ðèòì-íàáîð 
ïîëüçîâàòåëÿ, êîòîðûé ïðåäïîëàãàåòå ñòåðåòü.

6. Íàæìèòå [ENTER].
Êîãäà äàííûå áóäóò ñòåðòû, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå 
"COMPLETED" (Ïðîöåäóðà çàâåðøåíà).
Áîëåå ïîäðîáíóþ è äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ ñì. ñòð. 51.
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Îäíîâðåìåííîå èñïîëíåíèå áîëåå îäíîãî çâóêà
(Ðåæèì Performance)
Pe
rfo

rm
an

ce
 M

od
e 
Êàê âûáðàòü ïàðòèþ è çâóê
Â èñïîëíåíèè ñîäåðæèòñÿ øåñòíàäöàòü ïàðòèé, ïîçâîëÿþùèõ âàì 
îäíîâðåìåííî èñïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çâóêè. Çäåñü ìû ïîêàæåì, êàê 
âêëþ÷àòü ïàðòèè è íàçíà÷àòü ïàò÷è (èëè ðèòì-íàáîðû) íà êàæäóþ 
ïàðòèþ.

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàcâåòèëàñü è âû âîøëè 
â ðåæèì Performance.

2. Íàæìèòå [PART SELECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è 
èñïîëüçóéòå [0]-[9] ÷òîáû âûáðàòü ïàðòèþ.
Íàæìèòå [0] ÷òîáû âûáðàòü ïàðòèþ 10 (Rythm). ×òîáû 
âûáðàòü ïàðòèè 11-16, óäåðæèâàéòå íàæàòîé [SHIFT] è 
íàæìèòå [1]-[6] (ñòð.43).

3. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü äëÿ ïàðòèè 
ïàò÷ èëè ðèòì-íàáîð.
Âû òàêæå ìîæåòå âûáðàòü ïàðòèþ, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ 
[NUMERIC].

Âûáîð íîìåðîâ èñïîëíåíèÿ 
(Performance numbers)
Íàæìèòå [PART SELECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

Èñïîëüçîâàíèå VALUE[-]/[+]

Íàæàòèå VALUE[-]/[+] âûáåðåò èñïîëíåíèå, êîòîðîå ïðåäøåñòâóåò 
èëè ñëåäóåò çà òåêóùå âûáðàííûì èñïîëíåíèåì.
Ïîñëå  òîãî, êàê ñäåëàåòå âûáîð, íå íóæíî íàæèìàòü [ENTER]. 
Âûáðàííûé âàìè íîìåð ñðàçó íà÷íåò ðàáîòàòü, â ðåçóëüòàòå ÷åãî 
áóäåò âûáðàíî èñïîëíåíèå.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê ïðÿìîãî äîñòóïà

• Åñëè íå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ [NUMERIC]
Èñïîëüçóéòå êíîïêè [0]-[9] äëÿ ââîäà íîìåðà.
Âåðõíÿÿ öèôðà îñòàíåòñÿ áåç èçìåíåíèÿ, à èçìåíèòñÿ òîëüêî 
íèæíÿÿ öèôðà. Ýòî î÷åíü óäîáíûé ñïîñîá äëÿ óñïåøíîãî 
ïðîäâèæåíèÿ ïî íîìåðàì.
Âûáðàííûé âàìè íîìåð ñðàçó íà÷íåò ðàáîòàòü, â ðåçóëüòàòå 
÷åãî áóäåò âûáðàíî èñïîëíåíèå.

• Åñëè èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ [NUMERIC]

1. Íàæìèòå [NUMERIC] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [0]-[9] ÷òîáû ââåñòè äâóõçíà÷íîå 
÷èñëî.
Íà÷íåò ìèãàòü èíäèêàòîð.

3. Åñëè çàõîòèòå ôèíàëèçèðîâàòü âåëè÷èíó, íàæìèòå 
[ENTER].
Áóäåò ïðîèçâåäåíà ôèíàëèçàöèÿ âåëè÷èíû è ïåðåñòàíåò 
ñâåòèòüñÿ [NUMERIC].
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå [EXIT].

Èíäèêàöèÿ èñïîëíåíèé ïîëüçîâàòåëÿ áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ 
ïîñëå òîãî, êàê çàêîí÷àòñÿ ïðåñåòíûå èñïîëíåíèÿ. Ìîæíî 
óäåðæèâàòü íàæàòîé [SHIFT] è èñïîëüçîâàòü PAGE/CURSOR 
[ ]/ [ ] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó èíäèêàöèåé èñïîëíåíèé 
ïîëüçîâàòåëÿ è ïðåñåòíûìè èñïîëíåíèÿìè.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàçíà÷åíèé 
èñïîëíåíèÿ
Èñïîëíåíèÿ â UNO-D ñîäåðæàò íàçíà÷åíèÿ, ñäåëàííûå äëÿ âñåãî 
èñïîëíåíèÿ è íàçíà÷åíèÿ, ñäåëàííûå èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîé 
ïàðòèè èñïîëíåíèÿ.
Íàçíà÷åíèÿ, ñäåëàííûå äëÿ âñåãî èñïîëíåíèÿ:

• Íàçíà÷åíèÿ äëÿ âñåãî èñïîëíåíèÿ, òàêèå êàê íàçâàíèå 
èñïîëíåíèÿ (ñòð. 55)

• Íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ äëÿ èñïîëíåíèÿ (ñòð. 56)
Íàçíà÷åíèÿ, ñäåëàííûå èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîé ïàðòèè:

• Íàçíà÷åíèÿ ïàðòèè èñïîëíåíèÿ (ñòð. 56)
• Íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ äëÿ èñïîëíåíèÿ (ñòð. 56)

Âûïîëíåíèå íàçíà÷åíèé, êîòîðûå 
ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó èñïîëíåíèþ

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàcâåòèëàñü è âû âîøëè 
â ðåæèì Performance.

2. Âûáåðèòå èñïîëíåíèå.

3. Íàæìèòå [PARAM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü

4. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] äëÿ âûáîðà 
ïàðàìåòðà è VALUE[-]/[+] äëÿ âûáîðà âåëè÷èíû.
Âû ìîæåòå èçìåíÿòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

Êàê ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå èñïîëíåíèÿ, ñì. íà ñòð. 
59.

Êàê íàçíà÷èòü ïàò÷è îäíîé è òîé æå 
êàòåãîðèè íà íåñêîëüêî ïàðòèé

Ïîêà ñâåòèòñÿ [PART SELECT], âû ìîæåòå óäåðæèâàòü íàæàòîé 
[SHIFT] è èñïîëüçîâàòü PAGE/CURSOR [ ]/[ ] äëÿ 
ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç êàòåãîðèè, íàçíà÷åííûå íà êàæäóþ 
ïàðòèþ, âûáèðàÿ ïàò÷è èç ïðåäûäóùèõ èëè ïîñëåäóþùèõ 
ãðóïï êàòåãîðèé íåçàâèñèìî îò âûáðàííîé êíîïêè. Ýòî 
ïîçâîëèò âàì íàçíà÷àòü ïàò÷è äðóãèõ êàòåãîðèé, à íå òåõ, 
êîòîðûå óêàçàíû íà ïàíåëè äëÿ êàæäîé ïàðòèè. Íàïðèìåð, 
åñëè âû çàõîòèòå ïîäãîòîâèòü íåñêîëüêî ïàò÷åé îäíîé è òîé 
æå êàòåãîðèè, òàêèõ êàê äâà òèïà îðãàíà, òî ìîæåòå 
ïðèìåíèòü âûøåîïèñàííûé ìåòîä äëÿ âûáîðà îðãàííûõ 
ïàò÷åé äëÿ êàòåãîðèè, êîòîðóþ íå èñïîëüçóåòå.

Áûñòðîå è ïîñëåäîâàòåëüíîå 
ïðîñëóøèâàíèå âñòðîåííîãî çâóêà JUNO-
D/Ïðîñìîòð ñïèñêà ïàò÷åé ïîëüçîâàòåëÿ

Èñïîëüçóÿ âûøåîïèñàííóþ ïðîöåäóðó, âû ìîæåòå 
ïîñëåäîâàòåëüíî ïðîñëóøàòü âñå âñòðîåííûå â JUNO-D 
çâóêè, íå íàæèìàÿ ïðè ýòîì êíîïêó âûáîðà êàòåãîðèè. Ñðåäè 
ïàò÷åé ïîëüçîâàòåëÿ, îðãàíèçîâàííûõ â ãðóïïû êàòåãîðèé, âû 
òàêæå ñìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü ñïèñîê ïàò÷åé ïîëüçîâàòåëÿ. 
Óäåðæèâàéòå íàæàòîé [SHIFT è íàæìèòå [ ] äëÿ 
ïåðåêëþ÷åíèÿ êàòåãîðèé è çà êàòåãîðèåé "Bass" âû óâèäèòå 
ïàò÷è ïîëüçîâàòåëÿ (u001-u128), îòîáðàæåííûå íà ýêðàíå â 
âèäå êàòåãîðèè.

* Òîëüêî ïðè ïðîñìîòðå ñïèñêà áóäåò ïðîèçâåäåíà 
èíäèêàöèÿ ñòðî÷íîé "u" ïåðåä íîìåðàìè ïàò÷åé 
ïîëüçîâàòåëÿ. 
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Îäíîâðåìåííîå èñïîëíåíèå áîëåå îäíîãî çâóêà (Ðåæèì Performance)
Âûïîëíåíèå íàçíà÷åíèé, êîòîðûå 
ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó èñïîëíåíèþ 
(Performance Common Parameters)

Name (Performance Name- Íàçâàíèå èñïîëíåíèÿ)
Âû ìîæåòå  èçìåíèòü íàçâàíèå èñïîëíåíèÿ.

Äëÿ ýòîãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû 
ïåðåìåùàòü êóðñîð ÷åðåç ñèìâîëû è òàêæå èñïîëüçîâàòü VALUE[-]/
[+] äëÿ ôèíàëèçàöèè æåëàåìîãî ñèìâîëà.
Value:        ïðîáåë, A-Z, a-z, 0-9,…..

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ âû íàéäåòå íà ñòð. 43.

Voice Rsv 1-16
(Voice Reserve 1-16- Ðåçåðâèðîâàíèå ãîëîñà)

Çâóêîãåíåðàòîð JUNO-D ìîæåò îäíîâðåìåííî ôîðìèðîâàòü äî 64 
íîò (ãîëîñîâ). Åñëè áóäóò ïðèíÿòû äàííûå î ïîïûòêå èñïîëíåíèÿ 
áîëüøåãî êîëè÷åñòâà ãîëîñîâ, íàáëþäàåòñÿ âûïàäåíèå íîò. Â 
JUNO-D ïðåäóñìîòðåíî íàçíà÷åíèå ðåçåðâèðîâàíèÿ ãîëîñîâ, 
ïîçâîëÿþùåå ðàçìåøàòü ìèíèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ äëÿ 
êàæäîé ïàðòèè. Íàïðèìåð, åñëè âû íàçíà÷èëè Voice Reserve íà "10" 
äëÿ ïàðèè ïîä íîìåðîì 16, òî ýòî çíà÷èò, ÷òî ðàçìåñòèòå ïî äåñÿòü 
ãîëîñîâ äëÿ òîíîâ upper è lower äëÿ ïàðòèè 16 äàæå â ñëó÷àå, åñëè 
îáùåå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ, îçâó÷èâàåìîå JUNO-D äîñòèãíåò 
ìàêñèìàëüíîãî êîëè÷åñòâà, ðàâíîãî 64. Òàêèì îáðàçîì,  ïîäóìàéòå 
î êîëè÷åñòâå ãîëîñîâ, ïðåäïîëàãàåìûõ äëÿ èñïîëíåíèÿ è î 
êîëè÷åñòâå òîíîâ â èñïîëüçóåìîì ïàò÷å, à çàòåì íàçíà÷üòå Voice 
Reserve ñîîòâåòñòâåííî íà êàæäóþ ïàðòèþ.

Value:    0-32

Íåëüçÿ äåëàòü íàçíà÷åíèÿ, â ðåçóëüòàòå ïðèìåíåíèÿ 
êîòîðûõ îáùåå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ ïðåâûñèò 32.

Level (Performance Level- Óðîâåíü ãðîìêîñòè 
èñïîëíåíèÿ)

Íàçíà÷àåò ãðîìêîñòü èñïîëíåíèÿ.
Value:  0-127

MFX Sourse - Èñòî÷íèê MFX

Â ñëó÷àå ïðèìåíåíèÿ MFX ýôôåêòà â ðåæèìå Performance, äàííûé 
ïàðàìåòð íàçíà÷àåò èëè èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîì ïàðàìåòðîâ èñ-
ïîëíåíèÿ èëè ïàðàìåòðîâ ïàò÷à, íàçíà÷åííûõ íà ïàðòèþ (ñòð. 65).

VALUE
PREFORM: MFX ýôôåêò áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ 
ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ ñàìîãî èñïîëíåíèÿ.
PART1-PART16: MFX ýôôåêò áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ 
ïàðàìåòðàìè ïàò÷à, êîòîðûé âûáðàí äëÿ ïàðòèè.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ 
èñïîëíåíèÿ

Â ðåæèìå Performance âû ìîæåòå íàæàòü [EFFECTS] ÷òîáû 
îòðåäàêòèðîâàòü íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà èñïîëíåíèÿ. Áîëåå 
ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. íà ñòð. 65.

Êàê ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííîå èñïîëíåíèå ñì. íà ñòð. 
59.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ïàðòèè 
èñïîëíåíèÿ

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè 
â ðåæèì Performance.

2. Âûáåðèòå èñïîëíåíèå.

3. Íàæìèòå [PART SELECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

4. Íàæìèòå [PARAM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

5. Èñïîëüçóéòå [0]-[9] ÷òîáû âûáðàòü ïàðòèþ, íàçíà÷åíèÿ 
êîòîðîé ïðåäïîëàãàåòå ðåäàêòèðîâàòü. ×òîáû âûáðàòü 
ïàðòèè 11-16, óäåðæèâàéòå íàæàòîé [SHIFT] è íàæìèòå 
[1]-[6] (ñòð. 43).
Òåïåðü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû Part Setup.

6. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
ïàðàìåòð è èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] äëÿ íàçíà÷åíèÿ 
âåëè÷èíû.
Âû ìîæåòå èçìåíèòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

Êàê ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííîå èñïîëíåíèå, ñì. ñòð. 59.

Ïàðàìåòðû ïàðòèè èñïîëíåíèÿ
(Part Setup Parameters)

Level (Part Level-Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàðòèè)

Íàçíà÷àåò ãðîìêîñòü êàæäîé ïàðòèè. Ïðåèìóùåñòâåííî 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòèæåíèÿ áàëàíñà ãðîìêîñòè ìåæäó ïàðòèÿìè.
Value: 0-127

Pan (Part pan- Ïàíîðàìà)

Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ ñòåðåî âûõîäà, äàííîå íàçíà÷åíèå 
ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå äëÿ êàæäîé ïàðòèè. Ïðè ïîâûøåíèè 
âåëè÷èíû äëÿ L, áîëüøåå êîëè÷åñòâî çâóêà áóäåò ïîñòóïàòü ñ 
ëåâîãî êàíàëà. Àíàëîãè÷íî, áîëüøåå êîëè÷åñòâî çâóêà áóäåò 
âûõîäèòü ñ ïðàâîãî êàíàëà â ñëó÷àå ïîâûøåíèÿ âåëè÷èíû R. Ïðè 
íàçíà÷åíèè RND (ïðîèçâîëüíî), âû ïîëó÷èòå ñïåöèàëèçèðîâàííûé 
ýôôåêò, êîãäà çâóê ïðîèçâîëüíî áóäóò ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó 
ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè ïðè êàæäîì íàæàòèè êëàâèøè.
Value:  RND, L63-0-63R
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Receive Ch (Receive Channel - Êàíàë ïðèåìà)

Â ðåæèìå Performance JUNO-D ðàáîòàåò êàê MIDI 
ìóëüòèòåìáðàëüíûé çâóêîâîé ìîäóëü, èìåþùèé øåñòíàäöàòü 
ïàðòèé. Ýòîò ïàðàìåòð íàçíà÷àåò MIDI êàíàë ïðèåìà äëÿ êàæäîé 
ïàðòèè.
Value: 1-16
Êàæäàÿ ïàðòèÿ èñïîëíåíèÿ "P32 SEQ Òemplate" íàçíà÷åíà íà 
ñëåäóþùèå êàíàëû.

PART [1] (PIANO) Ch.1
PART[2] (KBD&ORGAN) Ch.2
PART[3] (ORCH) Ch.3
PART[4] (KBD & ORGAN) Ch.4
PART[5] (WORLD) Ch.5
PART[6] (BRASS) Ch.6
PART[7] (VOCAL&PAD) Ch.7
PART[8] (SYNTH) Ch.8
PART[9] (BASS) Ch.9
PART[10 (0)] (RHYTHM&SFX) Ch.10
PART[11] Ch.11
PART[12] Ch.12
PART[13] Ch.13
PART[14] Ch.14
PART[15] Ch.15
PART[16] Ch.16

Receive Sw
(Receive Switch - Âûêëþ÷àòåëü ïðèåìà)

Îáû÷íî, îí óñòàíîâëåí íà "ON" (âêë). Åñëè äëÿ èñïîëíåíèÿ 
îïðåäåëåííîé ïàðòèè çàõîòèòå èñïîëüçîâàòü âíåøíèé çâóêîâîé 
ìîäóëü, ìîæåòå óñòàíîâèòü âûêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå "OFF" (âûêë), 
÷òîáû çàìüþòèðîâàòü âñòðîåííûé çâóêîãåíåðàòîð äëÿ ýòîé ïàðòèè.
Value:  OFF, ON

Íà êëàâèàòóðå JUNO-D íå èñïîëíÿþòñÿ ïàðòèè âñòðîåííîãî 
çâóêîãåíåðàòîðà, ó êîòîðûõ âûêëþ÷åí (OFF)  Receive Switch.

Receive Prg Chg
(Receive Program Change - Âûêëþ÷àòåëü 
ïðèåìà ñîîáùåíèÿ ñìåíû ïðîãðàììû)

Äëÿ êàæäîé ïàðòèè íàçíà÷üòå, áóäåò (ON) èëè íåò (OFF) 
ïðîèçâîäèòüñÿ ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change.
Value:   OFF, ON
(OFF)  Receive Switch.

Receive Bank Sel (Receive Bank Select - 
Âûêëþ÷àòåëü ïðèåìà ñîîáùåíèé ñìåíû áàíêà)

Äëÿ êàæäîé ïàðòèè íàçíà÷üòå, áóäåò (ON) èëè íåò (OFF) 
ïðîèçâîäèòüñÿ ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Bank Select.

Scale Tune (Íàñòðîéêà çâóêîðÿäà)

Äëÿ êàæäîé ïàðòèè ìîæíî íàçíà÷èòü ðàçëè÷íóþ íàñòðîéêó 
(íàçíà÷åíèå Scale Tuning). Íàæìèòå [ENTER] ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï 
íà ýêðàí íàçíà÷åíèé Scale Tune. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 58.

Åñëè çàõîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü íàñòðîéêó çâóêîðÿäà äëÿ 
ðåæèìà Patch, ñì. ñòð. 91.

Part Patch Edit - Ðåäàêòèðîâàíèå ïàò÷à 
ïàðòèè

Ïàò÷, íàçíà÷åííûé íà êàæäóþ ïàðòèþ, òàêæå ìîæåò 
ðåäàêòèðîâàòüñÿ ñ ðåæèìå Performance. Âû ìîæåòå íàæàòü [ENTER] 
è ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ïàò÷à, à çàòåì ñîõðàíÿòü èõ òî÷íî 
òàêèì æå îáðàçîì, êàê è â ðåæèìå Patch (ñòð. 44).
Åñëè ðåøèòå îñòàíîâèòü ðåäàêòèðîâàíèå, íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû 
âåðíóòüñÿ íà âûøåóêàçàííûé ýêðàí.

Â ðåæèìå Patch è â ðåæèìå Performance èñïîëüçóþò-
ñÿ îäíè è òå æå ïàò÷è. Ýòî çíà÷èò, ÷òî åñëè âû 
ñîõðàíèëè ïàò÷ â îäíîì èõ ýòèõ ðåæèìîâ, ýòîò âíîâü 
ñîõðàíåííûé ïàò÷ áóäåò çâó÷àòü â ñëó÷àå åãî âûáîðà 
â äðóãîì èç óïîìÿíóòûõ ðåæèìîâ. ×òîáû íå âîçíèêëî 
ïðîáëåì, òàêèõ êàê íåïðåäíàìåðåííîå èçìåíåíèå 
çâó÷àíèÿ ïàò÷åé, êîòîðûå âû èñïîëüçóåòå â ðåæèìå 
Performance, ó÷òèòå ýòî âî âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ ïàò÷åé.
Åñëè ñëó÷èëîñü òàê, ÷òî ïàò÷ áûë âûáðàí â îáîèõ 
ðåæèìàõ Performance è Patch è âû ñîõðàíèëè åãî â 
îäíîì èç ýòèõ ðåæèìîâ, à çàòåì âêëþ÷èëè ðåæèìû, 
ïàò÷ áóäåò ïðîäîëæàòü çâó÷àòü â ñîîòâåòñòâèè ñ 
íàçíà÷åíèåì, ïðåäøåñòâóþùåì ñîõðàíåíèþ. Òåì íå 
ìåíåå, êàê òîëüêî âû ñíîâà ïîâòîðíî âûáåðåòå ïàò÷ 
èëè èñïîëíåíèå, ïàò÷ áóäåò îçâó÷åí â ñîîòâåòñòâèè ñ 
íîâûìè ñîõðàíåííûìè íàçíà÷åíèÿìè.
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Îäíîâðåìåííîå èñïîëíåíèå áîëåå îäíîãî çâóêà (Ðåæèì Performance)
Ðåäàêòèðîâàíèå íàçíà÷åíèé íàñòðîéêè 
çâóêîðÿäà (SCALE TUNING)
Ôóíêöèÿ Scale Tuning ïîçâîëèò âàì èñïîëüçîâàòü ðàçíîîáðàçíûå 
íàñòðîéêè. Äëÿ êàæäîé íîòû Ñ-Â ìîæíî íàçíà÷èòü ïèò÷ â òàêèõ 
åäèíèöàõ, êàê öåíòû (1/100 ïîëóòîíà).
Íàçíà÷åíèÿ Scale Tune âûïîëíÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé 
ïàðòèè.

Êàê îòðåäàêòèðîâàòü íàñòðîéêó çâóêîðÿäà â ðåæèìå Patch 
ñì. íà ñòð. 91.

1. Âûáåðèòå ïàðàìåòð óñòàíîâêè ïàðòèè "Scale Tune"
(ñòð. 57).

2. Íàæìèòå [ENTER].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"Type" èëè "Tune" è èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] äëÿ 
íàçíà÷åíèÿ âåëè÷èíû.

4. Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé ýêðàí.

Type (Part Scale Tune Type - òèï íàñòðîéêè 
çâóêîðÿäà ïàðòèè)

Ìîæíî âêëþ÷èòü ïàðàìåòð "Type" ÷òîáû âûçûâàòü ðàçíîîáðàçíûå 
íàçíà÷åíèÿ ñåìïëîâ äëÿ Scale Tune. Åñëè âû èçìåíèòå "Type", 
àâòîìàòè÷åñêè ïîìåíÿþòñÿ âñå ïàðàìåòðû íàñòðîéêè çâóêîðÿäà.
EQUAL (Equal Temperament- ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííûé ñòðîé)

Äàííàÿ íàñòðîéêà äåëèò îêòàâó íà 12 ðàâíûõ ÷àñòåé è 
ÿâëÿåòñÿ ñàìîé èñïîëüçóåìîé íàñòîéêîé äëÿ èñïîëíåíèÿ 
çàïàäíîåâðîïåéñêîé ìóçûêè.

JUST (maj) in C (Just Temperament - ×èñòûé ñòðîé (ìàæîðíûé))
Ïî ñðàâíåíèþ ñ ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííûì ñòðîåì, â 
ýòîé íàñòðîéêå îñíîâíûå òðåçâó÷èÿ çâó÷àò ÷èñòî. Òåì íå 
ìåíåå, ýòîò ýôôåêò äîñòèãàåòñÿ òîëüêî äëÿ îäíîé êëàâèøè, 
à àêêîðäû íà÷èíàþò çâó÷àòü íåîäíîçíà÷íî âî âðåìÿ 
òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

JUST (min) in C (Just Temperament - ×èñòûé ñòðîé (ìèíîðíûé))
Ïî ñðàâíåíèþ ñ ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííûì ñòðîåì, â 
ýòîé íàñòðîéêå îñíîâíûå òðåçâó÷èÿ çâó÷àò ÷èñòî. Òåì íå 
ìåíåå, ýòîò ýôôåêò äîñòèãàåòñÿ òîëüêî äëÿ îäíîé êëàâèøè, 
à àêêîðäû íà÷èíàþò çâó÷àòü íåîäíîçíà÷íî âî âðåìÿ 
òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

ARABIC (Arabian Scale - Àðàáñêèé ñòðîé)
Â ýòîì ñòðîå, Å è Â çâó÷àò íà ÷åòâåðòü òîíà íèæå, à Ñ#, F# è 
G# - íà ÷åòâåðòü òîíà âûøå ïî ñðàâíåíèþ ñ ðàâíîìåðíî-
òåìïåðèðîâàííûì ñòðîåì. Èíòåðâàëû ìåæäó G è B, Ñ è E, F 
è G# , B* è C#, Å* è ôîðìèðóþò íàòóðàëüíóþ òåðöèþ  â 
ïðîìåæóòêå ìåæäó ìàæîðíîé è ìèíîðíîé òåðöèÿìè.

Tune C-B (Part Scale Tune C-B)

Âûïîëíÿåò íàçíà÷åíèÿ íàñòðîéêè çâóêîðÿäà äëÿ êàæäîé ïàðòèè.
Value:     -64 -+63

Ðåäàêòèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ äëÿ 
êàæäîé ïàðòèè èñïîëíåíèÿ
(Performance Part Effect)
1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû âîøëè 

â ðåæèì Performance.

2. Âûáåðèòå èñïîëíåíèå.

3. Íàæìèòå [PART SELECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

4. Èñïîëüçóéòå [0]-[9] ÷òîáû âûáðàòü ïàðòèþ, íàçíà÷åíèÿ 
êîòîðîé ïðåäïîëàãàåòå îòðåäàêòèðîâàòü.
×òîáû âûáðàòü ïàðòèè 11-16, óäåðæèâàéòå íàæàòîé [SHIFT] è 
íàæìèòå [1]-[6] (ñòð. 43).

5. Íàæìèòå [EFFECTS] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
Òåïåðü ìîæíî äåëàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà 
ïàðòèè èñïîëíåíèÿ.

6. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
ïàðàìåòð è èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] äëÿ íàçíà÷åíèÿ 
âåëè÷èíû.
Âû ìîæåòå èçìåíÿòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

Êàê ñîõðàíèòü èñïîëíåíèå, ñì. íà ñòð. 59.

Master Effect Switch - Âûêëþ÷àòåëü Ìàñòåð 
ýôôåêòîâ

Çäåñü òàêæå ìîæíî íàçíà÷àòü. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 65.

MFX Switch

Ââêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò (On/Off, bypass) ìóëüòèýôôåêòû äëÿ 
êàæäîãî ïàò÷à.
Value:     BYPASS, ON

Chorus Send Lvl
(Chorus Send Level- óðîâåíü ïîñûëà õîðóñà)

Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî ýôôåêòà õîðóñà, ïðèìåíåííîãî ê êàæäîé 
ïàðòèè.
Value: 0-127

Reverb Send Lvl (Reverb Send Level- óðîâåíü 
ïîñûëà ðåâåðáåðàöèè)

Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè, ïðèìåíåííîãî ê 
êàæäîé ïàðòèè.
Value: 0-127
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Ñîõðàíåíèå èñïîëíåíèÿ
×òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííîå èñïîëíåíèå, âûïîëíèòå 
ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Íàæìèòå [WRITE].
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü íîìåð, ïîä 
êîòîðûì áóäóò ñîõðàíåíî èñïîëíåíèå ïîëüçîâàòåëÿ.

Çíàéòå, ÷òî â ñëó÷àå âûáîðà íîìåðà, ïîä êîòîðûì óæå áûëî 
âûïîëíåíî ñîõðàíåíèå, âû ïîòåðÿåòå ïðåäâàðèòåëüíî 
ñîõðàíåííîå èñïîëíåíèå, êîòîðîå áóäåò ïåðåçàïèñàíî.

2. Íàæìèòå [ENTER].
Åñëè âû îòðåäàêòèðîâàëè ïàò÷è äëÿ íåêîòîðûõ ïàðòèé, íà 
äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùåå ñîîáùåíèå.

3. Åñëè õîòèòå ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàò÷, 
íàæìèòå [ENTER].
Íà äèñïëåå áóäåò ïðîèçâåäåíà èíäèêàöèÿ èñïîëüçóþùåéñÿ 
îòðåäàêòèðîâàííîé ïàðòèè. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+]÷òîáû 
íàçíà÷èòü íîìåð, ïîä êîòîðûì áóäåò ñîõðàíåí ïàò÷ 
ïîëüçîâàòåëÿ.

Åñëè ïðèìåòå ðåøåíèå íå ñîõðàíÿòü ïàò÷ ïîëüçîâàòåëÿ, íàæìèòå 
[EXIT].

Çíàéòå, ÷òî â ñëó÷àå âûáîðà íîìåðà, ïîä êîòîðûì óæå áûëî 
âûïîëíåíî ñîõðàíåíèå, âû ïîòåðÿåòå ïðåäâàðèòåëüíî 
ñîõðàíåííûé ïàò÷, êîòîðûé áóäåò ïåðåçàïèñàí.

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü êàòåãîðèþ 
ïàò÷à ïîëüçîâàòåëÿ, êîòîðûé ïðåäïîëàãàåòå ñîõðàíèòü.

Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 49.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ ïðîöåäóðû ñíîâà íàæìèòå [ENTER].
Êîãäà ïàò÷ áóäåò ñîõðàíåí, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 
"COMPLETED" (Âûïîëíåíî).
Åñëè îêàæåòñÿ áîëüøå ïàò÷åé ÷åì òåõ, êîòîðûå 
îòðåäàêòèðîâàíû, íà äèñïëåå áóäóò îòîáðàæåíû ïàðòèè, â 
êîòîðûõ èñïîëüçîâàíû ýòè ïàò÷è.
Ïîâòîðèòå âûïîëíåíèå ïóíêòîâ 3-6.

7. Êàê òîëüêî áóäóò ñîõðàíåíû íåîáõîäèìûå ïàò÷è, âû 
âåðíåòåñü íà ýêðàí, ãäå íàõîäèëèñü âî âðåìÿ 
âûïîëíåíèÿ ïóíêòà 1.

8. Íàæìèòå [ENTER].
Êîãäà áóäåò ñîõðàíåíî èñïîëíåíèå ïîëüçîâàòåëÿ, íà ýêðàíå âû 
óâèäèòå "COMPLETED" (Âûïîëíåíî).

Åñëè ïðèìåòå ðåøåíèå íå ñîõðàíÿòü ïàò÷ ïîëüçîâàòåëÿ, 
íàæìèòå [EXIT]. Åñëè íå èçìåíèëè íàçâàíèå èñïîëíåíèÿ 
(ñòð. 56), èñïîëíåíèå áóäåò èìåòü òî÷íî òàêîå æå íàçâàíèå, 
êàê îòðåäàêòèðîâàííîå.

Óäîáíûå ôóíêöèè äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëíåíèÿ 
(Performance Utility)
Performance Utility ïðåäîñòàâëÿåò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè, óäîáñòâî 
êîòîðûõ âû îöåíèòå âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ è êîòîðûå ïîçâîëÿò 
âàì äåëàòü êîïèè èëè èíèöèàëèçèðîâàòü èñïîëíåíèå.

Êîïèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ 
(PERFORM PRM COPY)
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò íàçíà÷åíèÿ íàçíà÷åííîãî èñïîëíåíèÿ â 
òåêóùåå èñïîëíåíèå. Èñïîëüçóÿ ýòó ôóíêöèþ, âû áóäåòå 
ðåäàêòèðîâàòü áîëåå ýôôåêòèâíî. Ìîæíî êîïèðîâàòü ñëåäóþùèå 
÷åòûðå ïàðàìåòðà.  Òàêæå èõ ïàò÷à ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ ïàðàìåòðû, 
ñâÿçàííûå ñ ýôôåêòàìè.

• PART: Êîïèðóéòå íàçíà÷åíèÿ, ñäåëàííûå äëÿ êàæäîãî ïàò÷à 
(ñòð. 56)

• MFX: Êîïèðóéòå íàçíà÷åíèÿ ìóëüòè-ýôôêåêòîâ.
• CHORUS: Êîïèðóéòå íàçíà÷åíèÿ õîðóñà.
• REVERB: Êîïèðóéòå íàçíà÷åíèÿ ðåâåðáåðàöèè.

Êîïèðóéòå íàçíà÷åíèÿ, ñäåëàííûå äëÿ êàæäîé 
ïàðòèè èñïîëíåíèÿ

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû 
ïåðåøëè â ðåæèì Performance.
Âûáèðàåò èñïîëíåíèå ñ àäðåñîì êîïèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"1:PERFORM PRM COPY".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "PART".

6. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü èñïîëíåíèÿ äëÿ 
êîïèðîâàíèÿ.
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7. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü ïàðòèþ äëÿ 
êîïèðîâàíèÿ.

Ïàðòèþ òàêæå ìîæíî âûáðàòü â õîäå íàæàòèÿ [0]-[9] èëè 
íàæàâ [1]-[6], óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT].

8. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü ïàðòèþ äëÿ 
êîïèðîâàíèÿ.

Ïàðòèþ òàêæå ìîæíî âûáðàòü â õîäå íàæàòèÿ [0]-[9] èëè 
íàæàâ [1]-[6], óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT].

9. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ, ñäåëàííûå äëÿ êàæäîé ïàðòèè èñïîëíåíèÿ 
áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â òåêóùå âûáðàííîå èñïîëíåíèå.

Åñëè íà äèñïëåå âû óâèäèòå "COMPLETED", ýòî çíà÷èò, ÷òî îïåðàöèÿ 
êîïèðîâàíèÿ çàâåðøåíà.

Êîïèðîâàíèå íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ

Ïàðòèþ òàêæå ìîæíî âûáðàòü â õîäå íàæàòèÿ [0]-[9] èëè íàæàâ [1]-
[6], óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT].

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû 
ïåðåøëè â ðåæèì Performance.
Âûáåðèòå àäðåñíîå èñïîëíåíèå äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"1:PERFORM PRM COPY".

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "MFX", 
"CHORUS" èëè "REVERB".

6. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Âî âðåìÿ êîïèðîâàíèÿ íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ "PATCH".
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü ïàò÷, íàçíà÷åíèÿ 
ýôôåêòîâ êîòîðîãî âû ïðåäïîëàãàåòå êîïèðîâàòü.

7. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Âî âðåìÿ êîïèðîâàíèÿ íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ "PERFORM" 
(Performance).
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü èñïîëíåíèå, íàçíà÷åíèÿ 
ýôôåêòîâ êîòîðîãî âû ïðåäïîëàãàåòå êîïèðîâàòü.

8. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â òåêóùå 
âûáðàííîå èñïîëíåíèå.

Åñëè íà äèñïëåå âû óâèäèòå "COMPLETED", ýòî çíà÷èò, ÷òî îïåðàöèÿ 
êîïèðîâàíèÿ çàâåðøåíà.

Åñëè êîïèðóåòå íàçíà÷åíèÿ ìóëüòè-ýôôåêòîâ, èõ íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò âñòàâëÿòüñÿ â ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ èñïîëíåíèÿ 
íåçàâèñèìî îò íàçíà÷åíèÿ MFX Source (èñòî÷íèêà) (ñòð. 56). 
Ýòî çíà÷èò, ÷òî åñëè MFX Source íàçíà÷åí íà "PART", òî äëÿ 
ëþáîãî èëè äëÿ îáîèõ èñòî÷íèêîâ êîïèðîâàíèÿ è àäðåñîâ 
êîïèðîâàíèÿ ó âàñ ìîæåò íå ïîëó÷èòüñÿ óçíàòü î òîì, ÷òî â 
êîïèè èìåþòñÿ ðàçëè÷èÿ. Åñëè MFX Source òåêóùåããî 
èñïîëíåíèÿ íàçíà÷åí íà "PART", ïîìåíÿéòå íàçíà÷åíèå íà 
"PERFORM". Êðîìå òîãî, åñëè MFX Source èñòî÷íèêà 
êîïèðîâàíèÿ íàçíà÷åí íà "PART", âàì ïîíàäîáèòñÿ âûáðàòü 
"PARCH" , âûïîëíèâ  âûøåîïèñàííûé ïóíêò 6 è  âûáðàòü 
ïàò÷, íàçíà÷åííûé íà ýòó ïàðòèþ â õîäå âûïîëíåíèÿ ïóíêòà 
7 äëÿ êîïèðîâàíèÿ íàçíà÷åíèé ýôôåêòà ïàò÷à.

Èíèöèàëèçàöèÿ ïàðàìåòðîâ 
èñïîëíåíèÿ (PERFORM UNIT)
Ýòà îïåðàöèÿ âûïîëíÿåò èíèöèàëèçàöèþ íàçíà÷åíèé èñïîëíåíèÿ. 
Òàê êàê âñå ïàðàìåòðû èñïîëíåíèÿ áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû, ýòî 
î÷åíü óäîáíî âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ èñïîëíåíèÿ è íàáðîñêîâ 
(çàãîòîâîê).

Îïåðàöèÿ èíèöèàëèçàöèè ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê òåêóùå 
âûáðàííîìó èñïîëíåíèþ; îíà íå èçìåíèò ñîäåðæàíèÿ 
äðóãèõ èñïîëíåíèé, ñîõðàíÿþùèõñÿ â ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëÿ. 
Åñëè âû çàõîòèòå âîññòàíîâèòü âñå íàçíà÷åíèÿ äî çàâîäñêèõ 
óñòàíîâîê, âûïîëíèòå îïåðàöèþ Factory Reset (ñòð. 17).

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû 
ïåðåøëè â ðåæèì Performance.
Âûáåðèòå èñïîëíåíèå äëÿ èíèöèàëèçàöèè.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"2:PERFORM INIT'.

4. Íàæìèòå [ENTER].

5. Ñíîâà íàæìèòå äëÿ âûïîëíåíèÿ ïðîöåäóðû.
Êîãäà íà äèñïëåå âû óâèäèòå "COMPLETED", ýòî çíà÷èò, ÷òî 
îïåðàöèÿ èíèöèàëèçàöèè çàâåðøåíà.
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Ïåðåäà÷à íàçíà÷åíèé èñïîëíåíèÿ ñ 
ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT (XFER to MIDI)
Âû ìîæåòå ïåðåäàâàòü íàçíà÷åíèÿ òåêóùå èñïîëüçóþùåãîñÿ 
èñïîëíåíèÿ èëè èñïîëíåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT. 
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âàì ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ èñïîëíåíèÿ íà 
âíåøíåì ñåêâåíñîðå. Åñëè âûáåðåòå â ìåíþ"DUMP ALL", òî ñìîæåòå 
ïåðåäàâàòü âñå äàííûå, ñîõðàíÿþùèåñÿ â çîíå ïîëüçîâàòåëÿ, íà 
âíåøíèé ñåêâåíñîð.

1. Íàæìèòå [PERFORM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü è âû 
ïåðåøëè â ðåæèì Performance.
Âûáåðèòå èñïîëíåíèå äëÿ ïåðåäà÷è.

2. Íàæìèòå [UTILITY].

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"3:XFER to MIDI".

4. Íàæìèòå [ENTER].

Ïåðåäà÷à íàçíà÷åíèé òåêóùå âûáðàííîãî 
èñïîëíåíèÿ
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü íàçíà÷åíèÿ òåêóùå 
(îòðåäàêòèðîâàííîãî è íå ñîõðàíåííîãî) èñïîëíåíèÿ.

5. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "CUR 
PERFORM".

6. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ òåêóùå âûáðàííîãî èñïîëíåíèÿ áóäóò 
ïåðåäàâàòüñÿ ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT.

Êîãäà íà äèñïëåå âû óâèäèòå "COMPLETED", ýòî çíà÷èò, ÷òî 
îïåðàöèÿ èíèöèàëèçàöèè çàâåðøåíà.

Ïåðåäà÷à íàçíà÷åíèé èñïîëíåíèÿ 
ïîëüçîâàòåëÿ
7. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "USER 

PERFORM".

8. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Íàçíà÷üòå ðÿä (äèàïàçîí) èñïîëíåíèé, íàçíà÷åíèÿ êîòîðûõ 
íàìåðåíû ïåðåäàòü.
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü ïåðâîå 
èñïîëíåíèå èç ðÿäà èñïîëíåíèé, êîòîðûå õîòèòå ïåðåäàòü.

9. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ].
Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü ïîñëåäíåå 
èñïîëíåíèå èç ðÿäà èñïîëíåíèé, êîòîðûå õîòèòå ïåðåäàòü.

10. Íàæìèòå [ENTER].
Íàçíà÷åíèÿ èñïîëíåíèé îïðåäåëåííîãî äèàïàçîíà áóäóò 
ïåðåäàâàòüñÿ ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT.

Êîãäà íà äèñïëåå âû óâèäèòå "COMPLETED", ýòî çíà÷èò, ÷òî 
îïåðàöèÿ èíèöèàëèçàöèè çàâåðøåíà.

Ïåðåäà÷à âñåõ äàííûõ, ñîõðàíÿþ-ùèõñÿ â 
çîíå ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëÿ
11. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü "DUMP ALL".

Êîãäà íà äèñïëåå âû óâèäèòå "COMPLETED", ýòî çíà÷èò, ÷òî 
îïåðàöèÿ èíèöèàëèçàöèè çàâåðøåíà.

Åñëè ñíîâà õîòèòå âîññòàíîâèòü ñîõðàíåííûå äàííûå â 
JUNO-D, ïîøëèòå äàííûå íà âõîä MIDI IN. Íå ðàáîòàéòå íà 
JUNO-D äî òåõ ïîð, ïîêà ýòè äàííûå íå áóäóò ïîëó÷åíû.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê 
(FACTORY RESET)
Âû òàêæå ìîæåòå âûïîëíèòü îïåðàöèþ FACTORY RESET ñ 
Performance Utility.
Áîëåå ïîäðîáíî î FACTORY RESET ñì. íà ñòð. 17.
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Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ôðàçà/àðïåäæèî
Â JUNO-D ïðåäóñìîòðåíû øàáëîíû, â êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ 
ôðàçû, ïîäõîäÿùèå äëÿ êàæäîé êàòåãîðèè èíñòðóìåíòà. Íåêîòîðûå 
øàáëîíû àðïåäæèî ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé øàáëîíû ôðàç (phrase 
templates), êîòîðûå ïîçâîëÿþò ôîðìèðîâàòü àðïåäæèî, íå 
íàæèìàÿ ïîëíîñòüþ âñå íîòû àêêîðäà (íàæèìàåòñÿ îäíà êëàâèøà).

Êàê èñïîëíÿòü àðïåäæèî ñì. íà ñòð. 23.

1. Íàæìèòå [PHRASE/ARPEGGIO], ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Íàæìèòå [0]-[9].
Íàæìèòå àêêîðä íà êëàâèàòóðå. Íà÷íåòñÿ èñïîëíåíèå 
àðïåäæèî â ñîîòâåòñòâèè ñ íîòàìè  àêêîðäà. Âûáåðèòå 
øàáëîí èëè ñòèëü, êîòîðûé âàì íðàâèòñÿ.

Åñëè âûáåðåòå øàáëîí ôðàçû, íàæìèòå òîëüêî îäíó 
êëàâèøó. Åñëè èãðàåòå àêêîðä, ôðàçà áóäåò èñïîëíåíà â 
ñîîòâåòñòâèè ñ ïîñëåäíåé èñïîëíåííîé íîòîé.

3. ×òîáû îñòàíîâèòü èñïîëíåíèå àðïåäæèî, ñíîâà 
íàæìèòå [PHRASE/ARPEGGIO] ÷òîáû êíîïêà ïåðåñòàëà 
ñâåòèòüñÿ.

Êàê ñîçäàòü ñâîé ñîáñòâåííûé 
øàáëîí àðïåäæèî (User Template)
Âû ìîæåòå ñîçäàòü ñâîé ñîáñòâåííûé øàáëîí, îòðåäàêòèðîâàâ 
ïàðàìåòðû îäíîãî èç ïðåñåòíûõ øàáëîíîâ. Âàø íîâûé ñîçäàííûé 
øàáëîí ìîæåò ñîõðàíÿòüñÿ  êàê îäèí èç âîñüìè øàáëîíîâ 
ïîëüçîâàòåëÿ (user template).

1. Íàæìèòå [PHRASE/ARPEGGIO], ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Íàæìèòå [0]-[9] ÷òîáû âûáðàòü øàáëîí, êîòîðûé 
ôîðìèðóåò àðïåäæèî, àíàëîãè÷íîå òîìó, êîòîðîå âû 
õîòèòå ñîçäàòü.
Íàæàòèå [0] îáåñïå÷èò âûáîð ñîçäàííîãî âàìè øàáëîíà 
ïîëüçîâàòåëÿ.
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü VALUE [-]/[+] ÷òîáû âûáðàòü äðóãèå 
øàáëîíû ïîëüçîâàòåëÿ.

3. Íàæìèòå [PARAM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
Òåïåðü ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû àðïåäæèî.

4. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ 
êóðñîðà è èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] äëÿ íàçíà÷åíèÿ 
âåëè÷èíû.
Áîëåå ïîäðîáíî î òèïàõ è âåëè÷èíàõ ïàðàìåòðîâ ñì.ñòð. 62.

5. Êîãäà çàêîí÷èòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû, íàæìèòå 
[WRITE].
Èñïîëüçóéòå âåëè÷èíó VALUE [-]/[+] äëÿ íàçíà÷åíèÿ íîìåðà 
(User Template 1-8), â êîòîðîì ñîõðàíÿåòå øàáëîí 
ïîëüçîâàòåëÿ.

Çíàéòå, ÷òî åñëè âû âûáåðåòå íîìåð, ïîä êîòîðûì óæå áûëî 
âûïîëíåíî ñîõðàíåíèå øàáëîíà ïîëüçîâàòåëÿ, 
ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíåííûå íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû 
è ïîòåðÿíû.

6. Íàæìèòå [ENTER].
Êîãäà áóäåò çàâåðøåíî ñîõðàíåíèå øàáëîíà ïîëüçîâàòåëÿ, 
íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "COMPLETED".

Åñëè ðåøèòå íå ñîõðàíÿòü øàáëîí ïîëüçîâàòåëÿ, íàæìèòå 
[EXIT].

Òåïåðü, êîãäà âû èñïîëüçóåòå àðïåäæèàòîð, ìîæåòå íàæàòü [0] è 
âûáðàòü òîëüêî ÷òî ñîõðàíåííûé øàáëîí ïîëüçîâàòåëÿ.

Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ øàáëîíà 
ïîëüçîâàòåëÿ

Style (Arpeggio Style) - Ñòèëü èñïîëíåíèÿ 
àðïåäæèî
Íàçíà÷àåò îñíîâíîé ñïîñîá èñïîëíåíèÿ àðïåäæèî.

Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 122.

Variation (Arpeggio Variation) - Èçìåíåíèå 
àðïåäæèî
Èçìåíåíèå àðïåäæèî ïðåäîñòàâëÿåò íåñêîëüêî âàðèàíòîâ 
(ïàòòåðíîâ èñïîëíåíèÿ) äëÿ êàæäîãî ñòèëÿ àðïåäæèî. Ýòîò 
ïàðàìåòð âûáèðàåò íîìåð âàðèàíòà. Íîìåð âàðèàíòà áóäåò 
îòëè÷àòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî ñòèëåì àðïåäæèî.

Motif (Arpeggio Motif) - Ìîòèâ àðïåäæèî
Íàçíà÷àåò ïîðÿäîê îçâó÷èâàíèÿ íîò àêêîðäà.
VALUE
UP: Îçâó÷èâàíèå íîò ïðîèçâîäèòñÿ íà÷èíàÿ ñ íèçêèõ 

è êîí÷àÿ âûñîêèìè.
DOWN: Îçâó÷èâàíèå íîò ïðîèçâîäèòñÿ íà÷èíàÿ ñ 

âûñîêèõ è êîí÷àÿ íèçêèìè.
UP&DOWN: Îçâó÷èâàíèå íîò ïðîèçâîäèòñÿ íà÷èíàÿ ñ íèçêèõ 

è êîí÷àÿ âûñîêèìè è çàòåì â îáðàòíîì ïîðÿäêå 
íà÷èíàÿ ñ âûñîêèõ è êîí÷àÿ íèçêèìè.

RANDOM: Îçâó÷èâàíèå íîò ïðîèçâîäèòñÿ â ïðîèçâîëüíîì 
ïîðÿäêå.

NOTE-ORDER: Îçâó÷èâàíèå íîò ïðîèçâîäèòñÿ â òîì ïîðÿäêå, â 
êîòîðîì âû íàæèìàåòå êëàâèøè. Íàæèìàÿ, êëà-
âèøè â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå ìîæíî ôîðìèðî-
âàòü ìåëîäèþ. Â ïàìÿòè ôèêñèðóåòñÿ äî 128 íîò.

GLISSANDO: Êàæäûé õðîìàòè÷åñêèé ýòàï ìåæäó ñàìûìè 
âûñîêèìè è ñàìûìè íèçêèìè íàæèìàåìûìè 
âàìè íîòàìè áóäóò îçâó÷èâàòüñÿ 
ïîñëåäîâàòåëüíî, ïîâòîðÿÿñü â âîñõîäÿùåì è â 
íèñõîäÿùåì ïîðÿäêå. Íàæèìàéòå òîëüêî ñàìûå 
íèçêèå è ñàìûå âûñîêèå íîòû.

CHORD: Âñå íîòû áóäóò îçâó÷èâàòüñÿ îäíîâðåìåííî.
AUTO1: Äëèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ êëàâèø áóäåò 



Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ôðàçà/àðïåäæèî
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íàçíà÷àòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñ ïðèîðèòåòîì äëÿ 
ñàìîé íèçêîé íàæàòîé êëàâèøè.

AUTO2: Äëèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ êëàâèø áóäåò 
íàçíà÷àòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñ ïðèîðèòåòîì äëÿ 
ñàìîé âûñîêîé íàæàòîé êëàâèøè.

PHASE: Íàæàòèå åäèíñòâåííîé êëàâèøè áóäóò 
îçâó÷èâàòü ôðàçó, îñíîâàííóþ íà ïèò÷å ýòîé 
êëàâèøè. Â ñëó÷àå íàæàòèå íåñêîëüêèõ êëàâèø, 
äåéñòâåííîé áóäåò ïîñëåäíÿÿ íàæàòàÿ êëàâèøà.

Äëÿ øàáëîíîâ ôðàç äàííîå íàçíà÷åíèå áóäåò "PHRASE".

Accent Rate (Arpeggio Accent Rate)
Èçìåíÿåò ñèëó àêöåíòîâ è äëèòåëüíîñòü íîò, ÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü 
îùóùåíèå "ãðóâà" àðïåäæèî. Íàçíà÷åíèå "100%" ñôîðìèðóåò 
íàèáîëåå ÿðêî âûðàæåííîå îùóùåíèå ãðóâà.

Shuf Rate (Arpeggio Rate)
Ýòî íàçíà÷åíèå ïîçâîëÿåò âàì èçìåíÿòü äëèòåëüíîñòü íîòû ñ öåëüþ 
ñîçäàíèÿ ïóíêòèðíûõ ðèòìîâ.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè íàçíà÷åíèÿ "50%" íîòû áóäóò ðàñïðåäåëÿòüñÿ 
ðàâíîìåðíî. Ïî ìåðå ïîâûøåíèÿ âåëè÷èíû âû ïîëó÷èòå 
ïóíêòèðíûå íîòû.
Value:  0-100%

Shuf Resolusion (Arpeggio Shuffle 
Resolusion)
Îùóùåíèå ïóíêòèðíîãî ðèòìà ôîðìèðóåòñÿ â õîäå çàäåðæêè 
÷åòíûõ äîëåé (äîëè 2, 4, 6….). Âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáûå 16-å èëè 
8-å íîòû, íà êîòîðûå áóäåò âëèÿòü ýòà çàäåðæêà.
Value:       $$$      $$$$

Hold (Arpeggio Hold Switch)
Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó Hold On/Off äëÿ ðàáîòû Àðïåäæèàòîðà.
Value: OFF, ON

Kbd Velocity (Arpeggio Keyboard Velocity)
Íàçíà÷àåò ãðîìêîñòü èñïîëíÿåìûõ íîò. Åñëè ïîòðåáóåòñÿ èçìåíèòü 
äèíàìè÷åñêóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü êàæäîé íîòû â çàâèñèìîñòè îò 
ïðèëîæåííîãî óñèëèÿ, íàçíà÷üòå ýòîò ïàðàìåòð íà "REAL". Åñëè 
çàõîòèòå, ÷òîáû êàæäàÿ íîòà èìåëà ôèêñèðîâàííóþ äèíàìè÷åñêóþ 
÷óâñòâèòåëüíîñòü íåçàâèñèìî îò ïðèëîæåííîãî óñèëèÿ, íàçíà÷üòå 
ýòîò ïàðàìåòð íà æåëàåìóþ âåëè÷èíó (1-127).
Value: REAL, 1-127

Octave Range (Arpeggio Octave Range)
Íàçíà÷àåò äèàïàçîí êëàâèøè â îêòàâàõ, ãäå áóäóò èñïîëíÿòüñÿ 
àðïåäæèî. Åñëè çàõîòèòå, ÷òî â ðåæèìå àðïåäæèî îçâó÷èâàëèñü 
òîëüêî ôàêòè÷åñêè èñïîëíÿåìûå âàìè íîòû, íàçíà÷üòå äàííûå 
ïàðàìåòð íà "0". ×òîáû ïîëó÷èòü çâó÷àíèå àðïåäæèî äëÿ 
èñïîëüçóåìûõ íîò è íîò íà îäíó îêòàâó âûøå, íàçíà÷üòå ýòîò 
ïàðàìåòð íà "+1". Íàçíà÷åíèå "-1" îáóñëîâèò èñïîëíåíèå àðïåäæèî 
íîò íà 1 îêòàâó íèæå.
Value: -3-+3

Key Trigger (Arpeggio Key Trigger)
Óñòàíîâèòå íà "ON", åñëè çàõîòèòå, ÷òîáû àðïåäæèî íà÷àëîñü â 
ìîìåíò íàæàòèÿ êëàâèøè. Åñëè õîòèòå, ÷òîáû àðïåäæèî íà÷àëîñü 
ñèíõðîííî ñ íàïðàâëÿþùåé ðèòìà Rythm guide èëè ñ âíåøíèì 
ñåêâåíñîðîì, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð íà "OFF".
Value: OFF, ON
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Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè çàïîìèíàíèÿ àêêîðäîâ
Ñì. "Èãðà àêêîðäîâ ïðè íàæàòèè îäíîé íîòû" (ñòð.20).

1. Íàæìèòå [CHORD MEMORY] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Âûáåðèòå æåëàåìûé íàáîð àêêîðäîâ.
Êîãäà èãðàåòå íà êëàâèàòóðå, ïðîèñõîäèò îçâó÷èâàíèå 
àêêîðäà íàçíà÷åííîé ñòðóêòóðû â ñîîòâåòñòâèè ñ 
íàæèìàåìîé êëàâèøåé. Âûáåðèòå æåëàåìûé íàáîð 
àêêîðäîâ (ñòð. 25).

3. ×òîáû îñòàíîâèòü èñïîëíåíèå âî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ 
ïàìÿòè íà àêêîðäû, íàæìèòå [CHORD MEMORY], ÷òîáû 
îíà ïåðåñòàëà ñâåòèòüñÿ.

Ñîçäàíèå îðèãèíàëüíîãî íàáîðà 
àêêîðäîâ (User Chord Set)
1. Íàæìèòå [CHORD MEMORY] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Íàæìèòå [PARAM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

3. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû óñòàíîâèòü 
êóðñîð ïîä íîìåðîì êëàâèøè.

4. Èëè íàæìèòå êëàâèøó èëè èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] 
÷òîáû íàçíà÷èòü êëàâèøó (Ñ-Â) äëÿ êîòîðîé áóäåò 
ñîõðàíåí àêêîðä.

5. Íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ], ÷òîáû ïåðåìåñòèòü 
êóðñîð âïðàâî.

6. Íàæìèòå íà êëàâèøè, ÷òîáû ââåñòè àêêîðäû.
Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî êîëè÷åñòâî íàæàòûõ êëàâèø. 
Âû ìîæåòå ââåñòè 8 íîò.

7. Îòïóñòèòå âñå êëàâèøè.
Ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíåííûå àêêîðäû áóäóò ñòåðòû è 
ñîõðàíÿòñÿ íîâûå.

8. Ïîâòîðèòå âûïîëíåíèå âûøåóïîìÿíóòûõ ïóíêòîâ, 
÷òîáû ïðîäîëæèòü ââîä.

9. Êîãäà çàêîí÷èòå ñîçäàíèå íàáîðà àêêîðäîâ, íàæìèòå 
[WRITE].

10. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü íîìåð 
íàáîðà àêêîðäîâ ïîëüçîâàòåëÿ.
Ìîæíî ñîçäàòü äî 8 íàáîðîâ àêêîðäîâ ïîëüçîâàòåëÿ.

11. Íàæìèòå [ENTER].
Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ íàáîðà àêêîðäîâ íà äèñïëåå âû óâèäèòå 
"COMPLETED".



Êàê äîáàâèòü ýôôåêòû
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Â JUNO-D âñòðîåíû òðè ýôôåêòïðîöåññîðà: ìóëüòèýôôåêòîâ, 
õîðóñà è ðåâåðáåðàöèè. Íàçíà÷åíèÿ ìîæíî âûïîëíÿòü îòäåëüíî 
äëÿ êàæäîãî ýôôåêòïðîöåññîðà.
Èìååòñÿ 47 òèïîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ, 8 òèïîâ õîðóñà è 8 òèïîâ 
ðåâåðáåðàöèè. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïî îäíîìó ýôôåêòó 
êàæäîãî òèïà â ïàò÷å èëè ïàðòèè.

Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå 
ôóíêöèè ýôôåêòîâ
(MASTER EFFECT SWITCH)
×òîáû àêòèâèðîâàòü ðàáîòó ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ (ìóëüòè-
ýôôåêòîâ, õîðóñà, ðåâåðáåðàöèè), åãî íåîáõîäèìî ñíà÷àëà 
âêëþ÷èòü.
Âûêëþ÷èòå ýòè íàçíà÷åíèÿ, åñëè çàõîòèòå ïðîñëóøèâàòü 
íåîáðàáîòàííûå çâóêè â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ çâóêà èëè åñëè 
çàõîòèòå èñïîëüçîâàòü âíåøíèé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ âìåñòî 
âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ.
Íàçíà÷åíèÿ On/Off äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà (Effect) â öåëîì 
âîçäåéñòâóþò JUNO-D (ò.å. ýòî ñèñòåìíûå íàçíà÷åíèÿ). Äàííîå 
íàçíà÷åíèå îñòàíåòñÿ  â ïàìÿòè äàæå ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ.
Íà ìîìåíò îòãðóçêè ñ çàâîäà â èíñòðóìåíòå âêëþ÷åíû (On) âñå 
ýôôåêòû.

1. Íàæìèòå [EFFECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
Ïðîèçâîäèòñÿ èíäèêàöèÿ ñòàòóñà âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ 
(on/îff) êàæäîãî ýôôåêòà (ìóëüòè-ýôôåêò, õîðóñ, 
ðåâåðáåðàöèÿ).

2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü òèï 
ýôôåêòà è èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] äëÿ åãî âêëþ÷åíèÿ 
è âûêëþ÷åíèÿ.

Åñëè â òàêèõ óñëîâèÿõ âû èãðàåòå íà êëàâèàòóðå, ê êàæäîìó 
ïàò÷ó ïðèìåíÿþòñÿ ýôôåêòû, ó êîòîðûõ âêëþ÷åí ìàñòåð-ýôôåêò.
Åñëè êóðñîð óñòàíîâëåí íà "Rev" è âû õîòèòå ðåäàêòèðîâàòü 
íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ, íàæìèòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] è 
ïîëó÷èòå èíäèêàöèþ ïàðàìåòðîâ ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàííûõ 
ýôôåêòîâ.
Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 87.

• Ïàðàìåòðû ìóëüòè-ýôôåêòîâ/õîðóñà/ðåâåðáåðàöèè 
òàêæå ìîæíî ñîõðàíÿòü â ïàò÷å (ðèòì-íàáîðå) èëè 
èñïîëíåíèè.

• Â ðåæèìå Patch ýôôåêòû áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ â 
ñîîòâåòñòâèè ñ íàçíà÷åíèÿìè êàæäîãî ïàò÷à. Áîëåå 
ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 46 (MFX Switch, Chorus Send Lvl, 
Reverb Send Lvl), à òàêæå â ðàçäåëå Ïàðàìåòðû òîíà 
ïàò÷à. Âû íå óñëûøèòå ýôôåêòû â ñëó÷àå, åñëè óðî-
âåíü ãðîìêîñòè õîðóñà/ðåâåðáåðàöèè áóäåò ñëèøêîì 
íèçêèì èëè áóäåò óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå âûêë. MFX 
Switch (âûêëþ÷àòåëü). Åñëè âû íå ñëûøèòå ðåçóëüòà-
òû ñâîåãî ðåäàêòèðîâàíèÿ íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ, 
ïðîâåðüòå óñòàíîâêè, ïåðå÷èñëåííûå âûøå.

• Â ðåæèìå Performance ýôôåêòû áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ â 
ñîîòâåòñòâèè ñ íàçíà÷åíèÿìè êàæäîãî ïàò÷à, à òàêæå 
â ñîîòâåòñòâèè ñ íàçíà÷åíèÿìè êàæäîé ïàðòèè. Áîëåå 
ïîäðîáíî ñì. íà ñòð.58 (MFX Switch, Chorus Send Lvl, 
Reverb Send Lvl), à òàêæå â ðàçäåëå Ïàðàìåòðû òîíà 
ïàðòèè. Êàæäûé ýôôåêò ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ âñåìè 
ïàðòèÿìè (ïàò÷àìè).

• Èñïîëüçóÿ ìóëüòè-ýôôåêòû â ðåæèìå Performance, 
âû áóäåòå îáû÷íî ïðèìåíÿòü ìóëüòè-ýôôåêò, èñïîëü-
çóÿ "íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ, ñîõðàíåííûå èñïîëíå-
íèåì". Òåì íå ìåíåå, åñëè çàõîòèòå, ìîæåòå íàçíà-
÷èòü ïàðàìåòð èñïîëíåíèÿ MFX Source (ñòð.56), 
÷òîáû "íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà ñîõðàíÿëèñü ïàò÷åì, 
íàçíà÷åííûì íà ïàðòèþ" èñïîëüçîâàëèñü âñåìè 
ïàðòèÿìè. Êîãäà ðåäàêòèðóåòå íàçíà÷åíèÿ ìóëüòè-
ýôôåêòîâ, ïðîâåðÿéòå MFX Source ÷òîáû âèäåòü, ÷òî 
ðåäàêòèðóåòå.
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Òðàêò ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëîâ ýôôåêòîâ
 

fig.r08-03.e
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Âûïîëíåíèå íàçíà÷åíèé ýôôåêòîâ

Âûáîð ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ
Âûáåðèòå ìóëüòè-ýôôåêò, õîðóñ èëè ðåâåðáåðàöèþ, êàê ýòî ïîêàçàíî íèæå.
fig.r08-08.e
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Êàê äîáàâèòü ýôôåêòû
1. Íàæìèòå [EFFECT] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.
Áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ èíäèêàöèÿ ñîñòîÿíèå âêë/âûêë 
êàæäîãî ýôôåêòà (ìóëüòè-ýôôåêòà, õîðóñà, ðåâåðáåðàöèè).

2. Êîãäà êóðñîð óñòàíîâëåí íà "Rev", íàæìèòå PAGE/
CURSOR  [ ], áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ èíäèêàöèÿ îäíîãî çà 
äðóãèì ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, íà÷èíàÿ ñ ïàðàìåòðîâ 
ìóëüòè-ýôôåêòîâ (MFX).

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT] è èñïîëüçóÿ PAGE/CURSOR [ ]/ 
[ ] ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ïåðåõîäû â ïåðåäåëàõ ÷åòûðåõ 
ãðóïï ïàðàìåòðîâ; âêë/âûêë ýôôåêòîâ, õîðóñà è 
ðåâåðáåðàöèè.
Ïðèìåð: äëÿ ïàò÷à

Ïðèìåð äëÿ ïàò÷à ðèòìà

Ïðèìåð äëÿ èñïîëíåíèÿ

Â çàâèñèìîñòè îò òèïà âûáðàííîãî ýôôåêòà, â èíäèêàöèè 
áóäóò íàáëþäàòüñÿ ðàçëè÷èÿ.

3. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/ [ ] ÷òîáû âûáðàòü 
ïàðàìåòð, ïðåäïîëàãàåìûé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ è 
èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] äëÿ èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû 
ïàðàìåòðà.

Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ 
ìóëüòè-ýôôåêòîâ
Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè 47 òèïîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ. Âûáèðàéòå 
ëþáîé èç íèõ. Ïîñëå âûáîðà òèïà ýôôåêòà (Type), ìîæíî 
èçìåíèòü âåëè÷èíû êàæäîãî ïàðàìåòðà.

Type (Multi-Effects Type- òèïû 
ìóëüòè-ýôôåêòîâ)
Value:
00:THROUGH(p. 69)
01:STEREO EQ(p. 69)
02:OVERDRIVE(p. 69)
03:DISTORTION(p. 70)
04:PHASER(p. 70)
05:SPECTRUM(p. 70)
06:ENHANCER(p. 70)
07:AUTO WAH(p. 71)
08:ROTARY(p. 71)
09:COMPRESSOR(p. 71)
10:LIMITER(p. 72)
11:HEXA-CHORUS(p. 72)
12:TREMOLO CHO(p. 72)
13:SPACE-D(p. 73)
14:St CHORUS(p. 73)
15:St FLANGER(p. 73)
16:STEP FLANGER(p. 74)
17:St DELAY(p. 74)
18:LONG DELAY(p. 75)
19:MOD DELAY(p. 75)
20:3 TAP DELAY(p. 76)
21:4 TAP DELAY(p. 76)
22:TM CTRL DLY(p. 77)
23:2V PCH SHIFT(p. 77)
24:FB PCH SHIFT(p. 78)
25:REVERB(p. 78)
26:GATED REVERB(p. 79)
27:OD>CHORUS(p. 79)
28:OD>FLANGER(p. 79)
29:OD>DELAY(p. 80)
30:DIST>CHORUS(p. 80)
31:DIST>FLANGER(p. 80)
32:DIST>DELAY(p. 80)
33:ENH>CHORUS(p. 81)
34:ENH>FLANGER(p. 81)
35:ENH>DELAY(p. 81)
36:CHORUS>DELAY(p. 82)
37:FLG>DELAY(p. 82)
38:CHO>FLANGER(p. 83)
39:CHORUS/DELAY(p. 83)
40:FLG/DELAY(p. 83)
41:CHO/FLANGER(p. 83)
42:LOFI(p. 83)
43:SLICER(p. 84)
44:TREMOLO(p. 84)
45:AUTO PAN(p. 84)
46:TUMBLING DLY(p. 85)
47:FBK RIPPER(p. 85)
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Send Lvl to Cho
(Multi-effect send level to chorus)

Íàçíà÷àåò óðîâåíü çâó÷àíèÿ ìóëüòè-ýôôåêòîâ, ïîñëàííûõ íà 
îáðàáîòêó õîðóñîì.
×åì âûøå âåëè÷èíà, òåì ïîñûëàåòñÿ áîëüøåå êîëè÷åñòâî çâóêà.
Value: 0-127

Send Lvl to Rev
(Multi-effect send level to reverb)

Íàçíà÷àåò óðîâåíü çâó÷àíèÿ ìóëüòè-ýôôåêòîâ, ïîñëàííûõ íà 
îáðàáîòêó ðåâåðáåðàöèåé.
×åì âûøå âåëè÷èíà, òåì ïîñûëàåòñÿ áîëüøåå êîëè÷åñòâî çâóêà.
Value: 0-127

Ctrl 1,2 (Multi0Effects Control 1,2)

Íà JUNO-D îïðåäåëåííûå ïàðàìåòðû ìóëüòè-ýôôåêòîâ ìîæíî 
íàçíà÷àòü íà ðóêîÿòêó ìîäóëÿöèè, ðó÷êè ðåãóëÿòîðîâ, ïåäàëü 
èëè D Beam êîíòðîëëåð. ×òî êàñàåòñÿ ïàðàìåòðîâ, îáúÿñíåíèÿ 
äëÿ êîòîðûõ äàíû â ðàçäåëå Ïàðàìåòðû ìóëüòè-ýôôåêòîâ, òî 
íàçíà÷àåìûå ïàðàìåòðû ìàðêèðóþòñÿ ñèìâîëîì "#". (Ïàðàìåò-
ðàìè, ìàðêèðîâàííûìè "#1" èëè "#2" ìîæíî îäíîâðåìåííî 
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, èìåþùåãî òî÷íî òàêîé æå 
íîìåð). Çäåñü âû ìîæåòå îáìåíÿòü íàçíà÷åíèÿ èëè âûáðàòü èõ 
íå èñïîëüçîâàíèå. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 33, ñòð. 89.
Value:
OFF: Íå èñïîëüçóåòñÿ óïðàâëåíèå ìóëüòè-ýôôåêòàìè
Ïóíêòû ñ ñèìâîëîì "#": Ïàðàìåòðû ìîæíî íàçíà÷àòü íà Ctr1 
èëè Ctrl 2. Îòëè÷àþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò òèïà ìóëüòè-ýôôåêòà.

00: THROUGH
Ýôôåêòû íå ïðèìåíÿþòñÿ. Âûáèðàéòå ïàðàìåòð âî âðåìÿ 
ñîçäàíèÿ íàáîðîâ ïàò÷åé èëè ðèòì-íàáîðîâ, â êîòîðûõ íå 
èñïîëüçóþòñÿ ìóëüòè-ýôôåêòû.

01:STEREO EQ (Stereo Equalizer)
Ýòî ÷åòûðåõ-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð (ðåãóëèðîâêà íèçêèõ, 2 
ðåãóëèðîâêè ñðåäíèõ, ðåãóëèðîâêà âûñîêèõ)
fig.MFX-01

02: OVERDRIVE
Äàííûé ýôôåêò äàåò ìÿãêîå èñêàæåíèå, àíàëîãè÷íîå òîìó, 
êîòîðîå ôîðìèðóþò ëàìïîâûå óñèëèòåëè.
fig.MFX-02

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Low Freq 200, 400 [Hz] Âûáèðàåò ÷àñòîòó Í× äèàïàçîíà.
Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Freq 2000, 4000, 

8000 [Hz]
Âûáèðàåò ÷àñòîòó â Â× 
äèàïàçîíå.

High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Mid1 Freq 200–8000 [Hz] Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó â Ñ× 

äèàïàçîíå 1 (Middle 1).
Mid1 Q 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 

8.0
Äàííûé ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò 
øèðèíó çîíû âîêðóã Ñ× 1, íà 
êîòîðóþ áóäóò âîçäåéñòâîâàòü 
íàçíà÷åíèå Gain (ïîäúåìà). ×åì 
âûøå âåëè÷èíà Q, òåì óæå çîíà, 
íà êîòîðóþ îêàçûâàåòñÿ 
âîçäåéñòâèå.

Mid1 Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì äëÿ çîíû, 
íàçíà÷åííîé ñ ïîìîùüþ Middle 
1 Frequency è íàçíà÷åíèé Q.

Mid2 Freq 200–8000 [Hz] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì äëÿ çîíû, 
íàçíà÷åííîé ñ ïîìîùüþ Middle 
2 Frequency (Ñ× äèàïàçîí).

Mid2 Q 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 
8.0

Äàííûé ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò 
øèðèíó çîíû âîêðóã Middle 2 
Frequency, íà êîòîðóþ     
âîçäåéòñòâóþò íàçíà÷åíèÿ 
Gain.). ×åì âûøå âåëè÷èíà Q, 
òåì óæå çîíà, íà êîòîðóþ 
îêàçûâàåòñÿ âîçäåéñòâèå.

Mid2 Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì äëÿ çîíû, 
íàçíà÷åííîé ñ ïîìîùüþ Middle 
2 Frequency è íàçíà÷åíèÿìè Q.

Level # 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Drive # 0–127 Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü èñêàæå-íèé. 

Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿ-òüñÿ 
âìåñòå ñî ñòåïåíüþ èñêàæåíèé.

Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå âûõîä-
íîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïîëå.
Êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå L64, 
0- öåíòðàëüíîå, à 63R- ïðàâîå 
êðàéíåå.

Amp Type SMALL, BUILT-
IN, 
2-STACK, 
3-STACK

Âûáèðàåò òèï ãèòàðíîãî 
óñèëèòåëÿ.
SMALL: ìàëåíüêèé óñèëèòåëü
BUILT-IN: êîìáèê
2-STACK: êîìáèê
3-STACK: áîëüøîé òðîéíîé ñòýê

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Level 0–127 Ðåãóëèðîâêà âûõîäíîãî óðîâíÿ.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
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03: DISTORTION
Äàííûé ýôôåêò áîëåå èíòåíñèâíûå èñêàæåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ 
îâåðäðàéâîì.
fig.MFX-03

04: PHASER
Ôàçåð äîáàâëÿåò â íåîáðàáîòàííûé çâóê ñèãíàë ñî ñìåùåííîé 
ôàçîé, ôîðìèðóÿ ïðè ýòîì twisting  ìîäóëÿöèþ, ôîðìèðóþùóþ 
ïðîñòðàíñòâåííîñòü è ãëóáèíó
fig.MFX-04

05: SPECTRUM
Íàçíà÷àåò òèï ôèëüòðà, êîòîðûé èçìåíÿåò òåìáð, óñèëèâàÿ èëè 
îáðåçàÿ óðîâåíü íà çàäàííîé ÷àñòîòå.
Àíàëîãè÷åí ðàáîòå ýêâàëàéçåðà, îäíàêî çà èñêëþ÷åíèåì 
ôèêñàöèè òî÷åê ÷àñòû â ìåñòîïîëîæåíèÿõ, íàèáîëåå 
ïîäõîäÿùèé äëÿ ïðèäàíèÿ çâóêó îïðåäåëåííîãî õàðàêòåðà.
fig.MFX-05

06: ENHANCER
Ýíõàíñåð óïðàâëÿåò ñòðóêòóðîé îáåðòîíîâ â Â× äèàïàçîíå, 
äåëàÿ çâóê áîëåå ñâåðêàþùèì è ïëîòíûì.
fig.MFX-06

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Drive # 0–127 Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü èñêàæå-íèé. 

Ãðîìêîñòü áóäåò èçìå-íÿòüñÿ 
âìåñòå ñî ñòåïåíüþ èñêàæåíèé.

Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå âûõîä-
íîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïîëå. L64 - 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 0 - 
öåíòðàëüíîå è R63 - êðàéíåå 
ïðàâîå.

Amp Type SMALL, BUILT-
IN, 2-STACK, 3-
STACK

Âûáèðàåò òèï ãèòàðíîãî 
óñèëèòåëÿ.
SMALL: ìàëåíüêèé óñèëèòåëü
BUILT-IN: îäèíàðíûé óñèëèòåëü
3-STACK: áîëüøîé òðîéíîé ñòýê 

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì íèçêèõ 
÷àñòîò.

High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì âûñîêèõ 
÷àñòîò.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Manual # 100–8000 [Hz] Ðåãóëèðîâêà áàçîâîé ÷àñòîòû, 

íà êîòîðîé íà÷íåò 
ìîäóëèðîâàòüñÿ çâóê.

Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðîâêà ïåðèîäà 
ìîäóëÿöèè.

Depth 0–127 Ðåãóëèðîâêà ãëóáèíû 
ìîäóëÿöèè

Resonance 0–127 Ðåãóëèðîâêà êîëè÷åñòâî 
îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ôàçåðà.

Mix 0–127 Ðåãóëèðîâêà îòíîøåíèÿ, ïðè 
êîòîðîì çâóê ñî ñìåùåííîé 
ôàçîé êîìáèíèðóåòñÿ ñ 
íåîáðàáîòàííûì çâóêîì.

Pan L64–63R Ðåãóëèðîâêà ïîëîæåíèÿ âû-
õîäíîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïîëå. 
L64 - êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 
0 - öåíòðàëüíîå è R63 - êðàéíåå 
ïðàâîå.

Level 0–127 Ðåãóëèðîâêà âûõîäíîãî óðîâíÿ

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Band 1 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 250 Ãö.
Band 2 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 500 Ãö.
Band 3 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 1000 Ãö.
Band 4 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 1250 Ãö.
Band 5 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 2000 Ãö.
Band 6 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 3150 Ãö.
Band 7 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 4000 Ãö.
Band 8 -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 8000 Ãö.
Q 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 

8.0
Îäíîâðåìåííàÿ ðåãóëèðîâêà 
øèðèíû îòðåãóëèðîâàííîé çîíû 
äëÿ âñåõ ÷àñòîòíûõ ïîëîñ.

Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå âûõîä-
íîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïîëå.
L64 - êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 
0 - öåíòðàëüíîå, à 63R- êðàéíåå 
ïðàâîå.

Level # 0–127 Ðåãóëèðîâêà âûõîäíîãî óðîâíÿ.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Sens # 0–127 Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 

ýíõàíñåðà.
Mix # 0–127 Ðåãóëèðóåò îòíîøåíèå, ïðè 

êîòîðîì îáåðòîíû, ãåíåðèðî-
âàííûå ýíõàíñåðîì, êîìáè-
íèðóþòñÿ ñ íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.
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07: AUTO WAH
Auto Wah öèêëè÷åñêè óïðàâëÿåò ôèëüòðîì äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ 
öèêëè÷åñêèõ èçìåíåíèé òåìáðà.
fig.MFX-07

08: ROTARY
Ýôôåêò Rotary ñèìóëèðóåò çâóê âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ, 
êîòîðûé ÷àñòî èñïîëüçîâàëñÿ â ýëåêòðî- îðãàíàõ ïðîøëûõ ëåò.
Â ðåçóëüòàòå òîãî, ÷òî âîçìîæíîñòè èíäèâèäóàëüíîãî 
íàçíà÷åíèÿ âðàùåíèå âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò, ìîæíî âåñüìà 
äîñòîâåðíî ñèìóëèðîâàòü óíèêàëüíûé òèï õàðàêòåðèñòèê 
ìîäóëÿöèè ýòèõ äèíàìèêîâ. Ýòîò ýôôåêò áîëüøå âñåãî 
ïîäõîäèò äëÿ ïàò÷åé ýëåêòðîîðãàíîâ.
fig.MFX-08

09: COMPRESSOR
Êîìïðåññîð âûðàâíèâàåò âûñîêèå óðîâíè è ïîäíèìàåò íèçêèå, 
ñãëàæèâàÿ íåîäíîðîäíîñòü ãðîìêîñòè.
fig.MFX-09

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Filter Type LPF, BPF Âûáèðàåò òèï ôèëüòðà.

LPF: Ýôôåêò wah áóäåò ïðèìå-
íåí ê øèðîêîìó ÷àñòîòíîìó 
äèàïàçîíó.
BPF: Ýôôåêò wah áóäåò ïðèìå-
íåí ê óçêîìó ÷àñòîòíîìó 
äèàïàçîíó.

Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ìîäóëÿöèè.
Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.
Sens 0–127 Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ÷óâñòâè-

òåëüíîñòü, ïðè êîòîðîì ïðî-
èçâîäèòñÿ óïðàâëåíèå 
ôèëüòðîì.

Manual # 0–127 Ðåãóëèðóåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó, 
íà êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò.

Peak 0–127 Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî ýôôåêòà 
wah, ôîðìèðóþùåãîñÿ â çîíå 
öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû. Áîëåå 
íèçêèå íàçíà÷åíèÿ îáóñëîâÿò 
ïðèìåíåíèå â áîëåå øèðîêîé 
çîíå âîêðóã öåíòðàëüíîé ÷àñòî-
òû. Áîëåå íèçêèå íàçíà÷åíèÿ 
îáóñëîâÿò ïðèìåíåíèå ýôôåêòà 
â áîëåå óçêîì äèàïàçîíå.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
High Slow 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò íèçêóþ ñêîðîñòü 

(SLOW) âðàùåíèÿ ðîòîðà Â×.
Low Slow 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò íèçêóþ ñêîðîñòü 

(SLOW) âðàùåíèÿ ðîòîðà Í×.
High Fast 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò âûñîêóþ ñêîðîñòü 

(FAST) âðàùåíèÿ ðîòîðà Â×.
Low Fast 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò âûñîêóþ ñêîðîñòü 

(FAST) âðàùåíèÿ ðîòîðà Í×.

Speed # SLOW, FAST Îäíîâðåìåííî âêëþ÷àåò 
ñêîðîñòü ðîòîðà Â× è Í×.
SLOW: Çàìåäëÿåò âðàùåíèå äî 
íàçíà÷åííîé ñêîðîñòè 
(Âåëè÷èíû Low Slow/Hi Slow).
FAST: Óñêîðÿåò âðàùåíèå äî 
íàçíà÷åííîé ñêîðîñòè 
(Âåëè÷èíû Low Fast/Hi Fast)
*Åñëè çàõîòèòå èñïîëüçîâàòü 
ïåäàëüíûé âûêëþ÷àòåëü äëÿ 
âêëþ÷åíèÿ ñêîðîñòè âðàùåíèÿ 
ðîòîðà, âûáåðèòå MFX PARAME-
TER â íàçíà÷åíèè Pedal Control 
Assign (ñòð. 90)

High Accel 0–15 Ðåãóëèðóåò âðåìÿ, êîòîðîå 
òðåáóåòñÿ ðîòîðó Í× äëÿ 
äîñòèæåíèÿ íîâîé âûáðàííîé  
ñêîðîñòè  ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñ 
âûñîêîé ñêîðîñòè íà íèçêóþ 
(èëè, íàîáîðîò, ñ íèçêîé íà 
âûñîêóþ).
Äëÿ áîëåå íèçêèõ âåëè÷èí 
ïîòðåáóåòñÿ áîëåå 
ïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ.

Low Accel 0–15 Ðåãóëèðóåò âðåìÿ, êîòîðîå 
òðåáóåòñÿ ðîòîðó Í× äëÿ 
äîñòèæåíèÿ íîâîé âûáðàííîé  
ñêîðîñòè  ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñ 
âûñîêîé ñêîðîñòè íà íèçêóþ 
(èëè, íàîáîðîò, ñ íèçêîé íà 
âûñîêóþ).
Äëÿ áîëåå íèçêèõ âåëè÷èí 
ïîòðåáóåòñÿ áîëåå 
ïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ.

High Level 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü ðîòîðà Â×.
Low Level 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü ðîòîðà 

Í×.
Separation 0–127 Ðåãóëèðóåò ïðîñòðàíñòâåííóþ 

çâóêîâóþ äèñïåðñèþ.
Level # 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Sustain 0–127 Ðåãóëèðóåò âðåìÿ, â òå÷åíèå 

êîòîðîãî ïðîèçâîäèòñÿ óñèëå-
íèå çâóêà íà íèçêèõ óðîâíÿõ 
ãðîìêîñòè äî äîñòèæåíèÿ íèì 
íàçíà÷åííîãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè.

Attack 0–127 Ðåãóëèðóåò âðåìÿ àòàêè 
âõîäíîãî çâóêîâîãî ñèãíàëà.

Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå âûõîä-
íîãî çâóêîâîãî ñèãíàëà â ñòå-
ðåîïîëå.L64- êðàéíåå ëåâîå 
ïîëîæåíèå, 0 -0 öåíòðàëüíîå, à 
63R- êðàéíåå ïðàâîå.

Post Gain 0, +6, +12, +18 
[dB]

Ðåãóëèðóåò ïîäúåì íà âûõîäå.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Level # 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
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10: LIMITER
Ëèìèòåð îáåñïå÷èâàåò ñæàòèå ñèãíàëà, êîòîðûé ïðåâûñèë 
íàçíà÷åííûé óðîâåíü ãðîìêîñòè, ïðåäîòâðàùàÿ ýòèì ñàìûì åãî 
èñêàæåíèå.
fig.MFX-10

11: HEXA-CHORUS
Hexa-chorus èñïîëüçóåò øåñòèôàçîâûé õîðóñ (øåñòü ñëîåâ 
îáðàáîòàííîãî õîðóñîì çâóêà), äåëàÿ çâóê áîëåå áîãàòûì è 
ïðîñòðàíñòâåííûì.
fig.MFX-11

12: TREMOLO CHO (Tremolo Chorus)
Òðåìîëî õîðóñ - ýòî ýôôåêò õîðóñà ñ äîáàâëåíèåì òðåìîëî 
(öèêëè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ ãðîìêîñòè).
fig.MFX-12

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Threshold 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü, ïðè 

êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ êîìïðåññèÿ.
Release 0–127 Ðåãóèðóåò âðåìÿ, íà÷èíàÿ ñ 

êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ ïàäåíèå 
ãðîìêîñòè íèæå ïîðîãîâîãî 
óðîâíÿ äî âûêëþ÷åíèÿ 
êîìïðåññèè.

Ratio 1.5:1, 2:1, 4:1, 
100:1

Ðåãóëèðóåò êîýôôèöèåíò 
êîìïðåññèè.

Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå âûõîä-
íîãî ñèãíàëà â ñòåðåîïîëå. L64- 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 0 -0 
öåíòðàëüíîå, à 63R- êðàéíåå 
ïðàâîå.

Post Gain 0, +6, +12, +18 
[dB]

Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå íà âûõîäå

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×
Level # 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè, ñ 

êîòîðîãî íà÷èíàåò çâó÷àòü 
íåîáðàáîòàííûé çâóê äî 
âêëþ÷åíèÿ çâóêà õîðóñà.

Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.
Pre Delay Dev 0–20 Pre Delay Deviation (äåâèàöèÿ 

ïåðåä çàäåðæêîé) ðåãóëèðóåò 
ðàçíèöó â Pre Delay ìåæäó êàæ-
äûì çâóêîì õîðóñà. Pre Delay 
îïðåäåëÿåò âðåìÿ, ñ êîòîðîãî 
íà÷èíàåò çâó÷àòü íåîáðàáîòàí-
íûé çâóê äî íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ îáðàáîòàííîãî çâóêà.

Depth Dev -20– +20 Ðåãóëèðóåò ðàçëè÷èå â ãëóáèíå 
ìîäóëÿöèè ìåæäó êàæäûì 
çâóêîì õîðóñà.

Pan Dev 0–20 Ðåãóëèðóåò ðàçëè÷èå ïîëîæåíèÿ 
â ñòåðåîïîëå äëÿ êàæäîãî çâóêà 
õîðóñà. Ïðè íàçíà÷åíèè 0, âñå 
çâóêè õîðóñà áóäóò ðàñïîëàãàòü-
ñÿ â öåíòðå. Ïðè íàçíà÷åíèè 20, 
êàæäûé çâóê õîðóñà áóäåò 
ðàçìåùåí ñ èíòåðâàëîì 60 
ãðàäóñîâ îòíîñèòåëüíî 
öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ.

Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì õîðóñà. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà õîðóñà.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 

ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
õîðóñà.

Cho Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Treml Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà òðåìîëî.

Treml 
Separation

0–127 Ðåãóëèðóåò "ðàñïðîñòðàíåíèå" 
ýôôåêòà  òðåìîëî.

Phase 0–180 [deg] Ðåãóëèðóåò "ðàñïðîñòðàíåíèå" 
ýôôåêòà  òðåìîëî.

Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì, îáðàáîòàííûì 
òðåìîëî õîðóñîì. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W îáåñïå-
÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä íåîá-
ðàáîòàííîãî çâóêà, à ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D0:100W òîëüêî 
çâóêà òðåìîëî õîðóñà.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
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13: SPACE-D
SPACE-D -ýòî íåñêîëüêî õîðóñîâ, ïðèëîæåííûõ ê äâóõ-ôàçîâîé 
ìîäóëÿöèè â ñòåðåî. Ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå ìîäóëÿöèè, òåì íå 
ìåíåå ôîðìèðóåòñÿ ýôôåêò ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ õîðóñà.
fig.MFX-13

14: St CHORUS (Stereo Chorus)
Ýòî ñòåðåî õîðóñ. Ñ ïîìîùüþ ôèëüòðà âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü 
ðåãóëèðîâêó òåìáðà çâóêà õîðóñà.
fig.MFX-14

15: St FLANGER (Stereo Flanger)
Ýòîò ñòåðåî ôëåíäæåð. Îí ôîðìèðóåò ìåòàëëè÷åñêèé ðåçîíàíñ, 
êîòîðûé ïîäíèìàåòñÿ è ïàäàåò ïî àíàëîãèè çâóêà èäóùåãî íà 
âçëåò è íà ïîñàäêó ñàìîëåòà. Ôèëüòð îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü 
ðåãóëèðîâàíèÿ òåìáðà çâóêà ôëåíäæåðà.
fig.MFX-15

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 

ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøè-
âàíèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ 
îáðàáîòàííîãî çâóêà.

Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.
Phase 0–180 [deg] Ðåãóëèðóåò ïðîñòðàíñòâåííîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå çâóêà.
Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance # D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì õîðóñà. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿD0:100W - 
òîëüêî çâóêà õîðóñà.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Filter Type OFF, LPF, HPF Âûáèðåò òèï ôèëüòðà.

OFF: Ôèëüòð íå èñïîëüçóåòñÿ.
LPF: Îáðåçàåò äèàïàçîí ÷àñòîò 
âûøå ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.
HPF: Îáðåçàåò äèàïàçîí ÷àñòîò 
íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.

Cutoff Freq 200–8000 [Hz] Ðåãóëèðóåò áàçîâóþ ÷àñòîòó 
ôèëüòðà.

Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ 
îáðàáîòàííîãî çâóêà.

Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.
Phase 0–180 [deg] Ðåãóëèðóåò ïðîñòðàíñòâåííîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå çâóêà.
Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.

Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì õîðóñà. C ïîìî-ùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿD0:100W - 
òîëüêî çâóêà õîðóñà.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Filter Type OFF, LPF, HPF Âûáèðàåò òèï ôèëüòðà.

OFF: Ôèëüòð íå èñïîëüçóåòñÿ.
LPF: Îáðåçàåò äèàïàçîí ÷àñòîò 
âûøå ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.
HPF: Îáðåçàåò äèàïàçîí ÷àñòîò 
íèæå ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.

Cutoff Freq 200–8000 [Hz] Ðåãóëèðóåò áàçîâóþ ÷àñòîòó 
ôèëüòðà.

Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
ôëåíäæåðà.

Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.
Phase 0–180 [deg] Ðåãóëèðóåò ïðîñòðàíñòâåííîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå çâóêà.
Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî (%) 

îáðàáîòàííîãî çâóêà, êîòîðûé 
âîçâðàùàåòñÿ (ïîäàåòñÿ îá-
ðàòíî) íà âõîä  Ïîëîæèòåëü-
íûå (+) íàçíà÷åíèÿ âîçâðà-
ùàþò çâóê â ôàçå, à îòðèöà-
òåëüíûå (-) - â ðåâåðñèðî-
âàííîé ôàçå.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì ôëåíäæåðà. C 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàí-íîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà ôëåíäæåðà.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
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Êàê äîáàâèòü ýôôåêòû
16: STEP FLANGER
Ýôôåêò Step Flanger (ïîøàãîâûé ôëåíäæåð) - ýòî ôëåíäæåð, â 
êîòîðîì èçìåíåíèå ïèò÷à ïðîèçâîäèòñÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå.
fig.MFX-16

17: St DELAY (Stereo Delay)
Ýòî ñòåðåî çàäåðæêà.
Êîãäà Feedback Mode (ðåæèì îáðàòíîé ñâÿçè) óñòàíîâëåí 
íà NORMAL:
fig.MFX-17a

Êîãäà Feedback Mode (ðåæèì îáðàòíîé ñâÿçè) óñòàíîâëåí 
íà CROSS:
fig.MFX-17b

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 

ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøè-
âàíèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
ôëåíäæåðà.

Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.
Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî (%) 

îáðàáîòàííîãî çâóêà, êîòîðûé 
âîçâðàùàåòñÿ (ïîäàåòñÿ îá-
ðàòíî) íà âõîä.  Ïîëîæèòåëü-
íûå (+) íàçíà÷åíèÿ âîçâðà-
ùàþò çâóê â ôàçå, à îòðèöà-
òåëüíûå (-) - â èíâåðòèðî-
âàííîé ôàçå.

Step Rate # 0.1–20.0 [Hz], 
note *2

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü (ïåðèîä) 
èçìåíåíèÿ ïèò÷à.

Phase 0–180 [deg] Ðåãóëèðóåò ïðîñòðàíñòâåííîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå çâóêà.

Balance D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì ôëåíäæåðà. C 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàí-íîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà õîðóñà.

Reset OFF, ON Äàííîå íàçíà÷åíèå îïðåäåëÿåò, 
áóäåò  (ON) èëè íåò (OFF) 
ïåðåóñòàíîâëåí ïåðèîä äëÿ 
ïàòòåðíà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ 
çâóêîâ. Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ 
íàïðàâëÿþùåãî ðèòìà (rhythm 
guide), ïåðèîä äëÿ ïàòòåðíà íå 
óñòàíîâëåí äàæå â ñëó÷àå 
íàçíà÷åíèÿ äàííîãî ïàðàìåòðà 
íà ON.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Feedback Mode NORMAL, 

CROSS
Âûáèðàåò ñïîñîá ïåðåäà÷è 
çàäåðæàííîãî çâóêà îáðàòíî íà 
ýôôåêò.
NORMAL: Çàäåðæàííûé çâóê 
ëåâîãî êàíàëà áóäåò ïîäàâàòüñÿ 
îáðàòíî íà ëåâóþ çàäåðæêó, à 
çàäåðæàííûé çâóê ïðàâîãî 
êàíàëà áóäóò ïîäàâàòüñÿ íà 
ïðàâóþ çàäåðæêó.
CROSS: Çàäåðæàííûé çâóê 
ëåâîãî êàíàëà áóäåò ïîäàâàòüñÿ 
îáðàòíî íà ïðàâóþ çàäåðæêó, à 
çàäåðæàííûé çâóê ïðàâîãî 
êàíàëà áóäóò ïîäàâàòüñÿ íà 
ëåâóþ çàäåðæêó.

Delay Left 0–420 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ íåîáðàáîòàí-
íîãî çâóêà äî íà÷àëà ïðî-
ñëóøèâàíèÿ îáðàáîòàííîãî 
çâóêà ëåâîãî êàíàëà.

Delay Right 0–420 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ íåîáðàáîòàí-
íîãî çâóêà äî íà÷àëà ïðîñëó-
øèâàíèÿ îáðàáîòàííîãî çâóêà 
ïðàâîãî êàíàëà.

Phase Left NORMAL, 
INVERT

Âûáèðàåò ôàçó çàäåðæàííîãî 
çâóêà ëåâîãî êàíàëà.
NORMAL: Ôàçà íå ìåíÿåòñÿ.
INVERT: Ôàçà èíâåðòèðîâàíà.

Phase Right NORMAL, 
INVERT

Âûáèðàåò ôàçó çâóêà çàäåðæêè 
ïðàâîãî êàíàëà.
NORMAL: Ôàçà íå ìåíÿåòñÿ.
INVERT: Ôàçà èíâåðòèðîâàíà.

Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðàÿ 
ïîäàåòñÿ íà ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.
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18: LONG DELAY
Èñïîëüçîâàíèå ýòîãî ýôôåêòà öåëåñîîáðàçíî â ñëó÷àå, åñëè âû 
õîòèòå ïðèìåíèòü áîëåå ïðîäîëæèòåëüíóþ çàäåðæêó, ÷åì 17:St 
DELAY.
fig.MFX-18

19: MOD DELAY (Modulation Delay)
Äàííûé ýôôåêò äîáàâëÿåò ìîäóëÿöèþ â çàäåðæàííûé çâóê, 
ôîðìèðóÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ôëåíäæåðó.
Êîãäà Feedback íàçíà÷åí íà NORMAL:
fig.MFX-19a

Êîãäà Feedback íàçíà÷åí íà CROSS:
fig.MFX-19b

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå 
êîòîðîé ïðîèçâîäèòñÿ îòñå÷êà 
çâóêà, ïîäàííîãî íà îáðàáîòêó 
ýôôåêòîì.
Åñëè íå õîòèòå îáðåçàòü âûñîêèå 
÷àñòîòû îáðàòíîé ñâÿçè, 
íàçíà÷üòå äàííûé ïàðàìåòð íà 
BYPASS (îáõîä).

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance # D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííî-ãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ ãðîìêîñòü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Delay 0–840 [ms], 

note *1
Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøè-
âàíèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè.

Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîöåíòíîå 
ñîäåðæàíèå (%) çâóêà 
çàäåðæêè, êîòîðàÿ ïîäàåòñÿ 
îáðàòíî íà ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå 
êîòîðîé ïðîèçâîäèòñÿ îòñå÷êà 
çâóêà, ïîäàííîãî íà îáðàáîòêó 
ýôôåêòîì.
Åñëè íå õîòèòå îáðåçàòü âûñîêèå 
÷àñòîòû îáðàòíîé ñâÿçè, 
íàçíà÷üòå äàííûé ïàðàìåòð íà 
BYPASS (îáõîä).

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance # D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííî-ãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ ãðîìêîñòü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Feedback Mode NORMAL, 

CROSS
Âûáèðàåò ñïîñîá îáðàòíîé 
ïîäà÷è çâóêà çàäåðæêè íà 
ýôôåêò.
NORMAL: Çâóê çàäåðæêè ëåâîãî 
êàíàëà  áóäåò ïîäàâàòüñÿ 
îáðàòíî íà ëåâóþ çàäåðæêó, à 
çâóê çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà - 
íà ïðàâóþ çàäåðæêó.
CROSS: Çâóê çàäåðæêè ïðàâîãî 
êàíàëà  áóäåò ïîäàâàòüñÿ 
îáðàòíî íà ëåâóþ çàäåðæêó, à 
çâóê çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà - 
íà ëåâóþ çàäåðæêó.

Delay Left 0–370 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
ëåâîãî êàíàëà çàäåðæêè.

Delay Right 0–370 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
ïðàâîãî êàíàëà çàäåðæêè.

Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðàÿ 
ïîäàåòñÿ îáðàòíî íà ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå êîòî-
ðîé ïðîèçâîäèòñÿ îòñå÷êà çâóêà, 
ïîäàííîãî íà îáðàáîòêó ýôôåê-
òîì. Åñëè íå õîòèòå îáðåçàòü 
âûñîêèå ÷àñòîòû îáðàòíîé 
ñâÿçè, íàçíà÷üòå äàííûé 
ïàðàìåòð íà BYPASS (îáõîä)

Rate # 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè.
Phase 0–180 [deg] Ðåãóëèðóåò ïðîñòðàíñòâåííîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå çâóêà.
Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
75



Êàê äîáàâèòü ýôôåêòû
20: 3 TAP DELAY (Triple Tap Delay)
Triple Tap Delay îáåñïå÷èâàåò òðè çâóêà çàäåðæêè; öåíòðàëüíûé, 
íà ëåâîì êàíàëå è íà ïðàâîì êàíàëå.
fig.MFX-20

21: 4 TAP DELAY
(Quadruple Tap Delay)
Quadrupe Rap Delay èìååò ÷åòûðå òèïà çàäåðæêè.
fig.MFX-21a

Ïîëîæåíèå êàæäîãî çâóêà çàäåðæêè â ñòåðåî ïîëå áóäåò 
ñëåäóþùèì.
fig.MFX-21b

Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííî-ãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà ìîäóëÿöèè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Delay Left 0–840 [ms], 

note *1
Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøè-
âàíèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâó-êà 
çàäåðæêè íà ëåâîì êàíàëå.

Delay Right 0–840 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè íà ïðàâîì êàíàëå.

Delay Center 0–840 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ 
öåíòðàëüíîãî çâóêà çàäåðæêè.

Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðàÿ 
ïîäàåòñÿ îáðàòíî íà ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå 
êîòîðîé ïðîèçâîäèòñÿ îáðåç-êà 
çâóêà, ïîäàííîãî íà îáðà-áîòêó 
ýôôåêòîì. Åñëè íå õîòèòå 
îáðåçàòü âûñîêèå ÷àñòîòû 
îáðàòíîé ñâÿçè, íàçíà÷üòå 
äàííûé ïàðàìåòð íà BYPASS 
(îáõîä).

Left Level 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
çàäåðæêè íà ëåâîì êàíàëå.

Right Level 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
çàäåðæêè íà ïðàâîì êàíàëå.

Center Level 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 
öåíòðàëüíîãî çâóêà.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance # D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííî-ãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Delay 1 0–840 [ms], 

note *1
Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè 1.

Delay 2 0–840 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè 2.

Delay 3 0–840 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè 3.

Delay 4 0–840 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè 4. 

Level 1 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
çàäåðæêè 1.

Level 2 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
çàäåðæêè 2.

Level 3 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
çàäåðæêè 3.

Level 4 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
çàäåðæêè 4.

Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîöåíòíîå 
ñîäåðæàíèå (%) çâóêà 
çàäåðæêè, êîòîðàÿ ïîäàåòñÿ 
îáðàòíî íà ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå êî-
òîðîé ïðîèçâîäèòñÿ îáðåçêà 
çâóêà, ïîäàííîãî íà îáðàáîò-êó 
ýôôåêòîì. Åñëè íå õîòèòå 
îáðåçàòü âûñîêèå ÷àñòîòû îá-
ðàòíîé ñâÿçè, íàçíà÷üòå äàííûé 
ïàðàìåòð íà BYPASS (îáõîä).

Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííî-ãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ ãðîìêîñòü.
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22: TM CTRL DLY (Time Control Delay)
Âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìÿ çàäåðæêè â ðåàëüíîì âðåìåíè. 
Óâåëè÷åíèå ïðîäîëæèòåëüíîñòè çàäåðæêè áóäåò ïîíèæàòü ïèò÷, 
à åå ñîêðàùåíèå  - åãî ïîäíèìàòü.
fig.MFX-22

23: 2V PCH SHIFT
(2-Voice Pitch Shifter)
Ïèò÷ øèôòåð ñìåùàåò ïèò÷ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà. Äàííûé 2-
ãîëîñíûé ïèò÷ øèôòåð ñîäåðæèò â ñåáå äâà ïèò÷ øèôòåðà è 
ñïîñîáåí äîáàâèòü â íåîáðàáîòàííûé çâóê äâà çâóêà ñî 
ñìåùåííûì ïèò÷åì.
fig.MFX-23

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Delay # 0–840 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 

ìîìåíòà íà÷àëà ïðîñëóøèâà-
íèÿ íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
íà÷àëà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè.

Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðàÿ 
ïîäàåòñÿ îáðàòíî íà ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Acceleration 0–15 Äàííûé ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò 
âðåìÿ, çà êîòîðîå âðåìÿ çà-
äåðæêè (Delay Time) èçìåíèò-ñÿ 
ñ òåêóùåãî íàçíà÷åíèÿ íà íîâîå 
íàçíà÷åíèå. Ñêîðîñòü èçìåíå-
íèÿ Delay Time îêàçûâàåò 
ïðÿìîå âîçäåéñòâèå íà ñêîðîñòü 
èçìåíåíèÿ ïèò÷à.

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå êî-
òîðîé ïðîèçâîäèòñÿ îòñå÷êà 
çâóêà, ïîäàííîãî íà îáðàáîòêó 
ýôôåêòîì. Åñëè íå õîòèòå îáðå-
çàòü âûñîêèå ÷àñòîòû îáðàòíîé 
ñâÿçè, íàçíà÷üòå äàííûé 
ïàðàìåòð íà BYPASS (îáõîä).

Pan L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà 
çàäåðæêè â ñòåðåîïîëå. L64 - 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 0 -
öåíòðàëüíîå è R63 - êðàéíåå 
ïðàâîå.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. C ïî-ìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Mode 1, 2, 3, 4, 5 ×åì âûøå íàçíà÷åíèÿ äàííîãî 

ïàðàìåòðà, òåì ìåäëåííåå 
ðåàêöèÿ, íî òåì óñòîé÷èâåå 
ïèò÷.

Coarse A #1 -24– +12 [semi] Ðåãóëèðóåò ïèò÷ Pitch Shift A ñ 
ïîëóòîíîâûì øàãîì (-2-+1 
îêòàâû).

Coarse B #2 -24– +12 [semi] Ðåãóëèðóåò ïèò÷ Pitch Shift Â ñ 
ïîëóòîíîâûì øàãîì (-2-+1 
îêòàâû).

Fine A #1 -100– +100 
[cent]

Âûïîëíÿåò òî÷íóþ ðåãóëèðîâ-êó 
â ñîîòâåòñòâèè ñ ïèò÷åì Pitch 
Shift A ñ øàãîì 2 öåíòà (-100 - + 
100 öåíòîâ). Îäèí öåíò ðàâåí 1/
100 ïîëóòîíà.

Fine B #2 -100– +100 
[cent]

Âûïîëíÿåò òî÷íóþ ðåãóëèðîâ-êó 
â ñîîòâåòñòâèè ñ ïèò÷åì Pitch 
Shift Â ñ øàãîì 2 öåíòà (-100 - +   
100 öåíòîâ). Îäèí öåíò ðàâåí 1/
100 ïîëóòîíà.

Pre Delay A 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò çàäåðæêó âî âðå-
ìåíè ñ ìîìåíòà âîñïðèÿòèÿ 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
ìîìåíòà âîñïðèÿòèÿ çâóêà Pitch 
Shift À.

Pre Delay B 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò çàäåðæêó âî âðå-
ìåíè ñ ìîìåíòà âîñïðèÿòèÿ 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
ìîìåíòà âîñïðèÿòèÿ çâóêà Pitch 
Shift Â.

Pan A L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà 
Pitch Shify A â ñòåðåîïîëå. L64- 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæå-íèå, 0 - 
öåíòðàëüíîå è R64 êðàéíåå 
ïðàâîå ïîëîæåíèå.

Pan B L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà 
Pitch Shify Â â ñòåðåîïîëå. L64- 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæå-íèå, 0 - 
öåíòðàëüíîå è 64 R êðàéíåå 
ïðàâîå ïîëîæåíèå.

Level Balance A100:0B–
A0:100B

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêàìè Pitch Shift A è 
Pitch Shift B.

Balance D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.
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24: FB PCH SHIFT 
(Feedback Pitch Shifter)
Ïèò÷ øèôòåð ïîçâîëÿåò çâóêó ñî ñìåùåííûì ïèò÷åì ïîäàâàòüñÿ 
îáðàòíî íà ýôôåêò.
fig.MFX-24

25: REVERB
Ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè äîáàâëÿåò â çâóê ðåâåðáåðàöèþ, 
ñèìóëèðóÿ àêóñòè÷åñêîå ïðîñòðàíñòâî.
fig.MFX-25

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Mode 1, 2, 3, 4, 5 Áîëåå âûñîêèå íàçíà÷åíèÿ ýòîãî 

ïàðàìåòðà îáåñïå÷àò áîëåå 
ìåäëåííóþ îòâåòíóþ ðåàêöèþ, 
íî áîëåå óñòîé÷èâûé ïèò÷.

Coarse #1 -24– +12 [semi] Ðåãóëèðóåò ïèò÷ çâóêà ïèò÷ 
øèôòåðà ñ ïîëóòîíîâûì øàãîì 
(-2 -+1 îêòàâû).

Fine #1 -100– +100 
[cent]

Âûïîëíÿåò òî÷íóþ ðåãóëèðîâ-êó 
ïèò÷à çâóêà ñî ñìåùåííûì 
ïèò÷åì ñ øàãîì, ðàâíûì 2 öåíòà 
(-100 - +100 öåíòîâ).

Pre Delay 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò çàäåðæêó âî 
âðåìåíè ñ ìîìåíòà çâó÷àíèÿ 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
ìîìåíòà ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
ñî ñìåùåííûì ïèò÷åì.

Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîöåíòíîå ñîäåð-
æàíèå (%) îáðàáîòàííîãî 
çâóêà, êîòîðûé ïîäàåòñÿ îá-
ðàòíî íà ýôôåêò. Îòðèöàòåëü-
íûå (-) íàçíà÷åíèÿ áóäó 
èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Pan L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà ñî 
ñìåùåííûì ïèò÷åì â ñòå-
ðåîïîëå. L64- êðàéíåå ëåâîå 
ïîëîæåíèå, 0 - öåíòðàëüíîå, 
63R- êðàéíåå ïðàâîå.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì ñî ñìåùåííûì ïèò÷åì. 
C ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ 
D1000:0W îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëü-
êî âûõîä íåîáðàáîòàííîãî 
çâóêà, à ñ ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ 
D0:100W - òîëüêî çâóêà 
çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Type ROOM1, 

ROOM2, 
STAGE1, STAGE2, 
HALL1, 
HALL2

Âûáèðàåò òèï ýôôåêòà 
ðåâåðáåðàöèè.
ROOM1: (êîìíàòà 1): ïëîòíàÿ 
ðåâåðáåðàöèÿ ñ êîðîòêèì 
ïåðèîäîì çàòóõàíèÿ
ROÎM2: (êîìíàòà 2): íåïëîòíàÿ 
ðåâåðáåðàöèÿ ñ êîðîòêèì 
ïåðèîäîì çàòóõàíèÿ
STAGE1:Ðåâåðáåðàöèÿ ñ áîëåå 
âûðàæåííîé ïîçäíåé 
ðåâåðáåðàöèåé.
STAGE1: Ðåâåðáåðàöèÿ ñ ñèëü-
íûìè ðàííèìè îòðàæåíèÿìè.
HALL1:  Îò÷åòëèâàÿ 
ðåâåðáåðàöèÿ
HALL2: Áîãàòàÿ ðåâåðáåðàöèÿ.

Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà 
ðåâåðáåðàöèè.

Time # 0–127 Ðåãóëèðóåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü 
ðåâåðáåðàöèè.

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå êî-
òîðîé îáðåçàåòñÿ çâóê ðåâåð-
áåðàöèè. Â ðåçóëüòàòå òîãî, ÷òî 
íàçíà÷åíà áîëåå íèçêàÿ ÷àñòîòà, 
áóäóò îáðåçàòüñÿ áîëüøèíñòâî 
èç âûñîêèõ ÷àñòîò, ôîðìèðóÿ, 
êàê ðåçóëüòàò, áîëåå ìÿãêóþ è 
áîëåå ïðèãëóøåííóþ 
ðåâåðáåðàöèþ. Åñëè âû íå 
õîòèòå îáðåçàòü âûñîêèå 
÷àñòîòû, íàçíà÷üòå äàííûé 
ïàðàìåòð íà BYPASS.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance # D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì ðåâåðáåðàöèè. C 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííî-ãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.
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26: GATED REVERB
Gate Reverb ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñïåöèàëüíûé òèï 
ðåâåðáåðàöèè, â êîòîðîì ðåâåðáåðèðóþùèé çâóê îáðåçàåòñÿ äî 
ìîìåíòà åãî äîñòèæåíèÿ åñòåñòâåííîé ïðîäîëæèòåëüíîñòè.
fig.MFX-26

27: OD>CHORUS (Overdrive→Chorus)
Äàííûé ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò îâåðäðàéâ è õîðóñ
fig.MFX-27

28: OD>FLANGER (Overdrive→Flanger)
fig.MFX-28Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå

Type NORMAL, 
REVERSE, 
SWEEP1, SWEEP2

Âûáèðàåò òèï ðåâåðáåðàöèè.
NORMAL: Îáû÷íàÿ gate reverb.
SWEEP1: ðåâåðáåðèðóþùèé çâóê 
ïåðåìåùàåòñÿ ñïðàâà íàëåâî.
SWEEP2: ðåâåðáåðèðóþùèé çâóê 
ïåðåìåùàåòñÿ ñëåâà íàïðàâî.

Pre Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî íà÷àëà 
çâó÷àíèÿ çâóêà ðåâåðáåðàöèè.

Gate Time 5–500 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà 
ôîðìèðîâàíèÿ ðåâåðáåðàöèè 
äî åå èñ÷åçíîâåíèÿ.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Balance # D100:0W–

D0:100W
Ðåãóëèðóêåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì ðåâåðáåðàöèè. C 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííî-ãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóêà çàäåðæêè.

Level # 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
OD Drive 0–127 Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü èñêàæåíèÿ 

îâåðäðàéâà.
Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ 
çàâèñèìî îò ñòåïåíè èñêàæåíèé.

OD Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà 
îâåðäðàéâà â ñòåðåîïîëå. L64- 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 0 - 
Öåíòðàëüíîå, 63R- êðàéíåå 
ïðàâîå.

Cho Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî íà÷àëà 
çâó÷àíèÿ  ðåâåðáåðàöèè.

Cho Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì îâåðäðàéâà, 
êîòîðûé áûë ïîñëàí ÷åðåç õî-
ðóñ è çâóê îâåðäðàéâà, êîòî-
ðûé íå áûë ïîñëàí ÷åðåç õîðóñ. 
C ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ 
"D1000:0W îáåñïå÷èâàåòñÿ 
òîëüêî âûõîä çâóêà îâåðäðàé-
âà, à ñ ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ 
D0:100W - òîëüêî çâóêà îâåð-
äðàéâà, êîòîðûé ïîñûëàåòñÿ 
÷åðåç õîðóñ.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
OD Drive 0–127 Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü èñêàæåíèÿ 

îâåðäðàéâà. Ãðîìêîñòü áóäåò 
èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò 
ñòåïåíè èñêàæåíèÿ.

OD Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà 
îâåðäðàéâà â ñòåðåîïîëå. L64- 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 0 - 
Öåíòðàëüíîå, 63R- êðàéíåå 
ïðàâîå.

Flg Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
çâó÷àíèÿ çâóêà ôëåíäæåðà.

Flg Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿ-öèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿ-öèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà ôëåíäæåðà, êîòîðûé 
ïîäàåòñÿ îáðàòíî íà îáðàáîò-êó 
ýôôåêòîì. Îòðèöàòåëüíûå (-) 
íàçíà÷åíèÿ áóäóò 
èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Flg Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì îâåðäðàéâà, 
êîòîðûé ïîñëàí ÷åðåç ôëåíä-
æåð è çâóêîì îâåðäðàéâà, 
êîòîðûé íå áûë ïîñëàí ÷åðåç 
ôëåíäæåð. C ïîìîùüþ íàçíà-
÷åíèÿ "D1000:0W îáåñïå÷è-
âàåòñÿ òîëüêî âûõîä çâóêà 
îâåðäðàéâà, à ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D0:100W - òîëüêî 
çâóêà îâåðäðàéâà, êîòîðûé 
ïîñûëàåòñÿ ÷åðåç ôëåíäæåð.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
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29: OD>DELAY (Overdrive→Delay)
Äàííûé ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò îâåðäðàéâ è 
çàäåðæêó.
fig.MFX-29

30: DIST>CHORUS 
(Distortion→Chorus)
Äàííûé ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò èñêàæåíèå è õîðóñ. 
Ïàðàìåòðû ïðàêòè÷åñêè òå æå ñàìûå, ÷òî è "27: OD CHORUS" , 
òîëüêî çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ ñëåäóþùèõ.
OD Drive Dist Drive (Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî èñêàæåíèé)
OD Pan Dist Pan (Íàçíà÷àåò ïîëîæåíèå çâóêà â ñòåðåîïîëå)
fig.MFX-30

31: DIST>FLANGER 
(Distortion→Flanger)
Ýòîò ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò èñêàæåíèÿ è 
ôëåíäæåð. Ïàðàìåòðû ïðàêòè÷åñêè òå æå ñàìûå, ÷òî è "28: OD 
FLANGER" , òîëüêî çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ ñëåäóþùèõ.
OD Drive Dist Drive (Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî èñêàæåíèé)
OD Pan Dist Pan (Íàçíà÷àåò ïîëîæåíèå çâóêà èñêàæåíèé â 
ñòåðåîïîëå)
fig.MFX-31

32: DIST>DELAY (Distortion→Delay)
Äàííûé ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò èñêàæåíèÿ è 
çàäåðæêó. Ïàðàìåòðû ïðàêòè÷åñêè òå æå ñàìûå, ÷òî è "27: OD 
CHORUS" , òîëüêî çà èñêëþ÷åíèåì äâóõ ñëåäóþùèõ.
OD Drive Dist Drive (Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî èñêàæåíèé)
OD Pan Dist Pan (Íàçíà÷àåò ïîëîæåíèå çâóêà èñêàæåíèé â 
ñòåðåîïîëå)
fig.MFX-32

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
OD Drive 0–127 Ðeãóëèðóåò ñòåïåíü èñêàæåíèÿ 

îâåðäðàéâà. Ãðîìêîñòü áóäåò 
èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò 
ñòåïåíè èñêàæåíèÿ.

OD Pan # L64–63R Ðåãóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà 
îâåðäðàéâà â ñòåðåîïîëå. L64- 
êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, 0 - 
Öåíòðàëüíîå, 63R- êðàéíåå 
ïðàâîå.

Delay Time 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà äî 
çâó÷àíèÿ çâóêà çàäåðæêè.

Dly Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðûé ïî-
äàåòñÿ îáðàòíî íà îáðàáîòêó 
ýôôåêòîì. Îòðèöàòåëüíûå (-) 
íàçíà÷åíèÿ áóäóò 
èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Dly HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå êî-
òîðîé áóäåò îáðåçàòüñÿ çâóê, 
ïîäàííûé íà îáðàáîòêó ýô-
ôåêòîì. Åñëè íå õîòèòå îáðå-
çàòü âûñîêèå ÷àñòîòû, íàçíà-
÷üòå äàííûé ïàðàìåòð íà BY-
PASS.

Dly Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì îâåðäðàéâà, 
êîòîðûé ïîñëàí ÷åðåç çàäåðæ-êó 
è çâóêîì îâåðäðàéâà, êîòî-ðûé 
íå áûë ïîñëàí ÷åðåç çà-äåðæêó. 
C ïîìîùüþ íàçíà÷å-íèÿ 
"D1000:0W îáåñïå÷èâàåò-ñÿ 
òîëüêî âûõîä çâóêà îâåð-
äðàéâà, à ñ ïîìîùüþ íàçíà-
÷åíèÿ D0:100W - òîëüêî çâóêà 
îâåðäðàéâà, êîòîðûé áûë 
ïîñëàí ÷åðåç çàäåðæêó.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü
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33: ENH>CHORUS (Enhancer→Chorus)
fig.MFX-33

34: ENH>FLANGER (Enhancer→Flanger)
Ýòîò ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò ýíõàíñåð è ôëåíäæåð.
fig.MFX-34

35: ENH>DELAY (Enhancer→Delay)
Ýòîò ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò ýíõàíñåð è çàäåðæêó.
fig.MFX-35

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Enhancer Sens # 0–127 Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 

ýíõàíñåðà.
Enhancer Mix 0–127 Ðåãóëèðóåò îòíîøåíèå, ïðè 

êîòîðîì îáåðòîíû, ãåíåðèðî-
âàííûå ýíõàíñåðîì, êîìáèíè-
ðóþòñÿ ñ íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì.

Cho Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ õîðóñà.

Cho Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì ýíõàíñåðà, êî-
òîðûé ïîñûëàåòñÿ ÷åðåç õîðóñ è 
çâóêîì ýíõàíñåðà, êîòîðûé íå 
ïîñûëàëñÿ ÷åðåç õîðóñ. C ïîìî-
ùüþ íàçíà÷åíèÿ "D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà ýíõàíñåðà, à ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D0:100W - òîëüêî 
çâóêà ýíõàí-ñåðà, êîòîðûé áûë 
ïîñëàí ÷åðåç õîðóñ.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Enhancer Sens # 0–127 Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 

ýíõàíñåðà.
Enhancer Mix 0–127 Ðåãóëèðóåò îòíîøåíèå, ïðè 

êîòîðîì îáåðòîíû, ãåíåðèðî-
âàííûå ýíõàíñåðîì, êîìáèíè-
ðóþòñÿ ñ íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì.

Flg Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ ôëåíäæåðà.

Flg Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà ôëåíäæåðà, êîòîðûé 
ïîäàí îáðàòíî íà ýôôåêò. 
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Flg Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì ýíõàíñåðà, êî-
òîðûé áûë ïîñëàí ÷åðåç ôëåí-
äæåð è çâóêîì ýíõàíñåðà, 
êîòîðûé íå ïîñûëàëñÿ ÷åðåç 
ôëåíäæåð. C ïîìîùüþ íàçíà-
÷åíèÿ "D1000:0W îáåñïå÷è-
âàåòñÿ òîëüêî âûõîä çâóêà ýí-
õàíñåðà, à ñ ïîìîùüþ íàçíà-
÷åíèÿ D0:100W - òîëüêî çâóêà 
ýíõàíñåðà, êîòîðûé áûë ïîñëàí 
÷åðåç ôëåíäæåð.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Enhancer Sens # 0–127 Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 

ýíõàíñåðà.
Enhancer Mix 0–127 Ðåãóëèðóåò îòíîøåíèå, ïðè 

êîòîðîì îáåðòîíû, ãåíåðèðî-
âàííûå ýíõàíñåðîì, êîìáèíè-
ðóþòñÿ ñ íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì.

Delay Time 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà çàäåðæêè.

Dly Feedback 98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðûé ïîäàí 
îáðàòíî íà ýôôåêò. 
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Dly HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå 
êîòîðîé áóäåò îáðåçàòüñÿ 
çàäåðæàííûé çâóê, ïîäàííûé 
îáðàòíî íà âõîä çàäåðæêè. Åñëè 
íå õîòèòå îáðåçàòü âûñîêèå 
÷àñòîòû îáðàòíîé ñâÿçè 
çàäåðæêè, íàçíà÷üòå äàííûé 
ïàðàìåòð íà BYPASS.

Dly Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì ýíõàíñåðà, 
êîòîðûé áûë ïîñëàí ÷åðåç 
çàäåðæêó è çâóêîì ýíõàíñåðà, 
êîòîðûé íå ïîñûëàëñÿ ÷åðåç 
çàäåðæêó. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà ýíõàíñåðà, à ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ D0:100W - òîëüêî 
çâóêà ýíõàíñåðà, êîòîðûé áûë 
ïîñëàí ÷åðåç çàäåðæêó.

Level 0–12 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
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36: CHORUS>DELAY
Ýòîò ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò õîðóñ è çàäåðæêó.
fig.MFX-36

37: FLG>DELAY (Flanger→Delay)
Äàííûé ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò ôëåíäæåð è 
çàäåðæêó.
fig.MFX-37

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Cho Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 

ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà õîðóñà.

Cho Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì õîðóñà. C ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D1000:0W 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà, à ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ D0:100W - 
òîëüêî çâóê õîðóñà.

Delay Time 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà çàäåðæêè.

Dly Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðûé ïî-äàí 
îáðàòíî íà âõîä çàäåð-æêè. 
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Dly HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå 
êîòîðîé áóäåò îáðåçàòüñÿ 
çàäåðæàííûé çâóê, ïîäàííûé 
îáðàòíî íà âõîä çàäåðæêè. Åñëè 
íå õîòèòå îáðåçàòü âûñîêèå 
÷àñòîòû îáðàòíîé ñâÿçè 
çàäåðæêè, íàçíà÷üòå äàííûé 
ïàðàìåòð íà BYPASS.

Dly Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì õîðóñà, êîòî-ðûé 
ïîñëàí ÷åðåç çàäåðæêó è çâóêîì 
õîðóñà, êîòîðûé íå áûë ïîñëàí 
÷åðåç çàäåðæêó. Ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D100:W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà õîðóñà. Ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D0:W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà õîðóñà, ïîñëàííîãî ÷åðåç 
çàäåðæêó.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Flg Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 

ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà çàäåðæêè.

Flg Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðûé ïî-äàí 
îáðàòíî íà âõîä çàäåðæêè. 
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Flg Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâó-êîì 
è çâóêîì ôëåíäæåðà. Ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ"D100:W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà. Ñ ïî-
ìîùüþ íàçíà÷åíèÿ "D0:100W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà ôëåíäæåðà.

Delay Time 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà çàäåðæêè.

Dly Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðûé ïî-äàí 
îáðàòíî íà âõîä çàäåðæêè. 
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Dly HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå 
êîòîðîé áóäåò îáðåçàòüñÿ 
çàäåðæàííûé çâóê, ïîäàííûé 
îáðàòíî íà âõîä çàäåðæêè. Åñëè 
íå õîòèòå îáðåçàòü âûñîêèå 
÷àñòîòû îáðàòíîé ñâÿçè 
çàäåðæêè, íàçíà÷üòå äàííûé 
ïàðàìåòð íà BYPASS.

Dly Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì ôëåíäæåðà, 
êîòîðûé ïîñëàí ÷åðåç çàäåðæêó 
è çâóêîì ôëåíäæåðà, êîòîðûé 
íå áûë ïîñëàí ÷åðåç çàäåðæêó. Ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ "D100:W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà ôëåíäæåðà. Ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D0:W" îáåñïå÷è-
âàåòñÿ òîëüêî âûõîä çâóêà 
ôëåíäæåðà, ïîñëàííîãî ÷åðåç 
çàäåðæêó.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.
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38: CHO>FLANGER (Chorus→Flanger)
Ýòîò ýôôåêò ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíÿåò õîðóñ è ôëåíäæåð.
fig.MFX-38

39: CHORUS/DELAY
Äàííûé ýôôåêò ïàðàëëåëüíî ñîåäèíÿåò õîðóñ è çàäåðæêó. 
Ïàðàìåòðû òå æå ñàìûå, ÷òî è äëÿ "36:CHORUS DELAY". Òåì íå 
ìåíåå, ïàðàìåòð Dly Balance ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì è çâóêîì çàäåðæêè.
fig.MFX-39

40: FLG/DELAY (Flanger/Delay)
Ýòîò ýôôåêò ïàðàëëåëüíî ñîåäèíÿåò ôëåíäæåð è çàäåðæêó. 
Ïàðàìåòðû òå æå ñàìûå, ÷òî è äëÿ "37:FLG DELAY". Òåì íå 
ìåíåå, ïàðàìåòð Dly Balance ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì è çâóêîì çàäåðæêè.

41: CHO/FLANGER (Chorus/Flanger)
Äàííûé ýôôåêò ïàðàëëåëüíî ñîåäèíÿåò õîðóñ è ôëåíäæåð. 
Ïàðàìåòðû òå æå ñàìûå, ÷òî è äëÿ "38:CHO FKANGER". Òåì íå 
ìåíåå, ïàðàìåòð Dly Balance ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì è çâóêîì ôëåíäæåðà.
fig.MFX-41

42: LOFI 
Ýòîò ýôôåêò ïðåäíàìåðåííî óõóäøàåò êà÷åñòâî  àóäèî äî 
óðîâíÿ Lo-Fi çâóêà (çâóêà íèçêîãî êà÷åñòâà). Ïîäõîäèò, â 
÷àñòíîñòè, äëÿ áàðàáàíîâ.
fig.MFX-42

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Cho Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 

ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà õîðóñà.

Cho Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè 
ýôôåêòà õîðóñà.

Cho Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì õîðóñà. Ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D100:W" îáåñïå÷è-
âàåòñÿ òîëüêî âûõîä íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà. Ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D0:100W" îáåñïå-
÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä çâóêà 
õîðóñà.

Flg Delay 0.0–100 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ 
ìîìåíòà çâó÷àíèÿ íåîáðàáî-
òàííîãî çâóêà äî ìîìåíòà 
ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
ôëåíäæåðà.

Flg Rate 0.05–10.00 [Hz] Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿ-öèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Depth 0–127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ìîäóëÿ-öèè 
ýôôåêòà ôëåíäæåðà.

Flg Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ (%) 
çâóêà çàäåðæêè, êîòîðûé ïîäàí 
îáðàòíî íà ýôôåêò. 
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Flg Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó çâóêîì õîðóñà è çâóêîì 
õîðóñà, ïðîïóùåííûì ÷åðåç 
ôëåíäæåð. çàäåðæêó. Ñ ïîìî-
ùüþ íàçíà÷åíèÿ "D100:W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà õîðóñà. Ñ ïîìîùüþ íàç-
íà÷åíèÿ "D0:W" îáåñïå÷èâàåò-ñÿ 
òîëüêî âûõîä çâóêà õîðóñà, 
ïîñëàííîãî ÷åðåç ôëåíäæåð.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Bit Down 0–11 Äàííîå íàçíà÷åíèå ñíèæàåò 

êà÷åñòâî àóäèî. Ïî ìåðå 
ïîâûøåíèÿ íàçíà÷åíèÿ êà÷å-
ñòâî àóäèî ñòàíîâèòñÿ õóæå

S-RateDown  0–7 Äåëàåò çâó÷àíèå âûõîäíîãî 
ñèãíàëà áîëåå ãðóáûì. Ïî ìåðå 
ïîâûøåíèÿ íàçíà÷åíèÿ çâóê 
ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãðóáûì.

Post Gain 0, +6, +12, +18 
[dB]

Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé ñèãíàë.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Output MONO, STEREO Íàçíà÷àåò ñïîñîá âûõîäà çâóêà. 

Ñ ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ "MO-
MO", âûõîä çâóêà áóäåò 
ïðîèçâîäèòüñÿ â ìîíî ðåæèìå.

Level # 0–127 Íàçíà÷àåò âûõîäíóþ ãðîìêîñòü 
ñ ýôôåêòà Lo-Fi.
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43: SLICER
Â ñëó÷àå ïðèìåíåíèÿ äëÿ îáðåçêè çâóêà, äàííûé ýôôåêò ôîð-
ìèðóåò íå÷òî, âîñïðèíèìàþùååñÿ êàê ôðàçû ñîïðîâîæäåíèÿ 
äàæå â ñëó÷àå, êîãäà âû èãðàåòå ÷òî-íèáóäü íàìíîãî ïðîùå. 
Îñîáåííî ýôôåêòèâåí ïðè íàëîæåíèè íà çâóêè çàäåðæàííîãî 
(ñóñòåéí) òèïà.
fig.MFX-43

44: TREMOLO
Òðåìîëî öèêëè÷åñêè ìîäóëèðóåò ãðîìêîñòü, äîáàâëÿÿ â çâóê 
ýôôåêò òðåìîëî.
fig.MFX-44

45: AUTO PAN
Ýôôåêò Auto Pan öèêëè÷åñêè ìîäóëèðóåò ïîëîæåíèå çâóêà â 
ñòåðåîïîëå.
fig.MFX-45

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Timing Pattern 1–34 Âûáèðàåò ïàòòåðí äëÿ 

íàçíà÷åíèÿ äëèòåëüíîñòè, ïðè 
êîòîðîé áóäåò îáðåçàí çâóê.

Accent Pattern 1–16 Íàçíà÷àåò ìåñòîðàñïîëîæåíèå 
àêöåíòîâ.

Accent Level # 0–127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü àêöåíòîâ. 
Ïî ìåðå ïîâûøåíèÿ íàçíà÷åíèé 
àêöåíò áóäåò áîëåå 
âûðàæåííûì.

Attack 0–127 Ðåãóëèðóåò âðåìÿ àòàêè âõîä-
íîãî çâóêîâîãî ñèãíàëà. Ïî ìåðå 
ïîâûøåíèÿ íàçíà÷åíèÿ, àòàêà 
áóäåò áîëåå áûñòðîé.

Rate # 0.05–10.00 [Hz], 
note *2

Íàçíà÷àåò ïåðèîä äëÿ ïàòòåðíà.

Reset OFF, ON Íàçíà÷àåò, áóäåò (ON) èëè íåò 
(OFF) ïåðåóñòàíàâëèâàòüñÿ 
ñèíõðîíèçèðóþùèé ïàòòåðí, 
çâóê êîòîðîãî áóäóò îáðåçàí, 
êîãäà âû èñïîëíÿåòå çâóê. Êîãäà  
èñïîëíÿåòñÿ íàïðàâëÿþùèé 
ðèòì, ïåðèîä äëÿ ïàòòåðíà íå 
ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ äàæå â 
ñëó÷àå óñòàíîâêè ýôôåêòà íà 
ON.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Mod Wave TRI, SQR, SIN, 

SAW1/ 2
TRI: Çâóê áóäåò ìîäóëèðîâàòü-ñÿ 
ïî àíàëîãèè âîëíû â ôîðìå 
òðåóãîëüíûõ èìïóëüñîâ.
SQR: Çâóê áóäåò ìîäóëèðî-
âàòüñÿ ïî àíàëîãèè âîëíû â 
ôîðìå ïðÿìîóãîëüíûõ 
èìïóëüñîâ.
SIN: Çâóê áóäåò ìîäóëèðîâàòü-ñÿ 
ïî àíàëîãèè âîëíû â ôîðìå 
ñèíóñîèäàëüíûõ èìïóëüñîâ.
SAW1/2: Çâóê áóäåò ìîäóëè-
ðîâàòüñÿ ïî àíàëîãèè âîëíû 
ïèëîîáðàçíîé ôîðìû. Ïèêî-
âûå òî÷êè SAW1 è SAW2 èìåþò 
ïðîòèâîïîëîæíóþ 
íàïðàâëåííîñòü.

Rate # 0.05–10.00 [Hz], 
note *2

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó (ñêîðîñòü) 
èçìåíåíèé.

Depth # 0–127 Íàçíà÷àåò ãëóáèíó ïðèìåíåíèÿ 
ýôôåêòà.

Reset OFF, ON Íàçíà÷åíèå îïðåäåëÿåò, áóäåò 
(ON) èëè íåò (OFF) ïåðåóñòà-
íàâëèâàòüñÿ ïåðèîä äëÿ ïàò-
òåðíà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ 
çâóêîâ. Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ 
íàïðàâëÿþùåãî ðèòìà, ïåðèîä 
äëÿ ïàòòåðíà íå ïåðåóñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ äàæå â ñëó÷àå 
óñòàíîâêè ýôôåêòà íà ON.

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×.
Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Mod Wave TRI, SQR, SIN, 

SAW1/ 2
TRI:Çâóê áóäåò ìîäóëèðîâàòü-ñÿ 
ïî àíàëîãèè âîëíû â ôîðìå 
òðåóãîëüíûõ èìïóëüñîâ.
SQR: Çâóê áóäåò ìîäóëèðîâàòü-
ñÿ ïî àíàëîãèè âîëíû â ôîðìå 
ïðÿìîóãîëüíûõ èìïóëüñîâ.
SIN: Çâóê áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ 
ïî àíàëîãèè âîëíû â ôîðìå 
ñèíóñîèäàëüíûõ èìïóëüñîâ
SAW1/2: Çâóê áóäåò ìîäóëèðî-
âàòüñÿ ïî àíàëîãèè âîëíû ïèëî-
îáðàçíîé ôîðìû. Ïèêîâûå òî÷-
êè SAW1 è SAW2 èìåþò ïðîòè-
âîïîëîæíóþ íàïðàâëåííîñòü.

Rate # 0.05–10.00 [Hz], 
note *2

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó (ñêîðîñòü) 
èçìåíåíèé.

Depth # 0–127 Íàçíà÷àåò ãëóáèíó ïðèìåíåíèÿ 
ýôôåêòà.

Reset OFF, ON Íàçíà÷åíèå îïðåäåëÿåò, áóäåò 
(ON) èëè íåò (OFF) ïåðåóñòà-
íàâëèâàòüñÿ ïåðèîä äëÿ ïàò-
òåðíà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ 
çâóêîâ. Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ 
íàïðàâëÿþùåãî ðèòìà, ïåðèîä 
äëÿ ïàòòåðíà íå ïåðåóñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ äàæå â ñëó÷àå 
óñòàíîâêè ýôôåêòà íà ON.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
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46:TUMBLING DLY (Tumbling Delay)
Ýòî çàäåðæêà, êîòîðàÿ ñíà÷àëà ôîðìèðóåò 
"ïåðåâîðà÷èâàþùèåñÿ" çàäåðæàííûå ïîâòîðåíèÿ è çàòåì 
ïîâòîðÿåò ýõîì îðèãèíàëüíûé ñèãíàë.
Íàèáîëåå ýôôåêòèâåí ïðè ïðèìåíåíèè ê îòäåëüíûì íîòàì ñ 
îäíîðàçîâûì âîñïðîèçâåäåíèåì öèêëà (one-shot).
fig.MFX-46

47: FBK RIPPER (Feedback Ripper)
Ýòîò ýôôåêò íåîäíîêðàòíî îáðåçàåò çâóê è îáåñïå÷èâàåò âûõîä 
çàäåðæàííîãî çâóêà äëÿ òî÷êè îáðåçàíèÿ. Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü 
íîâûå ôðàçû, ïðèìåíèâ äàííûé ýôôåêò ê ôðàçå, èñïîëíÿåìîé 
óäàðíûìè èëè äðóãèì ôðàçàì.
fig.MFX-47

Low Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Í×.
High Gain -15– +15 [dB] Ðåãóëèðóåò ïîäúåì Â×
Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Type TYPE1–TYPE6 Âûáèðàåò îäèí èç øåñòè äîñ-

òóïíûõ òèïîâ äëÿ êîëè÷åñòâà 
çàäåðæàííûõ çâóêîâ, ñëûøèìûõ 
â òî÷êå "À" íà ãðàôèêå, 
ïðèâåäåííîì íèæå.

Pre Delay 0–500 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ "À" íà 
íèæåïðèâåäåííîì ãðàôèêå.

Delay Time 0–345 [ms] Ðåãóëèðóåò âðåìÿ "Â" íà 
íèæåïðèâåäåííîì ãðàôèêå.

HF Damp 200–8000 [Hz], 
BYPASS

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, âûøå êîòî-
ðîé îáðåçàåòñÿ çâóê, ïîäàííûé 
îáðàòíî íà ýôôåêò. Åñëè íå 
õîòèòå îáðåçàòü âûñîêèå ÷àñòî-
òû îáðàòíîé ñâÿçè, íàçíà÷üòå 
ýòîò ïàðàìåòð íà BYPASS.

Feedback # -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîöåíòíîå 
ñîäåðæàíèå (%)  çâóêà 
çàäåðæêè, êîòîðàÿ ïîäàíà 
îáðàòíî íà ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Balance # D100:0W–
D0:100W

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì çâóêîì 
è çâóêîì çàäåðæêè. Ñ ïîìîùüþ 
íàçíà÷åíèÿ "D100:W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà. Ñ 
ïîìîùüþ íàçíà÷åíèÿ "D0:100W" 
îáåñïå÷èâàåòñÿ òîëüêî âûõîä 
çâóêà çàäåðæêè.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå
Mod Wave TRI, SQR, SIN, 

SAW1/ 2
TRI: Çâóê áóäåò îáðåçàòüñÿ 
âîëíîé ñ èìïóëüñàìè 
òðåóãîëüíîé ôîðìû.
SQR: Çâóê áóäåò îáðåçàòüñÿ 
âîëíîé ñ èìïóëüñàìè 
ïðÿìîóãîëüíîé ôîðìû.
SIN: Çâóê áóäåò îáðåçàòüñÿ 
ñèíóñîèäàëüíîé âîëíîé.
SAW1/2: Çâóê áóäåò îáðåçàòüñÿ 
âîëíîé ñ ïèëîîáðàçíîé ôîðìû. 
Ïèêîâûå òî÷êè  SAW1 è SAW2 
èìåþò ïðîòèâîïîëîæíóþ 
íàïðàâëåííîñòü.

Rate # 0.05–10.00 [Hz], 
note *2

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó (ñêîðîñòü) 
èçìåíåíèé.

Depth # 0–127 Íàçíà÷àåò ãëóáèíó ïðèìåíåíèÿ 
ýôôåêòà.

Delay Left 0–420 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà 
âûõîäà íåîáðàáîòàííîãî çâóêà 
äî ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè íà ëåâîì êàíàëå.

Delay Right 0–420 [ms], 
note *1

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà 
âûõîäà íåîáðàáîòàííîãî çâóêà 
äî ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà 
çàäåðæêè íà ïðàâîì êàíàëå.

Dly Feedback -98– +98 [%] Ðåãóëèðóåò ïðîöåíòíîå ñîäåð-
æàíèå (%) çâóêà çàäåðæêè, 
êîòîðàÿ ïîäàíà îáðàòíî íà 
ýôôåêò.
Îòðèöàòåëüíûå (-) íàçíà÷åíèÿ 
áóäóò èíâåðòèðîâàòü ôàçó.

Reset OFF, ON Äàííîå íàçíà÷åíèå îïðåäåëÿåò, 
áóäåò (ON) èëè íåò (OFF) 
ïðîèçâîäèòüñÿ ïåðåóñòàíîâêà 
ïåðèîäà äëÿ ïàòòåðíà âî âðåìÿ 
èñïîëíåíèÿ çâóêîâ. Âî âðåìÿ 
èñïîëíåíèÿ íàïðàâëÿþùåé 
ðèòìà, ïåðèîä äëÿ ïàòòåðíà íå 
ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ äàæå â 
ñëó÷àå, åñëè âû íàçíà÷èëè 
ýôôåêò íà ON.

Level 0–127 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü.
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Êàê äîáàâèòü ýôôåêòû
note *1
fig.note_MFX1

note *2
fig.note_MFX2

Êàê ñäåëàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
õîðóñà
Íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî ðåæèìà, îäíîâðåìåííî ìîæíî 
ïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî îäíèì òèïîì õîðóñà.
Ñóùåñòâóåò âîñåìü òèïîâ õîðóñà. Âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáîé èç 
íèõ. Ïîñëå âûáîðà Òèïà (Type), ìîæíî èçìåíÿòü âåëè÷èíû äëÿ 
êàæäîãî ïàðàìåòðà.

Type (Òèï õîðóñà)
Ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü âûáîðà èç 8  òèïîâ õîðóñà.
Value
CHORUS 1-4: Îáùåå íàçíà÷åíèå õîðóñà. Äîáàâëÿåò â çâóê 

äûõàíèå è ïîëíîòó.
FEEDBACK CHIRUS: Õîðóñ, êîòîðûé ôîðìèðóåò ýôôåêò, 

íàïîìèíàþùèé ôëåíäæåð è äåëàþùèé çâóê 
áîëåå ìÿãêèì.

FLANGER: Äàííûé ýôôåêò ôîðìèðóåò ïîäúåì è ñïàä, 
íàïîìèíàþùèé çâóê âçëåòàþùåãî ñàìîëåòà.

SHORT DELAY: Ýòî çàäåðæêà ñ êîðîòêèì âðåìåíåì 
çàäåðæêè.

SHORT DELAY(FB): Çàäåðæêà ñ êîðîòêèì âðåìåíåì çàäåðæêè 
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïîâòîðåíèé.

"Chorus Type" (Òèï õîðóñà) ïðåäîñòàâëÿåò íåñêîëüêî 
íàçíà÷åíèé â âèäå ïðåñåòíîãî ïðèìåðà äëÿ ïàðàìåòðîâ 
õîðóñà. Êîãäà ïåðåêëþ÷àåòå òèïû, äðóãèå ïàðàìåòðû õîðóñà 
áóäóò èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ íàçíà÷åíèÿìè 
âûáðàííîãî âàìè òèïà. Åñëè âû íàìåðåíû ðåäàêòèðîâàòü 
äðóãèå ïàðàìåòðû, âûáåðèòå ñíà÷àëà òèï, è çàòåì óæå 
ðåäàêòèðóéòå äðóãèå ïàðàìåòðû.

Pre-LPF (Chorus pre-low pass filter)
Í× ôèëüòð ìîæíî ïðèìåíèòü ê çâóêó, ïîñòóïàþùåìó â õîðóñ 
äëÿ îáðåçàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. ×åì âûøå 
âåëè÷èíû, òåì áîëüøå êîëè÷åñòâî îáðåçàííûõ ÷àñòîò, â 
ðåçóëüòàòå ÷åãî ôîðìèðóåòñÿ áîëåå ìÿãêèé çâóê õîðóñà.
Value: 0-7

Level (Chorus Level)
Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî çâóêà õîðóñà.
Value: 0-127

Feedback (chorus Feedback Level)
Íàçíà÷àåò óðîâåíü, ïðè êîòîðîì õîðóñ ïîâòîðíî ââîäèòñÿ 
(ïîäàåòñÿ íàçàä) íà õîðóñ. Èñïîëüçóÿ îáðàòíóþ ñâÿçü, ìîæíî 
ôîðìèðîâàòü áîëåå "ïëîòíûé" õîðóñ. ×åì âûøå âåëè÷èíû, ÷åì 
áîëüøå óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.
Value: 0-127

Delay (Chorus Delay Time)
Íàçíà÷àåò âðåìÿ çàäåðæêè ýôôåêòà õîðóñà.
Value: 0-127

Rate (Chorus Rate)
Íàçíà÷àåò ñêîðîñòü (÷àñòîòó) ñ êîòîðîé ìîäóëèðóåòñÿ çâóê 
õîðóñà. ×åì âûøå âåëè÷èíû, òåì áûñòðåå ìîäóëÿöèÿ.
Value: 0-127
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Depth (Chorus Depth)
Íàçíà÷àåò ãëóáèíó, ïðè êîòîðîé ìîäóëèðóåòñÿ çâóê õîðóñà. ×åì 
âûøå âåëè÷èíû, òåì ãëóáæå ìîäóëÿöèÿ.
Value: 0-127

Send Lvl to Rev (Chorus send level to reverb)
Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî çâóêà õîðóñà, êîòîðûé áóäåò ïîñûëàòüñÿ 
íà ðåâåðáåðàöèþ. ×åì âûøå âåëè÷èíû, òåì áîëüøå êîëè÷åñòâî 
ïîñûëàåìîãî õîðóñà.
Value: 0-127

Êàê ñäåëàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
ðåâåðáåðàöèè
Íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî ðåæèìà, îäíîâðåìåííî ìîæíî 
ïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî îäíèì òèïîì ðåâåðáåðàöèè.
Ñóùåñòâóåò âîñåìü òèïîâ ðåâåðáåðàöèè. Âû ìîæåòå âûáðàòü 
ëþáîé èç íèõ. Ïîñëå âûáîðà Òèïà (Type), ìîæíî èçìåíÿòü 
âåëè÷èíû äëÿ êàæäîãî ïàðàìåòðà.

Type (Òèï ðåâåðáåðàöèè)

Ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü âûáîðà èç 8  òèïîâ ðåâåðáåðàöèè.
Value
ROOM 1-3: Ñèìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ âíóòðåííåãî 

óáðàíñòâà êîìíàòû. Ôîðìèðóåò ÷åòêî-
âûðàæåííóþ è ïðîñòðàíñòâåííóþ 
ðåâåðáåðàöèþ.

HALL1, 2: Ñèìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ çàëîâ. 
Ôîðìèðóåò áîëåå ãëóáîêóþ ðåâåðáåðàöèþ, 
÷åì Room ðåâåðáåðàöèè.

PLATE: Ñèìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ ïëàñòèíû (òèï 
èñêóññòâåííîé ðåâåðáåðàöèè, â êîòîðîé 
èñïîëüçóåòñÿ ìåòàëëè÷åñêàÿ ïëàñòèíà).

DELAY: Ñòàíäàðòíàÿ çàäåðæêà, ôîðìèðóþùàÿ 
ýôôåêò ýõà.

PANNING DELAY: Ñïåöèàëüíàÿ çàäåðæêà, â êîòîðîé 
çàäåðæàííûé çâóê ÷åðåäóåòñÿ ìåæäó ëåâûì 
è ïðàâûì êàíàëàìè. Ýôôåêòèâåí ïðè 
ïðîñëóøèâàíèè â ñòåðåî.

"Reverb Type" ïðåäîñòàâëÿåò íåñêîëüêî íàçíà÷åíèé â âèäå 
ïðåñåòíîãî ïðèìåðà äëÿ ïàðàìåòðîâ ðåâåðáåðàöèè. Êîãäà 
ïåðåêëþ÷àåòå òèïû, äðóãèå ïàðàìåòðû ðåâåðáåðàöèè áóäóò 
èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ íàçíà÷åíèÿìè âûáðàííîãî 
âàìè òèïà. Åñëè âû íàìåðåíû ðåäàêòèðîâàòü äðóãèå 
ïàðàìåòðû, âûáåðèòå ñíà÷àëà òèï, è çàòåì óæå 
ðåäàêòèðóéòå äðóãèå ïàðàìåòðû.

Chracter (Reverb Character)
Âûáèðàåò òèï ðåâåðáåðàöèè. 0-5 - ýòî ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè, 
à 6 è 7 - ýôôåêòû çàäåðæêè.
Value: 0-7

Pre-LPF (Reverb pre-low pass filter)
Í× ôèëüòð ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ ê çâóêó, ïîñòóïàþùåìó íà 
ðåâåðáåðàöèþ äëÿ îáðåçàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. ×åì 
âûøå âåëè÷èíû, òåì îáðåçàåòñÿ âûñîêèõ ÷àñòîò, ôîðìèðóÿ 
áîëåå ìÿãêóþ ðåâåðáåðàöèþ.
Value: 0-7

Level (Reverb Level)
Íàçíà÷àåò êîëè÷åñòâî ðåâåðáåðàöèîííîãî çâóêà. ×åì âûøå 
âåëè÷èíû, òåì ãðîì÷å ðåâåðáåðàöèÿ.
Value: 0-127

Time (Reverb Time)
Íàçíà÷àåò âðåìÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòè ðåâåðáåðàöèè. ×åì âûøå 
âåëè÷èíû, òåì ïðîäîëæèòåëüíåå ðåâåðáåðàöèÿ.
Value: 0-127

Delay Feedback (Reverb Delay Feedback)
Äàííûé ïàðàìåòð äîñòóïåí â ñëó÷àå íàçíà÷åíèÿ Reverb 
Character (õàðàêòåð ðåâåðáåðàöèè) íà 6,7 èëè Reverb Type (òèï 
ðåâåðáåðàöèè) íà Delay èëè Panning Delay. Íàçíà÷àåò ìàíåðó 
ïîâòîðåíèÿ ðåâåðáåðàöèè. ×åì âûøå âåëè÷èíû, òåì áîëüøå 
ïîâòîðåíèé çàäåðæêè.
Value: 0-127 
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Íàçíà÷åíèÿ, ÿâëÿþùèåñÿ îáùèìè äëÿ âñåõ ðåæèìîâ 
(System Function)
Íàçíà÷åíèÿ, êîòîðûå âîçäåéñòâóþò íà âñþ îïåðàöèîííóþ ñðåäó 
JUNO-D, òàêèå êàê íàñòðîéêà è ïðèåì MIDI ñîîáùåíèé, 
êëàññèôèöèðóþòñÿ êàê ñèñòåìíûå ôóíêöèè (system functions). Â 
äàííîì ðàçäåëå äàíî îáúÿñíåíèå, êàê äåëàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
ñèñòåìíûõ ôóíêöèé, è îïèñàíû ôóíêöèè ðàçëè÷íûõ ñèñòåìíûõ 
ïàðàìåòðîâ. Ïàðàìåòðû îðãàíèçîâàíû â ñëåäóþùèå øåñòü ãðóïï.
• GENERAL:

Ñäåëàéòå íàçíà÷åíèÿ, îáùèå äëÿ âñåé ñèñòåìû (ñòð.89)
• CONTROLLER:

Ñäåëàéòå íàçíà÷åíèÿ, ñâÿçàííûå ñ êîíòðîëëåðîì (ñòð.89).
• MIDI: Ñäåëàéòå íàçíà÷åíèÿ, ñâÿçàííûå ñ MIDI (ñòð.90)
• PATCH SCALE (Patch Scale Tune):

Ñäåëàéòå íàçíà÷åíèÿ íàñòðîéêè çâóêîðÿäà äëÿ ïàò÷à (ñòð. 
91)

Êàê ñäåëàòü ñèñòåìíûå 
ôóíêöèîíàëüíûå íàçíà÷åíèÿ
1. Íàæìèòå [SYSTEM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé ïðåäïîëàãàåòå 
ðåäàêòèðîâàòü.

Êàê âûáðàòü ïàðàìåòðû ñì. íà ñòð. 88.

3. Èñïîëüçóéòå VALUE[-]/[+] ÷òîáû èçìåíÿòü âåëè÷èíó.

4. Ïîâòîðèòå âûïîëíåíèå ïóíêòîâ 2-3, ÷òîáû ñäåëàòü 
íàçíà÷åíèÿ äëÿ ñèñòåìíîé ôóíêöèè.

Ñäåëàííûå âàìè èçìåíåíèÿ ñèñòåìíûõ íàçíà÷åíèé ÿâëÿþòñÿ 
âðåìåííûìè è áóäóò ïîòåðÿíû â ñëó÷àå âûêëþ÷åíèÿ 
ïèòàíèÿ. Åñëè õîòèòå ñîõðàíèòü èçìåíåííûå íàçíà÷åíèÿ, 
âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ îïåðàöèþ.

5. ×òîáû ñîõðàíèòü èçìåíåííûå íàçíà÷åíèÿ, íàæìèòå 
[WRITE].

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ íàæìèòå [ENTER].

Â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ ñèñòåìíûõ íàçíà÷åíèé ïðîèçîéäåò 
ïåðåçàïèñü ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíåííûõ íàçíà÷åíèé è èõ 
ïîòåðÿ.
Åñëè ðåøèòå ñîõðàíèòü ñèñòåìíûå ôóíêöèè, íàæìèòå [EXIT].

Âûáîð íàçíà÷åíèé ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ
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Ôóíêöèè ñèñòåìíûõ 
ïàðàìåòðîâ
Çäåñü äàíî îáúÿñíåíèå ôóíêöèÿì ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ ñîãëàñíî 
ãðóïïàì èõ ðàñïðåäåëåíèÿ.

Íàçíà÷åíèÿ, ÿâëÿþùèåñÿ îáùèìè äëÿ âñåé 
ñèñòåìû (GENERAL)

LCD Contrast Êîíòðàñòíîñòü ÆÊ-äèñïëåÿ

Ðåãóëèðóåò êîíòðàñòíîñòü èçîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå.
VALUE: 1-10

Íàçíà÷åíèå LCD CONTRAST ñîõðàíÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è 
îñòàåòñÿ äàæå â ñëó÷àå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Master Tune Ìàñòåð íàñòðîéêà

Ðåãóëèðóåò îáùóþ íàñòðîéêó JUNO-D. Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ 
÷àñòîòà íîòû À4 (öåíòðàëüíàÿ À).
VALUE: 415.3 - 466.2 Ãö

Master Key Sft (Master Key Shift)

Ñäâèãàåò îáùèé ïèò÷ JUNO-D ñ øàãîì, ðàâíûì ïîëóòîíó.
VALUE: -24 -+24

Master Level

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü âñåé JUNO-D.
VALUE: 0-127

Hold Pedal (Ïîëÿðíîñòü ïåäàëè Hold)

Âûáèðàåò ïîëÿðíîñòü ïåäàëè Hold. Íà íåêîòîðûõ ïåäàëÿõ ýëåêòðè-
÷åñêèé ñèãíàë âûâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ ïåäàëè íà ìîìåíò åå íàæàòèÿ 
èëè îòïóñêà, ÷òî íå õàðàêòåðíî äëÿ äðóãèõ ïåäàëåé. Åñëè âàøà ïå-
äàëü ðàáîòàåò ñîâåðøåííî íå òàê, êàê âû îæèäàëè, óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð íà "REVERSE". Åñëè èñïîëüçóåòå ïåäàëü Roland (áåç ïåðåêëþ-
÷àòåëÿ ïîëÿðíîñòè), íàçíà÷üòå ýòîò ïàðàìåòð íà "STANDARD".
VALUE: STANDARD, REVERSE

Local Control (Local Controller)

Local Controller îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè âíóòðåííèé çâóêîãåíåðàòîð 
îòñîåäèíåí (OFF) îò ñåêöèè êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà 
(êëàâèàòóðà, èçãèá âûñîòû ïèò÷à/ðóêîÿòêà ìîäóëÿöèè, ðó÷êè 
ðåãóëÿòîðîâ, êíîïêè D Beam êîíòðîëëåð, ïåäàëü è òîìó ïîäîáíîå); 
èëè íå îòñîåäèíåí (ON). Îáû÷íî, ïàðàìåòð îñòàåòñÿ íà 
"ON",îäíàêî åëè âû çàõîòèòå èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó JUNO-D è 
êîíòðîëëåðû äëÿ óïðàâëåíèÿ òîëüêî âíåøíèìè çâóêîâûìè 
ìîäóëÿìè, óñòàíîâèòå åãî íà "OFF".
VALUE: OFF, ON

Clock Source

Âûáåðèòå "MIDI"åñëè âàì íóæíû MIDI ñîîáùåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ 
ñèíõðîíèçàöèåé, êîòîðûå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ ñ âíåøíåãî 
ñåêâåíñîðà. Âûáåðèòå "INT" åñëè çàõîòèòå ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ 
âíóòðåííèì òåìïîì JUNO-D. Ñìåíû ìóëüòè-ýôôåêòîâ òàêæå áóäóò 
ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ äàííûì íàçíà÷åíèåì.
VALUE: INT, MIDI

Íàçíà÷åíèÿ, ñâÿçàííûå ñ 
êîíòðîëëåðàìè (CONTROLLER)

Mod (Modulation Assign)
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðóêîÿòêó ìîäóëÿöèè äëÿ ïðèìåíåíèÿ 
ñëåäóþùèõ ýôôåêòîâ, êðîìå âèáðàòî.

Â ðåæèìå Patch ðóêîÿòêà ìîäóëÿöèè áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà ïàò÷. 
Â ðåæèìå Performance ðóêîÿòêà ìîäóëÿöèè áóäåò âîçäåéñòâîâàòü 
íà ïàò÷, êîòîðûé íàçíà÷åí íà òåêóùóþ ïàðòèþ. Èñïîëüçóéòå 
[DESTINATION TONE] ÷òîáû íàçíà÷èòü òîí, íà  êîòîðûé áóäåò 
îêàçûâàòüñÿ âîçäåéñòâèå (ñòð. 26).
"TxCC#" îòíîñèòñÿ â íîìåðó êîíòðîëëåðà ñîîáùåíèÿ ñìåíû 
óïðàâëåíèÿ, ïîñëàííîãî ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT âî âðåìÿ ðàáîòû 
ðóêîÿòêè ìîäóëÿöèè. Â ñëó÷àå íàçíà÷åíèÿ íà AFTERTOUCH 
(ïîñëåêàñàíèå) ïîñûëàåòñÿ ñîîáùåíèå Channel Aftertouch. 
Íàçíà÷àéòå íà AFTERTOUCH, ïðåèìóùåñòâåííî, êîãäà çàõîòèòå 
óïðàâëÿòü âíåøíèì çâóêîãåíåðàòîðîì ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé 
Aftertouch.
Â ðåçóëüòàòå ïðèåìà ýòèõ óïðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé ñ ñîåäèíèòåëÿ 
MIDI IN ôîðìèðóåòñÿ òî÷íî òàêîé æå ýôôåêò, êàê è ïðè ðàáîòå 
ðóêîÿòêè ìîäóëÿöèè.

* Ïðè íàçíà÷åíèè íà MFX PARAMETER1 èëè MFX PARAMETER 
2 óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî ó÷ëè ñëåäóþùåå.

* Ïðè óñòàíîâêå òèïà (Type) ìóëüòè-ýôôåêòîâ íà 01:STEREO 
EQ (ñòð. 69) èëè 42: LOFI ( ñòð. 83), óðîâåíü (Level) 
èçìåíÿåòñÿ íåçàâèñèìî îò âûáîðà ïàðàìåòðà MFX 
PARAMETER1  èëè MFX PARAMETER2.

* Ïðè âûïîëíåíèè íàçíà÷åíèé LXO RATE, LFO DEPTH èëè LFO 
DELAY äîñòèãíóòûé ýôôåêò áóäåò îòëè÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè 
îò âêëþ÷åíèÿ èëè âûêëþ÷åíèÿ [FILTER LFO]. Åñëè [FILTER 
LFO] âûêëþ÷åí, LFO èçìåíÿåò ïèò÷ (ýôôåêò âèáðàòî). Åñëè 
æå [FILTER LFO] âêëþ÷åí, LFO èçìåíÿåò ÷àñòîò ñðåçà ôèëüòðà 
(Filter Cutoff frequency) (ýôôåêò wah).

Âåëè÷èíà Tx CC# Èçìåíåííàÿ ôóíêöèÿ/
ïàðàìåòð

MODULATION CC01 Vibrato

PORTA TIME CC05 Portamento Time (p. 47)

VOLUME CC07 Level

BALANCE CC08 The volume balance of LOWER and UP-

PER tones (p. 45).

PAN CC10 Pan (p. 46)

EXPRESSION CC11 Level

PORTAMENTO CC65 Portamento Switch (p. 47)

SOSTENUTO CC66 Holds the sound of the key being pressed

SOFT CC67 Softens the tone

RESONANCE CC71 Tone Filter Resonance (p. 48)

RELEASE TIME CC72 Tone Envelope Release Time (p. 48)

ATTACK TIME CC73 Tone Envelope Attack Time (p. 48)

CUTOFF CC74 Tone Filter Cutoff (p. 47)

DECAY TIME CC75 Tone Envelope Decay Time (p. 48)

LFO RATE CC76 Tone LFO Rate (p. 47)

LFO DEPTH CC77 Tone LFO Depth (p. 47)

LFO DELAY CC78 Tone LFO Delay (p. 47)

CHO SEND LEVEL CC93 Chorus Send Level (p. 46)

REV SEND LEVEL CC91 Reverb Send Level (p. 46)

MFX PARAMETER1 CC12 The parameter specified by Multi-effect 

Control 1 (p. 69)

MFX PARAMETER2 CC13 The parameter specified by Multi-effect 

Control 2 (p. 69)

AFTERTOUCH ----
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Pedal (Pedal Control Assign)

Íàçíà÷àåò ôóíêöèþ ïåäàëè, ïîäêëþ÷åííîé â ãíåçäî CONTROL 
PEDAL.
VALUE
Â äîïîëíåíèå ê ïóíêòàì, ïåðå÷èñëåííûì â Íàçíà÷åíèè ìîäóëÿöèè 
(Modulation Assign), âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü äëÿ 
ïðèìåíåíèÿ ñëåäóþùèõ ýôôåêòîâ.
TOP REMPO: Èñïîëüçóéòå ïåäàëü äëÿ âûïîëíåíèÿ íàçíà÷åíèé 

âûñòóêèâàíèÿ (tap tempo) (ñòð. 37)

C1 (C1 Knob Assign)
C2 (C2 Knob Assign)
C3 (C3 Knob Assign)

Âûáåðèòå ýôôåêòû, êîòîðûìè áóäåòå óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ðó÷åê 
[C1]/[C2]/[C3].
VALUE
Â äîïîëíåíèå ê ïóíêòàì, ïåðå÷èñëåííûì â Íàçíà÷åíèè ìîäóëÿöèè 
(Modulation Assign), âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü äëÿ 
ïðèìåíåíèÿ ñëåäóþùèõ ýôôåêòîâ.
PATCH MODIFY:Óïðàâëåíèå ýôôåêòîì, óêàçàííûì íà ïàíåëè 

óïðàâëåíèÿ (ñòð. 26).

* Åñëè âû íàçíà÷àåòå ëþáîé ýôôåêò êðîìå PATCH MODIFY íà 
ðó÷êè [C1]/[C2]/[C3], âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷èòü êíîïêó 
âûáîðà Patch Modify íà [ENV] (îãèáàþùàÿ). Â ñëó÷àå 
âûáîðà [BALANCE/LFO], èçìåíÿòñÿ áàëàíñ è LFO.

* Åñëè èñïîëüçóåòå ðó÷êè [C1]/[C2]/[C3], â ðåæèìå 
Performance äëÿ óïðàâëåíèÿ íàçíà÷åíèåì MFX PARAMETER, 
íàçíà÷åíèå "MFX Source" (ñòð. 56) áóäóò îïðåäåëÿòü ïàðòèþ,  
óïðàâëåíèå ýôôåêòîì êîòîðîé áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ. Åñëè 
MFX Source" íàçíà÷åí íà "Part-16",áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ 
óïðàâëåíèå ýôôåêòîì ýòîé ïàðòèè.
Åñëè MFX Source íàçíà÷åí íà "PERFORM", ñèñòåìíîå 
íàçíà÷åíèå "Perform Ctrl Ch (Performance Control Channel)" 
(ñòð. 90) áóäåò îïðåäåëÿòü ïàðòèþ, óïðàâëåíèå ýôôåêòîì 
êîòîðîé áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ. Åñëè äàííîå íàçíà÷åíèå 
íàçíà÷åíî íà "Off", óïðàâëÿòü ýôôåêòàìè íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ 
âîçìîæíûì.

Íàçíà÷åíèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê MIDI 
(MIDI)

Patch Rx Ch (Patch Receive Channel)

Íàçíà÷àåò êàíàë ïðèåìà MIDI ñîîáùåíèé â ðåæèìå Patch.
VALUE: 1-16

Patch Tx Ch (Patch Transmit Channel)

Íàçíà÷àåò êàíàë ïåðåäà÷è MIDI ñîîáùåíèé â ðåæèìå Patch. Åñëè íå 
õîòèòå ïåðåäàâàòü MIDI ñîîáùåíèÿ íà âíåøíåå MIDI óñòðîéñòâî, 
óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð íà "OFF" (âûêë). Åñëè õîòèòå, ÷òîáû 
êàíàë ïåðåäà÷è âñåãäà ñîâïàäàë ñ Patch Receive Channel (êàíàëîì 
ïåðåäà÷è ïàò÷åé), óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð íà "RxCh".
VALUE: 1-16, RxCh, OFF

Perform Ctr Ch (Performance Control Channel)

Perform Ctr Ch âûáèðàåò êàíàë ïðèåìà MIDI, èñïîëüçîâàííûé âî 
âðåìÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ èñïîëíåíèé âî âðåìÿ ïîñûëà MIDI ñîîáùåíèé 
(Program Change/Bank Select) ïîñûëàþòñÿ ñ âíåøíåãî MIDI 
óñòðîéñòâà. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð íà "OFF" â ñëó÷àå, åñëè 
èñïîëíåíèå íå äîëæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ñ âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà.
VALUE: 1-16,OFF

Åñëè ïðèíèìàþòñÿ òîëüêî ñîîáùåíèÿ ñìåíû ïðîãðàììû, è 
åñëè íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Perform Ctr Ch ñîâïàäàþò ñ 
êàíàëîì ïðèìà MIDI ïàðòèè, ïðèîðèòåò áóäåò îòäàí 
ïåðåêëþ÷åíèþ èñïîëíåíèÿ.

Åñëè ïàðàìåòð íàçíà÷åí íà 1-6, JUNO-D áóäóò ïåðåäàâàòü 
MIDI ñîîáùåíèÿ (ñìåíû ïðîãðàììû/âûáîðà áàíêà) íà 
êàíàë â ñëó÷àå ïåðåêëþ÷åíèÿ èñïîëíåíèÿ.

Rx Prog Chg (Receive Program Change Switch)

Íàçíà÷àåò ïðèåì (ON) èëè íå ïðèåì (OFF) ñîîáùåíèé Program 
Change.
VALUE: OFF, ON

Rx Bank Sel (Receive Bank Select Switch)

Íàçíà÷àåò ïðèåì (ON) èëè íå ïðèåì (OFF) ñîîáùåíèé Bank Select.
VALUE: OFF, ON

Tx Prog Chg (Transmit Program Change Switch)

Íàçíà÷àåò ïðèåì (ON) èëè íå ïðèåì (OFF) ñîîáùåíèé Program 
Change.
VALUE: OFF, ON

Tx Bank Sel (Transmit Bank Select Switch)

Íàçíà÷àåò ïðèåì (ON) èëè íå ïðèåì (OFF) ñîîáùåíèé Bank Select .
VALUE: OFF, ON

Tx Edit Data (Transmit Edit Data Switch)

Íàçíà÷àåò, áóäóò(ON)  èëè íåò (OFF) èçìåíåíèÿ, ñäåëàííûå â 
íàçíà÷åíèè ïàò÷à èëè èñïîëíåíèÿ, ïåðåäàâàòüñÿ êàê ñèñòåìíûå 
ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ.
VALUE: OFF, ON
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Tx Active Sens (Transmit Active Sensing Switch)

Íàçíà÷àåò ïðèåì (ON) èëè íå ïðèåì (OFF) ñîîáùåíèé Active 
Sensing .
VALUE: OFF, ON

Device ID (Device ID Number)

Êîãäà çàõîòèòå ïåðåäàòü èëè ïðèíÿòü ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå 
ñîîáùåíèÿ (System Exclusive), íàçíà÷üòå äàííûé ïàðàìåòð íà 
ñîâïàäåíèå íîìåðà Device ID äðóãîãî MIDI óñòðîéñòâà.
VALUE: 17-32

Soft Thru (Soft Through Switch)

Ôóíêöèÿ Through ïîâòîðíî ïåðåäàåò âñå ñîîáùåíèÿ, ïðèíÿòûå íà 
ñîåäèíèòåëå MIDI OUT áåç êàêîãî-ëèáî èõ èçìåíåíèÿ.
VALUE: OFF, ON

Âûïîëíåíèå íàçíà÷åíèé íàñòðîéêè 
çâóêîðÿäà äëÿ ïàò÷à (PATCH SCALE)
Ôóíêöèÿ Patch Scale ïîçâîëÿåò âàì èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå 
íàñòðîéêè äëÿ ïàò÷åé â ðåæèìå Patch.

Type (Patch Scale Tune Type)

Ìîæíî âêëþ÷èòü ïàðàìåòð "Type" äëÿ âûçîâà ðàçëè÷íûõ 
íàçíà÷åíèé ñåìïëà äëÿ Patch Scale. Êîãäà âû ìåíÿåòå "Type", âñå 
ïàðàìåòðû íàñòðîéêè çâóêîðÿäà äëÿ ïàò÷à áóäóò èçìåíÿòüñÿ 
àâòîìàòè÷åñêè.
VALUE: EQUAL, JUST (ma) (ìàæîð) â Ñ, JUST (min) 

(ìèíîð) â Ñ, ARABIC

Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 58.

TUNE C-TUNE B (Patch Scale Tune C-B)

Âûïîëíÿåò íàçíà÷åíèÿ íàñòðîéêè çâóêîðÿäà äëÿ ðåæèìà Patch.
Value: -64 -+64
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óñòðîéñòâà
×òî òàêîå MIDI
MIDI (Öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà) - 
ýòî ñòàíäàðò, ïîçâîëÿþùèé îñóùåñòâëÿòü îáìåí ìóçûêàëüíûìè 
äàííûìè ìåæäó ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è 
êîìïüþòåðàìè. Ïîäêëþ÷èâ MIDI óñòðîéñòâà, ñíàáæåííûå MIDI 
ñîåäèíèòåëÿìè, âû ìîæåòå èãðàòü íà ìíîãèõ èíñòðóìåíòàõ, 
èñïîëüçóÿ îäíó åäèíñòâåííóþ êëàâèàòóðó, èñïîëüçîâàòü àíñàìáëè 
èç MIDI èíñòðóìåíòîâ. Ïðîãðàììèðîâàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
àâòîìàòè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ñ öåëüþ ñîîòâåòñòâèÿ èñïîëíåíèþ ïî 
ìåðå ïðîäâèæåíèÿ êîìïîçèöèè è ò.ä.
Åñëè âû ïðåèìóùåñòâåííî èñïîëüçóåòå JUNO-D â êà÷åñòâå 
ñòàíäàðòíîãî êëàâèøíîãî èíñòðóìåíòà, âû ìîæåòå ðåàëüíî íå çíàòü 
íè÷åãî î MIDI. Òåì íå ìåíåå, ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ ïðåäñòàâëåíà 
äëÿ òîãî, ÷òîáû âû ñìîãëè èãðàòü íà JUNO-D, èñïîëüçóÿ âíåøíåå 
MIDI óñòðîéñòâî, èëè îâëàäåëè äðóãèìè ïðîäâèíóòûìè 
òåõíîëîãèÿìè.

MIDI ñîåäèíèòåëè

Íà JUNO-D ïðåäóñìîòðåíî äâà òèïà MIDI ñîåäèíèòåëåé.

• Ñîåäèíèòåëü MIDI IN
Çäåñü ïðèíèìàþòñÿ ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà. 
Êîãäà JUNO-D ïðèíèìàåò MIDI ñîîáùåíèÿ, îíà ôîðìèðóåò 
çâóê, èçìåíÿåò çâóê èëè âûïîëíÿåò äðóãèå îïåðàöèè.

• Ñîåäèíèòåëü MIDI IN
Ýòîò ñîåäèíèòåëü ïåðåäàåò MIDI ñîîáùåíèÿ íà âíåøíèå 
MIDI óñòðîéñòâà. Ñîåäèíèòåëü MIDI OUT íà JUNO-D 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñûëà äàííûõ èñïîëíåíèÿ ñåêöèè 
êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà, à òàêæå äëÿ ñîõðàíåíèÿ 
ðàçëè÷íûõ íàçíà÷åíèé.

MIDI êàíàëû è ìóëüòèòåìáðàëüíûå 
çâóêîãåíåðàòîðû
MIDI îáåñïå÷èâàåò ïåðåäà÷ó áîëüøîãî êîëè÷åñòâà òèïîâ äàííûõ 
ïðè èñïîëüçîâàíèè âñåãî îäíîãî MIDI êàáåëÿ. Ýòî ðåàëèçîâàíî 
áëàãîäàðÿ MIDI êàíàëàì. MIDI êàíàëû ïîçâîëÿþò ðàçëè÷àòü ñîîá-
ùåíèÿ, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ îäíîãî èíñòðóìåíòà îò ñîîáùåíèé, 
ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ äðóãîãî èíñòðóìåíòà. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ 
MIDI êàíàëû ðàáîòàþò ïî ïðèíöèïó ÒÂ êàíàëîâ. Ïåðåêëþ÷àÿ êàíàëû 
íà ÒÂ ïðèåìíèêå, âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü ïðîãðàììû ðàçëè÷íûõ 
ÒÂ ñòàíöèé. Ýòî âîçìîæíî áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî ÒÂ ïðèåìíèê èçáè-
ðàòåëüíî îòîáðàæàåò òîëüêî òó èíôîðìàöèþ, êîòîðàÿ ïåðåäàåòñÿ 
îïðåäåëåííîé ñòàíöèåé. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì, MIDI ïîçâîëÿåò 
óñòðîéñòâó âûáèðàòü èíôîðìàöèþ, ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ îïðåäå-
ëåííîãî óñòðîéñòâà, èç îáùåé ìàññû ïåðåäàþùåéñÿ èíôîðìàöèè.

MIDI èñïîëüçóåò 16 êàíàëîâ, ïðîíóìåðîâàííûõ, ñîîòâåòñòâåííî, 1-
16. Îáû÷íî ïðèíèìàþùèå óñòðîéñòâà äîëæíû áûòü íàñòðîåíû 
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îñóùåñòâëÿòü ïðèåì òîëüêî íóæíûõ êàíàëîâ.

Ïðèìåð:
Íàçíà÷üòå JUNO-D íà ïîñûë íà êàíàë 1 è êàíàë 2, çàòåì íàçíà÷üòå 
çâóêîâîé ìîäóëü À íà ïðèåì êàíàëà 1, à çâóêîâîé ìîäóëü  Â íà 
ïðèåì êàíàëà 2. Áëàãîäàðÿ ýòîé óñòàíîâêå âû ìîæåòå ïîëó÷èòü 
èñïîëíåíèå àíñàìáëÿ, íàïðèìåð, èñïîëüçóÿ çâóê ãèòàðû îò 
çâóêîâîãî ìîäóëÿ À è çâóê áàñà îò çâóêîâîãî ìîäóëÿ Â.

Êîãäà ìû èñïîëüçóåì çâóêîâîé ìîäóëü, JUNO-D ïðèíèìàåò äî 
øåñòíàäöàòè MIDI êàíàëîâ. Çâóêîâûå ìîäóëè, òàêèå êàê JUNO-D, 
êîòîðûå ìîãóò îäíîâðåìåííî ïðèíèìàòü íåñêîëüêî MIDI êàíàëîâ è 
èñïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çâóêè íà êàæäîì êàíàëå, íàçûâàþòñÿ 
"ìóëüòèòåìáðàëüíûìè çâóêîâûìè ìîäóëÿìè".

MIDI ñîîáùåíèÿ, 
èñïîëüçóþùèåñÿ JUNO-D
MIDI èñïîëüçóåò ðàçíîîáðàçíûå òèïû ñîîáùåíèé äëÿ ïåðåäà÷è 
øèðîêîãî ðàçíîîáðàçèÿ èíôîðìàöèè. MIDI ñîîáùåíèÿ äåëÿòñÿ íà 
äâå êàòåãîðèè, ñ êîòîðûìè çàòåì ðàáîòàþò îòäåëüíûå MIDI êàíàëû 
(êàíàëüíûå ñîîáùåíèÿ) è ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå íå ñâÿçàíû ñ 
îòäåëüíûìè êàíàëàìè (ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ).
JUNO-D ïðåèìóùåñòâåííî èñïîëüçóåò ñëåäóþùèå MIDI ñîîáùåíèÿ.

Êàíàëüíûå ñîîáùåíèÿ 
Ýòè ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî 
ïðîèñõîäèò â èñïîëíåíèè. Ñþäà âõîäÿò ïàêåòû MIDI ñîîáùåíèé.

Note On (Íîòà âêë)
Ýòîò ñîîáùåíèå ïîñûëàåòñÿ íà ìîìåíò íàæàòèÿ êëàâèøè. 
Ñîîáùåíèå Note-on ñîäåðæèò òðè ñëåäóþùèõ òèïà èíôîðìàöèè:
Note-on: Êëàâèøà èñïîëíèëà çâóê
Note number: Êîòîðàÿ êëàâèøà èñïîëíèëà çâóê
Velocity: Êîëè÷åñòâî óñèëèÿ (äèíàìè÷åñêàÿ ÷óâñòâèòåëü-

íîñòü), ïðèëîæåííîãî äëÿ íàæàòèÿ êëàâèøè.
Note Numbers ïàäàþò â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà 0-127 ñî ñðåäíåé Ñ ïîä 
íîìåðîì 60.

Note Off (Íîòà âûêë)
Ýòî ñîîáùåíèå ïîñûëàåòñÿ íà ìîìåíò îòïóñêà êëàâèøè. Ïðè 
ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Note-off âûêëþ÷àåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ íîòà. 
Ñîîáùåíèå Note-off ñîäåðæèò òðè ñëåäóþùèå òèïà èíôîðìàöèè:
Note-on: Êëàâèøà îòïóùåíà
Note number: Êîòîðàÿ êëàâèøà áûëà îòïóùåíà
Velocity: Êîëè÷åñòâî óñèëèÿ (äèíàìè÷åñêàÿ ÷óâñòâèòåëü-

íîñòü), ïðèëîæåííîãî äëÿ îòïóñêà êëàâèøè.
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Pitch Bend Change
Ýòî ñîîáùåíèå ïåðåäàåò, êàêîå äâèæåíèå áûëî ñäåëàíî ðóêîÿòêîé 
Pitch Bend.

Aftertouch
Ýòî ñîîáùåíèÿ îïðåäåëÿþò, íàñêîëüêî ñèëüíîå óñèëèå ïðèêëàäû-
âàëîñü ê êëàâèàòóðå ïîñëå èñïîëíåíèå íîòû. Ñóùåñòâóåò äâà òèïà 
ñîîáùåíèé Aftertouch: Channel Aftertouch, êîòîðîå ïðèìåíÿåòñÿ êî 
âñåé êëàâèàòóðå; è Polyphonic Aftertouch, êîòîðîå ïðèìåíÿåòñÿ ê 
îòäåëüíûì íîòàì. JUNO-D íå ìîæåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ 
Aftertouch íà ìîìåíò íàæàòèÿ êëàâèø. Íàîáîðîò, âû ìîæåòå 
ñäåëàòü ýòî, ïåðåäàâ Aftertouch, íàçíà÷åííîå íà D Beam 
êîíòðîëëåð, ðóêîÿòêó ìîäóëÿöèè, ïåäàëü èëè ðó÷êó ðåãóëÿòîðà.

Program Change
Äàííîå ñîîáùåíèå èçìåíÿåò çâóê èíñòðóìåíòà. Âû ìîæåòå 
ïåðåêëþ÷àòü ïàò÷è è ðèòì-íàáîðû íà JINO-D, èñïîëüçóÿ íîìåðà 
ïðîãðàìì 1-128 (ñòð. 95).

Control Change
Ýòè ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîâûøåíèÿ âûðàçèòåëüíîñòè 
èñïîëíåíèÿ. Íàçíà÷àÿ Modulation (CC# (Controller Number)1), Pan 
(CC#10), Expression (CC#1) è äðóãèå ñîîáùåíèÿ Control Change 
(ñìåíû óïðàâëåíèÿ), âû ñìîæåòå èõ èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ 
èñïîëíåíèÿ (ñòð. 89).
Ñîîáùåíèÿ Bank Select (CC#0, CC#32) èñïîëüçóþòñÿ â êîìáèíàöèè 
ñ ñîîáùåíèÿìè Program Change äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàò÷åé è ðèòì-
íàáîðîâ (ñòð. 95).

System messages
(Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ)
Äàííàÿ êàòåãîðèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, ñîîá-
ùåíèÿ, èñïîëüçîâàííûå äëÿ ñèíõðîíèçàöèè, à òàêæå ñîîáùåíèÿ, 
êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò ïðàâèëüíîñòü ðàáîòû MIDI ñèñòåìû.

Exclusive messages
(Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ)
Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ - ýòî ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ 
äëÿ îáìåíà ïàò÷àìè è äðóãèìè òèïàìè äàííûõ ìåæäó ñîâìåñòèìû-
ìè óñòðîéñòâàìè îò îäíîãî è òîãî æå èçãîòîâèòåëÿ. Åñëè îáìåíÿí-
íûå ïî MIDI ñîîáùåíèÿ  áûëè îãðàíè÷åíû òîëüêî òåì, ÷òî ïîä÷è-
íÿþòñÿ óíèâåðñàëüíûì MIDI ñïåöèôèêàöèÿì, ïåðåäàâàòü ñîîáùå-
íèÿ, êîòîðûå îòíîñÿòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ê îäíîìó èçãîòîâèòåëþ èëè 
ïðåäíàçíà÷åíû ñïåöèàëüíî äëÿ îïðåäåëåííîãî óñòðîéñòâà, íå 
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Ïî ýòîé ïðè÷èíå MIDI ðàçðåøàåò 
ýêñêëþçèâíûé ñòàíäàðò äëÿ êàæäîãî èçãîòîâèòåëÿ, êîòîðûé ìîæåò 
áûòü èñïîëüçîâàí äëÿ îáìåíà áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ñîîáùåíèé. Íà 
JUNO-D ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ äëÿ 
ñîõðàíåíèÿ íàçíà÷åíèé è äðóãèõ äàííûõ íà ñåêâåíñîðàõ (ñòð. 98).

Èñïîëüçîâàíèå JUNO-D äëÿ 
èãðû íà âíåøíåì MIDI 
çâóêîâîì ìîäóëå
Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ JUNO-D ê âíåøíåìó çâóêîâîìó ìîäóëþ ñ 
ïîìîùüþ MIDI êàáåëÿ è íàçíà÷åíèÿ êàíàëîâ âíåøíèé MIDI ìîäóëü 
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà âî âðåìÿ èãðû íà 
êëàâèàòóðå JUNO-D.

Ïîäêëþ÷åíèå âíåøíèõ MIDI 
çâóêîâûõ ìîäóëåé
Ïðèìåð 1: Ïîäêëþ÷åíèå ê îäíîìó âíåøíåìó MIDI 

çâóêîâîìó ìîäóëþ.

Ïðèìåð 2: Ïîäêëþ÷åíèå ê äâóì âíåøíèì MIDI çâóêîâûì 
ìîäóëÿì

* Ñîîáùåíèÿ, ïðèíÿòûå íà ñîåäèíèòåëå MIDI IN ïåðåäàþòñÿ ñ 
ñîåäèíèòåëÿ  MIDI Thru  áåç èçìåíåíèé.

Ïðèìåð 3: Ïîäêëþ÷åíèå ê òðåì è áîëåå MIDI çâóêîâûì 
ìîäóëÿì.

Î êàðòå ðåàëèçàöèè MIDI
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ðàçëè÷íûå ñîîáùåíèÿ äëÿ èñïîëíåíèé 
ìîæíî îáðàáàòûâàòü ñ ïîìîùüþ MIDI, â çàâèñèìîñòè îò 
ôóíêöèé ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà, ïîñûëàåìûå è ïðèíèìàå-
ìûå  ñîîáùåíèÿ ìîãóò îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà. ×òîáû ïî-
ñìîòðåòü, êàêèå òèïû MIDI ñîîáùåíèé ìîæåò ïåðåäàòü è ïðè-
íèìàòü óñòðîéñòâî, îáðàòèòåñü ê êàðòå ðåàëèçàöèè MIDI, êîòî-
ðàÿ ïðåäóñìîòðåíà â ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ äëÿ êàæäîãî 
óñòðîéñòâà. Ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå îáîçíà÷åíû â êàðòàõ îáîèõ 
óñòðîéñòâ, ìîæíî ïåðåäàâàòü ìåæäó ýòèìè äâóìÿ 

Î êàðòå ðåàëèçàöèè MIDI
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ðàçëè÷íûå ñîîáùåíèÿ äëÿ èñïîëíåíèé 
ìîæíî îáðàáàòûâàòü ñ ïîìîùüþ MIDI, â çàâèñèìîñòè îò 
ôóíêöèé ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà, ïîñûëàåìûå è ïðèíèìàå-
ìûå  ñîîáùåíèÿ ìîãóò îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà. ×òîáû ïî-
ñìîòðåòü, êàêèå òèïû MIDI ñîîáùåíèé ìîæåò ïåðåäàòü è ïðè-
íèìàòü óñòðîéñòâî, îáðàòèòåñü ê êàðòå ðåàëèçàöèè MIDI, êîòî-
ðàÿ ïðåäóñìîòðåíà â ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ äëÿ êàæäîãî 
óñòðîéñòâà. Ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå îáîçíà÷åíû â êàðòàõ îáîèõ 
óñòðîéñòâ, ìîæíî ïåðåäàâàòü ìåæäó ýòèìè äâóìÿ 
óñòðîéñòâàìè.
93
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* Åñëè âû ñîåäèíèëè ïîñëåäîâàòåëüíî òðè è áîëåå MIDI 
óñòðîéñòâ, èñïîëüçóÿ IN THRU IN   THRU…, ìîæåò 
íàáëþäàòüñÿ èñêàæåíèå MIDI ñèãíàëà è  îøèáêè â äàííûõ. 
Â òàêîì ñëó÷àå, èñïîëüçóéòå MIDI Patcher, MIDI Patcher -ýòî 
óñòðîéñòâà, êîòîðûå ïîçâîëÿþò ïîñûëàòü îäèí ïîòîê MIDI 
äàííûõ íà áîëüøîå êîëè÷åñòâî MIDI óñòðîéñòâ áåç 
ôîðìèðîâàíèÿ îøèáîê.

1. Ïåðåä âûïîëíåíèåì ñîåäèíåíèÿ óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî 
âûêëþ÷èëè ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ.

2. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ "Ïîäêëþ÷èòü JUNO-D ê âåøíåìó 
îáîðóäîâàíèþ" (ñòð. 14) ïîäñîåäèíèòå àóäèî 
óñòðîéñòâî/ñèñòåìó èëè íàóøíèêè.

3. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI àóäèî óñòðîéñòâî ñ ïîìîùüþ  
MIDI êàáåëÿ êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ïðèâåäåííîì 
íèæå.

4. Â ñîîòâåòñòâèè ñ òåì, êàê ýòî îïèñàíî â ãëàâå 
"Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ" (ñòð. 15), âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà 
êàæäîì óñòðîéñòâå.

Íàçíà÷åíèå êàíàëà ïåðåäà÷è äëÿ 
êëàâèàòóðû
Êîãäà çàêîí÷èòå ïðîöåäóðó ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî MIDI 
óñòðîéñòâà, ñîâìåñòèòå êàíàë Transmit (ïåðåäà÷è) ñ êàíàëîì Receive 
(ïðèåìà) äëÿ êàæäîé èç ÷àñòåé âíåøíåãî MIDI çâóêîãåíåðàòîðà. 
Çäåñü ìû äàäèì îáúÿñíåíèÿ äëÿ íàçíà÷åíèé äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ 
JUNO-D â ðåæèìå Patch.

1. Íàæìèòå [SYSTEM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"Patch Tx Ch".

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT] è èñïîëüçóÿ PAGE/CURSOR [ ]/
[ ], âû ìîæåòå áûñòðî âûáðàòü ãðóïïó "SYSTEM I MIDI" 
(ñòð. 88).

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû èçìåíèòü âåëè÷èíó.
Value
1-16: Äàííûå èñïîëíåíèÿ ñ JUNO-D áóäóò 

ïåðåäàâàòüñÿ íà âûáðàííûé êàíàë.
RxCH: Äàííûå èñïîëíåíèÿ áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ íà òîò 

æå ñàìûé êàíàë, ÷òî è Receive Channel (ñòð. 57) 
ïàðòèè.

OFF: Äàííûå èñïîëíåíèÿ íå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ.
Îáû÷íî, âû áóäóò ïîëüçîâàòüñÿ íàçíà÷åíèåì "RxCH".

4. Íàæìèòå [WRITE] ÷òîáû ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ.
Áîëåå ïîäðîáíî ñì. íà ñòð. 88.
Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ è âåðíóòüñÿ íà 
ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó. Ñ ïîìîùüþ âûøåóïîìÿíóòûõ íàçíà-
÷åíèé è âî âðåìÿ èãðû íà êëàâèàòóðå, çâóêè îäíîâðåìåííî 
èñïîëíÿþòñÿ JUNO-D ñ âíåøíèì MIDI çâóêîãåíåðàòîðîì.
Èíñòðóêöèè îòíîñèòåëüíî íàçíà÷åíèÿ êàíàëà ïðèåìà äëÿ 
êàæäîé ïàðòèè âíåøíåãî MIDI çâóêîãåíåðàòîðà. ñì 
ïîñòàâëÿåìîå ê êîìïëåêòå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

* Åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû çâóêè èñïîëíÿëèñü òîëüêî íà 
âíåøíåì MIDI çâóêîãåíåðàòîðå, óñòàíîâèòå óïðàâëåíèå Local 
íà OFF (ñòð. 96).

Åñëè âû âûáðàëè ïàò÷ èëè ðèòì-íàáîð íà JUNO-D, íîìåð 
áàíêà è ïðîãðàììû áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ íà âíåøíèé MIDI 
çâóêîâîé ìîäóëü, êàê ýòî áûëî îïèñàíî íà ñòð. 95. Ýòî 
âêëþ÷èò çâóê íà âíåøíåì MIDI çâóêîâîì ìîäóëå, íî åñëè 
âíåøíèé MIDI çâóêîâîé ìîäóëü ïðèíèìàåò íîìåð áàíêà, 
äëÿ êîòîðîãî íå îáåñïå÷èâàåò çâóê, îí ìîæåò âûáðàòü 
çàìåùàþùèé çâóê èëè âîîáùå ìîæåò íå ôîðìèðîâàòü çâóê. 
×òîáû âûáðàòü çâóê ñ ïîìîùüþ íàäåæíîãî ñïîñîáà, âû 
ìîæåòå çàõîòåòü ñíà÷àëà âûáðàòü ãðóïïó çâóêà íà âíåøíåì 
MIDI çâóêîâîì ìîäóëå è ïîñëå ýòîãî ïåðåäàòü òîëüêî íîìåð 
ïðîãðàììû. Ýòî ïîçâîëèò âàì ïåðåêëþ÷àòü çâóêè â ïðåäåëàõ 
îäíîé ãðóïïû. Åñëè çàõîòèòå ïåðåäàòü òîëüêî íîìåð 
ïðîãðàììû, âûêëþ÷èòå Tx Bank Sel (ñòð. 90).

Èñïîëíåíèå çâóêîâ 
çâóêîãåíåðàòîðîì JUNO-D îò 
âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà
Çàòåì ïîïðîáóéòå ïîèãðàòü íà JUNO-D îò âíåøíåãî MIDI 
óñòðîéñòâà.

Ïîäêëþ÷åíèå âíåøíåãî MIDI 
óñòðîéñòâà

1. Ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåäóðû ïîäêëþ÷åíèÿ óäîñòîâåðü-
òåñü, ÷òî âûêëþ÷èëè ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ.

2. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ãëàâû íà ñòð. 14 (Ïîäêëþ÷åíèå….), 
ïîäñîåäèíèòå àóäèî óñòðîéñòâî/ñèñòåìó èëè íàóøíèêè.

3. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI óñòðîéñòâî ñ ïîìîùüþ MIDI 
êàáåëÿ, êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêå íèæå.

4. Êàê ýòî îïèñàíî íà ñòð. 15, âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåõ 
óñòðîéñòâàõ.
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Íàçíà÷åíèå êàíàëà ïðèåìà ïàò÷à
Êîãäà ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI óñòðîéñòâî, ñîâìåñòèòå 
ïðèíèìàþùèé êàíàë JUNO-D ñ ïåðåäàþùèì êàíàëîì âíåøíåãî 
MIDI óñòðîéñòâà. Çäåñü ìû äàäèì îáúÿñíåíèÿ íàçíà÷åíèÿì äëÿ 
èñïîëüçîâàíèÿ JUNO-D â ðåæèìå Patch.

1. Íàæìèòå [SYSTEM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"Patch Rx Ch" (êàíàë ïðèåìà ïàò÷à).

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT] è èñïîëüçóÿ PAGE/CURSOR [ ]/
[ ] âû ìîæåòå áûñòðî âûáðàòü ãðóïïó "SYSTEM MIDI" (ñòð. 
90).

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] äëÿ èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû.
VALUE
1-16: Äàííûå èñïîëíåíèÿ êàæäîé ïàðòèè áóäóò 

ïðèíèìàòüñÿ íà âûáðàííîì êàíàëå.

Íàçíà÷åíèå âûêëþ÷àòåëÿ ïðèåìà 
èçìåíåíèÿ ïðîãðàììû
Çàòåì, äëÿ îáåñïå÷åíèÿ òîíîâ äëÿ âêëþ÷åíèÿ ñ âíåøíåãî MIDI 
óñòðîéñòâà, íàçíà÷üòå Receive Switch äëÿ  Program Change è Bank 
Select íà ON (âêë). Çàâîäñêîå íàçíà÷åíèå - ON.

1. Íàæìèòå [SYSTEM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü "Rx 
Prog Chg" (Âûêëþ÷àòåëü ïðèåìà èçìåíåíèÿ 
ïðîãðàììû) è "Rx Bank Sel" (Âûêëþ÷àòåëü ïðèåìà 
âûáîðà áàíêà).

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+]  äëÿ íàçíà÷åíèÿ îáîèõ 
ïàðàìåòðîâ íà "ON".

4. Íàæìèòå [WRITE] ÷òîáû ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ.
Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðåäñòàâëåíà íà ñòð. 88.
Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ è âåðíóòüñÿ íà 
ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó.

* Èíñòðóêöèè ïî íàçíà÷åíèþ êàíàëà ïåðåäà÷è âíåøíåãî MIDI 
óñòðîéñòâà, ñì. â Ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ ýòîãî 
óñòðîéñòâà.

* Åñëè èñïîëüçóåòå ðåæèì Performance, âàì òàêæå 
ïîòðåáóåòñÿ íàçíà÷èòü "Receive Sw", "Receive Prg Chg"   
"Receive Bank Sel" äëÿ êàæäîé ïàðòèè â äîïîëíåíèå ê 
íàçíà÷åíèÿì, êîòîðûå îïèñàíû âûøå (ñòð. 57).

Âûáîð çâóêîâ JUNO-D ñ âíåøíåãî 
MIDI óñòðîéñòâà
Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Bank Select (Controller Number 0 & 32) è 
Program Change c âíåøíåãî  MIDI óñòðîéñòâà íà JUNO-D ïîçâîëÿåò 
âàì ïåðåêëþ÷àòü ïàò÷è è ðèòì-íàáîðû.

1. 1.Ïåðåäàéòå ñîîáùåíèå î âåëè÷èíå äëÿ Bank Select MSB 
( 0 íîìåð êîíòðîëëåðà) (BnH 00H mmH) íà JUNO-D.

2. 2.Ïåðåäàéòå ñîîáùåíèå î âåëè÷èíå äëÿ Bank Select LSB ( 
32 íîìåð êîíòðîëëåðà) (BnH 20H IIH) íà JUNO-D.

3. 3.Ïåðåäàéòå ñîîáùåíèå Program Change (CnH ppH) íà 
JUNO-D.
n: Íîìåð MIDI êàíàëà
mm: íîìåð áàíêà
ÐÐ: Íîìåð ïðîãðàììû

Íàçíà÷åíèå "Perform Ctrl Ch" (Performance Control Channel)  
ïîçâîëÿåò âàì ïåðåêëþ÷àòüñÿ â ðåæèìå Performance. Ñ 
ïîìîùüþ çàâîäñêèõ íàçíà÷åíèé ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí 
íà OFF;  èñïîëíåíèÿ íå áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ.

Òàáëèöà ñîîòâåòñòâèÿ íîìåðà 
áàíêà/íîìåðà ïðîãðàììû
MIDI ñîîáùåíèÿ, ïåðåäàííûå âíåøíèì MIDI óñòðîéñòâîì, 
ñîîòâåòñòâóåò ïàò÷àì/ðèòì-íàáîðàì íà JUNO-D, êàê ýòî âèäíî èõ 
ñëåäóþùåé òàáëèöû.

* Åñëè íîìåðà ïðîãðàììû íà âàøåì âíåøíåì MIDI óñòðîéñòâå 
óñòàíîâëåíû íà âåëè÷èíû îò 0 äî 127, íàéäèòå ñîîòâåòñò-
âóþùèé íîìåð, âû÷èòàÿ 1 èç íîìåðà â ñëåäóþùåé êàðòå 
ñîîòâåòñòâèÿ.

* Åñëè JUNO-D ïðèíèìàåò Program Change, íå ïðèíèìàÿ ïðè 
ýòîì Bank Select, îíà ïåðåêëþ÷èòñÿ íà ïàò÷ èëè ðèòì-íàáîð 
ñ òî÷íî òàêèì æå íîìåðîì áàíêà, ÷òî è òåêóùåå âûáðàííûé 
ïàò÷ èëè ðèòì-íàáîð.

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ñîîòâåòñòâèè öèôð çâóêàì 
JUNO-D â òàáëèöå ñîîòâåòñòâèÿ ïðåäñòàâëåíà íà ñòð. 111.

Èñïîëíåíèå Performance

Patch

Ãðóïïà Íîìåð Íîìåð áàíêà Íîìåð 
ïðîãðàììûMSB LSB

User 001#008 085 000 001#008

Preset 001#032 085 064 001#032

Ãðóïïà Íîìåð Íîìåð áàíêà Íîìåð 
ïðîãðàììûMSB LSB

User 001#128 087 000 001#128

Preset 001#128 087 064 001#128

129#256 087 065 001#128

257#384 087 066 001#128

385#512 087 067 001#128

513#640 087 068 001#128

GM Patch 001#256 121 000# 001#128
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Rhythm Set

Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî MIDI êîíòðîëëåðà äëÿ èçìåíåíèÿ òîíîâ 
JUNO-D
Èñïîëüçóéòå ðóêîÿòêó Ìîäóëÿöèÿ, ïåäàëè è ðó÷êè ðåãóëÿòîðîâ äëÿ 
èçìåíåíèÿ òîíîâ JUNO-D â ðåàëüíîì âðåìåíè êàê ýòî ïîêàçàíî íà 
ñòð. 89.
Ïåðåäà÷à íîìåðîâ êîíòðîëëåðîâ (Controller Numbers) ñ ïîìîùüþ 
Modulation Assign (ñòð. 89), Pedal Assign (ñòð. 90) è Knob Assign ( 
ñòð. 90) íà JUNO-D äàñò òî÷íî òàêîé æå ýôôåêò, ÷òî è ðàáîòà 
ðóêîÿòêè Ìîäóëÿöèÿ, ïåäàëåé è ðó÷åê ðåãóëÿòîðîâ.

Çàïèñü íà âíåøíèé ñåêâåíñîð
Òåïåðü ïîïðîáóéòå, èñïîëüçóÿ âíåøíèé ñåêâåíñîð, çàïèñàòü ñâîþ 
ìóçûêó íà íåñêîëüêî äîðîæåê è çàòåì âîñïðîèçâåñòè çàïèñàííîå 
èñïîëíåíèå.

Ïîäêëþ÷åíèå ê âíåøíåìó 
ñåêâåíñîðó

1. Ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåäóðû ïîäêëþ÷åíèÿ óäîñòîâåðü-
òåñü, ÷òî âûêëþ÷èëè ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ.

2. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ãëàâû "Ïîäêëþ÷åíèå JUNO-D…"  íà 
ñòð. 14, ïîäñîåäèíèòå àóäèî óñòðîéñòâî/ñèñòåìó èëè 
íàóøíèêè.

3. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI àóäèî óñòðîéñòâî ñ ïîìîùüþ 
MIDI êàáåëÿ êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêå íèæå.

4. Â ñîîòâåòñòâèè ñ òåì, êàê ïîêàçàíî íà ñòð. 15 ("Âêëþ-
÷åíèå ïèòàíèÿ") âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ.

Âûïîëíåíèå íàçíà÷åíèé ïåðåä 
çàïèñüþ
Äåëàÿ çàïèñü íà âíåøíèé ñåêâåíñîð, âûïîëíèòå ñëåäóþùåå.

• Óñòàíîâèòå Local Control íà JUNO-D íà OFF
(ñì. ñëåäóþùóþ ãëàâó).

• Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ Thru íà âíåøíåì ñåêâåíñîðå (ñòð. 97)
• Íàçíà÷üòå èñïîëíåíèå (ñòð. 97).

Êàê íàçíà÷èòü Local Control íà 
JUNO-D íà OFF
Íàçíà÷åíèå, îïðåäåëÿþùåå ðàçäåëåíèå ñåêöèè êîíòðîëëåðà 
êëàâèàòóðû (ñòð. 40) è ñåêöèè çâóêîãåíåðàòîðà îòíîñèòñÿ â "Local 
Control".
Êîãäà Local Control âêëþ÷åí, èãðà íà êëàâèàòóðå ôîðìèðóåò çâóê, à 
ïîâîðîò ðóêîÿòêè ïèò÷ áåíäåðà óïðàâëÿåò ïèò÷åì.
Êîãäà Local Control âûêëþ÷åí, èãðà íà êëàâèàòóðå íå ôîðìèðóåò 
çâóê, à ïîâîðîò ðóêîÿòêè ïèò÷ áåíäåðà íå óïðàâëÿåò ïèò÷åì. 
Çâóêîãåíåðàòîð JUNO-D áóäåò ôîðìèðîâàòü çâóê òîëüêî â îòâåò íà 
ñîîáùåíèÿ, ïîëó÷åííûå ñ âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà.

Äàííûå èñïîëíåíèÿ ñ ñåêöèè êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà  JUNO-D 
ïåðåäàþòñÿ ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT è çàïèñûâàþòñÿ ñåêâåíñîðîì. 
Ýòè äàííûå èñïîëíåíèÿ çàòåì òàêæå ïåðåäàþòñÿ îáðàòíî íà JUNO-
D ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT ñåêâåíñîðà è èñïîëíÿþòñÿ 
çâóêîãåíåðàòîðîì JUNO-D.
Åñëè áûë âêëþ÷åí (ON) Local Control, êàæäàÿ íîòà èñïîëíÿåòñÿ 
äâàæäû; îäèí ðàç ìóçûêàëüíûìè äàííûìè èç ñåêöèè 
êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà è ñíîâà îïÿòü äàííûìè, ïîñëàííûìè ñ 
ñåêâåíñîðà. ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü òàêîå äóáëèðóþùåå âêëþ÷åíèå,  
íàçíà÷åíèå Local Control äîëæíî áûòü âûêëþ÷åíî, ÷òîáû îòäåëèòü 
ñåêöèþ êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà îò ñåêöèè çâóêîãåíåðèðîâàíèÿ.

* Åñëè íà âàøåì ñåêâåíñîðå íå ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ Thru, 
íàçíà÷üòå Local Control JUNO-D íà ON.

1. Íàæìèòå [SYSTEM], ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

Ãðóïïà Íîìåð Íîìåð áàíêà Íîìåð 
ïðîãðàììûMSB LSB

User 001#002 086 000 001#002

Preset 001#020 086 064 001#020

GM Rhythm 001#009 120 000 001#057
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2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"Local Control".

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé [SHIFT] è èñïîëüçóÿ PAGE/CURSOR [ ]/
[ ], âû ìîæåòå ëåãêî è áûñòðî âûáðàòü ãðóïïó "SYSTEMS 
GENERAL" (ñòð. 90).

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü ïàðàìåòð 
íà "OFF".

4. Íàæìèòå [WRITE] ÷òîáû ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ.
Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. íà ñòð. 88.
Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ è âåðíóòüñÿ íà 
ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó.

* Íåçàâèñèìî îò íàçíà÷åíèÿ Local Control, ìóçûêàëüíûå 
äàííûå ñ âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà âñåãäà ïðèíèìàþòñÿ è 
èñïîëíÿþòñÿ âñòðîåííûì çâóêîãåíåðàòîðîì.

Âêëþ÷åíèå ôóíêöèè Thru âíåøíåãî 
ñåêâåíñîðà
Âêëþ÷èòå (ON) ôóíêöèþ Thru ñåêâåíñîðà. Ñåêâåíñîð áåðåò äàííûå, 
ïðèíÿòûå ñ  ñîåäèíèòåëÿ MIDI IN è îñóùåñòâëÿåò ïåðåäà÷ó íåèçìå-
íåííûõ äàííûõ ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT (ñì. ïðåäûäóùóþ ãëàâó).
×òîáû îïðåäåëèòü, ïðåäóñìîòðåíà èëè íåò ôóíêöèÿ Thru â 
ñåêâåíñîðå è êàê ñ íåé ðàáîòàòü, îáðàòèòåñü ê Ðóêîâîäñòâó 
ïîëüçîâàòåëÿ ñâîåãî ñåêâåíñîðà.

* Åñëè âàø ñåêâåíñîð íå èìååò ôóíêöèè Thru, íàçíà÷üòå Local 
Control JUNO-D íà ON.

Íàçíà÷åíèå èñïîëíåíèÿ
Ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè ñíà÷àëà ñäåëàéòå íàçíà÷åíèÿ Performance 
(âûáåðèòå ðåæèìû Patches è Key, âûïîëíèòå íàçíà÷åíèÿ ëþáûõ 
ìóëüòè-ýôôåêòîâ, õîðóñà è ðåâåðáåðàöèè, óñòàíîâèòå ðó÷êè 
ðåãóëÿòîðîâ è ò.ï.).

Òàêæå íàçíà÷üòå íà êàæäóþ ïàðòèþ êàíàë ïðèåìà (Receive 
Channel) è âûêëþ÷àòåëü ïðèåìà (Receive Switch) (ñòð. 57).

Çàïèñü

Çàïèñü íàçíà÷åíèé èñïîëíåíèÿ â íà÷àëå 
êîìïîçèöèè
Ïðåæäå âñåãî, çàïèøèòå íàçíà÷åíèÿ Performance âíà÷àëå 
êîìïîçèöèè. Åñëè âû ýòî ñäåëàåòå, âîñïðîèçâåäåíèå êîìïîçèöèè 
àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷èò JUNO-D íà íàçíà÷åíèÿ Performance, 
êîòîðûå èñïîëüçîâàëèñü âî âðåìÿ çàïèñè (íåçàâèñèìî îò 
èñïîëíåíèÿ, êîòîðîå áûëî âûáðàíî íà ìîìåíò  íà÷àëà 
âîñïðîèçâåäåíèÿ), ÷òî ãàðàíòèðóåò èñïîëüçîâàíèå ïðàâèëüíûõ 
çâóêîâ è íàçíà÷åíèé.

* Çàïèøèòå êîìïîçèöèþ ñ òåìïîì, ïðè êîòîðîì îíà áóäåò 
âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Åñëè òåìï, èñïîëüçîâàííûé äëÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ êîìïîçèöèè âûáðàòü âî âðåìÿ çàïèñè, ó JUNO-D 
ìîæåò íå ïîëó÷èòüñÿ ïðàâèëüíî ïðèíÿòü  íàçíà÷åíèÿ äëÿ 
çàïèñàííîãî èñïîëíåíèÿ, ÷òî, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîìåøàåò 
ïðàâèëüíîìó âîñïðîèçâåäåíèþ äàííûõ èñïîëíåíèÿ.

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå Performance, íàæìèòå [UTILITY] 
÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"XFER to MIDI".

3. Íàæìèòå [ENTER].
Âûïîëíèòå íàçíà÷åíèÿ "XFER to MIDI" êàê ýòî ïîêàçàíî íà 
ñòð. 61 "Ïåðåäà÷à íàçíà÷åíèé èñïîëíåíèÿ ñ MIDI OUT….".
Âûáåðèòå "CUR PERFORM" äëÿ "What".

4. Ïåðåä âûïîëíåíèåì "XFER to MIDI" óñòàíîâèòå ñâîé 
âíåøíèé ñåêâåíñîð â ðåæèì çàïèñè.

5. Äëÿ ïåðåäà÷è íàçíà÷åíèé íàæìèòå [ENTER].
Ïîêà èäåò ïåðåäà÷à, íå íàæèìàéòå íèêàêèõ êëàâèø íà 
êëàâèàòóðå. Íàæàòèå êëàâèøè ïîøëåò ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI 
OUT ñîîáùåíèÿ Note.
Äëÿ îòìåíû ïåðåäà÷è íàæìèòå [EXIT].

6. Êîãäà ïåðåäà÷à áóäåò çàêîí÷åíà, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 
ñîîáùåíèå "COMPLETED".

7. Îñòàíîâèòå ðàáîòó âíåøíåãî ñåêâåíñîðà.

Îòäåëüíàÿ çàïèñü êàæäîé ïàðòèè
Çàòåì ìû áóäåì çàïèñûâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå äëÿ êàæäîé ïàð-
òèè íà îòäåëüíûå äîðîæêè. Ìû íà÷íåì çàïèñü êîìïîçèöèè ñ òàêòà, 
êîòîðûé ñëåäóåò çà òàêòîì íà÷àëà çàïèñè íàçíà÷åíèé Performance.
Ìû áóäåì çàïèñûâàòü äîðîæêè â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå óäàðíûå   
áàñ àêêîìïàíåìåíò  ìåëîäèÿ ïðè îäíîâðåìåííîì ïðîñëóøèâàíèè 
äîðîæåê, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû â õîäå ïðåäûäóùèõ îïåðàöèé. 
Íàïðèìåð, íàçíà÷üòå òîíû íà êàæäóþ ïàðòèþ, êàê ýòî ïîêàçàíî 
íèæå.
Óäàðíûå: Ïàðòèÿ 10
Áàñ: Ïàðòèÿ 9
Àêêîìïàíåìåíò:Ïàðòèÿ 6
Ìåëîäèÿ: Ïàðòèÿ 3

* Òàêæå çàïèñûâàåòñÿ ñìåíà òîíîâ, äâèæåíèÿ ðóêîÿòêè ïèò÷ 
áåíäåðà, ðóêîÿòêè ìîäóëÿöèè è äðóãèõ  ðåãóëÿòîðîâ.

* Íåò íåîáõîäèìîñòè çàïèñûâàòü êîìïîçèöèè ñ òåìïîì åå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ìîæåòå äåëàòü çàïèñü òåì òåìïîì, 
êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ äëÿ âàñ êîìôîðòíûì.

Ïðîñëóøèâàíèå çàïèñàííîãî 
èñïîëíåíèÿ
Êîãäà çàêîí÷èòå çàïèñü âñåõ ïàðòèé, ïðîñëóøàéòå èõ 
âîñïðîèçâåäåíèå, ÷òîáû äàòü îöåíêó ïîëó÷åííîìó ðåçóëüòàòó. Âî 
âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ó÷òèòå ñëåäóþùåå.

* Åñëè âû èçìåíÿåòå íàçíà÷åíèÿ êàæäîé ïàðòèè (ãðîìêîñòü, 
ïàíîðàìà è ò.ï.), âàì ïîòðåáóåòñÿ âûïîëíèòü ïåðåçàïèñü 
èçìåíåííûõ íàçíà÷åíèé èñïîëíåíèÿ â íà÷àëå êîìïîçèöèè.

Â ñëó÷àå óñòàíîâêè íà OFF, âû íå ñìîæåòå ïðèíèìàòü íàçíà÷åíèÿ 
èñïîëíåíèÿ, çàïèñàííûå â íà÷àëå êîìïîçèöèè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè 
çàâîäñêèõ óñòàíîâîê, ïàðàìåòð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü íà "ON".
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Íàçíà÷àéòå òîò æå ñàìûé ID íîìåð óñòðîéñòâà 
(Device ID number), êîòîðûé áûë èñïîëîñîâàí 
âî âðåìÿ çàïèñè (ñòð.91) 

Åñëè íå íàçíà÷èòü òîò æå ñàìûé ID  íîìåð óñòðîéñòâà, âû íå 
ñìîæåòå ïðèíèìàòü íàçíà÷åíèÿ èñïîëíåíèÿ, çàïèñàííûå â íà÷àëå 
êîìïîçèöèè.

Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî íà÷àëè âîñïðîèçâåäåíèÿ 
îò íà÷àëà êîìïîçèöèè

Åñëè íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå êîìïîçèöèè ñ ëþáîé òî÷êè, à íå ñ 
íà÷àëà, íå ïðîèçîéäåò ñâîåâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ íàçíà÷åíèé 
èñïîëíåíèÿ è ïðàâèëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå êîìïîçèöèè áóäåò 
íåâîçìîæíî.

Èãðà ïàðàëëåëüíî ñ âîñïðîèçâåäå-
íèåì çàïèñàííîãî èñïîëíåíèÿ
Âû íå ñìîæåòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå JUNO-D ïàðàëëåëüíî ñ 
ïðåäâàðèòåëüíûì èñïîëíåíèåì, âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 
çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà. Â ýòîì ñëó÷àå, âûáåðèòå ïàðòèþ (Part), 
êîòîðàÿ íå áóëëà çàïèñàíà âî âðåìÿ èãðû íà êëàâèàòóðå.

Òðàíñïîíèðîâàíèå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè 
èñïîëíåíèé (Master Key Shift)
Åñëè çàõîòèòå òðàíñïîíèðîâàòü âîñïðîèçâåäåíèå êîìïîçèöèè, 
èñïîëüçóéòå íàçíà÷åíèå Master Key Shift. Ýòî íàçíà÷åíèå áóäåò 
òðàíñïîíèðîâàòü âñå ïàðòèè çà èñêëþ÷åíèåì ïàðòèè óäàðíûõ. 
Ìîæíî íàçíà÷èòü òðàíñïîíèðîâàíèå äî +/- 2 îêòàâ ñ ïîëóòîíîâûì 
øàãîì.

1. Íàæìèòå [SYSTEM] ÷òîáû îíà çàñâåòèëàñü.

2. Èñïîëüçóéòå PAGE/CURSOR [ ]/[ ] ÷òîáû âûáðàòü 
"Master Key Sft".

3. Èñïîëüçóéòå VALUE [-]/[+] ÷òîáû íàçíà÷èòü âåëè÷èíó (-
24 - +24).

Value: -24 - +24

4. Íàæìèòå [WRITE] ÷òîáû ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ.
Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. íà ñòð. 88 "Êàê ñäåëàòü 
íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèé ñèñòåìû".
Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ è âåðíóòüñÿ íà 
ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó.

Ðåçåðâíîå ñîõðàíåíèå (ñîõðà-
íåíèå) âñåõ íàçíà÷åíèé JUNO-
D íà âíåøíåì MIDI ñåêâåíñîðå
Âûïîëíÿÿ êîìàíäó "XFER to MIDI" äëÿ Performance èëè Patch Utility 
(ñòð. 51, ñòð. 61) ñ ïîìîùüþ DUMP ALL â êà÷åñòâå âûáðàííîãî 
ñîäåðæàíèÿ äëÿ ïåðåäà÷è (What), âû ñìîæåòå ïåðåäàâàòü âñå 
äàííûå  çîíû (ïàò÷è, èñïîëíåíèÿ, ñèñòåìû è ò.ï.) ñ ñîåäèíèòåëÿ 
MIDI OUT. Çàïèñûâàÿ äàííûå ñîîáùåíèÿ íà âíåøíèé MIDI 
ñåêâåíñîð è ñîõðàíÿÿ èõ, âû ìîæåòå äåëàòü ðåçåðâíûå êîïèè âñåõ 
äàííûõ JUNO-D. Åñëè ñíîâà çàõîòèòå âîññòàíîâèòü ðåçåðâíî 
ñîõðàíåííûå äàííûå íà JUNO-D, ïîøëèòå äàííûå íà MIDI IN JUNO-
D. Íå ðàáîòàéòå íà JUNO-D â òî âðåìÿ, ïîêà èäåò ïðèåì äàííûõ.

Èñïîëüçîâàíèå JUNO-D â 
êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ ñ 
General MIDI/General MIDI 2 
ñîâìåñòèìîñòüþ
Âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü ìóçûêàëüíûå äàííûå äëÿ çâóêîãåíåðà-
òîðîâ General MIDI è General MIDI 2, ïîäêëþ÷èâ âíåøíèé ñåêâåíñîð 
è èñïîëüçóÿ JUNO-D â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ.

Êàê ïîäêëþ÷èòü ñåêâåíñîð ñì. íà ñòð. 96

Âîñïðîèçâåäåíèå ìóçûêàëüíûõ 
äàííûõ General MIDI/General MIDI 2
Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ìóçûêàëüíûõ äàííûõ 
General MIDI/General MIDI 2 ó÷ëè ñëåäóþùåå.

Íàçíà÷üòå System Exclusive Receive Switch â 
ïîëîæåíèå ON (ñòð. 90)
Â ñëó÷àÿ óñòàíîâêè íà OFF, ïðèíÿòü ñîîáùåíèÿ GM System On è 
GM2 System MIDI íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Â ñëó÷àå 
èñïîëüçîâàíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê, äàííûé âûêëþ÷àòåëü äîëæåí 
áûòü óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå "ON".

Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî âîñïðîèçâåäåíèå 
áóäåò íà÷àòî ñ íà÷àëà êîìïîçèöèè
Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå êîìïîçèöèè íà÷íåòñÿ ñ ëþáîé äðóãîé òî÷êè 
êðîìå íà÷àëà, íàçíà÷åíèÿ çâóêîãåíåðàòîðà íå ñìîãóò ïåðåóñòàíî-
âèòüñÿ íà íàçíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ äëÿ General MIDI è General 
MIDI 2, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïðàâèëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå êîìïîçèöèè 
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
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Åñëè âû ïðàêòèêóåòå èñïîëüçîâàíèå ìóçûêàëüíûõ ïðîãðàìì íà êîìïüþòåðå, 
âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìïüþòåð äëÿ  óïðàâëåíèÿ ðåãóëÿòîðàìè JUNO-D. 
Âû íå òîëüêî ìîæåòå ñîçäàâàòü è âîñïðîèçâîäèòü äàííûé êîìïîçèöèé, íî è 
àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àòü òîíû.

Êðîìå òîãî, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü âõîäÿùåå â êîìïëåêò ïîñòàâêè JUNO-D 
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ ñîçäàíèÿ òîíîâ ïðè èñïîëüçîâàíèè 
êîìïüþòåðà.

Ïîäêëþ÷åíèå êîìïüþòåðà ñ ïîìîùüþ MIDI êàáåëåé
Äëÿ âûïîëíåíèÿ MIDI ñîåäèíåíèé ñ êîìïüþòåðîì âàì ïîíàäîáèòñÿ MIDI 
èíòåðôåéñ. MIDI èíòåðôåéñ ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó, à äâà MIDI êàáåëÿ 
ñîåäèíÿþò MIDI ñîåäèíèòåëè MIDI èíòåðôåéñà ñ ñîåäèíèòåëÿìè JUNO-D.

Èíñòàëëèðîâàíèå âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ðåäàêòîðà
×òîáû ïîìî÷ü âàì ìàêñèìàëüíî èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè JUNO-D, ýòîò 
èíñòðóìåíò êîìïëåêòóåòñÿ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì Editor (ðåäàêòîðîì). 
Ñâîáîäíî èñïîëüçóéòå  ïðîãðàììó Editor äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîèõ ñîáñòâåííûõ 
îðèãèíàëüíûõ çâóêîâ.

Ïîäðîáíûå èíñòðóêöèè ïî èíñòàëëèðîâàíèþ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ âû 
íàéäåòå íà Editor CD-ROM.

• Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé Windows

Íà JUNO-D Editor CD-ROM îòêðîéòå Readme_E.txt.

• Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé JUNO-D Editor CD-ROM îòêðîéòå Readme (English).
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Ïîèñê íåèñïðàâíîñòåé
Åñëè âû ñ÷èòàåòå, ÷òî âàøà ñèñòåìà íå ðàáîòàåò íîðìàëüíî, 
ñíà÷àëà ïðîâåðüòå ñëåäóþùèå ïóíêòû. Åñëè æå â õîäå ïðîâåðêè 
âàì íå óäàëîñü ðåøèòü ïðîáëåìó, îáðàòèòåñü ê äèëåðó, ïðîäàâø-
ìó âàì èíñòðóìåíò èëè â áëèæàéøèé ñåðâèñíûé öåíòð Roland.

* Âñåì ïîÿâëÿþùèìñÿ íà äèñïëåå ñîîáùåíèÿì äàíî 
îáúÿñíåíèå íà ñòð. 105.      

Îòñóòñòâóåò íàïðÿæåíèå 
ïèòàíèÿ

Ïðîâåðüòå, ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí ÀÑ àäàïòåð ê 
ñåòåâîé ðîçåòêå?

Íåò çâóêà

Ïðîâåðüòå, âêëþ÷åíî ëè ïèòàíèå íà ïîäêëþ÷åííîì 
óñèëèòåëå èëè äèíàìèêàõ? (ñòð. 15)

Ïðîâåðüòå, íå óñòàíîâëåí ëè ìèíèìàëüíûé óðîâåíü 
ãðîìêîñòè?

Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè äëÿ JUNO-D è ëþáîãî 
ïîäêëþ÷åííîãî óñèëèòåëÿ èëè ìèêøåðà? (ñòð.15).

Ïðîâåðüòå, ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åíû âñå 
êîìïîíåíòû ñèñòåìû? (ñòð.14)

Åñëè çâó÷àíèå ïðîñëóøèâàåòñÿ ÷åðåç íàóøíèêè, ïðè÷èíà ìîæåò 
çàêëþ÷àòüñÿ â êîðîòêîì çàìûêàíèè êàáåëÿ èëè ñáîå â ðàáîòå 
ìèêøåðà èëè óñèëèòåëÿ. Ïåðåïðîâåðüòå ñîåäèíèòåëüíûé êàáåëü è 
ïîäêëþ÷åííîå îáîðóäîâàíèå.

Åñëè âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå Performance, 
ïðîâåðüòå, íå ñíèæåíû ëè âåëè÷èíû íàçíà÷å-íèÿ 
Part Level (óðîâíÿ ãðîìêîñòè ïàðòèè)?

Íå ïåðåêëþ÷èëè ëè âû JUNO-D â ðåæèì äëÿ 
ïðîñëóøèâàíèÿ äåìî êîìïîçèöèé?

Íàæìèòå [EXIT] ÷òîáû âåðíóòüñÿ â îáû÷íûé ðåæèì èñïîëíåíèÿ
(ñòð. 18).

Ïðîâåðüòå, íå íàçíà÷åí ëè [SOLO SYNTH] íà ON?

JUNO-D íå áóäåò çâó÷àòü â ñëó÷àå, åñëè âû âêëþ÷èëè [SOLO 
SYNTH]. Óäåðæèâàéòå íàæàòûìè êëàâèøè è çàòåì ïðîâåäèòå ðóêîé 
íà D Beam êîíòðîëëåðîì (ñòð. 32).

Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ?

Ïðîâåðüòå âêë/âûêë ýôôåêòîâ (ñòð. 65), óðîâíè ìóëüòè-ýôôåêòîâ 
(ñòð. 46, ñòð.56) è îñòàëüíûå ñîïóòñòâóþùèå íàçíà÷åíèÿ.

Íå âûõîäèò ëè ïàò÷ çà ïðåäåëû äèàïàçîíà, â 
êîòîðîì îí äîëæåí íîðìàëüíî îçâó÷èâàòüñÿ?

Èñïîëüçóéòå "Octave Shift" ÷òîáû ïîíèçèòü (ïîâûñèòü) äèàïàçîí 
(ñòð. 30).

Åñëè âî âðåìÿ íàæàòèÿ êëàâèøè íå ôîðìèðóåòñÿ 
çâóê, ïðîâåðüòå, íå óñòàíîâëåí ëè ðåãóëÿòîð Local íà 
OFF?

Óñòàíîâèòå Local Control íà ON (ñòð. 89).

Åñòü ëè ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êàíàëàìè ïðèåìà è 
ïåðåäà÷è?

• Åñëè èñïîëüçóåòå JUNO-D äëÿ îçâó÷èâàíèÿ âíåøíåãî MIDI 
çâóêîãåíåðàòîðà, óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî êàíàëû, èñïîëüçóþ-
ùèåñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ñîîòâåòñòâóþò êàíàëàì, èñïîëüçóþùèì-

ñÿ äëÿ ïðèåìà îïðåäåëåííîé ïàðòèè íà âíåøíåì MIDI 
çâóêîãåíåðàòîðå. (ñòð. 93).

• Åñëè èñïîëüçóåòå âíåøíåå MIDI  óñòðîéñòâî äëÿ îçâó÷èâàíèÿ 
JUNO-D, êàíàë ïðèåìà êàæäîé ïàðòèè äîëæåí íàçíà÷àòüñÿ 
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñîîòâåòñòâîâàòü êàíàëàì, èñïîëüçóþ-
ùèìèñÿ äëÿ ïåðåäà÷è âíåøíèì MIDI óñòðîéñòâîì (ñòð. 94).

Ïðîâåðüòå, íå ñíèæåíû ëè óðîâíè ãðîìêîñòè â 
ðåçóëüòàòå íàæàòèÿ ïåäàëè èëè ñ ïîìîùüþ MIDI 
ñîîáùåíèé (ñîîáùåíèé ýêñïðåññèè), ïðèíÿòûõ ñ 
âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà?

Íå óñòàíîâëåí ëè MIDI Rx (Ïðèåì) Switch 
ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè íà "OFF"?

Åñëè èñïîëüçóåòå JINO-D ñ âåøíèì MIDI óñòðîéñòâîì, âêëþ÷èòå åãî 
(ON) (ñòð. 95).

Íå ñîäåðæàò ëè ñîîáùåíèÿ Bank Select è 
Program Change, ïåðåäàííûå âíåøíèì 
óñòðîéñòâîì, íåâåðíûå âåëè÷èíû?
Åñëè èñïîëüçóåòå JUNO-D ñ âíåøíèì MIDI óñòðîéñòâîì, 
óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî ïåðåäàþòñÿ êîððåêòíûå ñîîáùåíèÿ Bank Select 
è Program Change/

Íå íàçíà÷åí ëè Clock Source íà MIDI? 

Åñëè âû íàçíà÷èëè èñòî÷íèê ñèíõðîèìïóëüñîâ íà "MIDI", íåêîòîðûå 
ýôôåêòû, êîòîðûå ñèíõðîíèçèðîâàíû ñ òåìïîì íå áóäóò ðàáîòàòü. 
Íàçíà÷üòå èñòî÷íèê ñèíõðîèìïóëüñîâ íà "INT" çà èñêëþ÷åíèåì 
ïåðèîäà, êîãäà çàõîòèòå ñèíõðîíèçèðîâàòü JUNO-D ñ âíåøíèì MIDI 
óñòðîéñòâîì (ñòð. 89).

Íå âûêëþ÷àåòñÿ ïèò÷

Íå âêëþ÷åíà ëè òðàíñïîçèöèÿ? (ñòð. 31)
Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ Octave Shift? (ñòð. 
30)
Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ Scale Tune? (ñòð. 
91, ñòð. 58)
Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ Master Key Shift 
(ñòð. 89)
Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ
Master Tune ? (ñòð. 89)

Íàáëþäàåòñÿ ïðîïóñê çâóêîâ

Íå óñòàíîâëåí ëè âûêëþ÷àòåëü Solo â ïîëîæåíèå 
ON?

Åñëè âêëþ÷åí âûêëþ÷àòåëü Solo (ñòð. 46), èñïîëíÿåòñÿ òîëüêî îäèí 
çâóê äàæå ïðè íàæàòèè íåñêîëüêèõ êëàâèø. Åñëè íóæíî 
îäíîâðåìåííî èñïîëíèòü íåñêîëüêî çâóêîâ, óñòàíîâèòå äàííûé 
âûêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå OFF.

Íå áûëà ëè ïðåäïðèíÿòà âàìè ïîïûòêà 
îäíîâðåìåííî èñïîëíèòü áîëåå 64 ãîëîñîâ?

• Óìåíüøèòå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî èñïîëíÿåìûõ ãîëîñîâ.
• Íàçíà÷üòå Voice Reserve íà áîëåå âûñîêóþ âåëè÷èíó äëÿ 

âàæíîé ïàðòèè, ÷òîáû îáåñïå÷èòü åå ïîñòîÿííîå çâó÷àíèå 
(ñòð. 56).
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Ïîèñê íåèñïðàâíîñòåé

Ap
pe
nd
ix
Ýôôåêòû ïðèìåíÿþòñÿ 
íåïðàâèëüíî

Íå óñòàíîâëåíû ëè âûêëþ÷àòåëè ìàñòåð ýôôåêòîâ 
íà OFF (ñòð. 65)?

Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ õîðóñà?

Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ Chorus Level (ñòð. 86), Chorus Depth 
(ñòð. 87) è Chorus Send Level (ñòð. 46, ñòð. 58).

Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ ðåâåðáåðàöèè?

Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ Reverb Level (ñòð. 86), Reverb Depth 
(ñòð. 87) è Reverb Send Level (ñòð. 46, ñòð. 58).

Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ õîðóñà è 
ðåâåðáåðàöèè äëÿ ðèòì-íàáîðà?

Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ Chorus Send Level (ñòð. 53) è Reverb 
Send Level (ñòð. 53)  äëÿ êàæäîé íîòû ðèòì-íàáîðà.

Íå íàçíà÷åí ëè îäèí èç âûêëþ÷àòåëåé Multi-Effects 
íà "BYPASS"?

Óñòàíîâèòå âûêëþ÷àòåëü Multi-Effects äëÿ èñïîëüçóþùåéñÿ 
ïàðòèè íà ON (ñòð. 46, ñòð. 58).

Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ Multi-Effects 
Source? (ñòð. 56)

Íå íàçíà÷åí ëè Clock Source íà "MIDI"?

Åñëè âû íàçíà÷èëè èñòî÷íèê ñèíõðîèìïóëüñîâ (ñòð. 89) íà 
"MIDI", íåêîòîðûå ýôôåêòû, ñèíõðîíèçèðóþùååñÿ ñ òåìïîì, 
íå áóäóò ðàáîòàòü. Íàçíà÷üòå èñòî÷íèê ñèíõðîèìïóëüñîâ íà 
"INT" çà èñêëþ÷åíèåì òåõ ìîìåíòîâ, êîãäà çàõîòèòå 
ñèíõðîíèçèðîâàòü JUNÎ-D ñ âíåøíèì MIDI óñòðîéñòâîì.

Íå íàçíà÷åíà ëè âåëè÷èíà âðåìåíè Tone Delay íà 
íîòó?

Äëÿ ïàðàìåòðà Delay Time óñòàíîâëåíà ìàêñèìàëüíàÿ äîïóñ-
òèìàÿ âåëè÷èíà 17:St DELAY. Ñëåäîâàòåëüíî, åñëè íàçíà÷å-
íèå âðåìåíè ñäåëàíî â åäèíèöàõ íîòíîé âåëè÷èíû, òåìï 
çàìåäëÿåòñÿ, ïðè÷åì, åñëè ýòî ìàêñèìàëüíàÿ äîïóñòèìàÿ 
âåëè÷èíà, ïîâûòü òåìï íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
Âåðõíÿÿ ãðàíèöà âðåìåíè ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìàêñèìàëü-
íóþ âåëè÷èíó, êîòîðóþ ìîæíî íàçíà÷èòü äëÿ äîëè âìåñòî 
÷èñëîâîé âåëè÷èíû.

Íå ðàáîòàåò ðåãóëÿòîð 
ýôôåêòîâ
Åñëè âû èñïîëüçóåòå ðó÷êè [C1]/[C2]/[C3] â ðåæèìå Performance äëÿ 
óïðàâëåíèÿ íàçíà÷åíèÿìè MFX PARAMETER, íàçíà÷åíèå "MFX 
Source" (ñòð. 56) áóäåò îïðåäåëÿòü ïàðòèþ, ýôôåêòîì êîòîðîé áóäåò 
îñóùåñòâëÿòüñÿ óïðàâëåíèå. Åñëè MFX Source íàçíà÷åí íà "Part 1-
16", áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ óïðàâëåíèå ýôôåêòîì ïàðòèè.
Åñëè  MFX Source íàçíà÷åí íà "PERFORM", ñèñòåìà "Perform Ctrl Ch" 
(ñòð. 90) áóäóò îïðåäåëÿòü ïàðòèþ, óïðàâëåíèå ýôôåêòîì êîòîðîé 
áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ. Åñëè íàçíà÷åíî "OFF", óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè 
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Íîòû çàïàçäûâàþò èëè 
íåóñòîé÷èâî çâó÷àò âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìïîçèöèè ñ 
âíåøíåãî ñåêâåíñîðà
Â JUNO-D èìååòñÿ íåñêîëüêî ïàò÷åé, êîòîðûå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ 
æèâîãî èñïîëíåíèÿ â ðåæèìå Patch; îíè ñîäåðæàò òîíû, 
èñïîëüçóþùèå ÷åòûðå ãîëîñà äëÿ êàæäîé íîòû èëè ïàò÷è, â 
êîòîðûõ èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ Dual, ôîðìèðóþùàÿ áîãàòî 
çâó÷àùèå çâóêè. Åñëè âû èñïîëüçóåòå JUN)-D â êà÷åñòâå 
ìóëüòèòåìáðàëüíîãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ, âîñïðîèçâåäåíèå ìîæåò 
áûòü áîëåå ïëàâíûì, åñëè âû ñìîæåòå èçáåæàòü èñïîëüçîâàíèÿ 
òàêèõ çâóêîâ, è, íàîáîðîò, âûáèðàéòå ýòè çâóêè, êîãäà âàì 
ïîòðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàòü áîëåå ðåçêèå ãîëîñà.

• Ñì. "Ñïèñîê ïàò÷åé" (ñòð. 111) è âêëþ÷àéòå ïàò÷è, â êîòîðûõ 
èñïîëüçóþòñÿ òîíû ñ áîëåå ðåçêèìè ãîëîñàìè.

• Âûáèðàéòå ïàò÷è, ðåæèì KEY MODE êîòîðûõ íå íàçíà÷åí íà 
"DUAL".

• Åñëè êîëè÷åñòâî íîò, êîòîðûå âû ïûòàåòåñü èñïîëíèòü 
îäíîâðåìåííî, çíà÷èòåëüíî ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíóþ 
ïîëèôîíèþ, óìåíüøèòå â äàííûõ êîëè÷åñòâî íîòíûõ 
ñîîáùåíèé.

• Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, ìîæíî ïðîñëóøàòü çàãðóçêó èç 
íåñêîëüêèõ íîò, ñîêðàòèâ âðåìÿ îòïóñêà ïàò÷åé, 
èñïîëüçîâàííûõ â ñåêöèÿõ, ãäå íàáëþäàåòñÿ îñîáàÿ 
ïëîòíîñòü äàííûõ.

Åñëè âû âîñïðîèçâîäèòå êîìïîçèöèþ, â êîòîðîé  ñîäåðæèòñÿ 
èñêëþ÷èòåëüíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî äàííûõ, âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò íàáëþäàòüñÿ çàäåðæêà íîò èëè èõ 
íåóñòîé÷èâîå çâó÷àíèå. Òàêàÿ ïðîáëåìà òàêæå âîçíèêàåò ïðè 
èçëèøíåì ïîâûøåíèè òåìïà.

• Óäàëèòå íåíóæíûå íîòû èëè äàííûå èç êîìïîçèöèè
• Ïåðåìåñòèòå íîòû, êîòîðûå áûëè ââåäåíû â òî æå ñàìîå 

ìåñòîïîëîæåíèå, ÷òî è àêêîðäû, ÷òîáû îíè ëèøü ñëåãêà 
çàïàçäûâàëè.

• Ïåðåìåñòèòå äàííûå ïàðòèé (êðîìå ïàðòèè ðèòìà) íåìíîãî 
âïåðåä èëè íàçàä.

Íåâîçìîæíî êîððåêòíîå 
âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ

Íå ïðåäïðèíÿëè ëè âû ïîïûòêó íà÷àòü 
âîñïðîèçâåäåíèå íå ñíà÷àëà êîìïîçèöèè?

Êîìïîçèöèè, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ïîìîùüþ 
çâóêîãåíåðàòîðîâ â ñèñòåìàõ General MIDI è General MIDI 2, èìåþò 
ñîîáùåíèÿ GM/GMJ2 System On, çàïèñàííûå â íà÷àëå êîìïîçèöèè. 
Åñëè òàêîå ñîîáùåíèå íå áóäåò ïðèíÿòî, äàííûå êîìïîçèöèè ìîãóò 
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå êîððåêòíî.

Âîçìîæíî, âû âîñïðîèçâîäèòå äàííûå, ôîðìàò 
êîòîðûõ îòëè÷àåòñÿ îò General MIDI 2 èëè General 
MIDI?

Çâóêîãåíåðàòîð JUNO-D ïîä÷èíÿåòñÿ ñèñòåìå General MIDI 2. Îí íå 
ñîâìåñòèì ñ êîìïîçèöèÿìè, â êîòîðûõ èñïîëüçîâàíû ôîðìàòû, 
îòëè÷àþùèåñÿ îò General MIDI 2 èëè General MIDI.
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Ïîèñê íåèñïðàâíîñòåé
Íåâîçìîæíî èñïîëíèòü ôðàçó/
àðïåäæèî

Âîçìîæíî, MIDI èìïóëüñû íå ïðèíèìàþòñÿ ïðè 
íàçíà÷åíèè Clock Source (ñòð. 89) íà MIDI?

Íàçíà÷üòå ñèñòåìó òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îáåñïå÷èòü ïðèåì 
MIDI èìïóëüñà ñ âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà. Íåêîòîðûå 
ïîäêëþ÷åííûå âàìè MIDI óñòðîéñòâà ìîãóò íå ïîñûëàòü 
MIDI èìïóëüñû íà JUNO-D çà èñêëþ÷åíèåì  ïåðèîäîâ 
çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Çâó÷àíèå íå îñòàíàâëèâàåòñÿ 
ïðè íàæàòèè êëàâèøè

Ïðîâåðüòå, íå èçìåíåíà ëè ïîëÿðíîñòü ïåäàëè Hold? 
(ñòð. 89)

Íå êîððåêòíûé ïðèåì MIDI 
ñîîáùåíèé

Ïðîâåðüòå, ïðàâèëüíî ëè âûïîëíåíû íàçíà÷åíèÿ 
êàíàëà Patch Receive? (ñòð. 90)

Ïðîâåðüòå, ïðàâèëüíî ëè óñòàíîâëåí  êàæäûé 
âûêëþ÷àòåëü Receive?

Ïðîâåðüòå  íàçíà÷åíèÿ âûêëþ÷àòåëåé Program Change (ñòð. 
90), Receive Select (ñòð. 90), Receive System Exclusive (ñòð. 
90).

Ñäåëàíû ëè ïðàâèëüíî íàçíà÷åíèÿ êîëè÷åñòâà ID 
óñòðîéñòâ?

Íàçíà÷üòå êîëè÷åñòâî Device ID (ñòð. 91), èñïîëüçîâàííûõ âî âðåìÿ 
çàïèñè íà ñåêâåíñîð ýêñêëþçèâíûõ (Exclusive) ñîîáùåíèé.

Ïðàâèëüíî ëè âûáðàí òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ñåêâåíñîðà?

Âîñïðîèçâîäèòå äàííûå íà ñåêâåíñîðå ñ òåìïîì, èñïîëüçîâàííûì 
âî âðåìÿ çàïèñè íà ñåêâåíñîð ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé.

Íåïðàâèëüíàÿ ïåðåäà÷à MIDI 
ñîîáùåíèé
Ïðàâèëüíî ëè ñäåëàíû íàçíà÷åíèÿ êàíàëà ïåðåäà÷è ïàò÷à? (ñòð. 
95)

Ïðàâèëüíî ëè íàçíà÷åí êàæäûé âûêëþ÷àòåëü  
Transmission?

Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ âûêëþ÷àòåëåé Transmit Program Change (ñòð. 
90), Transmit Bank (ñòð. 90), Transmit Edit Data (ñòð. 91), Transmit 
Active Sensing (ñòð. 91).

Èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììíîãî 
îáåñïå÷åíèÿ ñåêâåíñîðà, 
ðóêîÿòêè ìîäóëÿöèè è ðó÷åê 
ðåãóëÿòîðîâ íå îêàçûâàþò íà 
çâóê íèêàêîãî ýôôåêòà
Íåêîòîðûå òèïû ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñåêâåíñîðîâ íå 
îáåñïå÷èâàþò Soft Thru (ò.å. äàííûå, ïðèíÿòûå íà ñîåäèíèòåëü MIDI 
IN, íå ïîñûëàþòñÿ ñ ñîåäèíèòåëÿ MIDI OUT) äëÿ ýêñêëþçèâíûõ 
ñîîáùåíèé (Exclusive). Ïðè çàïèñè ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ñ 
ïîìîùüþ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñåêâåíñîðà, óñòàíîâèòå Local 
Control íà ON (ñòð. 89).
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Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêå/ñîîáùåíèÿ
Ap
pe
nd
ix
Ñîîáùåíèå ×òî îçíà÷àåò ×òî ïðåäïðèíÿòü
Checksum Error Íåïðàâèëüíîå êîëè÷åñòâî ïðèíÿòûõ ñèñòåìíûõ 

ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé.
Íàçíà÷üòå ïðàâèëüíóþ âåëè÷èíó ïðîâåðî÷íîãî 
êîëè÷åñòâà.

MIDI Buffer Full Â ðåçóëüòàòå íåñòàíäàðòíîãî îáúåìà ïðèíÿòûõ MIDI 
ñîîáùåíèé JUNO-D íå ìîæåò èõ ïðàâèëüíî 
îáðàáîòàòü.

Óìåíüøèòå êîëè÷åñòâî MIDI ñîîáùåíèé, 
ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ïåðåäà÷è.

MIDI Communication Error Ïðîáëåìà âîçíèêëà èç-çà êàáåëüíûõ ñîåäèíåíèé. Ïðîâåðüòå MIDI êàáåëè íà íàëè÷èå ïîâðåæäåíèé 
èëè íàðóøåíèå öåëîñòíîñòè ñîåäèíåíèé.

Receive Data Error MIDI ñîîáùåíèå ïðèíÿòî íåêîððåêòíî. Åñëè íà äèñïëåå ïåðèîäè÷åñêè ïîÿâëÿþòñÿ îäíè è òå 
æåí ñîîáùåíèÿ îá îøèáêå, ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â 
MIDI ñîîáùåíèÿõ, ïåðåäàííûõ íà JUNO-D.

User Memory Damaged Ïîòåðÿ äàííûõ â ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëÿ. Èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ Factory Reset (ïåðåóñòàíîâêà 
íà çàâîäñêèå íàçíà÷åíèÿ) äëÿ èíèöèàëèçàöèè 
ïàìÿòè íà çàâîäñêèå óñòàíîâêè.

CANCELED Îòìåíà îáðàáîòêè (Ýòî íå ñîîáùåíèå îá îøèáêå)) —
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10
Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ
Ïàðàìåòðû ïàò÷à

Ïàò÷è

Ïàðàìåòðû Patch Common (p. 45)

Ïàðàìåòðû Patch Tone (p. 46)

Ïàðàìåòðû Patch Effects
* Òå æå ïàðàìåòðû, ÷òî è äëÿ ðèòì-íàáðîâ.

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Name Íàçâàíèå ïàò÷à ïðîáåë, A–Z, a–z, 0–9, ! “ # $ % & ‘ ( ) * + , - . / : ; < = > ? @ [ ¥ 

]  ̂_ ` { | } 
Category * Ñì. “Selecting a patch by category” (p. 20).
Key Mode SINGLE, SPLIT, DUAL
Patch Level 0–127
Tone Balance -64 (LOWER) – +63 (UPPER)
Split Point A0–C8
Split Arp Ðàçäåëåíèå àðïåäæèî UPPER, LOWER, BOTH
Solo Switch OFF, ON, UPPER, LOWER
ModulationDst Àäðåñ ìîäóëÿöèè UPPER, LOWER, BOTH
PitchBend Dst Àäðåñ èçãèáà âûñîòà ïèò÷à UPPER, LOWER, BOTH
Modify Dest Àäðåñ èçìåíåíèÿ UPPER, LOWER, BOTH

* Ñâÿçàíî ñ íàçíà÷. ïàíåëè [DESTINATION TONE].
ExpressionDst Àäðåñ ýêñïðåññèè UPPER, LOWER, BOTH
Active Exp Sw Âûêë. àêòèâí. ýêñïðåññ OFF, ON

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
No. Íîìåð îðèãèíàëüíîãî Òîíà 0001–0640
Tone Pan L64–63R
MFX Switch Âûêë. ìóëüòèýôôåêòîâ BYPASS, ON
Chorus Send Lvl Óðîâåíü ïîñûëà õîðóñà 0–127
Reverb Send Lvl Óðîâåíü ïîñûëà ðåâåðáåðàöèè 0–127
Coarse Tune -48– +48
Fine Tune -50– +50
Portamento Sw Âûêë. ïîðòàìåíòî OFF, ON
Portamento Time 0–127
Velo Sens Depth Ãëóáèíà äèíàìè÷. ÷óâñòâèòåëüíîñòè -64– +63
Velo Sens Ofs Ñäâèã äèíàìè÷. ÷óâñòâèòåëüíîñòè -64– +63
Pitch Bend Range 0–24
Filter LFO Âûêë. Í× ôèëüòðà OFF(PCH), ON(FLT)
LFO Rate -64– +63
LFO Depth -64– +63
LFO Delay -64– +63
Cutoff Freq ×àñòîòà ñðåçà -64– +63
Resonance -64– +63
Attack Time -64– +63
Decay Time -64– +63
Release Time -64– +63

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Ãðóïïà ìóëüòèýôôåêòîâ
Type Òèï ìóëüòè-ýôôåêòîâ 00 THROUGH–47 FBK RIPPER
--- Ïàðàìåòðû ìóëüòè-ýôôåêòîâ Êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ èçìåíÿåò  â çàâèñèìîñòè îò òèïà ìóëüòè-

ýôôåêòà. Ñì. ñòð. 68 "Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ".
Send Lvl to Cho Óðîâåíü ïîñûëà ìóëüòè-ýôôåêòîâ íà 

îáðàáîòêó õîðóñîì
0–127

Send Lvl to Rev Óðîâåíü ïîñûëà ìóëüòè-ýôôåêòîâ íà 
îáðàáîòêó ðåâåðáåðàöèåé

0–127

Ctrl 1 Óïðàâëåíèå 1 ìóëüòè-ýôôåêòàìè Ñì. ñòð. 68 "Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ".
Ctrl 2 Óïðàâëåíèå 2 ìóëüòè-ýôôåêòàìè Ñì. ñòð. 68 "Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ".
Ãðóïïà ýôôåêòîâ õîðóñà
Type Òèï õîðóñà CHORUS1, CHORUS2, CHORUS3, CHORUS4, FEEDBACK CHORUS, 

FLANGER, SHORT DELAY, SHORT DELAY(FB)
Pre-LPF Í× ôèëüòð äî õîðóñà 0–7
Level Óðîâåíü ãðîìêîñòè õîðóñà 0–127
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Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ

Ap
pe
nd
ix
Ïàò÷è ðèòìà

Ïàðàìåòðû Rhythm Common (ñòð. 52)

Ïàðàìåòðû Rhythm Tone (ñòð. 52)

Ïàðàìåòðû èñïîëíåíèÿ

Ïàðàìåòðû Performance Common (ñòð. 56)

Ïàðàìåòðû Performance Effects

Feedback Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè õîðóñà 0–127
Delay Âðåìÿ çàäåðæêè õîðóñà 0–127
Rate Ñêîðîñòü õîðóñà 0–127
Depth Ãëóáèíà õîðóñà 0–127
Send Lvl to Rev Óðîâåíü ïîñûëà õîðóñà íà îáðàáîòêó 

ðåâåðáåðàöèåé
0–127

Ãðóïïà ýôôåêòîâ ðåâåðáåðàöèè
Òèï Òèï ðåâåðáåðàöèè ROOM1, ROOM2, ROOM3, HALL1, HALL2, PLATE, DELAY, PANNING 

DELAY
Õàðàêòåð Õàðàêòåð ðåâåðáåðàöèè 0–7
Pre-LPF Í× ôèëüòð äî ðåâåðáåðàöèè 0–7
Level Óðîâåíü ãðîìêîñòè ðåâåðáåðàöèè 0–127
Time Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0–127
Delay Feedback Îáðàòíàÿ ñâÿçü ïðè çàäåðæêå ðåâåðáåðàöèè 0–127

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Name Íàçâàíèå ðèòì-íàáîðà ïðîáåë, A–Z, a–z, 0–9, ! “ # $ % & ‘ ( ) * + , - . / : ; < = > ? @ [ ¥ 

]  ̂_ ` { | } 

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Pitch -60– +67
Level 0–127
Pan RND, L63–63R
Chorus Send Lvl Óðîâåíü ïîñûëà õîðóñà 0–127
Reverb Send Lvl Óðîâåíü ïîñûëà ðåâåðáåðàöèè 0–127

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Íàçâàíèå Íàçâàíèå èñïîëíåíèÿ ïðîáåë, A–Z, a–z, 0–9, ! “ # $ % & ‘ ( ) * + , - . / : ; < = > ? @ [ ¥ 

]  ̂_ ` { | }
Voice Rsv 1-16 Ãîëîñîâîé ðåâåðñ 1-16 0–32
Level Óðîâåíü ãðîìêîñòè èñïîëíåíèÿ 0–127
MFX Source PERFORM, PART1–PART16

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Ãðóïïà ìóëüòè-ýôôåêòîâ
Òèï Òèï ìóëüòè-ýôôåêòà 00 THROUGH–47 FBK RIPPER
--- Ïàðàìåòðû ìóëüòè-ýôôåêòà Êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò òèïà ìóëüòè-

ýôôåêòîâ. Ñì. ñòð. 68 "Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ"
Send Lvl to Cho Óðîâåíü ïîñûëà ìóëüòè-ýôôåêòà íà îáðàáîòêó 

õîðóñîì
0–127

Send Lvl to Rev Óðîâåíü ïîñûëà ìóëüòè-ýôôåêòà íà îáðàáîòêó 
ðåâåðáåðàöèåé

0–127

Ctrl 1 Óïðàâëåíèå 1 ìóëüòè-ýôôåêòàìè Ñì. ñòð. 68 "Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ"
Ctrl 2 Óïðàâëåíèå 2 ìóëüòè-ýôôåêòàìè Ñì. ñòð. 68 "Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ ìóëüòè-ýôôåêòîâ"
Ãðóïïà ýôôåêòîâ õîðóñà
Òèï Òèï õîðóñà CHORUS1, CHORUS2, CHORUS3, CHORUS4, FEEDBACK CHORUS, 

FLANGER, SHORT DELAY, SHORT DELAY(FB)
Pre-LPF Í× ôèëüòð äî õîðóñà 0–7
Level Óðîâåíü ãðîìêîñòè õîðóñà 0–127
Feedback Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè õîðóñà 0–127
Delay Âðåìÿ çàäåðæêè õîðóñà 0–127
Rate Ñêîðîñòü õîðóñà 0–127

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
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Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ
Ïàðàìåòðû Performance Part Setup (ñòð. 56)

Ñèñòåìíûå ïàðàìåòðû (System) (ñòð. 89)

Depth Ãëóáèíà õîðóñà 0–127
Send Lvl to Rev Óðîâåíü ïîñûëà õîðóñà íà îáðàáîòêó 

ðåâåðáåðàöèåé
0–127

Ãðóïïà ýôôåêòîâ ðåâåðáåðàöèè
Òèï Òèï ðåâåðáåðàöèè ROOM1, ROOM2, ROOM3, HALL1, HALL2, PLATE, DELAY, PANNING 

DELAY
Õàðàêòåð Õàðàêòåð ðåâåðáåðàöèè 0–7
Pre-LPF Í× ôèëüòð äî ðåâåðáåðàöèè 0–7
Level Óðîâåíü ãðîìêîñòè ðåâåðáåðàöèè 0–127
Time Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè 0–127
Delay Feedback Îáðàòíàÿ ñâÿçü çàäåðæêè ðåâåðáåðàöèè 0–127

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Level Óðîâåíü ãðîìêîñòè 0–127
Pan Ïàíîðàìà ïàðòèè RND, L63–63R
Receive Ch Êàíàë ïðèåìà 1–16
Receive Sw Êíîïêà ïðèåìà OFF, ON
Receive Prg Chg Êíîïêà èçìåíåíèÿ ïðèåìà ïðîãðàììû OFF, ON
Receive Bank Sel Êíîïêà âûáîðà áàíêà ïðèåìà OFF, ON
Ãðóïïà PART SCALE
Type Òèï íàñòðîéêè çâóêîðÿäà ïàðòèè EQUAL, JUST(maj) in C, JUST(min) in C, ARABIC
Tune C–TuneB C-B íàñòðîéêà çâóêîðÿäà ïàðòèè -64–63

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
Ãðóïïà GENERAL
Êîíòðàñòíîñòü ÆÊ-
äèñïëåÿ

1–10

Ìàñòåð íàñòðîéêà 415.3–466.2
Ñäâèã ìàñòåð êëàâèøè Ñìåùåíèå ìàñòåð êëàâèøè -24– +24
Ìàñòåð óðîâåíü 0–127
Ïåäàëü Hold Ïîëÿðíîñòü ïåäàëè Hold STANDARD, REVERSE
Ðåãóëÿòîð Control Êîíòðîëëåð Local OFF, ON
Èñòî÷íèê 
ñèíõðîèìïóëüñîâ

INT, MIDI

Ãðóïïà CONTROLLER
Ìîäóëÿöèÿ Íàçíà÷åíèå ìîäóëÿöèè MODULATION, PORTA TIME, VOLUME, BALANCE, PAN, EXPRESSION, 

PORTAMENTO, SOSTENUTO, SOFT, RESONANCE, RELEASE TIME, AT-
TACK TIME, CUTOFF, DECAY TIME, LFO RATE, LFO DEPTH, LFO DELAY, 
CHO SEND LEVEL, REV SEND LEVEL, MFX PARAMETER1, MFX 
PARAMETER2, AFTERTOUCH

Ïåäàëü Íàçíà÷åíèå óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ïåäàëè Values for Modulation Assign, TAP TEMPO
C1–C3 Íàçíà÷åíèå ðó÷êè ðåãóëÿòîðà Ñ1-Ñ3 Values for Modulation Assign, PATCH MODIFY
MIDI ãðóïïà
Patch Rx Ch Êàíàë ïðèåìà ïàò÷à 1–16
Patch Tx Ch Êàíàë ïåðåäà÷è ïàò÷à 1–16, RxCH, OFF
Perform Ctrl Ch Êàíàë óïðàâëåíèÿ èñïîëíåíèåì 1–16, OFF
Rx Prog Chg Êíîïêà ïðèåìà ñîîáù. èçìåíåíèÿ ïðîãðàììû OFF, ON
Rx Bank Sel Êíîïêà ïðèåìà ñîîáù. âûáîðà áàíêà OFF, ON
Rx Sys Exc Êíîïêà ïðèåìà ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ 

ñîîáùåíèé
OFF, ON

Tx Prog Chg Êíîïêà ïåðåäà÷è ñîîáù. èçìåíåíèÿ 
ïðîãðàììû

OFF, ON

Tx Bank Sel Êíîïêà ïåðåäà÷è ñîîáù. âûáîðà áàíêà OFF, ON
Tx Edit Data Êíîïêà ïåðåäà÷è ñîîáù. ðåäàêòèðîâàíèÿ 

äàííûõ
OFF, ON

Tx Active Sens Êíîïêà ïåðåäà÷è ñîîáù. àêòèâíîãî äàò÷èêà OFF, ON
Device ID ID íîìåð óñòðîéñòâà 17–32
Soft Thru Êíîïêà Soft Through OFF, ON
Ãðóïïà PATCH SCALE
Òèï Òèï íàñòðîéêè çâóêîðÿäà äëÿ ïàò÷à EQUAL, JUST(maj) in C, JUST(min) in C, ARABIC
Íàñòðîéêà À - 
Íàñòðîéêà Â

Ñ -Â íàñòðîéêà çâóêîðÿäà äëÿ ïàò÷à -64– +63

Ïàðàìåòðû Âåëè÷èíà
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Ñïèñîê îðèãèíàëüíûõ òîíîâ
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No. íàçâàíèå ãîëîñ
0001 Piano 1 2
0002 Piano 1w 1
0003 European Pf 2
0004 JUNO-D Pno1 2
0005 JUNO-D Pno2 2
0006 Piano F 2
0007 LA Piano 4
0008 Piano 2 2
0009 Piano 2w 1
0010 Mono Piano 1
0011 Piano 3 2
0012 Piano 3w 1
0013 Rock Piano 1 2
0014 Rock Piano 2 2
0015 Dance Piano 2
0016 Brite Piano 1
0017 Honky-tonk 1 2
0018 Honky-tonk 2 2
0019 Honky-tonk 3 2
0020 E.Piano 1 1
0021 St.Soft EP 2
0022 FM+SA EP 2
0023 60’s EP 1
0024 JUNO-D EP 1
0025 Touch EP 1
0026 70’s Ballad 2
0027 Dyno EP 2
0028 MKS20 EP 2
0029 Stage EP 1 2
0030 Stage EP 2 1
0031 Swurly 1
0032 BalladPanner 2
0033 Sine EP 2
0034 Phase EP 1 2
0035 Phase EP 2 2
0036 Tremolo Dyno 2
0037 E.Piano 2 1
0038 Detuned EP 2 2
0039 St.FM EP 2
0040 EP Legend 2
0041 EP Phase 2
0042 Pure EP 1
0043 FM EP 1 1
0044 FM EP 2 2
0045 Stack EPiano 2
0046 Hard FM 2
0047 Harpsichord1 1
0048 Coupled Hps. 2
0049 Harpsi.w 1
0050 Harpsi.o 2
0051 Harpsichord2 2
0052 Harpsichord3 2
0053 Synth Harpsi 2
0054 Clav. 1
0055 Pulse Clav 1
0056 JUNO-D Clav1 1
0057 JUNO-D Clav2 1
0058 JUNO-D Clav3 1
0059 JUNO-D Clav4 1
0060 JUNO-D Clav5 2
0061 JUNO-D Clav6 1
0062 AnalogClav 1 1
0063 AnalogClav 2 2
0064 Celesta 1
0065 Glockenspiel 1
0066 Music Box 1
0067 Vibraphone 1
0068 Vibraphone w 1
0069 JUNO-D Vibe 2
0070 Tremolo Vibe 2

0071 SA Vibe 1
0072 Marimba 1
0073 Marimba w 1
0074 Xylophone 1
0075 Tubular-bell 1
0076 Church Bell 1
0077 Carillon 1
0078 Singing Bell 2
0079 Analog Bell 2
0080 Hyper Bell 2
0081 Warm Bell 2
0082 JU-D Crystal 4
0083 Chime Bells 4
0084 Tiny Bell 1
0085 Pretty Bell 2
0086 JUNO-D Bell 2
0087 SouthernWind 4
0088 Mysterious 4
0089 Santur 1
0090 Organ 1 3
0091 Trem. Organ 2
0092 60’s Organ 1 2
0093 70’s E.Organ 2
0094 JUNO-D Org1 1
0095 JUNO-D Org2 1
0096 JUNO-D Org3 3
0097 JUNO-D Org4 3
0098 JUNO-D Org5 2
0099 Animal Organ 1
0100 Old Organ 1
0101 D-50 Organ 1
0102 Surf Organ 1
0103 Organ 2 1
0104 Chorus Or.2 3
0105 Perc. Organ 2
0106 Garage Organ 2
0107 Club Organ 2
0108 R&B Organ 3
0109 FM PercOrg 1
0110 Org Perc 1
0111 Organ 3 2
0112 Power B Slw 1
0113 Power B Fst 1
0114 Gospel B 3
0115 Purple B 2
0116 JU-D MadOrg 2
0117 Church Org.1 1
0118 Church Org.2 2
0119 Church Org.3 2
0120 Reed Organ 1
0121 Puff Organ 2
0122 Accordion Fr 2
0123 Accordion It 2
0124 Harmonica 1
0125 Bandoneon 2
0126 Vodkakordion 4
0127 Squeeze Me! 4
0128 Guinguette 4
0129 Nylon-str.Gt 2
0130 Ukulele 1
0131 Nylon Gt.o 2
0132 Nylon Gt.2 1
0133 Spanish Gtr 2
0134 Requint Gtr 2
0135 Steel-str.Gt 1
0136 12str Gtr 1 2
0137 Mandolin 2
0138 Steel + Body 2
0139 6str Gtr 1
0140 St.SteelGtr. 2
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0141 JUNO-D AGtr2 1
0142 Nylon+Steel 2
0143 12str Gtr 2 2
0144 Jazz Gt. 1
0145 Pedal Steel 1
0146 Clean Gt. 1
0147 Chorus Gt. 2
0148 Mid Tone GTR 1
0149 St.Strat Gtr 2
0150 12str EGtr 2
0151 E.Guitar 1
0152 Wah Gt. 1
0153 WahWah Gtr 1
0154 Muted Gt. 1
0155 Funk Pop 1
0156 Funk Gt.2 1
0157 Jazz Man 2
0158 D.Mute Gtr 1
0159 Overdrive Gt 2
0160 Guitar Pinch 1
0161 5th OverDrv. 2
0162 DistortionGt 2
0163 Feedback Gtr 2
0164 Dist Rhy Gtr 1
0165 Heavy Gtr. 1
0166 Dazed Guitar 2
0167 5th Dist. 2
0168 Gt.Harmonics 1
0169 Gt. Feedback 1
0170 Acoustic Bs. 2
0171 JUNO-D A.Bs1 2
0172 JUNO-D A.Bs2 2
0173 Upright Bs 2
0174 Fingered Bs. 1
0175 Finger Slap 2
0176 JUNO-D F.Bs1 2
0177 JUNO-D F.Bs2 2
0178 JUNO-D JzBs 2
0179 Picked Bass1 1
0180 Picked Bass2 1
0181 JUNO-DRockBs 2
0182 Fretless Bs. 1
0183 JU-D Frtless 2
0184 Syn Fretless 2
0185 Mr.Smooth 2
0186 Slap Bass 1 1
0187 Unison Slap 2
0188 Slap Bass 2 2
0189 Slap Bass 3 3
0190 Synth Bass 1 1
0191 SynthBass101 1
0192 Acid Bass 1
0193 Clavi Bass 2
0194 Hammer 2
0195 101Bass 1 1
0196 101Bass 2 1
0197 MC202 Bs 1
0198 House Bs 1 1
0199 House Bs 2 1
0200 Low Bass 2
0201 SH Dullbass 2
0202 Deep Bass 3
0203 No Rez 4 You 2
0204 Square Bass 2
0205 Jungle Bass 1
0206 Organ Bass 1
0207 Garage Bass 1
0208 SH-2 Bass 2
0209 106 Bass 1 1
0210 Mini Bs 1
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0211 106 Bass 2 1
0212 MG Bass 2
0213 MG PunchBass 2
0214 MG LiteBass 2
0215 Synth Bass 2 2
0216 Beef FM Bass 2
0217 RubberBass 2 2
0218 Attack Pulse 1
0219 TB Bass 1
0220 FatTB Bass 2
0221 Acid TB Bs 1
0222 TB Dist Saw 1
0223 106 Bass 3 3
0224 PopSynthBass 2
0225 LightSynBass 2
0226 101Bass 3 1
0227 Smooth Bass 2
0228 Mild Bass 2
0229 Dark Bass 2
0230 Beef Bass 3
0231 106 Bass 4 3
0232 Unison Bass 2
0233 OilDrum Bass 4
0234 Detune Bass 3
0235 Violin 2
0236 Slow Violin 1
0237 VlnSolo Marc 1
0238 Viola 1
0239 Cello 2
0240 VlcSolo Spic 1
0241 Contrabass 1
0242 Tremolo Str 2
0243 PizzicatoStr 1
0244 Captain Pizz 4
0245 Pizzy Techno 1
0246 Harp 1
0247 Yang Qin 2
0248 Brite Harp 2
0249 Timpani 1
0250 Strings 2
0251 Orchestra 3
0252 60’s Strings 2
0253 Orchestra 1 3
0254 Orchestra 2 2
0255 Orchestra 3 3
0256 Dry Strings 2
0257 St.JV Str 2
0258 JV Strings 1
0259 DanceStrings 1
0260 Str Spiccato 1
0261 JUNO-D Str 2
0262 Brite Str 2
0263 Velo Strings 4
0264 Oct Strings1 2
0265 Oct Strings2 2
0266 Tron Strings 1
0267 Slow Strings 2
0268 SlowStrings2 2
0269 Warm Strings 2
0270 St.Slow Str. 2
0271 Syn.Strings1 2
0272 Syn.Strings3 2
0273 StraightStr. 2
0274 LoFi Strings 2
0275 106 Strings1 2
0276 JP Saws 2
0277 Hybrid Str 2
0278 106 Strings2 2
0279 Atk Syn Str. 2
0280 106 Strings3 2
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0281 Warm JP STR 2
0282 Saw Strings 2
0283 Soft JP Str. 3
0284 JP Strings 4
0285 106 Strings4 3
0286 OB Str 1 2
0287 OB Str 2 2
0288 JU-2 Strings 2
0289 Choir Aahs 1 2
0290 Chorus Aahs 2
0291 Choir VSw 2
0292 Choir Aahs 2 2
0293 St.ChoirAahs 4
0294 Melted Choir 2
0295 JUNO-D Choir 3
0296 Church Choir 2
0297 Voice Oohs 1
0298 Humming 2
0299 Jazz Scat 1
0300 Fem&Male Chr 1
0301 Female Oohs 2
0302 SynVox 2
0303 Analog Voice 1
0304 SH-2000 Vox 1
0305 JUNO-D Vox1 2
0306 JUNO-D Vox2 1
0307 SynVox Key 2
0308 FM Vox 1
0309 Tape Choir 1
0310 Doos Arpeg 4
0311 ChaosChoir 1 4
0312 ChaosChoir 2 4
0313 ChaosChoir 3 2
0314 OrchestraHit 2
0315 Bass Hit 2
0316 6th Hit 2
0317 Euro Hit 2
0318 Club Hit 4
0319 Back Hit 1
0320 Techno Hit 1
0321 Philly Hit 1
0322 Noise&SawHit 2
0323 Trumpet 2
0324 Dark Trumpet 1
0325 Bright Tp 2
0326 JUNO-D Tp 1 1
0327 JUNO-D Tp 2 1
0328 JUNO-D Tp 3 1
0329 Penny Tpt 1
0330 Flugel Horn 1
0331 Dual Horns 2
0332 Trombone 1 1
0333 Trombone 2 1
0334 Bright Tb 1
0335 JUNO-D Tb 1 1
0336 JUNO-D Tb 2 1
0337 Tuba 1
0338 JUNO-D Tuba 1
0339 MuteTrumpet1 1
0340 MuteTrumpet2 1
0341 French Horns 1
0342 Fr.Horn 2 2
0343 JUNO-D F.Hrn 1
0344 JU-D F.Hrns1 1
0345 JU-D F.Hrns2 1
0346 Wide Fr.Hrns 2
0347 Strings+Horn 2
0348 Orch Brass 1 2
0349 Orch Brass 2 2
0350 St.Orch Brs1 2
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0351 St.Orch Brs2 4
0352 St.Orch Brs3 4
0353 Henry IV 4
0354 Brass 1 2
0355 Brass 2 2
0356 Brite Brass 2
0357 BigBand 2
0358 Octave Brass 2
0359 JUNO-D Brs1 4
0360 JUNO-D Brs2 4
0361 JUNO-D Brs3 2
0362 JUNO-D Brs4 1
0363 Lo Brass 2
0364 TP&TB Sect 2
0365 Tp Sect 1
0366 Tb Sect 1
0367 TSax Sect 1
0368 St.Sax Sect 2
0369 FatPop Brass 2
0370 Brass sfz 2
0371 Synth Brass1 2
0372 JP Brass 2
0373 Oct SynBrs 1 2
0374 Jump Brass 1
0375 Hybrid Brass 2
0376 BPF Brass 2
0377 Oct SynBrs 2 2
0378 Oct SynBrs 3 4
0379 Synth Brass2 2
0380 SynBrass sfz 2
0381 Velo Brass 1 2
0382 SoaringHorns 4
0383 Saw Brass 1 4
0384 Saw Brass 2 2
0385 Reso Brass 2
0386 DistSqrBrass 2
0387 JP8000SawBrs 2
0388 Velo Brass 2 2
0389 Transbrass 2
0390 LA Brass 4
0391 WarmSynBrass 2
0392 DeepSynBrass 2
0393 Spit Brass 2
0394 Soprano Sax 1
0395 JU-D SopSax 1
0396 Alto Sax 1
0397 AltoSax Soft 1
0398 Alto Sax Vel 1
0399 Tenor Sax 1
0400 Tenor Sax F 2
0401 Blown Tenor 1
0402 Honky Tenor 1
0403 BaritoneSax1 1
0404 BaritoneSax2 1
0405 Oboe 1 1
0406 Oboe 2 1
0407 EnglishHorn1 1
0408 EnglishHorn2 1
0409 Bassoon 1 1
0410 Bassoon 2 1
0411 Clarinet 1 1
0412 Clarinet 2 1
0413 Piccolo 1 1
0414 Piccolo 2 1
0415 Flute 1
0416 JUNO-D Flt 1 1
0417 JUNO-D Flt 2 2
0418 Tron Flute 1 2
0419 Tron Flute 2 1
0420 Recorder 1
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0421 Pan Flute 1 1
0422 Bottle Blow1 2
0423 JUNO-D Sicu 1
0424 JU-DCalliope 3
0425 Bottle Blow2 3
0426 Shakuhachi 1 1
0427 Shakuhachi 2 1
0428 Nay 2
0429 Tin Whistle1 1
0430 Tin Whistle2 2
0431 ShakuBamboo 4
0432 Whistle 2
0433 Ocarina 2
0434 Square Wave1 2
0435 MG Square 1
0436 2600 Sine 1
0437 Sine 1
0438 Twin Sine 2
0439 Shmoog 2
0440 Square Wave2 1
0441 Dual Sqr&Saw 4
0442 Hollow Lead 2
0443 OB Lead 2
0444 JD Triangle 1
0445 800 Lead 1
0446 JUNO-D Lead1 1
0447 JP8Pls 05 1
0448 JP8Pls 15 1
0449 JP8Pls 30 1
0450 JP8Pls 45 1
0451 TB Dst Sqr 1 1
0452 TB Dst Sqr 2 1
0453 260 Sub Osc 1
0454 Spectrum 1
0455 Saw Wave 2
0456 OB2 Saw 1
0457 Doctor Solo 2
0458 Natural Lead 2
0459 SequencedSaw 2
0460 SequencedPls 2
0461 Pattern It 2
0462 Fat Saw 2
0463 D-50 FatSaw 2
0464 Waspy Synth 2
0465 Naked Cheese 1
0466 MG Saw 1
0467 OB Warm Saw 1
0468 P5 Saw 2
0469 JUNO-D Lead2 2
0470 MG Lead 1 1
0471 MG Lead 2 1
0472 Homey Lead 1
0473 GR500 Lead 1
0474 PM Lead 1
0475 WindSyn Lead 2
0476 JUNO-D Lead3 2
0477 MG Lead 3 1
0478 JUNO-D Lead4 2
0479 PureFlatLead 2
0480 Air Wave 1
0481 Theramax 1
0482 JP SuperSaw 1
0483 JP8000Detune 1
0484 Velo Cheese 3
0485 Dance Saws 1
0486 DanceStack 1 3
0487 DanceStack 2 3
0488 TranceSaws 1 3
0489 Trance Keys 3
0490 TranceSaws 2 2
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0491 TranceSaws 3 2
0492 Power Stack 2
0493 Alpha Rave 1
0494 Retro Rave 4
0495 Chrd Maj7 4
0496 RndmFltrChrd 4
0497 Cool Beam 4
0498 Syn.Calliope 2
0499 Chiffer Lead 2
0500 Charang 2
0501 Wire Lead 2
0502 Solo Vox 2
0503 5th Saw Wave 2
0504 Bass & Lead 2
0505 Delayed Lead 2
0506 Fantasia 2
0507 Warm Pad 1
0508 Sine Pad 2
0509 Soft Pad 1
0510 OB2 Pad 1 2
0511 OB2 Pad 2 1
0512 Stacked Pad 2
0513 FS Hollow 1 2
0514 FS Hollow 2 3
0515 JP8 Sqr Pad 2
0516 Warm Sqr Pad 3
0517 Pipe Pad 3
0518 Square Pad 3
0519 JP8 Hollow 4
0520 JP8 Haunting 4
0521 Sugar Key 2
0522 BriteSaw Key 2
0523 SuperJupiter 4
0524 Polysynth 2
0525 Space Voice 2
0526 Itopia 2
0527 D50 Heaven 1
0528 Heaven Pad 2
0529 Vox Pad 2
0530 Bowed Glass 3
0531 Metal Pad 3
0532 Halo Pad 2
0533 Sweep Pad 1
0534 LFO Sweep 1
0535 Saws Sweep 3
0536 Soft Sweep 2
0537 ForwardSweep 2
0538 ReverseSweep 2
0539 Deep Sweep 2
0540 Shaku Pad 3
0541 JUNO-D Comb 4
0542 Killer Pad 1
0543 LFO Pad 4
0544 JU-D RandmPd 3
0545 Ice Rain 2
0546 W.Chime Pad 4
0547 Saw Impulse 3
0548 Soundtrack 2
0549 Strobe 4
0550 Riff the 5th 2
0551 Star Dust 4
0552 Sweep Stack 4
0553 Crystal 2
0554 Syn Mallet 1
0555 TarzanBottom 2
0556 Atmosphere 2
0557 Brightness 2
0558 Bell Sugar 3
0559 D-50 Retour 4
0560 Goblin 2
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0561 RandomEnding 2
0562 Acid Copter 2
0563 Etherality 4
0564 Just Before 4
0565 Labo-Feedbak 4
0566 Faveoravo 4
0567 Time Warp 3
0568 JU-D WireKey 3
0569 Echo Drops 1
0570 Echo Bell 2
0571 Echo Pan 2
0572 Star Theme 2
0573 Sitar 1 1
0574 Sitar 2 2
0575 Banjo 1
0576 Shamisen 1 1
0577 Shamisen 2 2
0578 Time Vault 4
0579 Koto 2
0580 Taisho Koto 2
0581 Kalimba 1
0582 Jublag 1
0583 Bagpipe 2
0584 Fiddle 1
0585 Shanai 1
0586 Tinkle Bell 3
0587 Agogo 1
0588 Steel Drum 1
0589 Woodblock 1
0590 Castanets 1
0591 Taiko 1
0592 Concert BD 1
0593 Melo. Tom 1 1
0594 Melo. Tom 2 1
0595 Synth Drum 2
0596 TR808 Tom 2
0597 Elec Perc 1
0598 Reverse Cym. 1
0599 Gt.FretNoise 1
0600 Gt.Cut Noise 1
0601 String Slap 1
0602 NylonGtr Nz 1
0603 Breath Noise 1
0604 Fl.Key Click 1
0605 Seashore 1
0606 Rain 1
0607 Thunder 1
0608 Wind 1
0609 Stream 2
0610 Bubble 2
0611 Bird 1 2
0612 Dog 1
0613 Horse-Gallop 1
0614 Bird 2 1
0615 Telephone 1 1
0616 Telephone 2 1
0617 DoorCreaking 1
0618 Door 1
0619 Scratch 1
0620 Wind Chimes 1
0621 Helicopter 1
0622 Car-Engine 1
0623 Car-Stop 1
0624 Car-Pass 1
0625 Car-Crash 2
0626 Siren 1
0627 Train 1
0628 Jetplane 2
0629 Starship 2
0630 Burst Noise 2
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0631 Applause 2
0632 Laughing 1
0633 Screaming 1
0634 Punch 1
0635 Heart Beat 1
0636 Footsteps 1
0637 Gun Shot 1
0638 Machine Gun 1
0639 Lasergun 1
0640 Explosion 2
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[1] PIANO

[2] KBD & ORG

No. íàçâàíèå êàòåãî
ðèÿ

âûáîð
ïàò÷à

âûáîð ïàò÷à 
GM2

ãîëîñ Key 
Mode

MSB = 87 MSB = 121
LSB PC LSB PC

001 Pf01 JUNO-D Grand PNO 64 1 — — 2 SPLIT
002 Pf02 Soft Grand PNO 64 2 — — 2 SINGLE
003 Pf03 Bright Grand PNO 64 3 — — 2 SINGLE
004 Pf04 Dance Piano PNO 64 4 — — 2 SINGLE
005 Pf05 EL.Grand PNO 64 5 — — 2 SINGLE
006 Pf06 Honky-tonk 3 PNO 64 6 — — 2 SINGLE
007 Pf07 LA Piano PNO 64 7 — — 4 SINGLE
008 Pf08 GrandPNO/ABs PNO 64 8 — — 2 SPLIT
009 Pf09 GrandPNO&Pad PNO 64 9 — — 4 DUAL
010 Pf10 GrandPNO&Vox PNO 64 10 — — 4 DUAL
011 Pf11 AEx PianoVox PNO 64 11 — — 6 DUAL
012 Pf12 Sweet Stage EP 64 12 — — 2 SINGLE
013 Pf13 JUNO-D EP EP 64 13 — — 2 SINGLE
014 Pf14 Chorus EP EP 64 14 — — 2 SINGLE
015 Pf15 70’s Ballad EP 64 15 — — 2 SINGLE
016 Pf16 Dyno EP EP 64 16 — — 2 SINGLE
017 Pf17 Pure EP EP 64 17 — — 1 SINGLE
018 Pf18 EP Panner EP 64 18 — — 2 SINGLE
019 Pf19 Tremolo EP EP 64 19 — — 1 SINGLE
020 Pf20 Tremolo Dyno EP 64 20 — — 2 SINGLE
021 Pf21 MKS20 EP 1 EP 64 21 — — 2 SINGLE
022 Pf22 MKS20 EP 2 EP 64 22 — — 2 SINGLE
023 Pf23 Touch EP EP 64 23 — — 1 SINGLE
024 Pf24 Phase EP 1 EP 64 24 — — 2 SINGLE
025 Pf25 Phase EP 2 EP 64 25 — — 2 SINGLE
026 Pf26 Phase EP 3 EP 64 26 — — 4 DUAL
027 Pf27 Psycho EP EP 64 27 — — 2 SINGLE
028 Pf28 Stage EP/Bs EP 64 28 — — 2 SPLIT
029 Pf29 Wurly EP EP 64 29 — — 1 SINGLE
030 Pf30 Sine EP EP 64 30 — — 2 SINGLE
031 Pf31 FM EP 1 EP 64 31 — — 1 SINGLE
032 Pf32 St.FM EP EP 64 32 — — 2 SINGLE
033 Pf33 Stacked EP EP 64 33 — — 2 SINGLE
034 Pf34 FM EP 2 EP 64 34 — — 2 SINGLE
035 Pf35 Hard FM EP 64 35 — — 2 SINGLE
036 Pf36 EP & Vox EP 64 36 — — 4 DUAL
037 Pf37 Piano 1 PNO 67 1 0 1 2 SPLIT
038 Pf38 Piano 1w PNO 67 2 1 1 1 SPLIT
039 Pf39 European Pf PNO 67 3 2 1 2 SINGLE
040 Pf40 Piano 2 PNO 67 4 0 2 2 SINGLE
041 Pf41 Piano 2w PNO 67 5 1 2 1 SINGLE
042 Pf42 Piano 3 PNO 67 6 0 3 2 SINGLE
043 Pf43 Piano 3w PNO 67 7 1 3 1 SINGLE
044 Pf44 Honky-tonk PNO 67 8 0 4 2 SINGLE
045 Pf45 Honky-tonk 2 PNO 67 9 1 4 2 SINGLE
046 Pf46 E.Piano 1 EP 67 10 0 5 1 SINGLE
047 Pf47 St.Soft EP EP 67 11 1 5 2 SINGLE
048 Pf48 FM+SA EP EP 67 12 2 5 2 SINGLE
049 Pf49 60’s EP EP 67 13 3 5 1 SINGLE
050 Pf50 E.Piano 2 EP 67 14 0 6 1 SINGLE
051 Pf51 Detuned EP 2 EP 67 15 1 6 2 SINGLE
052 Pf52 St.FM EP EP 67 16 2 6 2 SINGLE
053 Pf53 EP Legend EP 67 17 3 6 2 SINGLE
054 Pf54 EP Phase EP 67 18 4 6 2 SINGLE
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055 Ky01 JUNO-D Fanta BEL 64 37 — — 5 DUAL
056 Ky02 JUNO-D Bell BEL 64 38 — — 4 SINGLE
057 Ky03 Singing Bell BEL 64 39 — — 2 SINGLE
058 Ky04 Pretty Bell BEL 64 40 — — 2 SINGLE
059 Ky05 Hyper Bell BEL 64 41 — — 2 SINGLE
060 Ky06 Warm Bell BEL 64 42 — — 2 SINGLE
061 Ky07 SouthernWind BEL 64 43 — — 4 SINGLE
062 Ky08 MOD Bell BEL 64 44 — — 6 DUAL
063 Ky09 MOD 5th Bell BEL 64 45 — — 4 DUAL
064 Ky10 Mysterious BEL 64 46 — — 4 SINGLE
065 Ky11 JU-2 Bell BEL 64 47 — — 2 SINGLE
066 Ky12 AEx SynBells BEL 64 48 — — 8 DUAL
067 Ky13 Clav 1 KEY 64 49 — — 1 SINGLE
068 Ky14 Clav 2 KEY 64 50 — — 2 SINGLE
069 Ky15 Clav 3 KEY 64 51 — — 1 SINGLE
070 Ky16 Clav 4 KEY 64 52 — — 1 SINGLE
071 Ky17 Phaser Clav KEY 64 53 — — 1 SINGLE
072 Ky18 JU-2 Clav 1 KEY 64 54 — — 1 SINGLE
073 Ky19 JU-2 Clav 2 KEY 64 55 — — 2 SINGLE

074 Ky20 Harpsichord2 KEY 64 56 — — 2 SINGLE
075 Ky21 JUNO Marimba MLT 64 57 — — 1 SINGLE
076 Ky22 JUNO-D Vibe MLT 64 58 — — 2 SINGLE
077 Ky23 SA Vibe MLT 64 59 — — 1 SINGLE
078 Ky24 JUNO-D Org 1 ORG 64 60 — — 3 SINGLE
079 Ky25 JUNO-D Org 2 ORG 64 61 — — 3 SINGLE
080 Ky26 JUNO-D Org 3 ORG 64 62 — — 1 SINGLE
081 Ky27 JUNO-D Org 4 ORG 64 63 — — 1 SINGLE
082 Ky28 JUNO-D Org 5 ORG 64 64 — — 3 SINGLE
083 Ky29 Jazz Organ 1 ORG 64 65 — — 1 SINGLE
084 Ky30 Jazz Organ 2 ORG 64 66 — — 1 SINGLE
085 Ky31 R&B Organ ORG 64 67 — — 3 SINGLE
086 Ky32 Power B Slw ORG 64 68 — — 1 SINGLE
087 Ky33 Power B Fst ORG 64 69 — — 1 SINGLE
088 Ky34 Gospel B ORG 64 70 — — 3 SINGLE
089 Ky35 Dist Mad Org ORG 64 71 — — 2 SINGLE
090 Ky36 Purple B ORG 64 72 — — 2 SINGLE
091 Ky37 Animal Organ ORG 64 73 — — 1 SINGLE
092 Ky38 Surf Organ ORG 64 74 — — 1 SINGLE
093 Ky39 Old Organ ORG 64 75 — — 1 SINGLE
094 Ky40 D-50 Organ ORG 64 76 — — 1 SINGLE
095 Ky41 House Organ ORG 64 77 — — 1 SINGLE
096 Ky42 Garage Organ ORG 64 78 — — 2 SINGLE
097 Ky43 Club Organ ORG 64 79 — — 2 SINGLE
098 Ky44 FM Prc Organ ORG 64 80 — — 1 SINGLE
099 Ky45 PipeOrgan/Bs ORG 64 81 — — 1 SPLIT
100 Ky46 Vodkakordion ACD 64 82 — — 4 SINGLE
101 Ky47 Squeeze Me! ACD 64 83 — — 4 SINGLE
102 Ky48 Guinguette ACD 64 84 — — 4 SINGLE
103 Ky49 Harpsichord KEY 67 19 0 7 1 SINGLE
104 Ky50 Coupled Hps. KEY 67 20 1 7 2 SINGLE
105 Ky51 Harpsi.w KEY 67 21 2 7 1 SINGLE
106 Ky52 Harpsi.o KEY 67 22 3 7 2 SINGLE
107 Ky53 Clav. KEY 67 23 0 8 1 SINGLE
108 Ky54 Pulse Clav KEY 67 24 1 8 1 SINGLE
109 Ky55 Celesta KEY 67 25 0 9 1 SINGLE
110 Ky56 Glockenspiel BEL 67 26 0 10 1 SINGLE
111 Ky57 Music Box BEL 67 27 0 11 1 SINGLE
112 Ky58 Vibraphone MLT 67 28 0 12 1 SINGLE
113 Ky59 Vibraphone w MLT 67 29 1 12 1 SINGLE
114 Ky60 Marimba MLT 67 30 0 13 1 SINGLE
115 Ky61 Marimba w MLT 67 31 1 13 1 SINGLE
116 Ky62 Xylophone MLT 67 32 0 14 1 SINGLE
117 Ky63 Tubular-bell BEL 67 33 0 15 1 SINGLE
118 Ky64 Church Bell BEL 67 34 1 15 1 SINGLE
119 Ky65 Carillon BEL 67 35 2 15 1 SINGLE
120 Ky66 Organ 1 ORG 67 37 0 17 3 SINGLE
121 Ky67 Trem. Organ ORG 67 38 1 17 2 SINGLE
122 Ky68 60’s Organ 1 ORG 67 39 2 17 2 SINGLE
123 Ky69 70’s E.Organ ORG 67 40 3 17 2 SINGLE
124 Ky70 Organ 2 ORG 67 41 0 18 1 SINGLE
125 Ky71 Chorus Or.2 ORG 67 42 1 18 3 SINGLE
126 Ky72 Perc. Organ ORG 67 43 2 18 2 SINGLE
127 Ky73 Organ 3 ORG 67 44 0 19 2 SINGLE
128 Ky74 Church Org.1 ORG 67 45 0 20 1 SINGLE
129 Ky75 Church Org.2 ORG 67 46 1 20 2 SINGLE
130 Ky76 Church Org.3 ORG 67 47 2 20 2 SINGLE
131 Ky77 Reed Organ ORG 67 48 0 21 1 SINGLE
132 Ky78 Puff Organ ORG 67 49 1 21 2 SINGLE
133 Ky79 Accordion Fr ACD 67 50 0 22 2 SINGLE
134 Ky80 Accordion It ACD 67 51 1 22 2 SINGLE
135 Ky81 Harmonica HRM 67 52 0 23 1 SINGLE
136 Ky82 Bandoneon ACD 67 53 0 24 2 SINGLE
137 Ky83 Crystal BEL 68 56 0 99 2 SINGLE
138 Ky84 Syn Mallet BEL 68 57 1 99 1 SINGLE
139 Ky85 Tinkle Bell BEL 68 75 0 113 3 SINGLE
140 Ky86 Steel Drums MLT 68 77 0 115 1 SINGLE
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[3] GUITAR

[4] ORCH
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141 Gt01 JUNO-D Gtr AGT 64 85 — — 4 DUAL
142 Gt02 JUNO-D AcGtr AGT 64 86 — — 2 SINGLE
143 Gt03 JUNO-D AGtr2 AGT 64 87 — — 1 SINGLE
144 Gt04 12str Gtr 2 AGT 64 88 — — 2 SINGLE
145 Gt05 Nylon Guitar AGT 64 89 — — 2 SINGLE
146 Gt06 Spanish Gtr AGT 64 90 — — 2 SINGLE
147 Gt07 Requint Gtr AGT 64 91 — — 2 SINGLE
148 Gt08 AEx BeyondGt AGT 64 92 — — 6 DUAL
149 Gt09 JUNO-D EG 1 EGT 64 93 — — 1 SINGLE
150 Gt10 JUNO-D EG 2 EGT 64 94 — — 1 SINGLE
151 Gt11 St.Strat Gtr EGT 64 95 — — 2 SINGLE
152 Gt12 12str E-Gtr EGT 64 96 — — 2 SINGLE
153 Gt13 JUNO-D JazzG EGT 64 97 — — 1 SINGLE
154 Gt14 E.Guitar EGT 64 98 — — 1 SINGLE
155 Gt15 Funk Gtr EGT 64 99 — — 1 SINGLE
156 Gt16 Wah Guitar EGT 64 100 — — 1 SINGLE
157 Gt17 Wah-Wah Gtr EGT 64 101 — — 1 SINGLE
158 Gt18 Darmstrat DGT 64 102 — — 4 DUAL
159 Gt19 Dazed Guitar DGT 64 103 — — 2 SINGLE
160 Gt20 OD-Gtr DGT 64 104 — — 2 SINGLE
161 Gt21 Heavy Gtr DGT 64 105 — — 1 SINGLE
162 Gt22 Dist Mute DGT 64 106 — — 1 SINGLE
163 Gt23 D.Mute Gtr DGT 64 107 — — 1 SINGLE
164 Gt24 5th OverDrv. DGT 64 108 — — 2 SINGLE
165 Gt25 Power Chord DGT 64 109 — — 2 SINGLE
166 Gt26 Nylon-str.Gt AGT 67 54 0 25 2 SINGLE
167 Gt27 Ukulele AGT 67 55 1 25 1 SINGLE
168 Gt28 Nylon Gt.o AGT 67 56 2 25 2 SINGLE
169 Gt29 Nylon Gt.2 AGT 67 57 3 25 1 SINGLE
170 Gt30 Steel-str.Gt AGT 67 58 0 26 1 SINGLE
171 Gt31 12-str.Gt AGT 67 59 1 26 2 SINGLE
172 Gt32 Mandolin AGT 67 60 2 26 2 SINGLE
173 Gt33 Steel + Body AGT 67 61 3 26 2 SINGLE
174 Gt34 Jazz Gt. EGT 67 62 0 27 1 SINGLE
175 Gt35 Pedal Steel EGT 67 63 1 27 1 SINGLE
176 Gt36 Clean Gt. EGT 67 64 0 28 1 SINGLE
177 Gt37 Chorus Gt. EGT 67 65 1 28 2 SINGLE
178 Gt38 Mid Tone GTR EGT 67 66 2 28 1 SINGLE
179 Gt39 Muted Gt. EGT 67 67 0 29 1 SINGLE
180 Gt40 Funk Pop EGT 67 68 1 29 1 SINGLE
181 Gt41 Funk Gt.2 EGT 67 69 2 29 1 SINGLE
182 Gt42 Jazz Man EGT 67 70 3 29 2 SINGLE
183 Gt43 Overdrive Gt DGT 67 71 0 30 2 SINGLE
184 Gt44 Guitar Pinch DGT 67 72 1 30 1 SINGLE
185 Gt45 DistortionGt DGT 67 73 0 31 2 SINGLE
186 Gt46 Feedback Gt. DGT 67 74 1 31 2 SINGLE
187 Gt47 Dist Rtm GTR DGT 67 75 2 31 1 SINGLE
188 Gt48 Gt.Harmonics EGT 67 76 0 32 1 SINGLE
189 Gt49 Gt. Feedback EGT 67 77 1 32 1 SINGLE
190 Gt50 Atmosphere AGT 68 58 0 100 2 SINGLE
191 Gt51 Gt.FretNoise AGT 68 88 0 121 1 SINGLE
192 Gt52 Gt.Cut Noise AGT 68 89 1 121 1 SINGLE
193 Gt53 String Slap AGT 68 90 2 121 1 SINGLE
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194 Oc01 JUNO-D Str 1 STR 64 110 — — 4 SINGLE
195 Oc02 JUNO-D Str 2 STR 64 111 — — 4 DUAL
196 Oc03 JUNO-D Str 3 STR 64 112 — — 4 DUAL
197 Oc04 PortaStrings STR 64 113 — — 4 SINGLE
198 Oc05 StringsSect1 STR 64 114 — — 4 DUAL
199 Oc06 StringsSect2 STR 64 115 — — 4 DUAL
200 Oc07 StringsSect3 STR 64 116 — — 4 DUAL
201 Oc08 StringsSect4 STR 64 117 — — 3 DUAL
202 Oc09 VeloStrings STR 64 118 — — 5 DUAL
203 Oc10 SlowStrings1 STR 64 119 — — 2 SINGLE
204 Oc11 SlowStrings2 STR 64 120 — — 2 SINGLE
205 Oc12 Oct Strings STR 64 121 — — 2 SINGLE
206 Oc13 Str Spic 1 STR 64 122 — — 1 SINGLE
207 Oc14 Str Spic 2 STR 64 123 — — 2 DUAL
208 Oc15 Tron Strings STR 64 124 — — 1 SINGLE
209 Oc16 Tekno Str STR 64 125 — — 4 DUAL
210 Oc17 Dance Str STR 64 126 — — 1 SINGLE
211 Oc18 JUNO-D Orch1 STR 64 127 — — 4 DUAL
212 Oc19 JUNO-D Orch2 STR 64 128 — — 5 DUAL
213 Oc20 JUNO-D Orch3 STR 65 1 — — 3 SINGLE

214 Oc21 JUNO-D Orch4 STR 65 2 — — 4 DUAL
215 Oc22 HybrdStrings STR 65 3 — — 5 DUAL
216 Oc23 JP Strings 1 STR 65 4 — — 5 DUAL
217 Oc24 JP Strings 2 STR 65 5 — — 3 DUAL
218 Oc25 JP Strings 3 STR 65 6 — — 3 SINGLE
219 Oc26 JUNO-60 Str STR 65 7 — — 6 DUAL
220 Oc27 106 Strings STR 65 8 — — 3 DUAL
221 Oc28 JU-2 Str 1 STR 65 9 — — 4 DUAL
222 Oc29 JU-2 Str 2 STR 65 10 — — 5 DUAL
223 Oc30 OB Strings 1 STR 65 11 — — 2 SINGLE
224 Oc31 OB Strings 2 STR 65 12 — — 5 DUAL
225 Oc32 SawStrings 1 STR 65 13 — — 2 SINGLE
226 Oc33 SawStrings 2 STR 65 14 — — 6 DUAL
227 Oc34 AEx Orchstra STR 65 15 — — 6 DUAL
228 Oc35 JUNO-D Vln 1 STR 65 16 — — 2 DUAL
229 Oc36 JUNO-D Vln 2 STR 65 17 — — 2 SINGLE
230 Oc37 Violin Marc STR 65 18 — — 1 SINGLE
231 Oc38 JUNO-D Viola STR 65 19 — — 1 SINGLE
232 Oc39 JUNO-D Vc 1 STR 65 20 — — 3 DUAL
233 Oc40 JUNO-D Vc 2 STR 65 21 — — 2 SINGLE
234 Oc41 Cello Spic STR 65 22 — — 1 SINGLE
235 Oc42 JUNO-D CB STR 65 23 — — 1 SINGLE
236 Oc43 JUNO-D Pizz1 STR 65 24 — — 5 DUAL
237 Oc44 JUNO-D Pizz2 STR 65 25 — — 5 DUAL
238 Oc45 Trad Pizz STR 65 26 — — 1 SINGLE
239 Oc46 JUNO-D Harp OCH 65 27 — — 2 SINGLE
240 Oc47 JUNO-D Oboe WND 65 28 — — 1 SINGLE
241 Oc48 JUNO-D E.Hrn WND 65 29 — — 1 SINGLE
242 Oc49 JUNO-D Clar WND 65 30 — — 1 SINGLE
243 Oc50 JUNO-D Flt 1 FLT 65 31 — — 1 SINGLE
244 Oc51 JUNO-D Flt 2 FLT 65 32 — — 2 SINGLE
245 Oc52 Tron Flute FLT 65 33 — — 1 SINGLE
246 Oc53 Calliope-D FLT 65 34 — — 3 SINGLE
247 Oc54 JUNO-D Sicu FLT 65 35 — — 1 SINGLE
248 Oc55 JUNO-D Blow FLT 65 36 — — 3 SINGLE
249 Oc56 Club Hit HIT 65 37 — — 4 SINGLE
250 Oc57 Back Hit HIT 65 38 — — 1 SINGLE
251 Oc58 Techno Hit HIT 65 39 — — 1 SINGLE
252 Oc59 Philly Hit HIT 65 40 — — 1 SINGLE
253 Oc60 Violin STR 67 94 0 41 2 SINGLE
254 Oc61 Slow Violin STR 67 95 1 41 1 SINGLE
255 Oc62 Viola STR 67 96 0 42 1 SINGLE
256 Oc63 Cello STR 67 97 0 43 2 SINGLE
257 Oc64 Contrabass STR 67 98 0 44 1 SINGLE
258 Oc65 Tremolo Str STR 67 99 0 45 2 SINGLE
259 Oc66 PizzicatoStr STR 67 100 0 46 1 SINGLE
260 Oc67 Strings STR 67 104 0 49 2 SINGLE
261 Oc68 Orchestra OCH 67 105 1 49 3 SINGLE
262 Oc69 60s Strings STR 67 106 2 49 2 SINGLE
263 Oc70 Slow Strings STR 67 107 0 50 2 SINGLE
264 Oc71 Syn.Strings1 STR 67 108 0 51 2 SINGLE
265 Oc72 Syn.Strings3 STR 67 109 1 51 2 SINGLE
266 Oc73 OrchestraHit HIT 67 117 0 56 2 SINGLE
267 Oc74 Bass Hit HIT 67 118 1 56 2 SINGLE
268 Oc75 6th Hit HIT 67 119 2 56 2 SINGLE
269 Oc76 Euro Hit HIT 67 120 3 56 2 SINGLE
270 Oc77 Oboe WND 68 16 0 69 1 SINGLE
271 Oc78 English Horn WND 68 17 0 70 1 SINGLE
272 Oc79 Bassoon WND 68 18 0 71 1 SINGLE
273 Oc80 Clarinet WND 68 19 0 72 1 SINGLE
274 Oc81 Piccolo FLT 68 20 0 73 1 SINGLE
275 Oc82 Flute FLT 68 21 0 74 1 SINGLE
276 Oc83 Recorder FLT 68 22 0 75 1 SINGLE
277 Oc84 Pan Flute FLT 68 23 0 76 1 SINGLE
278 Oc85 Bottle Blow FLT 68 24 0 77 2 SINGLE
279 Oc86 Whistle FLT 68 26 0 79 2 SINGLE
280 Oc87 Ocarina FLT 68 27 0 80 2 SINGLE
281 Oc88 Fiddle STR 68 73 0 111 1 SINGLE
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282 Wr01 JUNO-D Sitar PLK 65 41 — — 1 SINGLE
283 Wr02 JUNO-D Shami ETH 65 42 — — 2 SINGLE
284 Wr03 JUNO-D Klmba ETH 65 43 — — 1 SINGLE
285 Wr04 Jublag ETH 65 44 — — 1 SINGLE
286 Wr05 Tin Whistle ETH 65 45 — — 1 SINGLE
287 Wr06 JUNO-D Shaku ETH 65 46 — — 1 SINGLE
288 Wr07 ShakuBamboo ETH 65 47 — — 4 SINGLE
289 Wr08 Nay ETH 65 48 — — 2 SINGLE
290 Wr09 AEx CelticFl ETH 65 49 — — 2 DUAL
291 Wr10 Santur PLK 67 36 0 16 1 SINGLE
292 Wr11 Harp PLK 67 101 0 47 1 SINGLE
293 Wr12 Yang Qin PLK 67 102 1 47 2 SINGLE
294 Wr13 Shakuhachi ETH 68 25 0 78 1 SINGLE
295 Wr14 Sitar PLK 68 65 0 105 1 SINGLE
296 Wr15 Sitar 2 PLK 68 66 1 105 2 SINGLE
297 Wr16 Banjo FRT 68 67 0 106 1 SINGLE
298 Wr17 Shamisen PLK 68 68 0 107 1 SINGLE
299 Wr18 Koto PLK 68 69 0 108 2 SINGLE
300 Wr19 Taisho Koto PLK 68 70 1 108 2 SINGLE
301 Wr20 Kalimba PLK 68 71 0 109 1 SINGLE
302 Wr21 Bagpipe ETH 68 72 0 110 2 SINGLE
303 Wr22 Shanai ETH 68 74 0 112 1 SINGLE
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304 Br01 JUNO-D Brass BRS 65 50 — — 8 DUAL
305 Br02 Brass Sect 1 BRS 65 51 — — 2 SINGLE
306 Br03 Brass Sect 2 BRS 65 52 — — 4 SINGLE
307 Br04 Brass Sect 3 BRS 65 53 — — 2 SINGLE
308 Br05 Brass Sect 4 BRS 65 54 — — 2 SINGLE
309 Br06 Tp&Tb Sect 1 BRS 65 55 — — 2 SINGLE
310 Br07 Tp&Tb Sect 2 BRS 65 56 — — 2 SINGLE
311 Br08 Tp Sect BRS 65 57 — — 1 SINGLE
312 Br09 Tb Sect BRS 65 58 — — 1 SINGLE
313 Br10 Brass sfz BRS 65 59 — — 2 SINGLE
314 Br11 St.Sax Sect BRS 65 60 — — 2 SINGLE
315 Br12 AEx UniTp+Tb BRS 65 61 — — 2 DUAL
316 Br13 F.HornSect 1 BRS 65 62 — — 1 SINGLE
317 Br14 F.HornSect 2 BRS 65 63 — — 2 DUAL
318 Br15 Wide FrHorns BRS 65 64 — — 2 SINGLE
319 Br16 Str + Horns BRS 65 65 — — 2 SINGLE
320 Br17 Orch Brass 1 BRS 65 66 — — 2 SINGLE
321 Br18 Orch Brass 2 BRS 65 67 — — 2 SINGLE
322 Br19 St.OrchBrs 1 BRS 65 68 — — 2 SINGLE
323 Br20 St.OrchBrs 2 BRS 65 69 — — 4 SINGLE
324 Br21 St.OrchBrs 3 BRS 65 70 — — 4 SINGLE
325 Br22 Henry IV BRS 65 71 — — 4 SINGLE
326 Br23 Oct Brass BRS 65 72 — — 2 SINGLE
327 Br24 Power Saws SBR 65 73 — — 3 DUAL
328 Br25 106 Brass 1 SBR 65 74 — — 6 DUAL
329 Br26 106 Brass 2 SBR 65 75 — — 6 DUAL
330 Br27 LA Brass SBR 65 76 — — 4 SINGLE
331 Br28 Oct Syn Brs SBR 65 77 — — 6 DUAL
332 Br29 Soft SynBrs SBR 65 78 — — 4 DUAL
333 Br30 Deep SynBrs SBR 65 79 — — 4 DUAL
334 Br31 VeloBrass SBR 65 80 — — 2 SINGLE
335 Br32 JP Saw Brs SBR 65 81 — — 4 DUAL
336 Br33 OB Brass SBR 65 82 — — 5 DUAL
337 Br34 BPF Brass SBR 65 83 — — 4 DUAL
338 Br35 Dist SqrBrs SBR 65 84 — — 2 SINGLE
339 Br36 Soaring Horn SBR 65 85 — — 4 SINGLE
340 Br37 JUNO-D Tp 1 BRS 65 86 — — 1 SINGLE
341 Br38 JUNO-D Tp 2 BRS 65 87 — — 1 SINGLE
342 Br39 Bright Tp BRS 65 88 — — 2 SINGLE
343 Br40 Flugel Horn BRS 65 89 — — 1 SINGLE
344 Br41 Dual Tp BRS 65 90 — — 2 SINGLE
345 Br42 MuteTrumpt 1 BRS 65 91 — — 1 SINGLE
346 Br43 MuteTrumpt 2 BRS 65 92 — — 1 SINGLE
347 Br44 JUNO-D Tb 1 BRS 65 93 — — 1 SINGLE
348 Br45 JUNO-D Tb 2 BRS 65 94 — — 1 SINGLE
349 Br46 JUNO-D Tuba BRS 65 95 — — 1 SINGLE
350 Br47 JUNO-D F.Hrn BRS 65 96 — — 1 SINGLE
351 Br48 JUNO-D S.Sax SAX 65 97 — — 1 SINGLE
352 Br49 JUNO-D A.Sax SAX 65 98 — — 1 SINGLE
353 Br50 AltoSax Sft SAX 65 99 — — 1 SINGLE
354 Br51 Honky Tenor SAX 65 100 — — 1 SINGLE

355 Br52 JUNO-D T.Sax SAX 65 101 — — 2 SINGLE
356 Br53 Blown Tenor SAX 65 102 — — 1 SINGLE
357 Br54 JUNO-D B.Sax SAX 65 103 — — 1 SINGLE
358 Br55 Trumpet BRS 67 121 0 57 2 SINGLE
359 Br56 Dark Trumpet BRS 67 122 1 57 1 SINGLE
360 Br57 Trombone BRS 67 123 0 58 1 SINGLE
361 Br58 Trombone 2 BRS 67 124 1 58 1 SINGLE
362 Br59 Bright Tb BRS 67 125 2 58 1 SINGLE
363 Br60 Tuba BRS 67 126 0 59 1 SINGLE
364 Br61 MutedTrumpet BRS 67 127 0 60 1 SINGLE
365 Br62 MuteTrumpet2 BRS 67 128 1 60 1 SINGLE
366 Br63 French Horns BRS 68 1 0 61 1 SINGLE
367 Br64 Fr.Horn 2 BRS 68 2 1 61 2 SINGLE
368 Br65 Brass 1 BRS 68 3 0 62 2 SINGLE
369 Br66 Brass 2 BRS 68 4 1 62 2 SINGLE
370 Br67 Synth Brass1 SBR 68 5 0 63 2 SINGLE
371 Br68 JP Brass SBR 68 6 1 63 2 SINGLE
372 Br69 Oct SynBrass SBR 68 7 2 63 2 SINGLE
373 Br70 Jump Brass SBR 68 8 3 63 1 SINGLE
374 Br71 Synth Brass2 SBR 68 9 0 64 2 SINGLE
375 Br72 SynBrass sfz SBR 68 10 1 64 2 SINGLE
376 Br73 Velo Brass 1 SBR 68 11 2 64 2 SINGLE
377 Br74 Soprano Sax SAX 68 12 0 65 1 SINGLE
378 Br75 Alto Sax SAX 68 13 0 66 1 SINGLE
379 Br76 Tenor Sax SAX 68 14 0 67 1 SINGLE
380 Br77 Baritone Sax SAX 68 15 0 68 1 SINGLE
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381 Vo01 Jazz Scat VOX 65 104 — — 1 SINGLE
382 Vo02 JUNO-D Choir VOX 65 105 — — 2 SINGLE
383 Vo03 JUNO-D Vox VOX 65 106 — — 2 SINGLE
384 Vo04 FemMm Choir VOX 65 107 — — 1 SINGLE
385 Vo05 St.ChoirAhs VOX 65 108 — — 4 SINGLE
386 Vo06 SH-2000 Vox VOX 65 109 — — 1 SINGLE
387 Vo07 FM Vox VOX 65 110 — — 1 SINGLE
388 Vo08 Vox Pad VOX 65 111 — — 2 SINGLE
389 Vo09 ChaosChoir 1 VOX 65 112 — — 8 DUAL
390 Vo10 ChaosChoir 2 VOX 65 113 — — 7 DUAL
391 Vo11 AEx StackVox VOX 65 114 — — 4 DUAL
392 Vo12 JUNO-D Cosmo SPD 65 115 — — 4 DUAL
393 Vo13 JUNO-D Space SPD 65 116 — — 5 DUAL
394 Vo14 Heaven Pad SPD 65 117 — — 2 SINGLE
395 Vo15 D-50 Retour SPD 65 118 — — 4 SINGLE
396 Vo16 Warm Sqr Pad SPD 65 119 — — 3 SINGLE
397 Vo17 Hollow Pad 1 SPD 65 120 — — 8 DUAL
398 Vo18 JP8 Hollow SPD 65 121 — — 4 SINGLE
399 Vo19 JP8Haunting SPD 65 122 — — 4 SINGLE
400 Vo20 OB2 Pad 1 SPD 65 123 — — 2 SINGLE
401 Vo21 OB2 Pad 2 SPD 65 124 — — 1 SINGLE
402 Vo22 Saw Sweep 1 SPD 65 125 — — 3 SINGLE
403 Vo23 Saw Sweep 2 SPD 65 126 — — 2 SINGLE
404 Vo24 Saw Sweep 3 SPD 65 127 — — 3 SINGLE
405 Vo25 Soft Pad 1 SPD 65 128 — — 3 DUAL
406 Vo26 Soft Pad 2 SPD 66 1 — — 1 SINGLE
407 Vo27 Oct SynStr SPD 66 2 — — 6 DUAL
408 Vo28 Stacked Pad SPD 66 3 — — 6 DUAL
409 Vo29 JUNO-D Pad BPD 66 4 — — 4 SINGLE
410 Vo30 SuperJupiter BPD 66 5 — — 4 SINGLE
411 Vo31 ReverseSweep BPD 66 6 — — 2 SINGLE
412 Vo32 JUNO-D Atmos BPD 66 7 — — 5 DUAL
413 Vo33 JUNO-D Comb BPD 66 8 — — 4 SINGLE
414 Vo34 Comb Pad BPD 66 9 — — 4 SINGLE
415 Vo35 Saws Strobe BPD 66 10 — — 8 DUAL
416 Vo36 Star Dust BPD 66 11 — — 4 SINGLE
417 Vo37 Wind Pad BPD 66 12 — — 7 DUAL
418 Vo38 Shakupad BPD 66 13 — — 3 SINGLE
419 Vo39 Sweep Stack BPD 66 14 — — 4 SINGLE
420 Vo40 Reso Pad BPD 66 15 — — 2 SINGLE
421 Vo41 ForwardSweep BPD 66 16 — — 2 SINGLE
422 Vo42 AEx StackPad BPD 66 17 — — 6 DUAL
423 Vo43 Syn.Strings2 SPD 67 110 0 52 2 SINGLE
424 Vo44 Choir Aahs VOX 67 111 0 53 2 SINGLE
425 Vo45 Chorus Aahs VOX 67 112 1 53 2 SINGLE
426 Vo46 Voice Oohs VOX 67 113 0 54 1 SINGLE
427 Vo47 Humming VOX 67 114 1 54 2 SINGLE
428 Vo48 SynVox VOX 67 115 0 55 2 SINGLE
429 Vo49 Analog Voice VOX 67 116 1 55 1 SINGLE
430 Vo50 Warm Pad SPD 68 45 0 90 1 SINGLE
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431 Vo51 Sine Pad SPD 68 46 1 90 2 SINGLE
432 Vo52 Space Voice VOX 68 48 0 92 2 SINGLE
433 Vo53 Itopia VOX 68 49 1 92 2 SINGLE
434 Vo54 Bowed Glass SPD 68 50 0 93 3 SINGLE
435 Vo55 Metal Pad BPD 68 51 0 94 3 SINGLE
436 Vo56 Halo Pad BPD 68 52 0 95 2 SINGLE
437 Vo57 Sweep Pad SPD 68 53 0 96 1 SINGLE
438 Vo58 Soundtrack SPD 68 55 0 98 2 SINGLE
439 Vo59 Echo Drops BPD 68 61 0 103 1 SINGLE
440 Vo60 Echo Bell BPD 68 62 1 103 2 SINGLE
441 Vo61 Echo Pan BPD 68 63 2 103 2 SINGLE
442 Vo62 Star Theme BPD 68 64 0 104 2 SINGLE
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443 Sy01 JUNO-DTrance SYN 66 18 — — 6 DUAL
444 Sy02 Trance Keys SYN 66 19 — — 3 SINGLE
445 Sy03 Trance Pad SYN 66 20 — — 2 SINGLE
446 Sy04 DanceStack SYN 66 21 — — 5 DUAL
447 Sy05 JUNO-D Power SYN 66 22 — — 4 DUAL
448 Sy06 106 SawStack SYN 66 23 — — 2 DUAL
449 Sy07 JUNO-D Sweep SYN 66 24 — — 4 DUAL
450 Sy08 Pizz Saw SYN 66 25 — — 4 DUAL
451 Sy09 Sugar Key SYN 66 26 — — 2 SINGLE
452 Sy10 BriteSawKey SYN 66 27 — — 2 SINGLE
453 Sy11 Wire Keys SYN 66 28 — — 3 SINGLE
454 Sy12 DualWireKeys SYN 66 29 — — 5 DUAL
455 Sy13 JUNO-D Poly SYN 66 30 — — 4 DUAL
456 Sy14 JUNO-D Rave TEK 66 31 — — 5 DUAL
457 Sy15 Feedback 5th TEK 66 32 — — 6 DUAL
458 Sy16 Time Warp TEK 66 33 — — 3 SINGLE
459 Sy17 Riff the 5th TEK 66 34 — — 2 SINGLE
460 Sy18 Seq Pulse TEK 66 35 — — 2 SINGLE
461 Sy19 Chord Maj7 TEK 66 36 — — 4 SINGLE
462 Sy20 JUNO-D Slice PLS 66 37 — — 3 DUAL
463 Sy21 Saw Impulse PLS 66 38 — — 3 SINGLE
464 Sy22 Slicer PLS 66 39 — — 5 DUAL
465 Sy23 Power Slice PLS 66 40 — — 3 DUAL
466 Sy24 Rndm Ending PLS 66 41 — — 2 SINGLE
467 Sy25 Rndm Pad PLS 66 42 — — 3 SINGLE
468 Sy26 Etherality PLS 66 43 — — 4 SINGLE
469 Sy27 LFO Pad PLS 66 44 — — 4 SINGLE
470 Sy28 Strobe-J PLS 66 45 — — 6 DUAL
471 Sy29 Step Pad PLS 66 46 — — 4 SINGLE
472 Sy30 RndmFltrChrd PLS 66 47 — — 4 SINGLE
473 Sy31 Just Before FX 66 48 — — 4 SINGLE
474 Sy32 JUNO-D Lead1 HLD 66 49 — — 2 SINGLE
475 Sy33 JUNO-D Lead2 HLD 66 50 — — 4 DUAL
476 Sy34 JUNO-D Lead3 HLD 66 51 — — 2 SINGLE
477 Sy35 MG Lead 1 HLD 66 52 — — 1 SINGLE
478 Sy36 MG Lead 2 HLD 66 53 — — 1 SINGLE
479 Sy37 MG Lead 3 HLD 66 54 — — 1 SINGLE
480 Sy38 MG Lead 4 HLD 66 55 — — 1 SINGLE
481 Sy39 PM Lead HLD 66 56 — — 1 SINGLE
482 Sy40 Sqr&Saw Ld HLD 66 57 — — 4 SINGLE
483 Sy41 Homey Lead HLD 66 58 — — 1 SINGLE
484 Sy42 D-50 FatSaw HLD 66 59 — — 2 SINGLE
485 Sy43 P5 Saw HLD 66 60 — — 2 SINGLE
486 Sy44 MG Saw HLD 66 61 — — 1 SINGLE
487 Sy45 OB Saw HLD 66 62 — — 1 SINGLE
488 Sy46 Waspy Synth HLD 66 63 — — 2 SINGLE
489 Sy47 Naked Cheese HLD 66 64 — — 1 SINGLE
490 Sy48 Velo Cheese HLD 66 65 — — 3 SINGLE
491 Sy49 800 Lead SLD 66 66 — — 1 SINGLE
492 Sy50 OB Lead SLD 66 67 — — 2 SINGLE
493 Sy51 Shmoog SLD 66 68 — — 2 SINGLE
494 Sy52 JUNO-D SftLd SLD 66 69 — — 1 SINGLE
495 Sy53 Theramax SLD 66 70 — — 1 SINGLE
496 Sy54 JD Triangle SLD 66 71 — — 1 SINGLE
497 Sy55 Sine SLD 66 72 — — 1 SINGLE
498 Sy56 Twin Sine SLD 66 73 — — 2 SINGLE
499 Sy57 Square Wave HLD 68 28 0 81 2 SINGLE
500 Sy58 MG Square HLD 68 29 1 81 1 SINGLE
501 Sy59 2600 Sine HLD 68 30 2 81 1 SINGLE
502 Sy60 Saw Wave HLD 68 31 0 82 2 SINGLE
503 Sy61 OB2 Saw HLD 68 32 1 82 1 SINGLE
504 Sy62 Doctor Solo HLD 68 33 2 82 2 SINGLE
505 Sy63 Natural Lead HLD 68 34 3 82 2 SINGLE
506 Sy64 SequencedSaw HLD 68 35 4 82 2 SINGLE

No. íàçâàíèå êàòåãî
ðèÿ

âûáîð ïàò÷à âûáîð ïàò÷à 
GM2

ãîëîñ Key 
Mode

MSB = 87 MSB = 121
LSB PC LSB PC

507 Sy65 Syn.Calliope SLD 68 36 0 83 2 SINGLE
508 Sy66 Chiffer Lead SLD 68 37 0 84 2 SINGLE
509 Sy67 Charang HLD 68 38 0 85 2 SINGLE
510 Sy68 Wire Lead HLD 68 39 1 85 2 SINGLE
511 Sy69 Solo Vox SLD 68 40 0 86 2 SINGLE
512 Sy70 5th Saw Wave HLD 68 41 0 87 2 SINGLE
513 Sy71 Bass & Lead HLD 68 42 0 88 2 SINGLE
514 Sy72 Delayed Lead HLD 68 43 1 88 2 SINGLE
515 Sy73 Fantasia SYN 68 44 0 89 2 SINGLE
516 Sy74 Polysynth SYN 68 47 0 91 2 SINGLE
517 Sy75 Ice Rain SYN 68 54 0 97 2 SINGLE
518 Sy76 Brightness SYN 68 59 0 101 2 SINGLE
519 Sy77 Goblin PLS 68 60 0 102 2 SINGLE
520 Sy78 Breath Noise FX 68 91 0 122 1 SINGLE
521 Sy79 Fl.Key Click FX 68 92 1 122 1 SINGLE
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522 Bs01 TB Dist Saw SBS 66 74 — — 1 SINGLE
523 Bs02 Acid TB Bs SBS 66 75 — — 1 SINGLE
524 Bs03 FatTB Bass SBS 66 76 — — 2 SINGLE
525 Bs04 TB Bass SBS 66 77 — — 1 SINGLE
526 Bs05 MC202 Bass SBS 66 78 — — 1 SINGLE
527 Bs06 House Bass 1 SBS 66 79 — — 1 SINGLE
528 Bs07 SH101 Bass 1 SBS 66 80 — — 1 SINGLE
529 Bs08 SH101 Bass 2 SBS 66 81 — — 1 SINGLE
530 Bs09 Dark Bass SBS 66 82 — — 2 SINGLE
531 Bs10 Smooth Bass SBS 66 83 — — 2 SINGLE
532 Bs11 Low Bass SBS 66 84 — — 2 SINGLE
533 Bs12 Deep Bass SBS 66 85 — — 3 SINGLE
534 Bs13 SH DullBass SBS 66 86 — — 2 SINGLE
535 Bs14 Square Bass SBS 66 87 — — 2 SINGLE
536 Bs15 Jungle Bass SBS 66 88 — — 1 SINGLE
537 Bs16 Organ Bass SBS 66 89 — — 1 SINGLE
538 Bs17 Garage Bass SBS 66 90 — — 1 SINGLE
539 Bs18 Attack Bass SBS 66 91 — — 5 DUAL
540 Bs19 House Bass 2 SBS 66 92 — — 1 SINGLE
541 Bs20 SH-2 Bass SBS 66 93 — — 2 SINGLE
542 Bs21 MG Punch Bs SBS 66 94 — — 2 SINGLE
543 Bs22 MG Lite Bs SBS 66 95 — — 2 SINGLE
544 Bs23 PopSynthBass SBS 66 96 — — 2 SINGLE
545 Bs24 BriteSawBass SBS 66 97 — — 2 DUAL
546 Bs25 Mini Bass SBS 66 98 — — 1 SINGLE
547 Bs26 JU-2 Bass SBS 66 99 — — 1 SINGLE
548 Bs27 106 Bass 1 SBS 66 100 — — 3 SINGLE
549 Bs28 106 Bass 2 SBS 66 101 — — 1 SINGLE
550 Bs29 MG Bass 1 SBS 66 102 — — 2 SINGLE
551 Bs30 MG Bass 2 SBS 66 103 — — 2 SINGLE
552 Bs31 Unison Bs 1 SBS 66 104 — — 2 SINGLE
553 Bs32 Unison Bs 2 SBS 66 105 — — 3 SINGLE
554 Bs33 Unison Bs 3 SBS 66 106 — — 3 SINGLE
555 Bs34 Unison Bs 4 SBS 66 107 — — 2 SINGLE
556 Bs35 Unison Bs 5 SBS 66 108 — — 4 SINGLE
557 Bs36 Detune Bass SBS 66 109 — — 3 SINGLE
558 Bs37 AEx Synth Bs SBS 66 110 — — 3 DUAL
559 Bs38 JUNO-D AcBs1 BS 66 111 — — 2 SINGLE
560 Bs39 JUNO-D AcBs2 BS 66 112 — — 2 SINGLE
561 Bs40 Upright Bs BS 66 113 — — 2 SINGLE
562 Bs41 JUNO-D Bs 1 BS 66 114 — — 4 DUAL
563 Bs42 JUNO-D Bs 2 BS 66 115 — — 2 SINGLE
564 Bs43 JUNO-D Bs 3 BS 66 116 — — 2 SINGLE
565 Bs44 JUNO-DJazzBs BS 66 117 — — 2 SINGLE
566 Bs45 Bright Bass BS 66 118 — — 1 SINGLE
567 Bs46 JUNO-DRockBs BS 66 119 — — 2 SINGLE
568 Bs47 JUNO-DFlsBs1 BS 66 120 — — 2 SINGLE
569 Bs48 JUNO-DFlsBs2 BS 66 121 — — 2 SINGLE
570 Bs49 Mr.Smooth BS 66 122 — — 2 SINGLE
571 Bs50 JUNO-D Slap1 BS 66 123 — — 1 SINGLE
572 Bs51 JUNO-D Slap2 BS 66 124 — — 2 SINGLE
573 Bs52 AEx FingerBs BS 66 125 — — 3 DUAL
574 Bs53 Acoustic Bs. BS 67 78 0 33 2 SINGLE
575 Bs54 Fingered Bs. BS 67 79 0 34 1 SINGLE
576 Bs55 Finger Slap BS 67 80 1 34 2 SINGLE
577 Bs56 Picked Bass BS 67 81 0 35 1 SINGLE
578 Bs57 Fretless Bs. BS 67 82 0 36 1 SINGLE
579 Bs58 Slap Bass 1 BS 67 83 0 37 1 SINGLE
580 Bs59 Slap Bass 2 BS 67 84 0 38 2 SINGLE
581 Bs60 Synth Bass 1 SBS 67 85 0 39 1 SINGLE
582 Bs61 SynthBass101 SBS 67 86 1 39 1 SINGLE
583 Bs62 Acid Bass SBS 67 87 2 39 1 SINGLE
584 Bs63 Clavi Bass SBS 67 88 3 39 2 SINGLE
585 Bs64 Hammer SBS 67 89 4 39 2 SINGLE
586 Bs65 Synth Bass 2 SBS 67 90 0 40 2 SINGLE
587 Bs66 Beef FM Bass SBS 67 91 1 40 2 SINGLE
588 Bs67 RubberBass 2 SBS 67 92 2 40 2 SINGLE
589 Bs68 Attack Pulse SBS 67 93 3 40 1 SINGLE

No. íàçâàíèå êàòåãî
ðèÿ

âûáîð ïàò÷à âûáîð ïàò÷à 
GM2

ãîëîñ Key 
Mode

MSB = 87 MSB = 121
LSB PC LSB PC

Rh01–Rh20: Rhythm set list (p. 116)
590 Rh21 W.Chime Down PRC 66 126 — — 1 SINGLE
591 Rh22 Nz & SawHit SFX 66 127 — — 2 SINGLE
592 Rh23 NylonGtr Nz SFX 66 128 — — 1 SINGLE
593 Rh24 Timpani PRC 67 103 0 48 1 SINGLE
594 Rh25 Agogo PRC 68 76 0 114 1 SINGLE
595 Rh26 Woodblock PRC 68 78 0 116 1 SINGLE
596 Rh27 Castanets PRC 68 79 1 116 1 SINGLE
597 Rh28 Taiko PRC 68 80 0 117 1 SINGLE
598 Rh29 Concert BD PRC 68 81 1 117 1 SINGLE
599 Rh30 Melo. Tom 1 PRC 68 82 0 118 1 SINGLE
600 Rh31 Melo. Tom 2 PRC 68 83 1 118 1 SINGLE
601 Rh32 Synth Drum PRC 68 84 0 119 2 SINGLE
602 Rh33 808 Tom PRC 68 85 1 119 2 SINGLE
603 Rh34 Elec Perc PRC 68 86 2 119 1 SINGLE
604 Rh35 Reverse Cym. PRC 68 87 0 120 1 SINGLE
605 Rh36 Seashore SFX 68 93 0 123 1 SINGLE
606 Rh37 Rain SFX 68 94 1 123 1 SINGLE
607 Rh38 Thunder SFX 68 95 2 123 1 SINGLE
608 Rh39 Wind SFX 68 96 3 123 1 SINGLE
609 Rh40 Stream SFX 68 97 4 123 2 SINGLE
610 Rh41 Bubble SFX 68 98 5 123 2 SINGLE
611 Rh42 Bird SFX 68 99 0 124 2 SINGLE
612 Rh43 Dog SFX 68 100 1 124 1 SINGLE
613 Rh44 Horse-Gallop SFX 68 101 2 124 1 SINGLE
614 Rh45 Bird 2 SFX 68 102 3 124 1 SINGLE
615 Rh46 Telephone 1 SFX 68 103 0 125 1 SINGLE
616 Rh47 Telephone 2 SFX 68 104 1 125 1 SINGLE
617 Rh48 DoorCreaking SFX 68 105 2 125 1 SINGLE
618 Rh49 Door SFX 68 106 3 125 1 SINGLE
619 Rh50 Scratch SFX 68 107 4 125 1 SINGLE
620 Rh51 Wind Chimes SFX 68 108 5 125 1 SINGLE
621 Rh52 Helicopter SFX 68 109 0 126 1 SINGLE
622 Rh53 Car-Engine SFX 68 110 1 126 1 SINGLE
623 Rh54 Car-Stop SFX 68 111 2 126 1 SINGLE
624 Rh55 Car-Pass SFX 68 112 3 126 1 SINGLE
625 Rh56 Car-Crash SFX 68 113 4 126 2 SINGLE
626 Rh57 Siren SFX 68 114 5 126 1 SINGLE
627 Rh58 Train SFX 68 115 6 126 1 SINGLE
628 Rh59 Jetplane SFX 68 116 7 126 2 SINGLE
629 Rh60 Starship SFX 68 117 8 126 2 SINGLE
630 Rh61 Burst Noise SFX 68 118 9 126 2 SINGLE
631 Rh62 Applause SFX 68 119 0 127 2 SINGLE
632 Rh63 Laughing SFX 68 120 1 127 1 SINGLE
633 Rh64 Screaming SFX 68 121 2 127 1 SINGLE
634 Rh65 Punch SFX 68 122 3 127 1 SINGLE
635 Rh66 Heart Beat SFX 68 123 4 127 1 SINGLE
636 Rh67 Footsteps SFX 68 124 5 127 1 SINGLE
637 Rh68 Gun Shot SFX 68 125 0 128 1 SINGLE
638 Rh69 Machine Gun SFX 68 126 1 128 1 SINGLE
639 Rh70 Lasergun SFX 68 127 2 128 1 SINGLE
640 Rh71 Explosion SFX 68 128 3 128 2 SINGLE
115
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Ñïèñîê ðèòì-íàáîðîâ
[EXC]: Îäíîâðåìåííî âû íå óñëûøèòå çâóêè ïåðêóññèè ïîä òåì 
æå ñàìûì íîìåðîì.
ÐÑ: Íîìåð ïðîãðàììû
Rh01-Rh05: MSB=086, LSB=064
6



Ñïèñîê ðèòì-íàáîðîâ

Ap
pe
nd
ix
[EXC]: Îäíîâðåìåííî âû íå óñëûøèòå çâóêè ïåðêóññèè ïîä òåì 
æå ñàìûì íîìåðîì.
ÐÑ: Íîìåð ïðîãðàììû
Rh06-Rh10: MSB=086, LSB=064
117



Ñïèñîê ðèòì-íàáîðîâ
[EXC]: Îäíîâðåìåííî âû íå óñëûøèòå çâóêè ïåðêóññèè ïîä òåì 
æå ñàìûì íîìåðîì.
ÐÑ: Íîìåð ïðîãðàììû
Rh11: MSB=086, LSB=064
Rh12-Rh15: MSB=120, LSB=000
118



Ñïèñîê ðèòì-íàáîðîâ

Ap
pe
nd
ix
[EXC]: Îäíîâðåìåííî âû íå óñëûøèòå çâóêè ïåðêóññèè ïîä òåì 
æå ñàìûì íîìåðîì.
ÐÑ: Íîìåð ïðîãðàììû
Rh16: Rh20: MSB=120, LSB=000
119
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Ñïèñîê èñïîëíåíèé
No. íàçâàíèå
01 JUNO-D Stack
02 Big Power
03 Big Trance
04 Big Comb
05 Maj7
06 JUNO-D EP
07 Cosmos
08 JUNO-D SftLd
09 Fat TB
10 JUNO-60 Str

11 106 Brass
12 JU-2 Strings
13 JU-2 Clavi
14 Tekno Strng
15 80’s EPiano
16 Pizz Saw
17 JUNO-D AcGtr
18 Power B
19 Strings Sect
20 JUNO-D Choir

No. íàçâàíèå
21 JUNO-D Blow
22 Finger Bass
23 Bs/Piano
24 Clavi
25 MKS-20 EP
26 Analog Organ
27 JUNO-D Orch
28 JUNO-D Porta
29 Marimba
30 JUNO-D Lead

No. íàçâàíèå
31 Big Atmos
32 SEQ Template

No. íàçâàíèå
Ñïèñîê øàáëîíîâ àðïåäæèî
êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Ac.Piano [1] Piano Phr 1

[2] Piano Phr 2
[3] Piano Phr 3
[4] Piano Phr 4
[5] Piano Phr 5
[6] Piano Arp 1
[7] Piano Arp 2
[8] Piano Arp 3
[9] Piano Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
El.Piano [1] E.Piano Phr1

[2] E.Piano Phr2
[3] E.Piano Phr3
[4] E.Piano Phr4
[5] E.Piano Phr5
[6] E.Piano Arp1
[7] E.Piano Arp2
[8] E.Piano Arp3
[9] E.Piano Arp4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Keyboard [1] Clavi Phr 1

[2] Clavi Phr 2
[3] Clavi Phr 3
[4] Clavi Phr 4
[5] Clavi Phr 5
[6] Harpsi Phr
[7] Clavi Arp1
[8] Clavi Arp2
[9] Clavi Arp3

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Bell [1] Bell Phr 1

[2] Bell Phr 2
[3] Bell Phr 3
[4] Bell Phr 4
[5] Bell Phr 5
[6] Bell Arp 1
[7] Bell Arp 2
[8] Bell Arp 3
[9] Bell Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Mallet [1] Marimba Phr1

[2] Marimba Phr2
[3] Xylophne Phr
[4] Vibrphne Phr
[5] Steel Dr Phr
[6] MLT Arp 1
[7] MLT Arp 2
[8] MLT Arp 3
[9] MLT Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Organ [1] Organ Phr 1

[2] Organ Phr 2
[3] Organ Phr 3
[4] Organ Phr 4
[5] Organ Phr 5
[6] Organ Arp 1
[7] Organ Arp 2
[8] Organ Arp 3
[9] Organ Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Accordion [1] ACD Phr 1

[2] ACD Phr 2
[3] ACD Phr 3
[4] ACD Phr 4
[5] ACD Arp 1
[6] ACD Arp 2
[7] ACD Arp 3
[8] ACD Arp 4
[9] ACD Arp 5

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Harmonica [1] HRM Phr 1

[2] HRM Phr 2
[3] HRM Phr 3
[4] HRM Phr 4
[5] HRM Phr 5
[6] HRM Arp 1
[7] HRM Arp 2
[8] HRM Arp 3
[9] HRM Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Ac.Guitar [1] A.Gt Phr 1

[2] A.Gt Phr 2
[3] A.Gt Phr 3
[4] A.Gt Phr 4
[5] A.Gt Phr 5
[6] A.Gt Arp 1
[7] A.Gt Arp 2
[8] A.Gt Arp 3
[9] A.Gt Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
El.Guitar [1] E.Gt Phr 1

[2] E.Gt Phr 2
[3] E.Gt Phr 3
[4] E.Gt Phr 4
[5] E.Gt Phr 5
[6] E.Gt Arp 1
[7] E.Gt Arp 2
[8] E.Gt Arp 3
[9] E.Gt Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Dist.Guitar [1] D.Gt Phr 1

[2] D.Gt Phr 2
[3] D.Gt Phr 3
[4] D.Gt Phr 4
[5] D.Gt Phr 5
[6] D.Gt Arp 1
[7] D.Gt Arp 2
[8] D.Gt Arp 3
[9] D.Gt Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Strings [1] Strings Phr1

[2] Strings Phr2
[3] Strings Phr3
[4] Pizz Phr 
[5] Violin Phr
[6] Strings Arp1
[7] Strings Arp2
[8] Strings Arp3
[9] Strings Arp4
Ñïèñîê ðèòìîâ
* Bld: Ballad, Shfl: Shuffle, Vari: Variation

No. íàçâàíèå
01 Pop 1
02 Pop 2
03 Pop 3
04 Pop 4 (Bld)
05 Pop 5 (Shfl)
06 Pop 6 (Shfl)
07 Pop 7 (Vari)
08 Pop 8 (Vari)
09 Pop 9 (Vari)
10 Rock 1

11 Rock 2
12 Rock 3
13 Contmporary1
14 Contmporary2
15 Funk 1
16 Funk 2
17 Jazz 1
18 Jazz 2
19 Bossa
20 Techno 1

No. íàçâàíèå
21 Techno 2
22 Trance 1
23 Trance 2
24 House 1
25 House 2
26 Hip Hop 1
27 Hip Hop 2
28 R&B 1
29 R&B 2
30 Drum’n’Bass

No. íàçâàíèå
31 Reggae 1
32 Reggae 2
--- Metronm 4/4
--- Metronm 2/4
--- Metronm 3/4

No. íàçâàíèå
0



121

Ñïèñîê øàáëîíîâ àðïåäæèî

Ap
pe
nd
ix

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Orchestra [1] Orch Phr 1

[2] Orch Phr 2
[3] Orch Phr 3
[4] Orch Phr 4
[5] Orch Phr 5
[6] Orch Arp 1
[7] Orch Arp 2
[8] Orch Arp 3
[9] Orch Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Hit & Stab [1] Hit Phr 1

[2] Hit Phr 2
[3] Hit Phr 3
[4] Hit Phr 4
[5] Hit Phr 5
[6] Hit Arp 1
[7] Hit Arp 2
[8] Hit Arp 3
[9] Hit Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Wind [1] ClarinetPhr1

[2] ClarinetPhr2
[3] Oboe Phr 1
[4] Oboe Phr 2
[5] Oboe Phr 3
[6] Wind Arp 1
[7] Wind Arp 2
[8] Wind Arp 3
[9] Wind Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Flute [1] Flute Phr 1

[2] Flute Phr 2
[3] Flute Phr 3
[4] Flute Phr 4
[5] Piccolo Phr
[6] Flute Arp 1
[7] Flute Arp 2
[8] Flute Arp 3
[9] Flute Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Plucked [1] Harp Phr 1

[2] Harp Phr 2
[3] Harp Phr 3
[4] Kalimba Phr
[5] Koto Phr
[6] PLK Arp 1
[7] PLK Arp 2
[8] PLK Arp 3
[9] PLK Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Ethnic [1] Shamisen Phr

[2] SitarGls Phr
[3] Bug Pipe Phr
[4] ShakuhatiPhr
[5] Mizmar Phr
[6] Gamelan Phr
[7] Tabla Phr
[8] Ethnic Arp 1
[9] Ethnic Arp 2

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Fretted [1] Banjo Phr 1

[2] Banjo Phr 2
[3] Banjo Phr 3
[4] Banjo Arp 1
[5] Banjo Arp 2
[6] Banjo Arp 3
[7] Fretted Arp1
[8] Fretted Arp2
[9] Fretted Arp3

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Ac.Brass [1] Brass Phr 1

[2] Brass Phr 2
[3] Brass Phr 3
[4] Brass Phr 4
[5] MuteTp Phr
[6] TrombonePhr1
[7] TrombonePhr2
[8] Trumpet Phr1
[9] Trumpet Phr2

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Synth Brass [1] SynBrassPhr1

[2] SynBrassPhr2
[3] SynBrassPhr3
[4] SynBrassPhr4
[5] SynBrassPhr5
[6] SynBrassArp1
[7] SynBrassArp2
[8] SynBrassArp3
[9] SynBrassArp4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Sax [1] Sax Phr 1

[2] Sax Phr 2
[3] Sax Phr 3
[4] Sax Phr 4
[5] Sax Phr 5
[6] Sax Arp 1
[7] Sax Arp 2
[8] Sax Arp 3
[9] Sax Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Bright Pad [1] BrghtPd Phr1

[2] BrghtPd Phr2
[3] BrghtPd Phr3
[4] BrghtPd Phr4
[5] BrghtPd Phr5
[6] BrghtPd Arp1
[7] BrghtPd Arp2
[8] BrghtPd Arp3
[9] BrghtPd Arp4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Soft Pad [1] SoftPad Phr1

[2] SoftPad Phr2
[3] SoftPad Phr3
[4] SoftPad Phr4
[5] SoftPad Phr5
[6] SoftPad Arp1
[7] SoftPad Arp2
[8] SoftPad Arp3
[9] SoftPad Arp4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Vox [1] Vox Phr 1

[2] Vox Phr 2
[3] Vox Phr 3
[4] Vox Phr 4
[5] Vox Phr 5
[6] Vox Arp 1
[7] Vox Arp 2
[8] Vox Arp 3
[9] Vox Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Hard Lead [1] Hard Ld Phr1

[2] Hard Ld Phr2
[3] Hard Ld Phr3
[4] Hard Ld Phr4
[5] Hard Ld Phr5
[6] Hard Ld Arp1
[7] Hard Ld Arp2
[8] Hard Ld Arp3
[9] Hard Ld Arp4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Soft Lead [1] Soft Ld Phr1

[2] Soft Ld Phr2
[3] Soft Ld Phr3
[4] Soft Ld Phr4
[5] Soft Ld Phr5
[6] Soft Ld Arp1
[7] Soft Ld Arp2
[8] Soft Ld Arp3
[9] Soft Ld Arp4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Techno 
Synth

[1] TekSyn Phr 1
[2] TekSyn Phr 2
[3] TekSyn Phr 3
[4] TekSyn Phr 4
[5] TekSyn Phr 5
[6] TekSyn Arp 1
[7] TekSyn Arp 2
[8] TekSyn Arp 3
[9] TekSyn Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Pulsating [1] Plsatng Phr1

[2] Plsatng Phr2
[3] Plsatng Phr3
[4] Plsatng Phr4
[5] Plsatng Phr5
[6] Plsatng Arp1
[7] Plsatng Arp2
[8] Plsatng Arp3
[9] Plsatng Arp4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Synth FX [1] FX Phr 1

[2] FX Phr 2
[3] FX Phr 3
[4] FX Phr 4
[5] FX Phr 5
[6] FX Phr 6
[7] FX Arp 1
[8] FX Arp 2
[9] FX Arp 3

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Other Synth [1] Synth Phr 1

[2] Synth Phr 2
[3] Synth Phr 3
[4] Synth Phr 4
[5] Synth Phr 5
[6] Synth Phr 6
[7] Synth Phr 7
[8] Synth Phr 8
[9] Synth Arp

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Bass [1] FngerBs Phr1

[2] FngerBs Phr2
[3] FngerBs Phr3
[4] FngerBs Phr4
[5] SlapBs Phr 1
[6] SlapBs Phr 2
[7] FretlsBs Phr
[8] AcBass Phr
[9] BsSlide Phr

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Synth Bass [1] SynBass Phr1

[2] SynBass Phr2
[3] SynBass Phr3
[4] SynBass Phr4
[5] SynBass Phr5
[6] SynBass Phr6
[7] SynBass Phr7
[8] SynBass Phr8
[9] SynBass Phr9

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Drums [1] Fill Phr 1

[2] Fill Phr 2
[3] Fill Phr 3
[4] Fill Phr 4
[5] Fill Phr 5
[6] SnrRol Phr
[7] Tamb Phr
[8] Conga Phr
[9] Triangle Phr

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Percussion [1] Timpani Phr

[2] Timpani Roll
[3] CastanetPhr
[4] Taiko Phr
[5] Perc Arp 1
[6] Perc Arp 2
[7] Perc Arp 3
[8] Perc Arp 4
[9] Perc Arp 5

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Sound FX [1] Car Pass Phr

[2] FootStep Phr
[3] Heart Bt Phr
[4] SFX Arp 1
[5] SFX Arp 2
[6] SFX Arp 3
[7] SFX Arp 4
[8] SFX Arp 5
[9] SFX Arp 6

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Beat & 
Groove

[1] BTS Phr 1
[2] BTS Phr 2
[3] BTS Phr 3
[4] BTS Phr 4
[5] BTS Phr 5
[6] BTS Arp 1
[7] BTS Arp 2
[8] BTS Arp 3
[9] BTS Arp 4

êàòåãîðèÿ êíîïêà íàçâàíèå
Combination [1] CMB Phr 1

[2] CMB Phr 2
[3] CMB Arp 1
[4] CMB Arp 2
[5] CMB Arp 3
[6] CMB Arp 4
[7] CMB Arp 5
[8] CMB Arp 6
[9] CMB Arp 7
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Ñïèñîê ñòèëåé àðïåäæèî
* Âàðèàíòû, îñíîâàííûå íà íîòíûõ âåëè÷èíàõ: 1/4, 1/8, 1/12, 1/16, 1/32
(îäèíàðíûå è äâîéíûå)

No. íàçâàíèå âàðèàöèè
01 Note Values  * 12
02 1/8 Basic 1 5
03 1/8 Basic 2 5
04 1/8 Basic 3 5
05 1/8 Basic 4 5
06 1/8 Sync 1-1 5
07 1/8 Sync 1-2 5
08 1/8 Sync 1-3 5
09 1/8 Sync 1-4 5
10 1/8 Sync 2-1 5
11 1/8 Sync 2-2 5
12 1/8 Sync 2-3 5
13 1/8 Sync 2-4 5
14 1/8 Drive 1 5
15 1/8 Drive 2 5
16 1/8 Drive 3 5
17 1/8 Drive 4 5
18 1/8 Triplet1 5
19 1/8 Triplet2 5
20 1/16 Basic 1 5
21 1/16 Basic 2 5
22 1/16 Basic 3 5
23 1/16 Basic 4 5
24 1/16 Sync1-1 5
25 1/16 Sync1-2 5

26 1/16 Sync1-3 5
27 1/16 Sync1-4 5
28 1/16 Sync2-1 5
29 1/16 Sync2-2 5
30 1/16 Sync2-3 5
31 1/16 Sync2-4 5
32 1/16 Drive 1 5
33 1/16 Drive 2 5
34 1/16 Drive 3 5
35 1/16 Drive 4 5
36 Rhythmix 1 5
37 Rhythmix 2 5
38 Piano Phr 6
39 E.Piano Phr 6
40 Pno&EpBackng 9
41 Clavi Phr 6
42 Harpsi Phr 1
43 Bell Phr 6
44 Mallet Phr 6
45 Organ Phr 8
46 Org Backing 4
47 AccordionPhr 5
48 ACD Backing 2
49 Harm Phr 6
50 A.Gt Phr 6

No. íàçâàíèå âàðèàöèè
51 A.Gt Backing 8
52 E.Gt Phr 5
53 E.Gt Backing 5
54 D.Gt Phr 6
55 D.Gt Backing 4
56 Str&Orc Phr 12
57 Hit&Stab Phr 6
58 Wind Phr 6
59 Flute Phr 6
60 Plucked Phr 6
61 Ethnic Phr 8
62 Banjo Phr 4
63 BanjoBacking 3
64 Brass Phr 10
65 SynBrs Phr 6
66 Sax Phr 6
67 BrightPadPhr 6
68 SoftPad Phr 6
69 Vox Phr 6
70 Hard Ld Phr 6
71 Soft Ld Phr 6
72 TeknoSyn Phr 6
73 Pulse Phr 6
74 FX Phr 7
75 Synth Phr 9

No. íàçâàíèå âàðèàöèè
76 Ac&E.Bass 12
77 Synth Bs 11
78 Drum Phr 10
79 Perc Phr 5
80 SFX Phr 4
81 BTS Phr 6
82 CMB Phr 3

No. íàçâàíèå âàðèàöèè
Ñïèñîê íàáîðîâ ìóëüòè-àêêîðäîâ
1. Pop 1

2. Pop 2

3. Jazz 1

4. Jazz 2

5. Blues

6. Trad Maj

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C Cadd9 C3, G3, D4, E4
C# C#maj9 C#3, C4, D#4, F4
D D-7 D3, F4, A3, C4
D# D#maj7 D#3, A#3, D4, G4
E Cadd9 (on E) E3, C4, D4, G4
F Fmaj9 F2, A3, E4, G4
F# Dadd9 (on F#) F#2, A3, D4, E4
G Cadd9 (on G) G2, D4, E4, G4
G# F-6 (on Ab) G#2, C4, D4, F4
A F (on A) A2, A3, C4, F4
A# G- (on Bb) A#2, A#3, D4, G4
B G (on B) B2, B3, D4, G4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C Cmaj9 C3, E3, B3, D4
C# C#dim7 C#3, G3, A#3, E4
D D-9 D3, F3, C4, E4
D# D#dim7 D#3, A3, C4, F#4
E E-7 E3, B3, D4, G4
F Fmaj9 F3, A3, E4, G4
F# F#-7 (b5) F#3, A3, C4, E4
G G7sus4 (9 13) G2, A3, C4, F4
G# G#dim7 G#2, B3, D4, F4
A A-9 A2, B3, C4, G4
A# C7(on Bb) A#2, G3, C4, E4
B B-7(b5) B2, A3, D4, F4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C6 9 C3, E3, A3, D4
C# C#7(#9) C#3, F3, B3, E4
D D-9 D3, F3, C4, E4
D# D#7(#9) D#3, G3, C#4, F#4
E E#7(#9) E3, G#3, D4, G4
F Fmaj9 F3, A3, E4, G4
F# F#7(#9) F#3, A#3, E4, A4
G G7(13) G2, F3, B3, E4
G# G#7(13) G#2, F#3, C4, F4
A A-7(11) A2, G3, C4, D4
A# Bb9 A#2, G#3, C4, D4
B B-7(11) B2, A3, D4, E4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C6 9 C3, E3, A3, D4
C# C#9 C#3, F3, B3, D#4
D D-9 D3, F3, C4, E4
D# D#9 D#3, G3, C#4, F4
E E-9 E3, G3, D4, F#4
F F-9 F2, G#3, D#4, G4
F# F#-7(b5) F#2, A3, C4, E4
G G7(b13) G2, F3, B3, D#4
G# G#7(13) G#2, F#3, C4, F4
A A7(b13) A2, G3, C#4, F4
A# Bb7(13) A#2, G#3, D4, G4
B B-7(11) B2, A3, D4, E4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C7(9) C3, A#3, D4, E4
C# C#7(9) C#3, F3, B3, D#4
D D7(9) D3, F#3, C4, E4
D# D#7(9) D#3, G3, C#4, F4
E E7(#9) E3, G#3, D4, G4
F F7(9) F2, A3, D#4, G4
F# F#dim7 F#2, A3, C4, D#4
G G7(13) G2, F3, B3, E4
G# G#dim7 G#2, B3, D4, F4
A A7(b13) A2, G3, C#4, F4
A# Bb7(13) A#2, G#3, D4, G4
B B-7(b5) B2, A3, D4, F4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C C3, E4, G4, C5
C# C#dim7 C#3, E4, G4, A#4
D D- D3, D4, F4, A4
D# D#dim7 D#3, F#4, A4, C5
E E- E3, E4, G4, B4
F F F3, F4, A4, C5
F# F#-7(b5) F#3, E4, A4, C5
G G G3, D4, G4, B4
G# G#dim7 G#3, D4, F4, B4
A A- A2, E4, A4, C5
A# Bb A#2, D4, F4, A#4
B Bdim B2, D4, F4, B4
2



Ñïèñîê íàáîðîâ ìóëüòè-àêêîðäîâ

Ap
pe
nd
ix
7. Trad Min 1

8. Trad Min 2

9. Pop Min 1

10. Pop Min 2

11. Jazz Min 1

12. Jazz Min 2

13. Oct Stack

14. 4th Stack

15. 5th Stack

16. Scale Set

Åñëè çàõîòèòå èçìåíÿòü êëàâèøó â êàæäîì 
íàáîðå àêêîðäà, èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ 
Òðàíñïîçèöèè.

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C- C3, D#4, G4, C5
C# Db C#3, C#4, F4, G#4
D Ddim D3, D4, F4, G#4
D# Eb D#3, D#4, G4, A#4
E Edim7 E3, C#4, G4, A#4
F F- F2, C4, F4, G#4
F# Gbdim7 F#2, C4, D#4, A4
G G- G2, A#3, D4, G4
G# Ab G#2, C4, D#4, G#4
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4
A# Bb A#2, D4, F4, A#4
B Bdim7 B2, D4, F4, G#4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C- C3, D#4, G4, C5
C# Db C#3, C#4, F4, G#4
D Ddim D3, D4, F4, G#4
D# Eaug D#3, D#4, G4, B4
E E- E3, E4, G4, B4
F F- F2, C4, F4, G#4
F# Gbdim7 F#2, C4, D#4, A4
G G G2, B3, D4, G4
G# Ab G#2, G#4, D#4, C4
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4
A# Bb A#2, D4, F4, A#4
B Bdim B2, D4, F4, B4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C-add9 C3, D4, D#4, G4
C# Dbmaj7 C#3, G#3, C4, F4
D D-7(b5) D3, C4, F4, G#4
D# Ebmaj7 D#3, A#3, D4, G4
E Edim7 E3, A#3, C#4, G4
F F-7(9) F2, G#3, D#4, G4
F# Gbdim7 F#2, A3, C4, D#4
G G-7 G2, A#3, D4, F4
G# Abmaj7 G#2, C4, D#4, G4
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4
A# Bb7sus4(9 13) A#2, G#3, C4, D#4
B Bdim7 B2, G#3, D4, F4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C-add9 C3, D4, D#4, G4
C# Eb7(on Db) C#3, A#3, D#4, G4
D D-7(b5) D3, G#3, C4, F4
D# Ebmaj7 D#3, A#3, D4, G4
E Emaj7(9) E3, G#3, D#4, F#4
F F-7(9) F2, G#3, D#4, G4
F# Gbdim7 F#2, A3, C4, D#4
G G7(b13) G2, F3, B3, D#4
G# Abmaj7 G#2, C4, D#4, G4
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4
A# C-7(on Bb) A#2, C4, D#4, G4
B C-maj7(B) B2, D4, D#4, G4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C-7(11) C3, A#3, D#4, F4
C# Db7(#9) C#3, F3, B3, E4
D D-7(b5) D3, C4, F4, G#4
D# Ebaug maj7 D#3, B3, D4, G4
E E7(9) E2, G#3, D4, F#4
F F7(9) F2, A3, D#4, G4
F# Gbdim7 F#2, A3, C4, D#4
G G7(#9) G2, B3, F4, A#4
G# Abmaj7(#11) G#2, C4, D4, G4
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4
A# Bb-7 A#2, G#3, C#4, F4
B Bdim7 B2, G#3, D4, F4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C C-7(9) C3, D#3, A#3, D4
C# Db7(9) C#3, F3, B3, D#4
D D-7(9) D3, F3, C4, E4
D# Eb7(9) D#3, G3, C#4, F4
E Emaj7(9) E2, G#3, D#4, F#4
F F-7(9) F2, G#3, D#4, G4
F# Gbdim7 F#2, A3, C4, D#4
G G7(13) G2, F3, B3, E4
G# Ab-6 G#2, B3, D#4, F4
A A-7(b5) A2, C4, D#4, G4
A# Bb-7 A#2, G#3, C#4, F4
B B-7(b5) B2, A3, D4, F4

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C --- C4, C5
C# --- C#4, C#5
D --- D4, D5
D# --- D#4, D#5
E --- E4, E5
F --- F4, F5
F# --- F#4, F#5
G --- G4, G5
G# --- G#4, G#5
A --- A4, A5
A# --- A#4, A#5
B --- B4, B5

Assign
Key

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Çàìåùàþùèåñÿ íîòû 
ôîðìû àêêîðäà

C --- C4, F4
C# --- C#4, F#4
D --- D4, G4
D# --- D#4, G#4
E --- E4, A4
F --- F4, A#4
F# --- F#4, B4
G --- G4, C5
G# --- G#4, C#5
A --- A4, D5
A# --- A#4, D#5
B --- B4, E5

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Constituent Notes of 
Chord Forms

C --- C4, G4
C# --- C#4, G#4
D --- D4, A4
D# --- D#4, A#4
E --- E4, B4
F --- F4, C5
F# --- F#4, C#5
G --- G4, D5
G# --- G#4, D#5
A --- A4, E5
A# --- A#4, F5
B --- B4, F#5

Êëàâèøà 
äëÿ íàç-
íà÷åíèÿ

Íàçâàíèå 
àêêîðäà

Constituent Notes of 
Chord Forms

C Major Scale C4, D4, E4, F4, G4, A4, B4
C# Major Pentatonic 

Scale
C4, D4, E4, G4, A4,

D Minor Scale C4, D4, D#4, F4, G4, G#4, 
A#4

D# Harmonic Minor 
Scale

C4, D4, D#4, F4, G4, G#4, B4

E Melodic Minor 
Scale

C4, D4, D#4, F4, G4, A4, B4

F Whole Tone Scale C4, D4, E4, F#4, G#4, A#4
F# Blue note Scale C4, D#4, F4, F#4, G4, A#4
G Japanese Minor C4, C#4, F4, G4, A#4
G# Ryukyu Scale C4, E4, F4, G4, B4
A Bari Scale C4, C#4, D#4, G4, G#4
A# Spanish Scale C4, C#4, E4, F4, G4, G#4, 

A#4
B Gypsy Scale C4, C#4, E4, F4, G4, G#4, B4
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Ap
pe
nd
ix
JUNO-D: Ñèíòåçàòîðíàÿ êëàâèàòóðà
(ïîä÷èíåíèå ñèñòåìå General MIDI)

Êëàâèàòóðà:

61 êëàâèøà (äèíàìè÷åñêè ÷óâñòâèòåëüíàÿ)

[Çâóêîãåíåðàòîð]

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ

64 ãîëîñà

Ïàðòèè

16

* Íà êàæäóþ ïàðòèþ (ïàò÷) ìîæíî íàçíà÷àòü äâà òîíà, 
êîòîðûå ìîæíî ðàçäåëÿòü èëè íàñëàèâàòü.

Ïàìÿòü íà âîëíîâûå ôîðìû

32 Ìáàéòà (ëèíåéíûé ýêâèâàëåíò 16 áèò)

Ïðåñåòíàÿ ïàìÿòü

Îðèãèíàëüíûå òîíû: 640

Ïàò÷è: 640 (îðèãèíàëüíûõ JUNO-D, General MIDI 2: 256)

Ðèòì-íàáîðîâ: 20 (îðèãèíàëüíûõ JUNO-D:11, General MIDI 2: 9)

Èñïîëíåíèé: 32

Ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëÿ

Ïàò÷è:128

* Íà êàæäûé ïàò÷ ìîæíî íàçíà÷àòü äâà òîíà
Ðèòì-íàáîðû: 2

Èñïîëíåíèÿ: 8

Ýôôåêòû

Ìóëüòè-ýôôåêòû: 47 òèïîâ

Ðåâåðáåðàöèÿ: 8 òèïîâ

Õîðóñ: 8 òèïîâ

Ðèòì

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: 32

Òåìï: 5-300 BPM (óäàðîâ/ìèíóòó) (ñ ôóíêöèåé âûñòóêèâàíèÿ òåìïà 

Tap tempo)

Ïàìÿòü íà ìóëüòè-àêêîðäû

Ïðåñåòíûå íàáîðû àêêîðäîâ: 16

* Íà êàæäûé íàáîð íàçíà÷àåòñÿ 12 ôîðì àêêîðäîâ
Íàáîðû àêêîðäîâ ïîëüçîâàòåëÿ: 8

* Íà êàæäûé íàáîð íàçíà÷àåòñÿ 12 ôîðì àêêîðäîâ

Ôðàçà/Àðïåäæèî

Øàáëîíû: 342

Øàáëîíû ïîëüçîâàòåëÿ: 8

Ñòèëè (Âàðèàíòû): 473

Êîíòðîëëåðû

D Beam êîíòðîëëåð: 1

Ðóêîÿòêà ïèò÷ Áåíäåð/Ìîäóëÿöèÿ: 1

Ðó÷êè ðåãóëÿòîðîâ: 5

Äèñïëåé

20 çíàêîâ, 2 ñòðîêè (ïîäñâå÷èâàþùèéñÿ, ÆÊ)

Ñîåäèíèòåëè

Âûõîäíûå ãíåçäà (L/MONO,R)

Ãíåçäî ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ

MIDI ñîåäèíèòåëè (IN, OUT)

Ãíåçäî ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëè Hold

Ãíåçäî ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëè óïðàâëåíèÿ

Èñòî÷íèê ïèòàíèÿ

DC 9Â (ÀÑ àäàïòåð)

Òîê ïîòðåáëåíèÿ

100 ìÀ

Ãàáàðèòû

1021 (Ø) õ 292 (Ã) õ 103 (Â) ìì

Ìàññà

5.0.êã (áåç ÀÑ àäàïòåðà)

Àêñåññóàðû

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

ÀÑ àäàïòåð (Ñåðèè AC1 èëè PSB-1U)

CD-ROM (Ïðîãðàììà Editor äëÿ PC/Mac)

Îïöèè

Ïåäàëü äåìïôèðîâàíèÿ: DP-2, DP-8

Íîæíîé âûêëþ÷àòåëü: BOSS FS-5U

Ïåäàëü ýêñïðåññèè: EV-5

* Â öåëÿõ óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ïðîäóêòà òåõíè÷åñêèå äàííûå 
è/èëè âíåøíèé âèä ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî 
óâåäîìëåíèÿ.
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Àëôàâèòíûé óêàçàòåëü
A
Accent Rate (Arpeggio Accent Rate) ...............................  63
Active Exp Sw (Active Expression Switch) ....................  46
ACTIVE EXPRESS (Active Expression) ........................  32
Aftertouch ........................................................................  93
Arpeggiator ................................................................  23, 62
Arpeggio Accent Rate ......................................................  63
Arpeggio Hold Switch .....................................................  63
Arpeggio Key Trigger ......................................................  63
Arpeggio Keyboard Velocity ...........................................  63
Arpeggio Motif ................................................................  62
Arpeggio Octave Range ...................................................  63
Arpeggio Shuffle Rate .....................................................  63
Arpeggio Shuffle Resolution ...........................................  63
Arpeggio Style .................................................................  62
Arpeggio Variation ..........................................................  62
Assign a name ..................................................................  43

Patch Name .................................................................  45
Performance Name .....................................................  56
Rhythm Set Name ......................................................  52

ASSIGNABLE .................................................................  33
Attack Time ................................................................  28, 48

C
C1–C3 (C1–C3 Knob Assign) .........................................  90
Category ...........................................................................  45
Category groups ...............................................................  20
Channel messages ............................................................  92
Character ..........................................................................  87
Chord memory .................................................................  64
Chorus ..............................................................................  35
Chorus Delay Time ..........................................................  86
Chorus Depth ...................................................................  87
Chorus Feedback Level ....................................................  86
Chorus Level ....................................................................  86
Chorus Parameters ...........................................................  86
Chorus pre-low pass filter ................................................  86
Chorus Rate ......................................................................  86
Chorus send level to reverb ..............................................  87
Chorus Send Lvl (Chorus Send Level)

Patch Tone Parameters ...............................................  46
Performance Part Effects ............................................  58
Rhythm Tone Parameters ...........................................  53

Chorus Type .....................................................................  86
Clock Source ....................................................................  89
Coarse Tune .....................................................................  46
Control Change ................................................................  93
CONTROLLER ...............................................................  89
Ctrl 1, 2 (Multi-Effects Control 1, 2) ...............................  69
Current Part ......................................................................  40
cursor ................................................................................  42
CUTOFF ..........................................................................  29
Cutoff Freq (Cutoff Frequency) .......................................  47

D
D Beam Controller ........................................................... 31
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