
p3*%"%ä“2"% C%ëüƒ%"=2�ë 
Áëàãîäàðèì çà âàø âûáîð è ïîçäðàâëÿåì ñ ïðèîáðåòåíèåì Roland SP-404!
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Îáîçíà÷àåò âàæíîå çàìå÷àíèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ïðî÷åñòü.

Îáîçíà÷àåò çàìåòêó, êàñàþùóþñÿ êàêèõ-ëèáî íàñòðîåê è ôóíêöèé. Ïðî÷òèòå ïðè íåîáõîäèìîñòè.
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Îáúÿñíåíèå òåðìèíîâ, êîòîðûå ìîãóò áûòü íåçíàêîìû. Ïðî÷òèòå ïðè íåîáõîäèìîñòè.



USING THE UNIT SAFELY

001
• Ïðåæäå ÷åì èñïîëüçîâàòü óñòðîéñòâî, âíèìàòåëüíî 

ïðî÷òèòå äàííûå èíñòðóêöèè è âñ¸ Ðóêîâîäñòâî 

öåëèêîì.

.........................................................................................................................
002c
• Íå îòêðûâàéòå è íå ðàçáèðàéòå èíñòðóìåíò èëè åãî 

ñåòåâîé àäàïòåð.

.........................................................................................................................
• Íå ïûòàéòåñü ñàìîñòîÿòåëüíî ðåìîíòèðîâàòü èíñòðóìåíò 

èëè çàìåíÿòü êàêèå-ëèáî åãî ÷àñòè (çà èñêëþ÷åíèåì 

ñëó÷àåâ, êîãäà â äàííîì ðóêîâîäñòâå ñîäåðæàòñÿ 

èíñòðóêöèè íà ýòîò ñ÷¸ò). Ïðåäîñòàâüòå ðåìîíò ëèáî 

ôèðìå, ó êîòîðîé Âû ïðèîáðåëè èíñòðóìåíò, ëèáî áëèæàéøåìó 

ñåðâèñíîìó öåíòðó Roland, ëèáî àâòîðèçîâàííîìó äèñòðèáüþòîðó 

ôèðìû Roland (àäðåñà óêàçàíû íà ñòðàíèöå «Èíôîðìàöèÿ»).

.........................................................................................................................
004
• Íå õðàíèòå è íå èñïîëüçóéòå èíñòðóìåíò â ñëåäóþùèõ 

ìåñòàõ:

• Ïîäâåðæåííûõ âûñîêèì òåìïåðàòóðàì (íàïðèìåð, íà 

ïðÿìîì ñîëíå÷íîì ñâåòå, â çàêðûòûõ àâòîìîáèëÿõ, 

îêîëî îòîïèòåëüíûõ áàòàðåé; íå ïîìåùàéòå 

èíñòðóìåíò íà íàãðåâàþùèåñÿ ýëåêòðîïðèáîðû).

• Â ìåñòàõ ñ âûñîêîé âëàæíîñòüþ (íàïðèìåð, â âàííîé 

èëè íà âëàæíîì ïîëó). Íå îñòàâëÿéòå óñòðîéñòâî ïîä 

äîæä¸ì.

• Â ïûëüíûõ ìåñòàõ.

• Â ìåñòàõ ñ âûñîêèì óðîâíåì âèáðàöèè.

.........................................................................................................................
007
• Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòðîéñòâà óáåäèòåñü, ÷òî îíî 

äîñòàòî÷íî óñòîé÷èâî ñòîèò íà ïîâåðõíîñòè. Íå 

ïîìåùàéòå åãî íà íåóñòîé÷èâûå, íåðîâíûå èëè 

íàêëîííûå ïîâåðõíîñòè.

008c
• Ïîëüçóéòåñü òîëüêî ñåòåâûì àäàïòåðîì, ïîñòàâëÿåìûì ñ 

èíñòðóìåíòîì. Óáåäèòåñü, ÷òî íàïðÿæåíèå â ñåòè 

ñîâïàäàåò ñ íàïðÿæåíèåì, íà êîòîðîå ðàññ÷èòàí 

èíñòðóìåíò. Â äðóãèõ àäàïòåðàõ ìîæåò áûòü 

óñòàíîâëåíà äðóãàÿ ïîëÿðíîñòü, èëè îíè ìîãóò áûòü 

ðàññ÷èòàíû íà äðóãîå íàïðÿæåíèå, è ñëåäñòâèåì ýòîãî 

ìîæåò áûòü ïîëîìêà èíñòðóìåíòà, ñáîè â åãî ðàáîòå èëè 

ïîðàæåíèå ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

.........................................................................................................................
008e
• UÏîëüçóéòåñü òîëüêî ñåòåâûì øíóðîì, ïîñòàâëÿåìûì ñ 

èíñòðóìåíòîì. Ýòîò øíóð íå äîëæåí èñïîëüçîâàòüñÿ 

äëÿ äðóãèõ óñòðîéñòâ.

.........................................................................................................................
009
• Íå ïåðåêðó÷èâàéòå ñåòåâîé øíóð è íå òÿíèòå åãî 

ñëèøêîì ñèëüíî, à òàêæå íå êëàäèòå íà íåãî òÿæ¸ëûå 

ïðåäìåòû. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê êîðîòêîìó çàìûêàíèþ, 

êîòîðîå âûçîâåò ïîæàð èëè óäàð ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

.........................................................................................................................
010
• Äàííûé èíñòðóìåíò, êàê èñïîëüçóåìûé ñàì ïî ñåáå, òàê 

è ïîäêëþ÷¸ííûé ê óñèëèòåëþ è íàóøíèêàì ëèáî 

êîëîíêàì, ìîæåò ïðîèçâîäèòü âûñîêèé óðîâåíü çâóêà, 

ñïîñîáíûé ïðèâåñòè ê äëèòåëüíîé ïîòåðå ñëóõà. Íå 

èãðàéòå ñ âûñîêèì óðîâíåì ãðîìêîñòè â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî 

ïåðèîäà. Åñëè âû ÷óâñòâóåòå, ÷òî ñëóõ ñòàë ìåíåå îñòðûì, èëè ó 

âàñ ïîÿâèëñÿ çâîí â óøàõ, íåìåäëåííî ïðåêðàòèòå èñïîëüçîâàíèå 

èíñòðóìåíòà è îáðàòèòåñü ê âðà÷ó.

.........................................................................................................................
011
• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü èíñòðóìåíòà 

æèäêîñòåé (âîäû, íàïèòêîâ è ò. ï.) èëè ïîñòîðîííèõ 

ïðåäìåòîâ (íàïðèìåð, ìîíåò èëè áóëàâîê).
2



012b
• IÑëåäóåò íåìåäëåííî ïðåêðàòèòü èñïîëüçîâàíèå 

èíñòðóìåíòà, âûêëþ÷èòü, îòñîåäèíèòü åãî îò ñåòè è 

îáðàòèòüñÿ â áëèæàéøèé ñåðâèñíûé öåíòð Roland èëè ê 

àâòîðèçîâàííîìó äèñòðèáüþòîðó Roland (àäðåñà óêàçàíû 

íà ñòðàíèöå «Èíôîðìàöèÿ») â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

• Åñëè ñåòåâîé àäàïòåð, ñåòåâîé øíóð èëè âèëêà 

ïîâðåæäåíû;

• Åñëè ïîÿâëÿåòñÿ äûì èëè íåîáû÷íûé çàïàõ;

• Åñëè âíóòðü èíñòðóìåíòà ïîïàëè ïîñòîðîííèå 

ïðåäìåòû èëè æèäêîñòü;

• Åñëè èíñòðóìåíò ïîäâåðãñÿ âîçäåéñòâèþ âûñîêîé 

âëàæíîñòè èëè äîæäÿ;

• Åñëè èíñòðóìåíò ïåðåñòàë íîðìàëüíî 

ôóíêöèîíèðîâàòü èëè â åãî ðàáîòå íåîæèäàííî 

ïðîèçîøëè èçìåíåíèÿ.

.........................................................................................................................
013
• Åñëè â äîìå åñòü äåòè, íåîáõîäèì ïîñòîÿííûé êîíòðîëü 

âçðîñëîãî çà ñîáëþäåíèåì èìè âñåõ ïðàâèë òåõíèêè 

áåçîïàñíîñòè.

.........................................................................................................................
014
• Ïðåäîõðàíÿéòå èíñòðóìåíò îò óäàðîâ. Íå áðîñàéòå åãî!

.........................................................................................................................
015
• Íå èñïîëüçóéòå èíñòðóìåíò, êîãäà ê ñåòè ïîäêëþ÷åíî 

áîëüøîå êîëè÷åñòâî äðóãèõ óñòðîéñòâ. Áóäüòå îñîáåííî 

âíèìàòåëüíû ïðè èñïîëüçîâàíèè óäëèíèòåëåé. 

Ñîâîêóïíàÿ ìîùíîñòü âñåõ óñòðîéñòâ, ïîäñîåäèíåííûõ ê 

óäëèíèòåëþ, íå äîëæíà ïðåâûøàòü âîçìîæíîñòåé 

óäëèíèòåëÿ (îïðåäåë¸ííîãî óðîâíÿ âàòò/àìïåð). Â 

ïðîòèâíîì ñëó÷àå èçîëÿöèÿ êàáåëÿ íàãðååòñÿ è 

ðàñïëàâèòñÿ.

.........................................................................................................................
016
• Ïðåæäå ÷åì èñïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò â äðóãîé ñòðàíå, 

ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ ôèðìîé, ó êîòîðîé Âû 

ïðèîáðåëè èíñòðóìåíò, ëèáî â áëèæàéøåì ñåðâèñíîì 

öåíòðå Roland, ëèáî ó àâòîðèçîâàííîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû 

Roland (àäðåñà óêàçàíû íà ñòðàíèöå «Èíôîðìàöèÿ»).

.........................................................................................................................
019
• Áàòàðåè èíñòðóìåíòà íå ñëåäóåò ïåðåçàðÿæàòü, íàãðåâàòü 

èëè áðîñàòü â îãîíü èëè â âîäó.

101b
• Èíñòðóìåíò è ñåòåâîé àäàïòåð äîëæíû áûòü 

ðàñïîëîæåíû òàê, ÷òîáû èì áûëà îáåñïå÷åíà 

íåîáõîäèìàÿ âåíòèëÿöèÿ.

.........................................................................................................................
102c
• Âêëþ÷àÿ àäàïòåð â ðîçåòêó èëè âûíèìàÿ åãî, äåðæèòåñü 

çà åãî êîðïóñ.

103b
• Ðåãóëÿðíî îòñîåäèíÿéòå àäàïòåð è ïðîòèðàéòå åãî îò 

ïûëè ñóõîé òêàíüþ, ÷òîáû óáðàòü âñ¸ ëèøíåå ñ åãî 

âèëêè. Êðîìå òîãî, âñåãäà îòñîåäèíÿéòå ñåòåâîé øíóð îò 

ðîçåòêè, åñëè âû íå ïîëüçóåòåñü èíñòðóìåíòîì 

äëèòåëüíîå âðåìÿ. Ñêîïëåíèå ïûëè íà ðîçåòêå èëè 

âèëêå ìîæåò íàðóøèòü èçîëÿöèþ è ïðèâåñòè ê ïîæàðó.

104
• Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû øíóðû è êàáåëè íå çàïóòûâàëèñü 

è íå ïåðåãèáàëèñü. Õðàíèòå èõ â íåäîñòóïíîì äëÿ äåòåé 

ìåñòå.

.........................................................................................................................
106
• Íå ñàäèòåñü è íå êëàäèòå òÿæ¸ëûå ïðåäìåòû íà 

èíñòðóìåíò.

.........................................................................................................................
107c
• Íå âñòàâëÿéòå âèëêó â ðîçåòêó è íå âûíèìàéòå å¸ 

îòòóäà ìîêðûìè ðóêàìè.

.........................................................................................................................
108b
• Ïðåæäå ÷åì ïåðåìåñòèòü èíñòðóìåíò, îòñîåäèíèòå åãî 

îò ñåòè è îòî âñåõ ïîäêëþ÷¸ííûõ óñòðîéñòâ.

.........................................................................................................................
109b
• Ïåðåä òåì, êàê ÷èñòèòü èíñòðóìåíò, âûêëþ÷èòå åãî è 

îòñîåäèíèòå îò ñåòè (ñòð. 10).

.........................................................................................................................
110b
• Åñëè îæèäàåòñÿ ãðîçà, îòêëþ÷èòå èíñòðóìåíò îò ñåòè.

.........................................................................................................................
111: Selection
• Ïðè íåêîððåêòíîì èñïîëüçîâàíèè áàòàðåè ìîãóò 

ïðîòå÷ü èëè âçîðâàòüñÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê 

ïîâðåæäåíèþ èíñòðóìåíòà èëè ê òðàâìå. Â öåëÿõ 

áåçîïàñíîñòè ïðî÷òèòå è ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå ìåðû 

ïðåäîñòîðîæíîñòè (ñòð. 10).
1

• Ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì ïî óñòàíîâêå áàòàðåé. 

Ñîáëþäàéòå ïîëÿðíîñòü.
2

• Ïî âîçìîæíîñòè íå èñïîëüçóéòå íîâûå áàòàðåéêè 

âìåñòå ñî ñòàðûìè è íå ñîâìåùàéòå ðàçëè÷íûå òèïû 

áàòàðåé.
3

• Åñëè âû íå ñîáèðàåòåñü èñïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò 

äîñòàòî÷íî äîëãî, èçâëåêèòå áàòàðåéêè.
5

• Åñëè áàòàðåéêà ïðîòåêëà, óäàëèòå çàãðÿçíåíèå ñ 

îòäåëåíèÿ äëÿ áàòàðååê ñ ïîìîùüþ áóìàæíîãî 

ïîëîòåíöà èëè ìÿãêîé òêàíè. Çàòåì óñòàíîâèòå 

íîâûå áàòàðåéêè. ×òîáû èçáåæàòü îæîãà, óáåäèòåñü, 

÷òî ñîäåðæèìîå ïðîòåêøåé áàòàðåè íå ïîïàëî íà 

ðóêè èëè íà êîæó. Áóäüòå îñîáåííî îñòîðîæíû, 

÷òîáû ñîäåðæèìîå áàòàðåè íå ïîïàëî â ãëàçà èëè â 

îáëàñòü âîêðóã ãëàç. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, íåìåäëåííî 

ïðîìîéòå ãëàçà áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïðîòî÷íîé 

âîäû.
6

• Íå õðàíèòå áàòàðåéêè âìåñòå ñ ìåòàëëè÷åñêèìè îáúåêòàìè, 

òàêèìè êàê øàðèêîâûå ðó÷êè, øïèëüêè, áóëàâêè è ò. ï.

.........................................................................................................................
112
• Èñïîëüçîâàííûå áàòàðåéêè íåîáõîäèìî óòèëèçèðîâàòü â 

ñîîòâåòñòâèè ñî ñòàíäàðòàìè áåçîïàñíîñòè, ïðèíÿòûìè â 

âàøåì ðåãèîíå.

.........................................................................................................................
118c
• Õðàíèòå âèíòû, áëîêèðóþùèå îòäåëåíèå äëÿ êàðòû 

ïàìÿòè (CARD LOCK) è êðûøêè êîíòàêòîâ çàçåìëåíèÿ 

(Ground Terminal), à òàêæå âõîäÿùóþ â êîìïëåêò êàðòó 

ïàìÿòè, â áåçîïàñíîì è íåäîñòóïíîì äëÿ äåòåé ìåñòå. Ïîìíèòå, 

÷òî ìåëêèå ïðåäìåòû îíè ìîãóò ñëó÷àéíî ïðîãëîòèòü.
3
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Êðîìå èíñòðóêöèé, ñîäåðæàùèõñÿ â ðàçäåëàõ «Ïðàâèëà òåõíèêè áåçîïàñíîñòè» íà ñòð. 2-3, ïðî÷òèòå è 

ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå ðåêîìåíäàöèè:

h“2%÷…,* C,2=…, : 
,“C%ëüƒ%"=…,� K=2=!��*
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• Íå ïîäêëþ÷àéòå èíñòðóìåíò ê òîé æå öåïè, â êîòîðóþ 

âõîäÿò ïðèáîðû, èñïîëüçóþùèå ïðåîáðàçîâàòåëü 
íàïðÿæåíèÿ, òàêèå êàê õîëîäèëüíèê, ñòèðàëüíàÿ ìàøèíà, 

ìèêðîâîëíîâàÿ ïå÷ü èëè êîíäèöèîíåð. Òàêæå íå 
ïîäêëþ÷àéòå èíñòðóìåíò ê ðîçåòêå, èñïîëüçóåìîé 

óñòðîéñòâîì ñ ìîòîðîì. Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàê 
èñïîëüçóþòñÿ òàêèå óñòðîéñòâà, ñåòåâàÿ íàâîäêà, 
ïðîèçâîäèìàÿ èìè, ìîæåò âûçâàòü ñáîè â ðàáîòå è 

âûçâàòü ñëûøèìûé øóì. Åñëè íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü 
îòäåëüíûå ðîçåòêè, èñïîëüçóéòå ôèëüòð äëÿ ïîäàâëåíèÿ 
ñåòåâîé íàâîäêè ìåæäó èíñòðóìåíòîì è ðîçåòêîé.

302
• Ñåòåâîé àäàïòåð íàãðåâàåòñÿ ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ 

íåïðåðûâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ. Ýòî íîðìàëüíî è íå 

ÿâëÿåòñÿ ïîâîäîì äëÿ áåñïîêîéñòâà.
303a
• Ïîñêîëüêó ïîòðåáëåíèå ýëåêòðîýíåðãèè ïðè ðàáîòå 

èíñòðóìåíòà äîñòàòî÷íî âåëèêî, ðåêîìåíäóåòñÿ 

èñïîëüçîâàòü ñåòåâîé àäàïòåð. Åñëè âû ïðåäïî÷èòàåòå 

ïèòàíèå îò áàòàðåé, èñïîëüçóéòå ùåëî÷íûå áàòàðåéêè.

• Âî âðåìÿ óñòàíîâêè èëè çàìåíû áàòàðååê âñåãäà 

âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå óñòðîéñòâà è îòñîåäèíÿéòå îò íåãî 

âñå îñòàëüíûå ïîäêëþ÷¸ííûå óñòðîéñòâà. Òàêèì îáðàçîì 

âû èçáåæèòå ïîâðåæäåíèÿ äèíàìèêîâ è äðóãèõ ïðèáîðîâ.

• Ïåðåä òåì, êàê ïîäêëþ÷èòü èíñòðóìåíò ê äðóãèì 

óñòðîéñòâàì, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå êàæäîãî èç íèõ. Òàêèì 

îáðàçîì âû èçáåæèòå ïîâðåæäåíèÿ äèíàìèêîâ è äðóãèõ 

ïðèáîðîâ.

l�“2%!=“C%ë%›�…,�
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• Èñïîëüçîâàíèå èíñòðóìåíòà ðÿäîì ñ óñèëèòåëåì (è 

äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, â êîòîðîì èñïîëüçóþòñÿ ìîùíûå 
òðàíñôîðìàòîðû) ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè. Âî èçáåæàíèå 
ýòîãî ïîïðîáóéòå ïîâåðíóòü èíñòðóìåíò, èëè ðàñïîëîæèòå 

åãî ïîäàëüøå îò èñòî÷íèêà ïîìåõ.

• Äàííûé èíñòðóìåíò ìîæåò ñîçäàâàòü ïîìåõè äëÿ ðàäèî- è 

òåëåâèçèîííîãî ñèãíàëà. Íå èñïîëüçóéòå åãî âáëèçè òàêèõ 
àïïàðàòîâ.

• Áåñïðîâîäíûå óñòðîéñòâà ñâÿçè, òàêèå êàê ñîòîâûå 
òåëåôîíû, ìîãóò ñòàòü èñòî÷íèêîì øóìîâ ïðè 

èñïîëüçîâàíèè èõ âáëèçè èíñòðóìåíòà. Ýòîò øóì ìîæåò 

ïîÿâèòüñÿ ïðè ïðè¸ìå çâîíêà èëè âî âðåìÿ ðàçãîâîðà. 
Åñëè âû ñòîëêíóëèñü ñ òàêîé ïðîáëåìîé, ïîìåñòèòå 
áåñïðîâîäíîå óñòðîéñòâî íà áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò 

èíñòðóìåíòà èëè âûêëþ÷èòå åãî.

• Íå ïîìåùàéòå èíñòðóìåíò íà ïðÿìîé ñîëíå÷íûé ñâåò, 

ðÿäîì ñ íàãðåâàòåëüíûìè ïðèáîðàìè, íå îñòàâëÿéòå åãî 
âíóòðè çàêðûòûõ àâòîìîáèëåé è â äðóãèõ ìåñòàõ, 
ïîäâåðæåííûõ âîçäåéñòâèþ âûñîêèõ òåìïåðàòóð. Ïðè 

ïîâûøåííîé òåìïåðàòóðå èíñòðóìåíò ìîæåò 
äåôîðìèðîâàòüñÿ èëè èçìåíèòü öâåò.

• Ïðè ïåðåâîçêå óñòðîéñòâà â äðóãîå ìåñòî, ñèëüíî 
îòëè÷àþùååñÿ ïî óðîâíþ òåìïåðàòóðû è âëàæíîñòè, 

âíóòðè óñòðîéñòâà ìîæåò ñôîðìèðîâàòüñÿ êîíäåíñàò. Îí 
ìîæåò ïðèâåñòè ê ñáîÿì â ðàáîòå è íåèñïðàâíîñòÿì 
èíñòðóìåíòà. ×òîáû èçáåæàòü ýòîãî, îñòàâüòå ïðèáîð íà 

íåñêîëüêî ÷àñîâ, ÷òîáû äàòü êîíäåíñàòó ïîëíîñòüþ 
âûñîõíóòü.

r.%ä ƒ= ,…“2!3ì�…2%ì
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• Åæåäíåâíî ïðîòèðàéòå èíñòðóìåíò ìÿãêîé ñóõîé èëè 

ñëåãêà âëàæíîé òêàíüþ. Äëÿ óäàëåíèÿ ñèëüíîãî 

çàãðÿçíåíèÿ èñïîëüçóéòå íåàáðàçèâíîå ìîþùåå ñðåäñòâî. 

Ïîñëå ýòîãî ñíîâà ïðîòðèòå èíñòðóìåíò ñóõîé òêàíüþ.

• Íèêîãäà íå èñïîëüçóéòå äëÿ ÷èñòêè èíñòðóìåíòà áåíçèí, 

ñïèðò èëè ðàñòâîðèòåëè. Îíè ìîãóò âûçâàòü äåôîðìàöèþ 

èëè èçìåíåíèå öâåòà èíñòðóìåíòà.

p�ì%…2 , ä=……/�
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• Ïðèìèòå ê ñâåäåíèþ, ÷òî âñå äàííûå, ñîäåðæàùèåñÿ â 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû â ñëó÷àå åãî 

ðåìîíòà. Âàæíóþ èíôîðìàöèþ ñëåäóåò ñîõðàíÿòü íà 

âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâàõ (íàïðèìåð, íà ñåêâåíñîðå) èëè, 
êîãäà ýòî âîçìîæíî, çàïèñûâàòü íà áóìàãå. Âî âðåìÿ 

ðåìîíòà äåëàåòñÿ âñ¸ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü 

èíôîðìàöèþ. Îäíàêî â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ (òàêèõ êàê 
ñáîè â ñõåìàõ ïàìÿòè), ê ñîæàëåíèþ, âîññòàíîâèòü 
ïîòåðÿííûå äàííûå íåâîçìîæíî, è Roland íå áåð¸ò íà 

ñåáÿ íèêàêèõ îáÿçàòåëüñòâ, êàñàþùèõñÿ ïîòåðÿííîé 
èíôîðìàöèè.

d%C%ë…,2�ëü…/� ì�!/ 
C!�ä%“2%!%›…%“2,
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• Ïîæàëóéñòà, ïðèìèòå ê ñâåäåíèþ, ÷òî âñ¸ ñîäåðæèìîå 

ïàìÿòè ìîæåò áûòü ïîòåðÿíî áåç âîçìîæíîñòè 
âîññòàíîâëåíèÿ â ðåçóëüòàòå íåïîëàäîê èëè îøèáîê 

ïîëüçîâàòåëÿ. ×òîáû îáåçîïàñèòü ñåáÿ îò ïîòåðè âàæíîé 

èíôîðìàöèè, ìû ðåêîìåíäóåì ïåðèîäè÷åñêè ñîõðàíÿòü 
ðåçåðâíóþ êîïèþ âñåõ äàííûõ, ñîõðàí¸ííûõ â ïàìÿòè 

èíñòðóìåíòà, íà êàðòå ïàìÿòè.

• Ê ñîæàëåíèþ, áûâàåò íåâîçìîæíî âîññòàíîâèòü äàííûå, 
ñîõðàí¸ííûå â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà è íà êàðòå ïàìÿòè. 

Roland íå áåð¸ò íà ñåáÿ íèêàêèõ îáÿçàòåëüñòâ, 

êàñàþùèõñÿ ïîòåðÿííîé èíôîðìàöèè.
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• Îáðàùàéòåñü àêêóðàòíî ñ êíîïêàìè, ïîëçóíêàìè è 
äðóãèìè êîíòðîëëåðàìè èíñòðóìåíòà, à òàêæå ñ 

ñîåäèíèòåëüíûìè ðàçú¸ìàìè è ïðîâîäàìè. Ãðóáîå 
îáðàùåíèå ìîæåò ïðèâåñòè ê íåñòàáèëüíîé ðàáîòå è 
ïîð÷å èíñòðóìåíòà.

• Íèêîãäà íå áåéòå ïî äèñïëåþ è íå ïðîÿâëÿéòå 
èçáûòî÷íóþ ñèëó ïðè îáðàùåíèè ñ íèì.

• Ïðè ïîäñîåäèíåíèè è îòñîåäèíåíèè êàáåëåé äåðæèòåñü çà 
øòåêåð. Íå òÿíèòå çà êàáåëü, ÷òîáû èçáåæàòü çàìûêàíèé 

è íå ïîâðåäèòü ÷àñòè êàáåëÿ.

• ×òîáû íå âûçâàòü íåäîâîëüñòâà âàøèõ ñîñåäåé, 
ïîääåðæèâàéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè â ðàçóìíûõ ïðåäåëàõ. 
Âîçìîæíî, âû ïðåäïî÷òåòå èñïîëüçîâàòü íàóøíèêè, ÷òîáû 

íå âîëíîâàòüñÿ î òîì, ÷òî ïðîèñõîäèò âîêðóã, îñîáåííî 
íî÷üþ.

• Åñëè âàì íåîáõîäèìî ïåðåâåçòè èíñòðóìåíò â äðóãîå 
ìåñòî, ïî âîçìîæíîñòè èñïîëüçóéòå çàâîäñêóþ óïàêîâêó 
(âêëþ÷àÿ ïðîêëàäî÷íûé ìàòåðèàë äëÿ ñìÿã÷åíèÿ óäàðîâ). 

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå àíàëîãè÷íûå 

óïàêîâî÷íûå ìàòåðèàëû.

• Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóéòå êàáåëè ïðîèçâîäñòâà Roland. 

Èñïîëüçóÿ êàáåëè äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé, ñîáëþäàéòå 

ñëåäóþùèå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè.

• Íåêîòîðûå êàáåëè ñîäåðæàò ðåçèñòîðû. Íå èñïîëüçóéòå 

òàêèå êàáåëè, òàê êàê óðîâåíü çâóêà áóäåò êðàéíå 

íèçêèì. Çà èíôîðìàöèåé î ñâîéñòâàõ êàêîãî-ëèáî 

êàáåëÿ îáðàòèòåñü ê åãî ïðîèçâîäèòåëþ.

o�!�ä ,“C%ëüƒ%"=…,�ì *=!2 
C=ì 2,
h“C%ëüƒ%"=…,� *=!2 C=ì 2,
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• Àêêóðàòíî óñòàíîâèòå êàðòó ïàìÿòè, ïîêà îíà íå âñòàíåò 

â ñëîò ïðî÷íî.
fig.CFslot
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• Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîíòàêòàì íà âíåøíåé ïàìÿòè. 

Èçáåãàéòå çàãðÿçíåíèÿ êîíòàêòîâ.

• Ñëîò èíñòðóìåíòà ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ êàðò ïàìÿòè 
CompactFlash. Îí íå ñîâìåñòèì ñ íàêîïèòåëÿìè äàííûõ 
ïðîèçâîäñòâà Microdrive.

• Êàðòû ïàìÿòè ñäåëàíû ñ âûñîêîé òî÷íîñòüþ è òðåáóþò 
àêêóðàòíîãî îáðàùåíèÿ. Ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå ïðàâèëà:

• ×òîáû èçáåæàòü ïîâðåæäåíèÿ êàðòû èç-çà âîçäåéñòâèÿ 
ñòàòè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà, óáåäèòåñü, ÷òî îíî íå 

èñõîäèò îò âàøåãî òåëà è îäåæäû, ïðåæäå ÷åì áðàòü â 
ðóêè êàðòó.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîíòàêòíîé ÷àñòè êàðòû è íå 
äîïóñêàéòå å¸ ñîïðèêîñíîâåíèé ñ ìåòàëëè÷åñêèìè 
ïðåäìåòàìè.

• Íå ñãèáàéòå è íà áðîñàéòå êàðòû, íå ïîäâåðãàéòå èõ 
âîçäåéñòâèþ ñèëüíûõ óäàðîâ èëè âèáðàöèè.

• Íå ïîäâåðãàéòå èõ âîçäåéñòâèþ ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ 

ëó÷åé, íå ïîìåùàéòå èõ â çàêðûòûå àâòîìîáèëè èëè 
äðóãèå àíàëîãè÷íûå ìåñòà (òåìïåðàòóðà õðàíåíèÿ îò -25 
äî 85 ° C).

• Èçáåãàéòå ïîïàäàíèÿ âëàãè íà êàðòû ïàìÿòè.

• Íå ðàçáèðàéòå è íå ìîäèôèöèðóéòå êàðòû 
ñàìîñòîÿòåëüíî.

`"2%!“*,� C!="=
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• Íåàâòîðèçîâàííàÿ çàïèñü, ðàñïðîñòðàíåíèå, ïðîäàæà, ñäà÷à 

â ïðîêàò, ïóáëè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ïîñòàíîâêà â 

ýôèð è ïîäîáíûå äåéñòâèÿ, â öåëîì èëè ÷àñòè÷íî, ëþáîãî 

ïðîèçâåäåíèÿ (ìóçûêàëüíîé êîìïîçèöèè, âèäåîçàïèñè, 

ýôèðíîé ïðîãðàììû, ïóáëè÷íîãî âûñòóïëåíèÿ è èì 

ïîäîáíûì), àâòîðñêèå ïðàâà íà êîòîðîå ïðèíàäëåæàò 

òðåòüåé ñòîðîíå, çàïðåùåíû çàêîíîì.

• Íå èñïîëüçóéòå äàííûé èíñòðóìåíò äëÿ öåëåé, êîòîðûå 

ìîãóò íàðóøèòü àâòîðñêèå ïðàâà òðåòüåé ñòîðîíû. 

Ïðîèçâîäèòåëü íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà äåéñòâèÿ, 

ñâÿçàííûå ñ íàðóøåíèåì àâòîðñêèõ ïðàâ òðåòüåé ñòîðîíû 

ñ èñïîëüçîâàíèåì ýòîãî èíñòðóìåíòà.
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* Âñå íàçâàíèÿ ïðîäóêòîâ, óïîìèíàåìûå â ýòîì äîêóìåíòå, 

ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè èëè çàðåãèñòðèðîâàííûìè 

òîðãîâûìè ìàðêàìè èõ óâàæàåìûõ âëàäåëüöåâ.

* CompactFlash è ñèìâîë  ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè 

ìàðêàìè êîðïîðàöèè SanDisk. Îíè ëèöåíçèðîâàíû 
àññîöèàöèåé CompactFlash.
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* Êîðïîðàöèÿ Roland ÿâëÿåòñÿ àâòîðèçîâàííûì 

ëèöåíçèàòîì òîðãîâûõ ìàðîê CompactFlash  è ëîãîòèïà 

CF logo ( ).
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* Fugue © 1999-2005 Kyoto Software Research, Inc. Âñå ïðàâà 

çàùèùåíû.
fig.Fugue-logo.eps

CompactFlash™
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1. Ðó÷êà VOLUME
Ýòà ðó÷êà ðåãóëèðóåò îáùèé óðîâåíü ãðîìêîñòè ñ ëèíåéíîãî 

âûõîäà èëè ÷åðåç íàóøíèêè.

2. Ðó÷êè CTRL 1-3
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ. Èõ 

çíà÷åíèå çàâèñèò îò òåêóùåãî ýôôåêòà. Îíè èñïîëüçóþòñÿ 

òàêæå ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè:

Ðó÷êà CTRL 1:

Óïðàâëÿåò ïîçèöèåé íà÷àëà ñýìïëà Start èëè âðåìåíåì 

âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà.

Ðó÷êà CTRL 2

Ðåãóëèðóåò òåìï ïàòòåðíà (BPM) èëè ïîçèöèþ îêîí÷àíèÿ 

ñýìïëà End.

Ðó÷êà CTRL 3/MFX

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà ìóëüòèýôôåêòà (MFX), 

ðåãóëèðîâàíèÿ óðîâíÿ ñýìïëà ïðè çàïèñè èëè ãðîìêîñòè 

ñýìïëà.

3. Èíäèêàòîð PEAK
Ïîçâîëÿåò îòðåãóëèðîâàòü óðîâåíü ïðè çàïèñè ñýìïëà. 

Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü òàê, ÷òîáû ýòîò èíäèêàòîð çàãîðàëñÿ 

ëèøü èçðåäêà.

4. Êíîïêè Effect
Ñ ïîìîùüþ ýòèõ êíîïîê âû ìîæåòå âûáðàòü òèï ýôôåêòà. 

Êîãäà ñîîòâåòñòâóþùàÿ êëàâèøà ïîäñâå÷åíà, ýôôåêò âêëþ÷åí, 

êîãäà îíà íå ãîðèò, ýôôåêò îòêëþ÷åí. (Ñì. ñòð. 12, 18, 26, 45).

* Íåëüçÿ âêëþ÷èòü äâà è áîëåå ýôôåêòîâ îäíîâðåìåííî.

5. Äèñïëåé
Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ òàêàÿ èíôîðìàöèÿ, êàê òåìï (BPM) 

ñýìïëà èëè ïàòòåðíà, çíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ, 

ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ. Íà í¸ì òàêæå ïîêàçàíî âðåìÿ, 

äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè ñýìïëîâ.

6. Ïîäñâåòêà äèñïëåÿ
Ìåðöàíèå èíäèêàòîðà ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òåìïîì ïàòòåðíà

m=,ì�…%"=…,� , …=ƒ…=÷�…,� !=K%÷,. .ë�ì�…2%"

b�!.…   C=…�ëü
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7.
Êíîïêà PATTERN SELECT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ïàòòåðíà. 

Êîãäà ýòà êëàâèøà ïîäñâå÷åíà, âûáðàòü ïàòòåðí ìîæíî 

íàæàòèåì ïýäîâ (ñòð. 13, 34, 44).

Êíîïêà LENGTH

Çàäà¸ò äëèíó ïàòòåðíà ïåðåä åãî çàïèñüþ (ñòð. 35, 44).

Êíîïêà QUANTIZE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ êâàíòèçàöèè 

(àâòîìàòè÷åñêîãî âûðàâíèâàíèÿ ïî ðèòìè÷åñêîé ñåòêå) ïðè 

çàïèñè ïàòòåðíà (ñòð. 35, 44).

8.
Êíîïêà START/END/LEVEL

Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó, ÷òîáû èçìåíèòü òî÷êó íà÷àëà ñýìïëà 

Start, îêîí÷àíèÿ ñýìïëà End èëè ãðîìêîñòü ñýìïëà (ñòð. 17, 29, 

32, 35, 44)

Êíîïêà TIME/BPM

Çàäà¸ò âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè òåìï ñýìïëà (ñòð. 14, 25, 

33-35, 44).

Êíîïêà TAP TEMPO

Ôóíêöèÿ Tap Tempo. ×òîáû çàäàòü òåìï, íàæìèòå ýòó êíîïêó 

íåñêîëüêî ðàç ðèòìè÷íî (ñòð. 25, 34).

9.
Êíîïêà DEL

Óäàëÿåò ñýìïë èëè ïàòòåðí (ñòð. 15, 27, 32, 36).

Êíîïêà REC

Çàïóñê è îñòàíîâêà çàïèñè ñýìïëà èëè ïàòòåðíà (ñòð. 14, 23, 

34, 44)

Êíîïêà RESAMPLE

Èñïîëüçóéòå, ÷òîáû ïðèìåíèòü ýôôåêò ê ñýìïëó è ñíîâà 

çàïèñàòü åãî (âûïîëíèòü «ðåñýìïëèíã», ñòð. 26)

10.
Êíîïêà LO-FI

Ïåðåêëþ÷àåò óðîâåíü êà÷åñòâà çàïèñè ñýìïëà (ñòàíäàðòíîå 

Standard/ñíèæåííîå êà÷åñòâî Lo-Fi). Êîãäà êëàâèøà 

ïîäñâå÷åíà, âûáðàíà çàïèñü êà÷åñòâà Lo-fi (ñòð. 23).

Êíîïêà STEREO 

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè ìîíî- è ñòåðåîçàïèñè 

ñýìïëîâ. Êîãäà êëàâèøà ïîäñâå÷åíà, âêëþ÷åí ðåæèì ñòåðåî 

(ñòð. 17, 23).

Êíîïêà GATE

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìîì îãðàíè÷åííîãî 
âîñïðîèçâåäåíèÿ Gate (ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ, òîëüêî ïîêà 

íàæàò ïýä) è ðåæèìîì çàïóñêà ñýìïëîâ Trigger (êàæäîå 

íàæàòèå ïýäà çàïóñêàåò èëè îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå).

Êîãäà êëàâèøà ïîäñâå÷åíà, âûáðàí ðåæèì Gate. Åñëè å¸ 

èíäèêàòîð íå ãîðèò, âûáðàí ðåæèì Trigger (ñòð. 29).

Êíîïêà LOOP

Êíîïêà ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó ðåæèìàìè «ïåòëè» 
(«çàêîëüöîâàííîãî», ïîâòîðíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, êîãäà ïðè 

íàæàòèè ïýäà ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ìíîãîêðàòíî) è ðåæèìîì 

Oneshot (ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäèí ðàç). Êîãäà 

êëàâèøà ïîäñâå÷åíà, âûáðàí ðåæèì Loop (ñòð. 29).

Êíîïêà REVERSE

Âêëþ÷àåò âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè 

(êîãäà ýòà êíîïêà ïîäñâå÷åíà). Êîãäà îíà íå ïîäñâå÷åíà, 

âûáðàí îáû÷íûé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñòð. 30).

11.
Êíîïêà CANCEL

Îòìåíÿåò çàïèñü èëè óäàëåíèå ñýìïëà ïåðåä âûïîëíåíèåì 

ýòîé îïåðàöèè. Êðîìå òîãî, îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâêè 

âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó äîñòàòî÷íî 

áûñòðî ÷åòûðå ðàçà, ÷òîáû îòêëþ÷èòü âñå çâó÷àùèå íîòû.

Êíîïêà REMAIN

Ïðè íàæàòèè ýòîé êëàâèøè íà äèñïëåå áóäåò ïîêàçàíî âðåìÿ, 

äîñòóïíîå äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ. ×òîáû âûáðàòü ñýìïë, ê 

êîòîðîìó áóäåò ïðèìåí¸í ýôôåêò èëè íàñòðîéêè êîòîðîãî 

áóäóò èçìåíåíû, óäåðæèâàéòå ýòó êëàâèøó è íàæìèòå ïýä 

(ñòð. 18, 28).

Êíîïêà MARK

Ñ ïîìîùüþ ýòîé êíîïêè âû ìîæåòå âîñïðîèçâåñòè îòðåçîê 

ñýìïëà. Åñëè ýòà êëàâèøà ïîäñâå÷åíà, áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 

òîëüêî îãðàíè÷åííàÿ îáëàñòü ñýìïëà (ñòð. 31).

12. Êíîïêè BANK (A, B, C/G, D/H, E/I, F/J)
Åñëè êíîïêà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà, à òàêæå âî 

âðåìÿ çàïèñè ïàòòåðíà, ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ 

ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêîâ ñýìïëîâ. Åñëè êíîïêà [PATTERN SELECT] 

ïîäñâå÷åíà, ýòè êíîïêè ïåðåêëþ÷àþò áàíêè ïàòòåðíîâ. Ïðè 

íàæàòèè êíîïêè BANK [A] èëè [B] (èíäèêàòîð íàæàòîé êíîïêè 

áóäåò ïîäñâå÷åí), áóäåò âûáðàí âíóòðåííèé áàíê SP-404 A èëè 

B. Ïðè íàæàòèè êëàâèø BANK [C/G]-[F/J] áóäóò âûáðàíû áàíêè 

C-F íà êàðòå ïàìÿòè. Ñíîâà íàæìèòå îäíó èç ýòèõ êëàâèø, 

÷òîáû âûáðàòü áàíêè G-J ñ êàðòû ïàìÿòè (òåïåðü èíäèêàòîð 

ýòèõ êëàâèø áóäåò ìåðöàòü).

13. Êëàâèøíûå ïýäû (1–12)
Åñëè êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà, íàæàòèå ïýäà 

âîñïðîèçâîäèò íàçíà÷åííûé åìó ñýìïë. Ïîêà âîñïðîèçâîäèòñÿ 

ñýìïë, èíäèêàòîð ïýäà ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Åñëè êëàâèøà [PATTERN SELECT] ïîäñâå÷åíà, ïýäà èñïîëüçóþòñÿ 

äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà.

14.
Êëàâèøà HOLD 

Óäåðæèâàéòå ïýä è íàæìèòå êëàâèøó HOLD. Ñýìïë, 

íàçíà÷åííûé ïýäó, áóäåò çâó÷àòü äàæå ïîñëå òîãî, êàê âû 

îòïóñòèòå åãî (ñòð. 16)

Êëàâèøà EXT SOURCE

Ýòà êëàâèøà âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò çâóê ñ âíåøíåãî 

èñòî÷íèêà (ñ ëèíåéíîãî âõîäà èëè ìèêðîôîíà) èëè ïðèìåíÿåò 

ê åãî çâóêó ýôôåêò (ñòð. 17, 45).

Êëàâèøà SUB PAD

Âîñïðîèçâîäèò ïîñëåäíèé èñïîëüçîâàííûé ñýìïë. Ýòî óäîáíî 

ïðè èãðå ñýìïëàìè óäàðíûõ.

15. Êëàâèøà MIC
Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ìèêðîôîííûé âõîä. Êîãäà âõîä 

âêëþ÷åí, èíäèêàòîð êëàâèøè ãîðèò (ñòð. 17, 24).

16. IÂíóòðåííèé ìèêðîôîí
Âíóòðåííèé ìèêðîôîí SP-404. Åñëè ê ðàçú¸ìó MIC IN 

ïîäñîåäèí¸í âíåøíèé ìèêðîôîí (ïðîäà¸òñÿ îòäåëüíî), 

âíóòðåííèé ìèêðîôîí îòêëþ÷àåòñÿ.
8
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1. Ðàçúåì PHONES
Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåîíàóøíèêîâ. Íà íèõ ïîñòóïàåò òîò 

æå ñèãíàë, ÷òî è íà âûõîäû LINE OUT (ñòð. 10).

2. Ñëîò MEMORY CARD
Â ñëîò óñòàíàâëèâàåòñÿ êàðòà ïàìÿòè CompactFlash 

(ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî). Â áàíêè êàðòû ïàìÿòè C-J âû ìîæåòå 

çàïèñàòü äîïîëíèòåëüíûå ñýìïëû, äëÿ êîòîðûõ íå õâàòàåò ìåñòà 

âî âíóòðåííåé ïàìÿòè (ñòð. 11, 38).

Ïðè çàâîäñêîé ïîñòàâêå SP-404 ñëîò äëÿ êàðòû ïàìÿòè çàêðûò 

ñïåöèàëüíîé êðûøêîé. ×òîáû ñíÿòü å¸, ïîäöåïèòå ëåâûé è 

ïðàâûé êðàé êðûøêè è ïîòÿíèòå íà ñåáÿ (ñòð. 11).

3. Ðó÷êà MIC LEVEL
Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü âíóòðåííåãî ìèêðîôîíà SP-404 èëè 

ìèêðîôîíà, êîòîðûé ïîäñîåäèí¸í ê ðàçú¸ìó MIC IN.

4. Ðàçúåì MIC IN Jack
Ê ýòîìó ðàçú¸ìó ïîäêëþ÷àåòñÿ ìèêðîôîí (ïðîäà¸òñÿ îòäåëüíî) 

(ñòð. 10).

1. Êîíòàêò çàçåìëåíèÿ
Â çàâèñèìîñòè îò îñîáåííîñòåé óñòàíîâêè êàæäîãî îòäåëüíîãî 

óñòðîéñòâà, âû ìîæåòå ñòîëêíóòüñÿ ñ îùóùåíèåì äèñêîìôîðòà, 

êîãäà âû ïðèêàñàåòåñü ê èíñòðóìåíòó, ïîäñîåäèí¸ííûì 

ìèêðîôîíàì èëè ìåòàëëè÷åñêèì ÷àñòÿì äðóãèõ îáúåêòîâ. Ýòî 

ïðîèñõîäèò èç-çà áåñêîíå÷íî ìàëîãî ýëåêòðè÷åñêîãî çàðÿäà, 

êîòîðûé àáñîëþòíî áåçâðåäåí. Â ëþáîì ñëó÷àå, åñëè âàñ 

áåñïîêîèò ýòà ñèòóàöèÿ, çàçåìëèòå ñïåöèàëüíî ïðåäíàçíà÷åííûé 

äëÿ ýòîãî êîíòàêò (Ground Terminal), êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. 

Êîãäà èíñòðóìåíò çàçåìë¸í, ìîãóò ïîÿâèòüñÿ íåáîëüøèå 

ïîìåõè, â çàâèñèìîñòè îò îñîáåííîñòåé óñòàíîâêè. Åñëè âû íå 

óâåðåíû â ïðàâèëüíîñòè ñâîèõ äåéñòâèé ïðè çàçåìëåíèè, 

ñâÿæèòåñü ñ áëèæàéøèì ñåðâèñíûì öåíòðîì Roland èëè 

àâòîðèçîâàííûì äèñòðèáüþòîðîì Roland. Èõ ñïèñîê âû ìîæåòå 

óâèäåòü íà ñòðàíèöå «Èíôîðìàöèÿ».

Íåëüçÿ ïðîèçâîäèòü ñîåäèíåíèå ñî ñëåäóþùèìè îáúåêòàìè: 

• Âîäîïðîâîäíûå òðóáû (ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîðàæåíèþ 

ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì);

• Ãàçîïðîâîäû (ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîæàðó èëè âçðûâó);

• Çàçåìëåíèÿ òåëåôîííûõ ëèíèé è ãðîìîîòâîäû (ìîæåò áûòü 

îïàñíî â ñëó÷àå ïîïàäàíèÿ ìîëíèè).

2. Ðàçúåì DC IN
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà, èìåþùåãîñÿ â 

êîìïëåêòå (ñòð. 10).

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü POWER
Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ïèòàíèå èíñòðóìåíòà (ñòð. 10)

4. Ïîðò MIDI IN
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI-èíñòðóìåíòîâ (ñòð. 41).

5. Ðàçú¸ìû LINE IN (L/R)
Ê íèì ïîäêëþ÷àåòñÿ âíåøíèé èñòî÷íèê çâóêà (íàïðèìåð, CD-

ïðîèãðûâàòåëü), ñ êîòîðîãî âûïîëíÿåòñÿ ñýìïëèðîâàíèå (ñòð. 

10).

6. 6. Ðàçú¸ìû LINE OUT (L/R)
Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ðàçú¸ìîâ ïîäêëþ÷èòå èíñòðóìåíò ê 

àóäèîñèñòåìå, óñèëèòåëþ èëè ìèêøåðó (ñòð. 10).

7. Çàùèòíûé ñëîò ( )
http://www.kensington.com/

o�!�ä…   C=…�ëü g=ä…   C=…�ëü
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Ïîäêëþ÷èòå óñòðîéñòâà, ðóêîâîäñòâóÿñü äàííîé íèæå ñõåìîé.

1. Ïåðåä êîììóòàöèåé âûêëþ÷èòå ïèòàíèå âñåõ óñòðîéñòâ.

Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ äèíàìèêîâ è äðóãèõ óñòðîéñòâ 

ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì âñåãäà óáèðàéòå ãðîìêîñòü íà ìèíèìóì è 

âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå âñåõ óñòðîéñòâ. 

2. Ïîäêëþ÷èòå ê ðàçú¸ìó DC IN ñåòåâîé àäàïòåð.
Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü äëÿ ïèòàíèÿ SP-404 øåñòü 

áàòàðååê ðàçìåðà AA. Â òàêîì ñëó÷àå ïðîïóñòèòå ýòîò ïóíêò.

3. Ïîäñîåäèíèòå ðàçú¸ìû LINE OUT ê àóäèîñèñòåìå èëè 
óñèëèòåëþ. Åñëè âû èñïîëüçóåòå íàóøíèêè, ïîäêëþ÷èòå 
èõ ê ðàçú¸ìó PHONES.
×òîáû âûïîëíèòü çàïèñü ñýìïëà (ñòð. 14, 23), ïîäêëþ÷èòå CD-

ïðîèãðûâàòåëü èëè äðóãîé èñòî÷íèê çâóêà ê ðàçú¸ìàì LINE IN, 

ëèáî ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçú¸ìó MIC IN. (Âû ìîæåòå 

èñïîëüçîâàòü âíóòðåííèé ìèêðîôîí SP-404).

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñîåäèíèòåëüíûõ êàáåëåé ñ ðåçèñòîðàìè 

óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà (LINE IN, MIC IN) ìîæåò áûòü êðàéíå 

íèçêèì. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ èñïîëüçóéòå êàáåëè áåç ðåçèñòîðîâ, 

òàêèå êàê êàáåëè ñåðèè Roland PCS.

Â íåêîòîðûõ ïîëîæåíèÿõ ìèêðîôîíà îòíîñèòåëüíî äèíàìèêîâ 

ìîæåò ñîçäàâàòüñÿ âûñîêî÷àñòîòíûé øóì (ìèêðîôîí 

«çàâîäèòñÿ»). ×òîáû èçáåæàòü ýòîãî:

1. Èçìåíèòå ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà.

2. Ïåðåìåñòèòå ìèêðîôîí äàëüøå îò äèíàìèêîâ.

3. Ñäåëàéòå íèæå óðîâåíü ãðîìêîñòè.

4. Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé àäàïòåð ê ýëåêòðè÷åñêîé ðîçåòêå.

Ïîäêëþ÷èâ óñòðîéñòâà äðóã ê äðóãó, âêëþ÷àéòå ïèòàíèå 

èíñòðóìåíòîâ â îïðåäåë¸ííîì ïîðÿäêå. Âêëþ÷àÿ èõ â íåâåðíîì 

ïîðÿäêå, âû ðèñêóåòå ïîâðåäèòü äèíàìèêè è âûçâàòü íåïîëàäêè 

â ðàáîòå ñýìïëåðà è äðóãèõ óñòðîéñòâ.

1. Ïîâåðíèòå ðó÷êó VOLUME íà SP-404 äî ìèíèìàëüíîãî 
óðîâíÿ (äî óïîðà âëåâî).

2. 2. Óáåðèòå íà ìèíèìóì ãðîìêîñòü óñèëèòåëÿ èëè 
àóäèîñèñòåìû.

3. 3. Ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü POWER â ïîëîæåíèå ON.

Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ âñåãäà óáèðàéòå ãðîìêîñòü âñåõ 

óñòðîéñòâ íà ìèíèìóì. Òåì íå ìåíåå, äàæå êîãäà ãðîìêîñòü 

íàõîäèòñÿ íà ìèíèìàëüíîì óðîâíå, ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áóäåò 

ñëûøåí çâóê. Ýòî íîðìàëüíî è íå ãîâîðèò î êàêîì-ëèáî ñáîå.

4. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ èëè àóäèîñèñòåìû.

5. Íàæèìàÿ íà ïýäû SP-404, ïîñòåïåííî ïîâîðà÷èâàéòå 
ðó÷êó VOLUME äî íóæíîãî óðîâíÿ. Îòðåãóëèðóéòå òàêæå 
óðîâåíü ãðîìêîñòè óñèëèòåëÿ èëè àóäèîñèñòåìû.

1. 1. Óáåðèòå íà ìèíèìóì ãðîìêîñòü SP-404 è óñèëèòåëÿ 
(àóäèîñèñòåìû).

2. 2. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ (àóäèîñèñòåìû).

3. 3. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå SP-404.

o%ä�ëþ÷�…,� * "…�ø…�ì3 
%K%!3ä%"=…,þ

r“2=…%"*= K=2=!��*
Ñíèìèòå êðûøêó îòäåëåíèÿ äëÿ áàòàðååê íà äíèùå SP-404 è 

ïîìåñòèòå â íåãî áàòàðåéêè â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîêàçàííîé òàì 

ïîëÿðíîñòüþ. Çàòåì ñíîâà çàêðîéòå êðûøêó.

Ïðè ðàçðÿäêå áàòàðååê ïîäñâåòêà äèñïëåÿ ïî-ïðåæíåìó áóäåò 

ïîäñâå÷åíà, íî òî÷êà â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ áóäåò 

ìèãàòü ñ êîðîòêèìè è äëèííûìè èíòåðâàëàìè. Åñëè áàòàðåÿ 

ðàçðÿæåíà, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå «Lo». Äàëüíåéøàÿ 

ðàáîòà ñ èíñòðóìåíòîì íåâîçìîæíà. Íåîáõîäèìî íåìåäëåííî 

çàìåíèòü áàòàðåéêè.

Ñîäåðæèìîå âíóòðåííåé ïàìÿòè SP-404 áóäåò ñîõðàíåíî 

äàæå ïðè ïîëíîé ðàçðÿäêå áàòàðåé.

Êîãäà áàòàðåÿ ðàçðÿæàåòñÿ, â íåêîòîðûõ ïîëîæåíèÿõ 

ðó÷êè VOLUME âû ìîæåòå óñëûøàòü èñêàæåíèÿ çâóêà. Â 

òàêèõ ñëó÷àÿõ íåîáõîäèìî çàìåíèòü áàòàðåéêè.

×òîáû íå ïîâðåäèòü êíîïêè è ðó÷êè èíñòðóìåíòà, êîãäà 

âû ïåðåâîðà÷èâàåòå åãî, ïîñòàâüòå åãî íà ïîäñòàâêó, 

íàïðèìåð èç ñòàðûõ ãàçåò è æóðíàëîâ.

Ïåðåâîðà÷èâàÿ èíñòðóìåíò, îáðàùàéòåñü ñ íèì àêêóðàòíî. 

Íå ðîíÿéòå è íå îïðîêèäûâàéòå åãî.

b*ëþ÷�…,� , "/*ëþ÷�…,� 
C,2=…, 

b*ëþ÷�…,� C,2=…, 

b/*ëþ÷�…,� C,2=…, 
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Ïåðåä òåì, êàê óñòàíîâèòü èëè èçâëå÷ü êàðòó ïàìÿòè, 

íåîáõîäèìî âûêëþ÷èòü ïèòàíèå SP-404. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû 

ðèñêóåòå ïîâðåäèòü äàííûå íà êàðòå èëè å¸ ñàìó (îíà ìîæåò 

ñòàòü íå÷èòàåìîé).

1. Ïîìåñòèòå êàðòó ïàìÿòè â ñëîò íà ïåðåäíåé ïàíåëè.

Óñòàíàâëèâàéòå êàðòó àêêóðàòíî, ïîêà îíà íå âñòàíåò â ñëîò äî 

êîíöà.

Åñëè êàðòà ïàìÿòè èñïîëüçóåòñÿ âïåðâûå, íåîáõîäèìî 

îòôîðìàòèðîâàòü å¸ äëÿ SP-404 (ñòð. 38).

SP-404 íå ðàñïîçíàåò êàðòû, îòôîðìàòèðîâàííûå íà äðóãèõ 

óñòðîéñòâàõ.

1. Íàæìèòå êíîïêó èçâëå÷åíèÿ êàðòû, ðàñïîëîæåííóþ 
ðÿäîì ñî ñëîòîì íà ïåðåäíåé ïàíåëè. Êàðòà ÷àñòè÷íî 
âûéäåò èç ñëîòà. Òåïåðü èçâëåêèòå å¸.

r“2=…%"*= , ,ƒ"ë�÷�…,� 
*=!2/ C=ì 2,

r“2=…%"*= *=!2/ C=ì 2,

hƒ"ë�÷�…,� *=!2/ C=ì 2,

o!�ä%2"!=?�…,� C%2�!, ,ë, 
*!=›/ *=!2/ C=ì 2,

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà âìåñòå ñ SP-404 ïîñòàâëÿåòñÿ 

ñïåöèàëüíûé âèíò äëÿ áëîêèðîâàíèÿ êàðòû ïàìÿòè. Ýòîò âèíò 

çàêðåïë¸í íà äíèùå èíñòðóìåíòà â òî÷êå, îòìå÷åííîé íà ñõåìå 

çíà÷êîì . Ñ ïîìîùüþ îòâ¸ðòêè âû ìîæåòå óäàëèòü ýòîò âèíò 

è ïðèêðåïèòü åãî â îòâåðñòèå, îáîçíà÷åííîå «CARD LOCK». 

Òåïåðü êðûøêó ñëîòà êàðòû ïàìÿòè íå ìîæåò áûòü óäàëåíà. 

Òàêèì îáðàçîâ âû èçáåæèòå êðàæè èëè ïîòåðè êàðòû.

×òîáû íå ïîâðåäèòü êíîïêè è ðó÷êè èíñòðóìåíòà, êîãäà 

âû ïåðåâîðà÷èâàåòå åãî, ïîñòàâüòå åãî íà ïîäñòàâêó, 

íàïðèìåð èç ñòàðûõ ãàçåò è æóðíàëîâ.

Ïåðåâîðà÷èâàÿ èíñòðóìåíò, îáðàùàéòåñü ñ íèì àêêóðàòíî. 

Íå ðîíÿéòå è íå îïðîêèäûâàéòå åãî..

★
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j!=2*%� !3*%"%ä“2"%
Ïðè ïîñòàâêå SP-404 ñ çàâîäà, ïýäû 1-12 è ïýäû 1 è 2 ñîäåðæàò 

ñýìïëû èç áàíêîâ A è B. Äëÿ íà÷àëà âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü èõ.

×òî òàêîå «ñýìïë»?
Ñëîâîì «ñýìïë» íàçûâàþò çàïèñàííûé îòðåçîê çâóêà (âîëíîâàÿ 

ôîðìà) âìåñòå ñ íåêîòîðûìè åãî ïàðàìåòðàìè è íàñòðîéêàìè, 

êîòîðûå îïðåäåëÿþò ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Ñýìïë 

íàçíà÷åí ïýäó (êëàâèøå öèôðîâîé êëàâèàòóðû).

×òî òàêîå «áàíê ñýìïëîâ»?
Áàíê ñýìïëîâ - ãðóïïà èç äâåíàäöàòè ñýìïëîâ, íàçíà÷åííûõ 

âñåì öèôðîâûì êëàâèøàì. SP-404 èìååò äåñÿòü áàíêîâ, 

îáîçíà÷åííûõ A-J.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè å¸ èíäèêàòîð ãîðèò, íàæìèòå å¸.

2. Íàæìèòå öèôðîâóþ êëàâèøó (ïýä) 1.
Èíäèêàòîð êëàâèøè áóäåò ïîäñâå÷åí, ïîêà çâó÷èò ñýìïë.

3. Óáåäèâøèñü, ÷òî ïðè íàæàòèè ïýäîâ âû ñëûøèòå çâóê, 
íàæìèòå ïýäû 2-12.
Åñëè ïðè íàæàòèè ïýäîâ íåò çâóêà, ïðîâåðüòå, âûáðàí ëè áàíê 

ñýìïëîâ «À». Êëàâèøà BANK [A] äîëæíà áûòü ïîäñâå÷åíà. Åñëè 

îíà íå ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå êëàâèøó BANK [A].

Ãðîìêîñòü çâóêà íå çàâèñèò îò ñèëû íàæàòèÿ. Èçáûòî÷íàÿ ñèëà, 

ïðèìåíÿåìàÿ ïðè íàæàòèè, ìîæåò ïðèâåñòè ê ñáîÿì â ðàáîòå. 

Ïîäðîáíåå î ðåãóëèðîâàíèè ãðîìêîñòè ñì. «Ðåãóëèðîâàíèå 

ãðîìêîñòè ñýìïëà » (ñòð. 29).

SP-404 èìååò 29 âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà.

Îöåíèòå èõ äåéñòâèå.

Íàïðèìåð, ÷òîáû ïðèìåíèòü ýôôåêò «ôèëüòð+îâåðäðàéâ», 

íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

o!%“ë3ø,"=…,� “.ìCë%"

o!,ì�…�…�, * “.ìCë=ì 
.--�*2%"

q.ìCë/ , C=22�!…/ ƒ="%ä“*%L 
C%“2="*,

Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Íåðàçðåø¸ííîå èñïîëüçîâàíèå ýòîãî 

ìàòåðèàëà äëÿ ëþáûõ öåëåé, êðîìå ÷àñòíûõ, ÿâëÿþòñÿ 

îáëàñòüþ äåéñòâèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ çàêîíîâ.

Åñëè ñýìïëû è ïàòòåðíû, íàçíà÷åííûå êëàâèøàì è ïýäàì ïðè 

ïîñòàâêå SP-404 (áàíê ñýìïëîâ A, ïýäû 1 è 2 áàíêà ñýìïëîâ B; 

áàíê ïàòòåðíîâ A), áûëè èçìåíåíû èëè óäàëåíû â ïðîöåññå 

ðàáîòû, èõ íåëüçÿ âîññòàíîâèòü.

×òîáû ñîõðàíèòü çàâîäñêîå ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà, ïðèîáðåòèòå 

êàðòó ïàìÿòè CompactFlash è ñîçäàéòå ðåçåðâíóþ êîïèþ äàííûõ.

Ïåðåä ïðèîáðåòåíèåì êàðòû ïàìÿòè ïðî÷òèòå ðàçäåë 

«Ðåêîìåíäîâàííûå êàðòû ïàìÿòè» (ñòð. 50).

Ïîäðîáíåå î ôîðìàòèðîâàíèè êàðò ïàìÿòè ñì. â ãëàâå 6 

«Èñïîëüçîâàíèå êàðò ïàìÿòè» (ñòð. 38).

Ïÿòü èç 29 ýôôåêòîâ - ôèëüòð+îâåðäðàéâ, ýôôåêò ïîäú¸ìà ïî 

âûñîòå Pitch Shifter, çàäåðæêà, èçîëÿòîð è èìèòàòîð âèíèëîâîé 

ïëàñòèíêè - ìîæíî âûáðàòü íàïðÿìóþ, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùèå 

êëàâèøè. Îñòàëüíûå 24 ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ ïðîöåññîðà 

ìóëüòèýôôåêòîâ MFX; ÷òîáû âûáðàòü òèï ýôôåêòà, ïîâåðíèòå 

ðó÷êó CTRL3/MFX, óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MFX].
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1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ýòîìó ñýìïëó áóäåò ïðèìåí¸í ýôôåêò ôèëüòð+îâåðäðàéâ. 

Êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà, è ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâåä¸í.

3. Íàæìèòå êëàâèøó [FILTER+DRIVE]. Å¸ èíäèêàòîð áóäåò 
ïîäñâå÷åí.
Ýôôåêò áóäåò âêëþ÷åí.

4. Ïîâîðà÷èâàÿ ðó÷êè CTRL 1-3, îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû 
ýôôåêòà.
CTRL 1 (CUTOFF)

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè âëåâî 

çâóê ñòàíåò áîëåå ãëóáîêèì è ìÿãêèì. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè 

âïðàâî çâóê ñòàíåò áîëåå ÿðêèì è ÷èñòûì.

CTRL 2 (RESONANCE)

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ðåçîíàíñà ôèëüòðà. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè 

âïðàâî çâóê ïîëó÷èò áîëåå îïðåäåë¸ííûé õàðàêòåð.

CTRL 3 (DRIVE)

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó èñêàæåíèÿ. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè âïðàâî 

èñêàæåíèå ñòàíîâèòñÿ áîëåå èíòåíñèâíûì.

5. ×òîáû îòêëþ÷èòü ýôôåêò ôèëüòð+îâåðäðàéâ, ñíîâà 
íàæìèòå êëàâèøó [FILTER+DRIVE]. Ñâåòîâîé èíäèêàòîð 
ïîãàñíåò.

Ïîäðîáíåå îá ýôôåêòàõ Pitch Shifter, çàäåðæêè, èçîëÿòîðå è 

èìèòàòîðå âèíèëîâîé ïëàñòèíêè, à òàêæå î ðàáîòå 

ìóëüòèýôôåêòîâ, ñì. â ãëàâå 2 «Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ» (ñòð. 18).

×òî òàêîå ïàòòåðí?
Íà SP-404 îäíèì íàæàòèåì ïýäà âû ìîæåòå âûçâàòü 

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñýìïëîâ â íóæíîì ïîðÿäêå è çàïèñàòü èõ 

âîñïðîèçâåäåíèå òàê æå, êàê êîìïîçèöèþ. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü 

ñýìïëîâ íàçûâàåòñÿ «ïàòòåðí».

×òî òàêîå «áàíê ïàòòåðíîâ»?
Ïàòòåðíû, êàê è ñýìïëû, ñîîòâåòñòâóþò öèôðîâûì êëàâèøàì 

(ïýäàì). Áàíê ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãðóïïó èç äâåíàäöàòè 

ïàòòåðíîâ, íàçíà÷åííûõ ïýäàì 1-12. SP-404 èìååò äåñÿòü áàíêîâ 

ïàòòåðíîâ: A-J.

Áàíêè ïàòòåðíîâ è áàíêè ñýìïëîâ ñóùåñòâóþò íåçàâèñèìî äðóã 

îò äðóãà. Ê ïðèìåðó, ïàòòåðíû áàíêà A íå îáÿçàòåëüíî äîëæíû 

ñîñòîÿòü èç ñýìïëîâ áàíêà ñýìïëîâ A.

Ïðè çàâîäñêèõ íàñòðîéêàõ ïýäàì 1-12 íàçíà÷åíû ïàòòåðíû áàíêà A. 

Âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü èõ.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ çíà÷îê «Ptn»

2. Íàæìèòå ïýä 1.
Çàãîðèòñÿ åãî èíäèêàòîð, è áóäåò âîñïðîèçâåä¸í ïàòòåðí.

Åñëè ïàòòåðí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà 

[PATTERN SELECT] ïîäñâå÷åíà è âûáðàí áàíê A (èíäèêàòîð 

BANK [A] ïîäñâå÷åí). Åñëè âûáðàí äðóãîé áàíê, íàæìèòå 

êëàâèøó BANK [A].

3. Ïðîñëóøàâ ïàòòåðí, íàæìèòå ñëåäóþùèå ïýäû 2-12.
Åñëè âû íàæì¸òå ïýä âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, 

âòîðîé ïàòòåðí áóäåò àâòîìàòè÷åñêè âîñïðîèçâåä¸í òîëüêî 

ïîñëå îêîí÷àíèÿ çâó÷àíèÿ ïåðâîãî.

Åñëè âû íàæì¸òå ïýä, óäåðæèâàÿ [SUB PAD], âîñïðîèçâåäåíèå 

ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàòòåðíà íà÷í¸òñÿ íåìåäëåííî.

4. Íàæìèòå [CANCEL] (PATTERN STOP), ÷òîáû îñòàíîâèòü 
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà.

b%“C!%,ƒ"�ä�…,� C=22�!…%"
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×òîáû èçìåíèòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, âûïîëíèòå 

ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT]. Å¸ èíäèêàòîð 
áóäåò ïîäñâå÷åí.

2. Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM]. Å¸ èíäèêàòîð áóäåò 
ïîäñâå÷åí.

3. Ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 2.
Òåìï ïàòòåðíà èçìåíèòñÿ. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ çíà÷åíèå òåìïà 

â BPM.

Àááðåâèàòóðà BPM îçíà÷àåò «Beats Per Minute» (÷èñëî óäàðîâ â 

ìèíóòó). Îäèí óäàð ìåòðîíîìà ñîîòâåòñòâóåò ÷åòâ¸ðòîé íîòå.

4. Ñíîâà íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM]. Îíà ïîãàñíåò.

Äëÿ ïðèìåðà ñäåëàåì çàïèñü íà ïýä 9 áàíêà B. Ïðè ïîñòàâêå ñ 

çàâîäà SP-404 ýòà êëàâèøà íå èìååò íàçíà÷åííûõ åé ñýìïëîâ.

Çàïèñü (ñýìïëèðîâàíèå) çâóêîâîãî ìàòåðèàëà, àâòîðñêèå ïðàâà 

íà êîòîðûé ïðèíàäëåæàò òðåòüåé ñòîðîíå, áåç ðàçðåøåíèÿ 

ïðàâîîáëàäàòåëÿ äëÿ ëþáûõ öåëåé, êðîìå ÷àñòíûõ, ÿâëÿþòñÿ 

îáëàñòüþ äåéñòâèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ çàêîíîâ îá àâòîðñêîì 

ïðàâå. Íå âûïîëíÿéòå çàïèñåé, êîòîðûå ïðîòèâîçàêîííû.

Êîðïîðàöèÿ Roland Corporation íå áåð¸ò íà ñåáÿ íèêàêîé 

îòâåòñòâåííîñòè çà äåéñòâèÿ, ñâÿçàííûå ñ ñîçäàíèåì 

ïðîòèâîçàêîííûõ çàïèñåé.

1. Ïîäêëþ÷èòå ê SP-404 ïðîèãðûâàòåëü CD, êàê îïèñàíî íà 
ñòð. 10.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
×òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ, íàæìèòå [PATTERN SELECT].

3. Íàæìèòå êëàâèøó BANK [B].

4. Íàæìèòå [REC]. Èíäèêàòîð ýòîé êëàâèøè áóäåò 
ïîäñâå÷åí.
SP-404 ïåðåõîäèò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ. Ïýäû, 

êîòîðûì íå íàçíà÷åíî íèêàêèõ ñýìïëîâ, áóäóò ìåðöàòü.

×òîáû îòìåíèòü çàïèñü, íàæìèòå [CANCEL].

5. Íàæìèòå öèôðîâóþ êëàâèøó 9.
Å¸ èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, âñå îñòàëüíûå ïîãàñíóò.

Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

hƒì�…�…,� 2�ìC= C=22�!…= q%ƒä=…,� “%K“2"�……/. 
“.ìCë%"
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6. Íàñòðîéòå óðîâåíü ñýìïëèðîâàíèÿ.
Ïîâåðíèòå ðó÷êó ãðîìêîñòè CTRL 3 (LEVEL) òàê, ÷òîáû 

èíäèêàòîð PEAK çàãîðàëñÿ ëèøü èçðåäêà.

Åñëè èíäèêàòîð PEAK íå çàãîðàåòñÿ äàæå ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè 

CTRL 3 (LEVEL) äî óïîðà âïðàâî, óðîâåíü ãðîìêîñòè èñòî÷íèêà 

çâóêà ìîæåò áûòü ñëèøêîì íèçêèì. Òåì íå ìåíåå âû ìîæåòå 

íà÷àòü ñýìïëèðîâàíèå, íî, ÷òîáû ïîëó÷èòü íàèëó÷øåå êà÷åñòâî 

çâóêà, íàñòðîéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè íà ïðîèãðûâàòåëå òàê, 

÷òîáû èíäèêàòîð PEAK çàãîðàëñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè.

7. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà ïðîèãðûâàòåëå. Íà òîì 
ìîìåíòå, ñ êîòîðîãî âû õîòèòå íà÷àòü ñýìïëèðîâàíèå, 
íàæìèòå [REC]..
Íà÷í¸òñÿ çàïèñü.

8. Ñíîâà íàæìèòå [REC], ÷òîáû çàêîí÷èòü ñýìïëèðîâàíèå.
Èíäèêàòîðû êëàâèø 9 è [REC] ïîãàñíóò.

Åñëè âû ïðåâûñèëè äîñòóïíîå äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âðåìÿ, íà 

äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàòîð «FuL». Çàïèñü àâòîìàòè÷åñêè 

çàêîí÷èòñÿ. Ïîäðîáíåå î ñîîáùåíèÿõ íà äèñïëåå ñì. «Ñïèñîê 

ñîîáùåíèé» (ñòð. 49).

9. ×òîáû âîñïðîèçâåñòè òîëüêî ÷òî ñîçäàííûé ñýìïë, 
íàæìèòå öèôðîâóþ êëàâèøó 9.

Åñëè â íà÷àëå èëè ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñýìïëà èìååòñÿ ïóñòîé 

îòðåçîê, íàñòðîéòå èíñòðóìåíò òàê, ÷òîáû âîñïðîèçâîäèëàñü 

òîëüêî íóæíàÿ ÷àñòü ñýìïëà. Ïîäðîáíåå ñì. «Îòñå÷åíèå 

íåæåëàòåëüíûõ ÷àñòåé ñýìïëà. Ìàðêåðû òî÷êè íà÷àëà è 

îêîí÷àíèÿ ñýìïëà (Marker/Start Point/End Point)» (ñòð. 30).

×òîáû óäàëèòü ñîçäàííûé ñýìïë è âåðíóòüñÿ ê ï. 4 ðàçäåëà 

«Ñîçäàíèå ñîáñòâåííûõ ñýìïëîâ», âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå [DEL]. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ýòîé êëàâèøè.
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàòîð «dEL». Ïýäû, èìåþùèå 

çàïèñàííûå ñýìïëû, áóäóò ìåðöàòü.

2. Íàæìèòå êëàâèøó-ïýä, ñ êîòîðîé õîòèòå óäàëèòü 
ñîîòâåòñòâóþùèé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, èíäèêàòîð êëàâèøè [DEL] áóäåò ìåðöàòü.

3. Íàæìèòå [DEL].
Èíäèêàòîð êëàâèøè [DEL] òåïåðü áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî. Íà 

äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà.

Êîãäà ñýìïë áóäåò óäàë¸í, îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî óäàëÿåìûé ñýìïë, íî è äðóãèå äàííûå 

èíñòðóìåíòà.

e“ë, "/ …�ä%"%ëü…/ !�ƒ3ëü2=2=ì, 
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Öèôðîâûå êëàâèøè-ïýäû 1-12 è êëàâèøè áàíêîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ 

âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëîâ.

Êîãäà ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ åìó êëàâèøà 

ïîäñâå÷åíà.

Ïîñëåäíèé èç íàæàòûõ ïýäîâ íàçûâàåòñÿ «òåêóùèé ïýä». Ïàðàìåòðû 

òåêóùåãî ïýäà îòîáðàæàþòñÿ íà ïàíåëè.

Ðåäàêòèðóåìûå ïàðàìåòðû ñýìïëà îòíîñÿòñÿ ê ñýìïëó òåêóùåãî 

ïýäà.

Êàæäîé èç êëàâèø 1-12 íà âåðõíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà âû ìîæåòå 

íàçíà÷èòü ñâîé ñýìïë. Íàáîðû ñýìïëîâ, íàçíà÷åííûå äâåíàäöàòè 

ïýäàì, íàçûâàþòñÿ áàíêîì ñýìïëîâ. SP-404 ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñ 
äåñÿòüþ áàíêàìè ñýìïëîâ, îáîçíà÷åííûõ áóêâàìè A-J. Áàíêè A è B 

ÿâëÿþòñÿ âíóòðåííèìè áàíêàìè SP-404. Áàíêè C-J ðàñïîëîæåíû íà 

êàðòå ïàìÿòè.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà àâòîìàòè÷åñêè áóäåò 

çàãðóæåí áàíê A.

* Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêîâ ñýìïëîâ íàæìèòå îäíó èç êëàâèø BANK 

[A]-[F/J]. Íàæàòàÿ êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà, è áóäåò çàãðóæåí 

ñîîòâåòñòâóþùèé åé áàíê ñýìïëîâ. Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êëàâèø 

BANK [C/G]-[F/J] îíè íà÷èíàþò ìåðöàòü. Ïðè ýòîì áóäóò çàãðóæåíû 

áàíêè G-J.

Åñëè êàðòà ïàìÿòè íå óñòàíîâëåíà, áàíêè C-J âûáðàòü íåëüçÿ, 

äàæå íàæàâ BANK [C/ G]-[F/J].

Íèêîãäà íå óäàëÿéòå êàðòó ïàìÿòè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 

ñýìïëîâ èç áàíêîâ C-J. Ýòî ìîæåò âûçâàòü ñèëüíûé øóì, 

ñïîñîáíûé ïîâðåäèòü äèíàìèêè èëè óñèëèòåëü. Êðîìå òîãî, ýòî 

îïàñíî äëÿ ñàìîé êàðòû ïàìÿòè.

SP-404 ñïîñîáåí îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòü äî äâåíàäöàòè ñýìïëîâ 

(ò. å. åãî ïîëèôîíèÿ ñîñòàâëÿåò 12 íîò). Êàæäûé ñòåðåîñýìïë 

ñîîòâåòñòâóåò äâóì íîòàì â ïîëèôîíèè.

Ðåæèì ñòåðåî èëè ìîíî íàñòðàèâàåòñÿ â ìîìåíò çàïèñè ñýìïëà. 

Ïîñëå ýòîãî íåëüçÿ èçìåíèòü ýòè ïàðàìåòðû. Ïîäðîáíåå î íàñòðîé-

êå ýòîãî ïàðàìåòðà ïðè çàïèñè ñì. «Çàïèñü ñýìïëîâ ñ CD» (ñòð. 23).

Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè ïîëèôîíèÿ ñîñòàâëÿåò ÷åòûðå íîòû.

Ïîäðîáíåå î ðåñýìïëèðîâàíèè ñì. «Îáðàáîòêà ñýìïëà ñ ïîìîùüþ 

ýôôåêòîâ è ïîâòîðíàÿ çàïèñü (ðåñýìïëèðîâàíèå)» (ñòð. 26).
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Áëàãîäàðÿ ôóíêöèè Hold, ñýìïë áóäåò ïðîäîëæàòü çâó÷àòü äàæå 

ïîñëå òîãî, êàê âû ïåðåñòàëè óäåðæèâàòü ïýä. Ýòà ôóíêöèÿ îñîáåííî 

ïîëåçíà, åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû ñýìïë ïðîäîëæàë çâó÷àòü è 

ïîâòîðÿëñÿ (ñì. «Âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè Loop», ñòð. 29)

Íà ïðèìåðå ïîêàçàíî, êàê èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ óäåðæàíèÿ äëÿ 

ïýäà 1 áàíêà ñýìïëîâ B.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî ïîäñâå÷åíà êëàâèøà BANK [B]. Íàæìèòå 
ïýä [1], ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè ñýìïë.

3. Ïðåæäå ÷åì ñíÿòü ïàëåö ñ ïýäà, íàæìèòå êëàâèøó [HOLD].
Å¸ èíäèêàòîð áóäåò ïîäñâå÷åí, ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ âêëþ÷èòñÿ. 

Ñýìïë áóäåò ïðîäîëæàòü çâó÷àòü.

4. Ñíîâà íàæìèòå [HOLD], ÷òîáû îñòàíîâèòü çâó÷àíèå.
Âî âðåìÿ çâó÷àíèÿ ñýìïëû åãî êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

Ôóíêöèÿ óäåðæàíèÿ Hold ðàáîòàåò òîëüêî ñ ñýìïëàìè, 

âîñïðîèçâîäèìûìè â ðåæèìå Gate (èíäèêàòîð [GATE] ïîäñâå÷åí). 

Åñëè âêëþ÷åí ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ Trigger ([GATE] íå ïîäñâå-

÷åí), íàæàòèå êëàâèøè [HOLD] íå ïîâëèÿåò íà çâó÷àíèå ñýìïëà.

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà Gate èëè Trigger ìîæíî 

íàñòðîèòü äëÿ êàæäîãî ïýäà îòäåëüíî. Ïîäðîáíåå ñì. íà ñòð. 29.
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Åñëè óñòàíîâëåííàÿ êàðòà ïàìÿòè íå èñïîëüçîâàëàñü ðàíåå è íå 

áûëà îòôîðìàòèðîâàíà íà SP-404, èíäèêàòîðû êíîïîê BANK [C/

G]-[F/J] áóäóò ìèãàòü, à íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë «FMt».

×òîáû âûïîëíèòü ôîòìàòèðîâàíèå êàðòû ïàìÿòè, íàæìèòå 

BANK [C/G]-[F/J]. Èíäèêàòîðû ýòèõ êëàâèø áóäóò ïîäñâå÷åíû, 

êëàâèøà [DEL] íà÷èíàåò ìèãàòü. ×òîáû íà÷àòü ôîðìàòèðîâàíèå, 

íàæìèòå [DEL].

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè âñå äàííûå íà êàðòû ïàìÿòè áóäóò 

óäàëåíû. Ïîñëå ýòîãî îíà áóäåò ãîòîâà ê èñïîëüçîâàíèþ ñ SP-404.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå è íå âûíèìàéòå êàðòó 

ïàìÿòè âî âðåìÿ îïåðàöèè ôîðìàòèðîâàíèÿ (ò. å. ïîêà 

nä…%"!
ì
……%
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SP-404 ñïîñîáåí óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì è ïðèìåíåíèåì ýôôåêòîâ 

ê çâóêó ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà, íàïðèìåð, ñ ïðîèãðûâàòåëÿ CD, 

ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçú¸ìàì LINE IN, èëè ñ ìèêðîôîíà, ïîäêëþ÷¸ííîãî 

ê ðàçú¸ìó MIC IN, à òàêæå ê çâóêó âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà SP-404.

1. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà CD-ïðîèãðûâàòåëå.

* Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [MIC] íå ïîäñâå÷åíà.

2. Íàæìèòå êëàâèøó [EXT SOURCE].
Êîãäà ýòà êëàâèøà íàæàòà, çâóê ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà áóäåò 

ñëûøåí. Åñëè èíäèêàòîð [GATE] ïîäñâå÷åí, çâóê áóäåò ñëûøåí 

òîëüêî ïîêà âû óäåðæèâàåòå êëàâèøó [EXT SOURCE]. Îòïóñòèòå 

êëàâèøó, è çâóê ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà áóäåò îòêëþ÷åí. 

Èíäèêàòîð êëàâèøè ïîãàñíåò.

Åñëè êëàâèøà [GATE] íå ïîäñâå÷åíà, êëàâèøà [EXT SOURCE] 

ðàáîòàåò êàê ïåðåêëþ÷àòåëü. Íàæèìàÿ íà íå¸, âû âêëþ÷àåòå 

(êëàâèøà ïîäñâå÷åíà) èëè âûêëþ÷àåòå (íå ïîäñâå÷åíà) çâóê ñ 

âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

×òîáû èçìåíèòü ñòàòóñ ïàðàìåòðà GATE, íàæìèòå [GATE].

3. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè ñòåðåî è ìîíî, 
íàæìèòå [STEREO].
Êëàâèøà [STEREO] ïîäñâå÷åíà: çâóê ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñòåðåî.

Êëàâèøà [STEREO] íå ïîäñâå÷åíà: çâóê ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà 

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ìîíî.

Åñëè çâóê ïåðâîíà÷àëüíî áûë çàïèñàí â ñòåðåî, íàïðèìåð, íà 

CD, íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ðåæèì STEREO.

4. Íàæàâ îäíó èç êëàâèø ýôôåêòîâ, âû ìîæåòå ïðèìåíèòü 
ýôôåêò ê âõîäÿùåìó çâóêó (ñòð. 18)

Åñëè ýôôåêò íå ïðèìåíÿåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø ýôôåêòîâ, 

íàæìèòå [EXT SOURCE], óäåðæèâàÿ êëàâèøó [REMAIN] (CURRENT 

PAD). Ýôôåêò áóäåò ïðèìåí¸í ê çâóêó ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

1. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçú¸ìó Mic In (èëè èñïîëüçâóéòå 
âñòðîåííûé ìèêðîôîí) è çâóêîâîå óñòðîéñòâî ê ðàçú¸ìó 
LINE IN.

2. Íàæìèòå [EXT SOURCE] è [MIC]. Îáå ýòèõ êëàâèøè áóäóò 
ïîäñâå÷åíû.

Åñëè êëàâèøà [MIC] íå ïîäñâå÷åíà, âû íå óñëûøèòå çâóêà 

ìèêðîôîíà.

Â çàâèñèìîñòè îò ìåñòîðàñïîëîæåíèÿ ìèêðîôîíà îòíîñèòåëüíî 

äèíàìèêîâ ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ ñèãíàëà. Ýòîãî ìîæíî 

èçáåæàòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Èçìåíèòå ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà (íå íàïðàâëÿéòå åãî íà 

äèíàìèêè).

2. Ïåðåìåñòèòå ìèêðîôîí íà áîëüøåå ðàññòîÿíèå îò 

äèíàìèêîâ.

3. Ñäåëàéòå íèæå óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Åñëè êëàâèøà [GATE] ïîäñâå÷åíà, çâóê áóäåò ñëûøåí òîëüêî 

ïîêà âû óäåðæèâàåòå êëàâèøó [EXT SOURCE]. Îòïóñòèòå 

êëàâèøó, è çâóê ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà è ìèêðîôîíà áóäåò 

îòêëþ÷åí. Èíäèêàòîð êëàâèøè ïîãàñíåò.

Åñëè êëàâèøà [GATE] íå ïîäñâå÷åíà, êëàâèøà [EXT SOURCE] 

ðàáîòàåò êàê ïåðåêëþ÷àòåëü. Íàæèìàÿ íà íå¸, âû âêëþ÷àåòå 

(êëàâèøà ïîäñâå÷åíà) èëè âûêëþ÷àåòå (íå ïîäñâå÷åíà) çâóê ñ 

âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

×òîáû èçìåíèòü ñòàòóñ ïàðàìåòðà GATE, íàæìèòå [GATE].

3. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè ñòåðåî è ìîíî, 
íàæìèòå [STEREO].
Êëàâèøà [STEREO] ïîäñâå÷åíà: çâóê ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñòåðåî.

Êëàâèøà [STEREO] íå ïîäñâå÷åíà: çâóê ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà 

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ìîíî.

Åñëè çâóê ïåðâîíà÷àëüíî áûë çàïèñàí â ñòåðåî, íàïðèìåð, íà 

CD, íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ðåæèì STEREO.

4. Íàæàâ îäíó èç êëàâèø ýôôåêòîâ, âû ìîæåòå ïðèìåíèòü 
ýôôåêò ê âõîäÿùåìó çâóêó (ñòð. 18)

Åñëè ýôôåêò íå ïðèìåíÿåòñÿ ïðè íàæàòèè êëàâèø ýôôåêòîâ, 

íàæìèòå [EXT SOURCE], óäåðæèâàÿ êëàâèøó [REMAIN] (CURRENT 

PAD). Ýôôåêò áóäåò ïðèìåí¸í ê çâóêó ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

Åñëè óðîâåíü ãðîìêîñòè çâóêà, ïîñòóïàþùåãî ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà, 

ñëèøêîì âûñîê, èç-çà ÷åãî èñêàæàåòñÿ, èëè ñëèøêîì íèçîê, èç-çà 

÷åãî ïîÿâëÿåòñÿ ñëûøèìûé ôîí, îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü 

ñëåäóþùèì îáðàçîì.

1. Íàæìèòå [EXT SOURCE]. Ýòà êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
Ïðè ðàáîòå ñ ìèêðîôîíîì íàæìèòå òàêæå êëàâèøó [MIC].

2. Íàæìèòå [START/END/LEVEL].

3. Ðó÷êîé CTRL 3 (LEVEL) îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü çâóêà.
Ïîâîðà÷èâàÿ ðó÷êó âëåâî, âû ñíèæàåòå óðîâåíü, âïðàâî - 

ïîâûøàåòå.

Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð PEAK çàãîðàëñÿ 

ëèøü âðåìÿ îò âðåìåíè.

Åñëè ãðîìêîñòü çâóêà íå ìåíÿåòñÿ ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè CTRL 3 

(LEVEL), íàæìèòå [EXT SOURCE], óäåðæèâàÿ [REMAIN] 

(CURRENT PAD). (Òàêèì îáðàçîì âû ïåðåéä¸òå ê ðåãóëèðîâàíèþ 

ãðîìêîñòè ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñ ïîìîùüþ ýòîé ðó÷êè.)

Çàòåì ñíîâà íàæìèòå [START/END/LEVEL] è îòðåãóëèðóéòå 

ãðîìêîñòü ðó÷êîé CTRL 3 (LEVEL).

4. Ñíîâà íàæìèòå [START/END/LEVEL].
Èíäèêàòîð êëàâèøè [START/END/LEVEL] ïîãàñíåò.

Ãðîìêîñòü CD è ïîäîáíûõ èñòî÷íèêîâ ìîæåò áûòü ñëèøêîì âûñî-

êîé, ëèáî ãðîìêîñòü ìèêðîôîíà íåäîñòàòî÷íà äàæå ïîñëå ðåãóëè-

ðîâàíèÿ óðîâíÿ. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ íàñòðîéòå ãðîìêîñòü íà ñàìîì 

CD-ïðîèãðûâàòåëå èëè, ïðè èñïîëüçîâàíèè ìèêðîôîíà, íàñòðîéòå 

ãðîìêîñòü ðó÷êîé MIC LEVEL.
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SP-404 èìååò 29 òèïîâ ýôôåêòîâ. Áëàãîäàðÿ èì âû ìîæåòå 

îáðàáàòûâàòü çâóê áåç èñïîëüçîâàíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

• Ïÿòü èç 29 ýôôåêòîâ - ôèëüòð+îâåðäðàéâ, ýôôåêò ïîäú¸ìà ïî 

âûñîòå Pitch Shifter, çàäåðæêà, èçîëÿòîð è èìèòàòîð âèíèëîâîé 

ïëàñòèíêè - ìîæíî âûáðàòü íàïðÿìóþ, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùèå 

êëàâèøè. Îñòàëüíûå 24 ìîæíî âûáðàòü ñ ïîìîùüþ ïðîöåññîðà 

ìóëüòèýôôåêòîâ MFX.

• Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü òîëüêî îäèí ýôôåêò â îäíî âðåìÿ. Åñëè 

âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî ýôôåêòîâ äëÿ îäíîãî ñýìïëà 

èëè íàëîæèòü ðàçíûå òèïû ýôôåêòîâ íà ðàçíûå ñýìïëû, 

âûïîëíèòå ðåñýìïëèðîâàíèå.

Îïåðàöèÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò ïðèìåíèòü ê ñýìïëó 

ýôôåêò è çàòåì çàïèñàòü åãî â êà÷åñòâå íîâîãî ñýìïëà. 

Ïîäðîáíåå ñì. «Îáðàáîòêà ñýìïëà ñ ïîìîùüþ ýôôåêòîâ è 

ïîâòîðíàÿ çàïèñü (ðåñýìïëèðîâàíèå)» (p. 26).

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî íè îäíà èç êëàâèø ýôôåêòîâ íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè êàêàÿ-òî èç íèõ ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸, è îíà ïîãàñíåò.

3. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó íàçíà÷åí íóæíûé ñýìïë.
Ýòîò ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâåä¸í. Ïýä ñòàíîâèòñÿ “òåêóùèì 
ïýäîì”.

4. Íàæìèòå îäíó èç êëàâèø ýôôåêòîâ.
Ýôôåêò âêëþ÷åí, ïîêà êëàâèøà ýôôåêòà ïîäñâå÷åíà.

Äëÿ íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ òðåáóåòñÿ íåáîëüøîé èíòåðâàë ïåðåä 

òåì, êàê ýôôåêòû ïðèõîäÿò â äåéñòâèå.

5. Ïîâîðà÷èâàÿ ðó÷êè CTRL 1-3, îòðåãóëèðóéòå ðàçëè÷íûå 
ïàðàìåòðû ýôôåêòà.

Çíà÷åíèå ðó÷åê CTRL 1-3 çàâèñèò îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà. 

Ïîäðîáíåå ñì. «Ñïèñîê ýôôåêòîâ» (ñòð. 20).

Êàê ïðàâèëî, êëàâèøè ýôôåêîâ ðàáîòàþò êàê ïåðåêëþ÷àòåëè, ò. å. 

êàæäûé ðàç, íàæèìàÿ êíîïêó, âû âêëþ÷àåòå èëè âûêëþ÷àåòå 

ýôôåêò. Åñëè íåîáõîäèìî âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ýôôåêò ÷àñòî, âàì 

ïðèä¸òñÿ ÷àñòî íàæèìàòü íà êíîïêó. Ýòî äîâîëüíî ñëîæíî, îñîáåííî 

åñëè òðåáóåòñÿ âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ýôôåêò òî÷íî âîâðåìÿ. Â 

òàêèõ ñëó÷àÿõ èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ Effect Grab.
Óäåðæèâàÿ [TAP TEMPO] (EFFECT GRAB), íàæìèòå êëàâèøó ýôôåêòà, 

÷òîáû âêëþ÷èòü ôóíêöèþ Effect Grab.

Ýôôåêò áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî äî òåõ ïîð, ïîêà âû óäåðæèâàåòå 

êëàâèøó ýôôåêòà. Òàêèì îáðàçîì áóäåò ïðîùå âêëþ÷àòü è 

âûêëþ÷àòü ýôôåêò âîâðåìÿ.

Îäíèì èç äâóõ îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ âû ìîæåòå âûáðàòü òèï 

ìóëüòèýôôåêòà.

h“C%ëüƒ%"=…,� !3÷*, CTRL 3/MFX

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MFX], ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 3/MFX.
Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæ¸í íîìåð òèïà ìóëüòèýôôåêòà îò 1 äî 

24. Ïîâîðà÷èâàéòå ðó÷êó âïðàâî èëè âëåâî, ÷òîáû ïåðåéòè ê 

äðóãèì íîìåðàì ýôôåêòîâ.

2. Âûáðàâ òèï ýôôåêòà, îòïóñòèòå êëàâèøó [MFX].
Âûáðàííûé ýôôåêò âêëþ÷åí.

h“C%ëüƒ%"=…,� C.ä%"

1. ×òîáû âûáðàòü ýôôåêòû 1-12, íàæìèòå ïýäû [1]-[12], 
óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MFX].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íîìåð òèïà ìóëüòèýôôåêòà îò 1 äî 24. 

Ýôôåêò âêëþ÷åí.

Êàê ïðàâèëî, ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê ñýìïëó òåêóùåãî ïýäà. 

Íà äðóãèå ñýìïëû îí íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ. ×òîáû âêëþ÷èòü ýôôåêò 

äëÿ íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ, âêëþ÷àÿ òåêóùèé, âûïîëíèòå ñëåäóþùèå 

äåéñòâèÿ.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Íàæìèòå êëàâèøó íóæíîãî ýôôåêòà

3. Íàæìèòå [REMAIN] (CURRENT PAD). 
Òåêóùèé ïýä íà÷í¸ò ìåðöàòü.

4. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [REMAIN] (CURRENT PAD), íàæìèòå 
ïîñëåäîâàòåëüíî âñå ïýäû, ê êîòîðûì õîòèòå ïðèìåíèòü 
ýôôåêò.
Âñå ýòè ïýäû íà÷íóò ìåðöàòü. Âñå âûáðàííûå ïýäû, êðîìå 

òåêóùåãî, áóäóò ïîäñâå÷åíû

Êàæäûé ðàç, íàæèìàÿ îäèí è òîò æå ïýä, ïîêà âû óäåðæèâàåòå 

[REMAIN] (CURRENT PAD), âû ìîæåòå âêëþ÷èòü è âûêëþ÷èòü 

ýôôåêò äëÿ äàííîãî ñýìïëà.

5. Âûáðàâ ïýäû, ê êîòîðûì áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ýôôåêò, 
îòïóñòèòå êëàâèøó [REMAIN] (CURRENT PAD).

Íåëüçÿ ïðèìåíèòü ê ðàçíûì ïýäàì ðàçëè÷íûå ýôôåêòû. Êî 

âñåì âûáðàííûì ñýìïëàì áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ îäèí è òîò æå 

ýôôåêò.

nK!=K%2*= “.ìCë= “ 
C%ì%?üþ .--�*2%"

Š%÷…%� "*ëþ÷�…,� , "/*ëþ÷�…,� 
.--�*2= (-3…*ö,  Effect Grab)

b/K%! 2,C= ì3ëü2,.--�*2= (MFX)

nK!=K%2*= .--�*2%ì 
…�“*%ëü*,. “.ìCë%"

Ýôôåêò
Ïýä ïîäñâå÷åí O

Ïýä íå ïîäñâå÷åí X

Òåêóùèé ïýä: ïðîäîëæèòåëüíîå ìåðöàíèå O

Òåêóùèé ïýä: êðàòêîå ìåðöàíèå X
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×òîáû ýôôåêò îáðàáàòûâàë ñðàçó âñå ñýìïëû, âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ 

îïåðàöèþ.

Òàêèì îáðàçîì ýôôåêòîì áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ âñå ñýìïëû, 

íàçíà÷åííûå ïýäàì, â áàíêàõ A-J.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Óäåðæèâàÿ [REMAIN] (CURRENT PAD), íàæìèòå êëàâèøó 
íóæíîãî ýôôåêòà.
Êëàâèøà ýòîãî ýôôåêòà áóäåò ìåðöàòü.

Âñå ïýäû áóäóò ïîäñâå÷åíû, à ïýä, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ òåêóùèì, 

áóäåò ìåðöàòü.

Ýôôåêò áóäåò îáðàáàòûâàòü âñå ïýäû.

Ïýäû, êîòîðûì íå ïðèñâîåíû ñýìïëû, íå áóäóò ïîäñâå÷åíû.

×òîáû ýôôåêò ñíîâà îáðàáàòûâàë ëèøü òåêóùèé ïýä, íàæìèòå 

ìåðöàþùóþ êëàâèøó ýôôåêòà, óäåðæèâàÿ [REMAIN] (CURRENT 

PAD).

Êîãäà êëàâèøà ýôôåêòà ìåðöàåò, íåëüçÿ âûêëþ÷èòü ýôôåêò 

äëÿ îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ ïýäîâ.

Åñëè âû çàáûëè, êàêîé ýôôåêò áûë âêëþ÷åí òîëüêî ÷òî, 

âîñïîëüçóéòåñü ýòîé ôóíêöèåé.

Ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà, òîëüêî êîãäà ýôôåêò îòêëþ÷åí.

1. Óäåðæèâàéòå êëàâèøó [TAP TEMPO].
Êëàâèøà, êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò ïîñëåäíåìó âûáðàííîìó 

ýôôåêòó, áóäåò ìåðöàòü.

Ïðè âêëþ÷åíèè èíñòðóìåíòà âìåñòî òåêóùåãî ýôôåêòà áóäåò 

ïîêàçàí FILTER+DRIVE.

Âûïîëíèòå îïèñàííûå íèæå äåéñòâèÿ, ÷òîáû çàðàíåå íàñòðîèòü 

ïàðàìåòðû ýôôåêòà ïåðåä òåì, êàê âêëþ÷èòü åãî.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [REMAIN], ïîâåðíèòå ðó÷êè CTRL 1-
3 è íàñòðîéòå ñîîòâåòñòâóþùèå èì ïàðàìåòðû.
Íà äèñïëåå ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè CTRL 1 ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå «C-

1», ïðè ïîâîðîòå ðó÷åê CTRL 2 è CTRL 3 - «C-2» è «C-3» 

ñîîòâåòñòâåííî.

2. Íàæìèòå êëàâèøó íóæíîãî ýôôåêòà.
Ïàðàìåòðû ýôôåêòà áóäóò íàñòðîåíû â ñîîòâåòñòâèè ñ 

ïîëîæåíèåì ðó÷åê CTRL 1-3.

Êîãäà íè îäèí ýôôåêò íå ïðèìåíÿåòñÿ, ïðè ïîâîðîòå ðó÷åê CTRL 

1-3 âû èçìåíèòå ïàðàìåòðû òåêóùåãî ýôôåêòà (ò. å. òîãî, êîòîðûé 

áûë âûáðàí ïîñëåäíèì). Åñëè âû ñîáèðàåòåñü âêëþ÷èòü òîò æå 

ýôôåêò, óäåðæèâàòü êëàâèøó [REMAIN] â ï. 1 íå íóæíî

Â ðåæèìå Effect Limit ãëóáèíà ýôôåêòà áóäåò îãðàíè÷èâàòüñÿ 

àâòîìàòè÷åñêè, ÷òîáû èçáåæàòü ðåçêîãî óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè èëè 

îñöèëëÿöèè. Ýòó ôóíêöèþ óäîáíî èñïîëüçîâàòü ïðè èñïîëíåíèè íà 

áîëüøîé ãðîìêîñòè, íàïðèìåð, â êëóáàõ èëè íà êîíöåðòàõ.

1. ×òîáû âêëþ÷èòü èëè âûêëþ÷èòü ðåæèì Effect Limit, 
íàæìèòå [MFX], óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL].
“L.on”: Ðåæèì Effect Limit âêëþ÷åí

“L.oF”: Ðåæèì Effect Limit âûêëþ÷åí

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ôóíêöèÿ ïî óìîë÷àíèþ îòêëþ÷åíà.

Â ðåæèìå Send/Return ðó÷êà CTRL 3 ðåãóëèðóåò áàëàíñ ìåæäó îáðàáî-

òàííûì çâóêîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì äëÿ ýôôåêòîâ ôëýíäæåðà è ôýé-

çåðà. Òàêèì îáðàçîì âû ìîæåòå ïîëíîñòüþ óñòðàíèòü ïðÿìîé ñèãíàë.

Â ðåæèìå Send/Return ðó÷êà CTRL 1 èñïîëüçóåòñÿ îäíîâðåìåííî äëÿ 

ðåãóëèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ãëóáèíû DEPTH è ðåçîíàíñà RESONANCE. 

Êîãäà ýòîò ðåæèì îòêëþ÷åí, ýòè ïàðàìåòðû ìîæíî íàñòðîèòü 

íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà: ðó÷êà CTRL 1 ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà 

DEPTH, ðó÷êà CTRL 3 - óðîâåíü ðåçîíàíñà RESONANCE.

Ýòà ôóíêöèÿ ïîëåçíà, åñëè âû èñïîëüçóåòå SP-404 â êà÷åñòâå 

ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ è åñëè SP-404 ïîäêëþ÷åí ê ðàçú¸ìàì SEND/

RETURN DJ-ñêîãî ìèêøåðà èëè äðóãîãî óñòðîéñòâà.

1. ×òîáû âêëþ÷èòü èëè âûêëþ÷èòü ðåæèì SEND/RETURN, 
íàæìèòå [VINYL SIM], óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL].
“S.on”: Ðåæèì Send/Return âêëþ÷åí

“S.oF”: Ðåæèì Send/Return âûêëþ÷åí

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà ôóíêöèÿ áóäåò âêëþ÷åíà 

ïî óìîë÷àíèþ.

nK!=K%2*= "“�. “.ìCë%" “ 
C%ì%?üþ .--�*2=

Êëàâèøà Äåéñòâèå ýôôåêòà
Ïîäñâå÷åíà Ýôôåêò îáðàáàòûâàåò îäèí èëè íåñêîëüêî 

ñýìïëîâ.

Ìåðöàåò Ýôôåêò îáðàáàòûâàåò âñå 120 ñýìïëîâ (10 

áàíêîâ õ 12 ïýäîâ).

o!%"�!*= .--�*2=, *%2%!/L 
,“C%ëüƒ%"=ë“  !=…��

o!�ä"=!,2�ëü…=  …=“2!%L*= 
C=!=ì�2!%" .--�*2=, 
*%2%!/L K3ä�2 "*ëþ÷�…

p�›,ì %ã!=…,÷�…,  ãë3K,…/ 
.--�*2= Effect Limit Mode

p�›,ì Send/Return (FLANGER, 
PHASER)
19



cë="= 2. h“C%ëüƒ%"=…,� .--�*2%"
: Äàííûå ýôôåêòû îãðàíè÷èâàþòñÿ â ðåæèìå Effect Limit (ñòð. 19).

Ñèìâîë ★ â êîëîíêàõ CTRL 1-3 îòìå÷àåò ïàðàìåòðû, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ áóäóò îãðàíè÷èâàòüñÿ.

*1: Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Delay Time çàäà¸òñÿ â äëèòåëüíîñòÿõ íîò è ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåêóùèì òåìïîì â ñîîòâåòñòâèè äëèíîé ñýìïëà.

Âîçìîæíûå çíà÷åíèÿ:

32-ÿ íîòà (t32) / 16-ÿ íîòà (t16) / 8-ÿ íîòà â òðèîëè (t8t) / 16-ÿ ñ òî÷êîé (t16.) / 8-ÿ íîòà (t8) / ÷åòâåðòü â òðèîëè (t4t) / 

8-ÿ ñ òî÷êîé (t8.) / ÷åòâåðòü (t4) / ïîëîâèííàÿ íîòà â òðèîëè (t2t) / ÷åòâåðòü ñ òî÷êîé (t4.) / ïîëîâèííàÿ íîòà (t2) / 

ïîëîâèííàÿ íîòà ñ òî÷êîé (t2.) / öåëàÿ íîòà (t1)

Â ëþáîì ñëó÷àå çíà÷åíèå âðåìåíè çàäåðæêè íå ìîæåò ïðåâûøàòü îêîëî 2000 ìñ.

Ïðè èñïîëíåíèè ïàòòåðíà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ åãî òåìï

qC,“%* .--�*2%"

}--�*2/, "/ƒ/"=�ì/� %ä…,ì …=›=2,�ì *…%C*,

Òèï ýôôåêòà CTRL 1 (äèñïëåé) CTRL 2 (äèñïëåé) CTRL 3 (äèñïëåé)
FILTER+DRIVE ★ CUTOFF (CoF) RESONANCE (rES) ★ DRIVE (drV) ★
Í× ôèëüòð, ïëþñ îâåðäðàéâ. Ñðåçàåò 

âûñîêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí è 

äîáàâëÿåò íåáîëüøîå èñêàæåíèå.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà. Ðåãóëèðóåò îáú¸ì ðåçîíàíñà íà 

÷àñòîòå ñðåçà.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó èñêàæåíèÿ.

PITCH ★ PITCH (Pit) FEEDBACK (Fdb) ★ BALANCE (bAL)
Èçìåíÿåò âûñîòó çâóêà. Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ 

âûñîòû +/- 2 îêòàâû.

Îáú¸ì îáðàòíîé ñâÿçè (âîçâðàòà 

çâóêà, èçìåí¸ííîãî ïî âûñîòå).

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è ïðÿìûì 

ñèãíàëîì.

DELAY ★ DELAY TIME (t32–t1) FEEDBACK (Fdb) ★ BALANCE (bAL)
Ýôôåêò çàäåðæêè ïîâòîðÿåò çâóê. Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ïîâòîðåíèÿ 

çâóêà. (*1)
Ðåãóëèðóåò ÷èñëî ïîâòîðåíèé 

(îáú¸ì îáðàòíîé ñâÿçè).

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è ïðÿìûì 

ñèãíàëîì.

ISOLATOR ★ LOW (Lo) ★ MID (Mid) ★ HIGH (Hi) ★
Èçâëåêàåò èëè èñêëþ÷àåò íèçêî/

ñðåäíå/âûñîêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí.

Ðåãóëèðóåò íèçêî÷àñòîòíûé 

äèàïàçîí.

Ðåãóëèðóåò ñðåäíå÷àñòîòíûé 

äèàïàçîí.

Ðåãóëèðóåò âûñîêî÷àñòîòíûé 

äèàïàçîí.

VINYL SIM COMPRESSOR (CMP) NOISE LEVEL (noS) WOW FLUTTER (FLu)
Èìèòèðóåò çâó÷àíèå çàïèñè íà 

âèíèëîâîé ïëàñòèíêå.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó êîìïðåññèè 

íà àíàëîãîâîé çàïèñè.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü øóìîâ, 

õàðàêòåðíûõ äëÿ çàïèñåé íà 

âèíèëå.

Èìèòèðóåò íåðåãóëÿðíîñòü 

âðàùåíèÿ, õàðàêòåðíóþ äëÿ 

ïëàñòèíêè.

l3ëü2,.--�*2/ MFX

Òèï ýôôåêòà CTRL 1 (äèñïëåé) CTRL 2 (äèñïëåé) CTRL 3 (äèñïëåé)
1. REVERB REVERB TIME (tiM) TONE (ton) BALANCE (bAL)
Äîáàâëÿåò çâóêó ðåâåðáåðàöèþ. Ïðîäîëæèòåëüíîñòü 

ðåâåðáåðàöèè âî âðåìåíè.

Îêðàñêà ðåâåðáåðàöèè. Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è 

ïðÿìûì ñèãíàëîì.

2. TAPE ECHO ★ REPEAT RATE (rAt) INTENSITY (int) ★ BALANCE (bAL)
Âîñïðîèçâîäèò ýôôåêò ëåíòî÷íîé 

çàäåðæêè.

Ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ 

ëåíòû.

×èñëî ïîâòîðîâ. Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è 

ïðÿìûì ñèãíàëîì.

3. CHORUS DEPTH (dBt) RATE (rAt) BALANCE
Äàííûé ýôôåêò äåëàåò çâóê 

îáú¸ìíûì è ãëóáîêèì.

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. ×àñòîòà (èíòåíñèâíîñòü) ìîäóëÿöèè. Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è 

ïðÿìûì ñèãíàëîì.

4. FLANGER ★ (S/R = ON) DEPTH/RESONANCE (d-r) 
★

RATE (rAt) BALANCE (bAL)

Ýôôåêò ñîçäà¸ò  ìîäóëÿöèþ, 

êîòîðûé âîçðàñòàåò è ñïàäàåò, 

íàïîìèíàþùèé âçë¸ò èëè ïîñàäêó 

ðåàêòèâíîãî ñàìîë¸òà.

* Êîãäà ðåæèì Send/Return âêëþ÷åí:

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòðû 

DEPTH è RESONANCE 

îäíîâðåìåííî.

×àñòîòà (èíòåíñèâíîñòü) ìîäóëÿöèè. Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è 

ïðÿìûì ñèãíàëîì.

(S/R = OFF) DEPTH/MANUAL (dPt) RATE (rAt) RESONANCE (rES) ★
* Êîãäà ðåæèì Send/Return 

âûêëþ÷åí:

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 

ìîäóëÿöèè. Åñëè ðó÷êà CTRL 

2 (RATE) ïîâ¸ð-íóòà äî óïîðà 

âëåâî, äàííàÿ ðó÷êà 

ðåãóëèðóåò âûñîòó (MANUAL).

×àñòîòà (èíòåíñèâíîñòü) ìîäóëÿöèè. 

Åñëè ýòà ðó÷êà ïîâ¸ð-íóòà äî óïîðà 

âëåâî, ìîäóëÿöèÿ ïðåêðàòèòüñÿ è ðó÷êà 

CTRL 1 (DEPTH) áóäåò ðåãóëèðîâàòü 

âûñîòó çâóêà (MANUAL).

Ïðèäà¸ò çâóêó îò÷¸òëèâûé 

õàðàêòåð.
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5. PHASER ★ (S/R = ON) DEPTH/RESONANCE (d-r) 
★

RATE (rAt) BALANCE (bAL)

Äîáàâëÿåò ìîäóëèðîâàííûé ñèãíàë.

* Êîãäà ðåæèì Send/Return âêëþ÷åí::

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòðû 

DEPTH è RESONANCE 

îäíîâðåìåííî.

×àñòîòà (èíòåíñèâíîñòü) ìîäóëÿöèè. Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è 

ïðÿìûì ñèãíàëîì.

(S/R = OFF) DEPTH/MANUAL (dPt) RATE (rAt) RESONANCE (rES) ★
* Êîãäà ðåæèì Send/Return 

âûêëþ÷åí

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 

ìîäóëÿöèè. Åñëè ðó÷êà 

CTRL 2 (RATE) ïîâ¸ðíóòà äî 

óïîðà âëåâî, äàííàÿ ðó÷êà 

ðåãóëèðóåò âûñîòó (MANU-

AL).

×àñòîòà (èíòåíñèâíîñòü) ìîäóëÿöèè. 

Åñëè ýòà ðó÷êà ïîâ¸ð-íóòà äî óïîðà 

âëåâî, ìîäóëÿöèÿ ïðåêðàòèòüñÿ è ðó÷êà 

CTRL 1 (DEPTH) áóäåò ðåãóëèðîâàòü 

âûñîòó çâóêà (MANUAL).

Ïðèäà¸ò çâóêó îò÷¸òëèâûé 

õàðàêòåð.

6. TREMOLO/PAN DEPTH (dPt) RATE (rAt) WAVEFORM (trM/PAn)
Öèêëè÷åñêè èçìåíÿåò ãðîìêîñòü èëè 

ïîëîæåíèå íà ñòåðåîïàíîðàìå.

Ãëóáèíà èçìåíåíèé âûñîòû 

èëè ïàíîðàìû.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòû (èíòåíñèâíîñòü) 

ìîäóëÿöèè.

Èçìåíÿåò òèï êðèâîé, ïî 

êîòî-ðîé öèêëè÷åñêè 

èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü èëè 

ïàíîðàìà. Ïî-âåðíèòå ðó÷êó 

âëåâî, ÷òîáû èç-ìåíèòü 

ãðîìêîñòü (òðåìîëî), è âïðàâî, 

÷òîáû èçìåíèòü ïàíîðàìó.

7. DISTORTION ★ DRIVE (drV) ★ TONE (ton) ★ LEVEL (LEV) ★
Èíòåíñèâíîå èñêàæåíèå çâóêà. Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü 

èñêàæåíèÿ çâóêà.

Ðåãóëèðóåò îêðàñêó çâóêà. Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü.

8. OVERDRIVE ★ DRIVE (drV) ★ TONE (ton) ★ LEVEL (LEV) ★
Ñîçäà¸ò áîëåå ìÿãêîå èñêàæåíèå. Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü 

èñêàæåíèÿ çâóêà.

Ðåãóëèðóåò îêðàñêó çâóêà. Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü.

9. FUZZ ★ DRIVE (drV) ★ TONE (ton) ★ LEVEL (LEV) ★
Èíòåíñèâíî èñêàæàåò çâóê, äîáàâëÿÿ 

ê íåìó îáåðòîíû.

Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü 

èñêàæåíèÿ çâóêà.

Ðåãóëèðóåò îêðàñêó çâóêà. Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü.

10. WAH ★ SENS (SnS) FREQUENCY (Frq) RESONANCE (rES) ★
Ñîçäà¸ò ýôôåêò "âàó". Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 

ýôôåêòà "âàó".

Ðåãóëèðóåò âûñîòó ýôôåêòà. Ðåãóëèðóåò îáú¸ì ðåçîíàíñà 

ýôôåêòà "âàó".

11. OCTAVE -2OCT LEVEL (oC2) -1OCT LEVEL (oC1) DIRECT LEVEL (dir)
Äîáàâëÿåò áîëåå íèçêèé çâóê 

èíòåðâàëàìè â îêòàâó.

Ãðîìêîñòü çâóêà íà äâå 

îêòàâû íèæå.

Ãðîìêîñòü íà îêòàâó íèæå. Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 

ïðÿìîãî ñèãíàëà.

12. COMP ★ (LIMIT = OFF) SUSTAIN (SuS) ATTACK (Att) LEVEL (LEV) ★
Ñóæàåò äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí.

* Åñëè ðåæèì Effect Limit îòêëþ÷åí:

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 

êîìïðåññèè.

×óâñòâèòåëüíîñòü àòàêè êîìïðåññîðà. Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

(LIMIT = ON) SUSTAIN (SuS) RELEASE (rEL) LEVEL (LEV) ★
* Åñëè ðåæèì Effect Limit âêëþ÷åí: Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 

êîìïðåññèè.

×óâñòâèòåëüíîñòü ñíÿòèÿ êîìïðåññîðà. Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

13. EQUALIZER ★ LOW (Lo) ★ MID (Mid) ★ HIGH (Hi) ★
Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü êàæäîãî 

÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

Ãðîìêîñòü íèçêèõ ÷àñòîò. Ãðîìêîñòü ñðåäíèõ ÷àñòîò. Ãðîìêîñòü âûñîêèõ ÷àñòîò.

14. LO-Fi ★ SAMPLE RATE (rAt) BIT (bit) ★ FILTER (FLt)
Èìèòàöèÿ íèçêîêà÷åñòâåííîé çàïèñè. ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ. Áèòîâàÿ ãëóáèíà (Bit Depth). Ãëóáèíà ôèëüòðà.

15. NOISE GEN ★ COLOR (CoL) QUALITY (qLt) ★ LEVEL (LEV) ★
Ãåíåðàòîð øóìîâ. Ðåãóëèðóåò îêðàñêó øóìà. Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ïîÿâëåíèÿ 

"öàðàïèí", êàê íà àíàëîãîâîé çàïèñè.

Óðîâåíü ãðîìêîñòè øóìîâ.

16. RADIO TUNING TUNING (tun) NOISE LEVEL (noS) FREQUENCY RANGE (Frq)
Èìèòèðóåò ñèãíàë èç 

ðàäèîïðè¸ìíèêà.

Ðåãóëèðóåò íàïðàâëåíèå 

ïîäñòðîéêè ðàäèîïðè¸ìíèêà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü øóìîâ. Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòíûé 

äèàïàçîí ðàäèî.

17. SLICER ★ TIMING PTN (P01–16) RATE (t1–t8) FEEDBACK (Fdb) ★
Ìíîãîêðàòíî "ñðåçàåò" ãðîìêîñòü 

çâóêà. Ïðèìåíÿåò òàêæå ôëýíäæåð.

Çàäà¸ò øàáëîí, ïî êîòîðîìó 

ñðåçàåòñÿ ãðîìêîñòü (*2).
Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü øàáëîíà 

TIMING PTN (*3).
Ãëóáèíà ýôôåêòà ôëýíäæåðà.

18. RING MOD ★ FREQUENCY (Frq) ★ SENS (SEn) ★ BALANCE (bAL)
"Êîëüöåâîé" ìîäóëÿòîð. Ñîçäà¸ò 

ìåòàëëè÷åñêèé ïðèçâóê.

Ðåãóëèðóåò âûñîòó 

ìåòàëëè÷åñêîãî ïðèçâóêà.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ÷àñòîòíîé 

ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è 

ïðÿìûì ñèãíàëîì.

19. CHROMATIC PS PITCH 1 (-C–CC) PITCH 2 (-C–CC) BALANCE (bAL)
Äâóõãîëîñíûé ýôôåêò ñìåùåíèÿ ïî 

âûñîòå. Èçìåíÿåò âûñîòó øàãàìè ïî 

ïîëóòîíàì.

Ðåãóëèðóåò âûñîòó Pitch 1 â 

ïîëóòîíàõ â äèàïàçîíå +/- 1 

îêòàâà.

Ðåãóëèðóåò âûñîòó Pitch 2 â ïîëóòîíàõ 

â äèàïàçîíå +/- 1 îêòàâà.

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 

ìåæäó îáðàáîòàííûì è 

ïðÿìûì ñèãíàëîì.

Òèï ýôôåêòà CTRL 1 (äèñïëåé) CTRL 2 (äèñïëåé) CTRL 3 (äèñïëåé)
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: Äàííûå ýôôåêòû îãðàíè÷èâàþòñÿ â ðåæèìå Effect Limit (ñòð. 19).

Ñèìâîë ★ â êîëîíêàõ CTRL 1-3 îòìå÷àåò ïàðàìåòðû, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ áóäóò îãðàíè÷èâàòüñÿ.

*2: Åñëè âûáðàí ýôôåêò "17. SLICER", ðó÷êîé CTRL 1 âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç âðåìåííûõ øàáëîíîâ ñðåçà çâóêà (ïàðàìåòðû TIMING PTN).

*3: Öèêë øàáëîíà TIMING PTN ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íàèáîëåå äëèòåëüíîãî ñýìïëà èç òåõ, êîòîðûå îí îáðàáàòûâàåò.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà öèêë TIMING PTN ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ åãî òåìïîì.

Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè RATE ìîæíî ðåãóëèðîâàòü èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå RATE (ðó÷êà CTRL 2 ïîâåðíóòà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè äî êîíöà). Îäèí öèêë âðåìåííîãî øàáëîíà TIMING PTN 

ñîîòâåòñòâóåò îäíîìó òàêòó

Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå RATE (ðó÷êà CTRL 2 ïîâåðíóòà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå äî êîíöà). Îäèí öèêë âðåìåííîãî øàáëîíà TIMING PTN 

ñîîòâåòñòâóåò âîñüìîé íîòå.

Çíà÷åíèå ÷àñòîòû ìîæåò ñîîòâåòñòâîâàòü îäíîìó òàêòó, ïîëîâèíå òàêòà, 1/4 òàêòà èëè 1/8 òàêòà.

*4: Ïîâåðíèòå ðó÷êó áàëàíñà CTRL 3 òàê, ÷òîáû îíà íàõîäèëàñü â öåíòðàëüíîé ïîçèöèè. Çàòåì ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 1 âïðàâî äî êîíöà. Çàòåì íàñ-

òðîéòå "ïîðîãîâîå çíà÷åíèå" ðó÷êîé CTRL 2 òàê, ÷òîáû äîáàâëÿåìàÿ âîëíà âîñïðîèçâîäèëàñü â ñîîòâåòñòâèè ñî çâóêîì âõîäÿùåãî èñòî÷íèêà. 

Íàñòðîèâ ïîðîãîâîå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè, îòðåãóëèðóéòå âûñîòó è áàëàíñ.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ îñîáåííî ïîëåçíà ïðè îáðàáîòêà çâóêà áàñ-áî÷êè.

*5: Öèêë â ïàðàìåòðå TIMING ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íàèáîëåå äëèòåëüíîãî ñýìïëà èç òåõ, êîòîðûå îí îáðàáàòûâàåò.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà öèêë TIMING ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ åãî òåìïîì.

20. VOICE TRANS. FORMANT (FrM) EFFECT LEVEL (EFF) DIRECT LEVEL (dir)
Òðàíñôîðìèðóåò çâóê ÷åëîâå÷åñêîãî 
ãîëîñà.

Îñíîâíîé õàðàêòåð 
(ôîðìàíòà) ãîëîñà.

Ãðîìêîñòü îáðàáîòàííîãî çâóêà. Ãðîìêîñòü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

21. C.CANCELER L-R BALANCE (L-r) LOW BOOST (Lo) HIGH BOOST (Hi)
Óäàëÿåò çâóê, ðàñïîëîæåííûé â 
öåíòðå ñòåðåîïàíîðàìû.

Íàéäèòå ïîçèöèþ íà 
ïàíîðàìå, â êîòîðîé íåæåëà-
òåëüíûé çâóê áóäåò óäàëÿòüñÿ 
íàèáîëåå ýôôåêòèâíî.

Óñèëèâàåò íèêçî÷àñòîòíûé çâóê, òàêîé 
êàê áàñ, â öåíòðå ñòåðåîïàíîðàìû.

Óñèëèâàåò âûñîêèå ÷àñòîòû.

22. SUBSONIC PITCH (Pit) THRESHOLD (tHr) BALANCE (bAL)
Äîáàâëÿåò Í× ñèãíàë ñèíóñîèäàëüíîé 
ôîðìû â ñîîòâåòñòâèè ñ ãðîìêîñòüþ, 
ïðèõîäÿùåé íà ýôôåêò (*4).

×àñòîòà âîëíû 
ñèíóñîèäàëüíîé ôîðìû.

Óðîâåíü ãðîìêîñòè, íà êîòîðîì 
íà÷èíàåò çâó÷àòü äîáàâëÿåìàÿ âîëíà.

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó îáðàáîòàííûì è 
ïðÿìûì ñèãíàëîì.

23. BPM LOOPER ★ LENGTH (LEn) ★ TIMING (oFF, 1–8) LOOP SW (oFF, on)
Ïîâòîðÿåò âõîäÿùèé çâóê ñ âûñîêîé 
÷àñòîòîé.

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü 
"ïåòëè" (Loop).

Îïðåäåëÿåò ìîìåíò àâòîìàòè÷åñêîãî 
âîñïðîèçâåäåíèÿ "ïåòëè" ñ òî÷íîñòüþ 
äî 8-õ íîò â òàêòå (*5).
* ×òîáû "ïåòëÿ" íå âîñïðîèçâîäèëàñü 
àâòîìàòè÷åñêè, âûáåðèòå "oFF".

Åñëè âû âêëþ÷èòå ýòó îïöèþ 
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, â 
ýòîò ìîìåíò áóäåò ñîçäàíà 
"ïåòëÿ" (Loop). Âûêëþ÷èòå 
ôóíêöèþ, ÷òîáû îòìåíèòü 
ïîâòîðåíèå.

24. DJFX LOOPER ★ LENGTH (LEn) ★ SPEED (-1.0–1.0) LOOP SW (oFF, on)
Ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýôôåêò BPM 
LOOPER, â êîòîðîì ïàðàìåòð TIMING 
çàìåí¸í ïàðàìåòðîì SPEED. Âû ìîæå-
òå òàêæå èçìåíèòü íàïðàâëåíèå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ âõîäÿùåãî çâóêà, 
ñîçäàâàÿ ýôôåêò ïðîèãðûâàòåëÿ 
ïëàñòèíîê, "âåðòóøêè".

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü 
"ïåòëè" (Loop).

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü è íàïðàâëåíèå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè 
âëåâî îò öåíòðàëüíîé ïîçèöèè ñýìïë áó-
äåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â îáðàòíîì íàï-
ðàâëåíèè. Ïðè ïîâîðîòå âïðàâî îò íåå - 
â îáû÷íîì. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè 
ðó÷êè âîñïðîèçâåäåíèå ïðåêðàòèòñÿ.

Åñëè âû âêëþ÷èòå ýòó îïöèþ 
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, â 
ýòîò ìîìåíò áóäåò ñîçäàíà 
"ïåòëÿ" (Loop). Âûêëþ÷èòå 
ôóíêöèþ, ÷òîáû îòìåíèòü 
ïîâòîðåíèå.

Òèï ýôôåêòà CTRL 1 (äèñïëåé) CTRL 2 (äèñïëåé) CTRL 3 (äèñïëåé)

P01

P02

P03

P04

P05

P06

P07

P08

P09

P10

P11

P12

P13

P14

P15

P16
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Çàïèñü (ñýìïëèðîâàíèå) çâóêîâîãî ìàòåðèàëà, àâòîðñêèå ïðàâà 

íà êîòîðûé ïðèíàäëåæàò òðåòüåé ñòîðîíå, áåç ðàçðåøåíèÿ 

ïðàâîîáëàäàòåëÿ äëÿ ëþáûõ öåëåé, êðîìå ÷àñòíûõ, çàïðåùåíà 

çàêîíîì. Íå âûïîëíÿéòå çàïèñåé, êîòîðûå ïðîòèâîçàêîííû.

Êîðïîðàöèÿ Roland Corporation íå áåð¸ò íà ñåáÿ íèêàêîé 

îòâåòñòâåííîñòè çà äåéñòâèÿ, ñâÿçàííûå ñ ñîçäàíèåì 

ïðîòèâîçàêîííûõ çàïèñåé.

Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ ïðî÷òèòå ýòîò ðàçäåë è âûïîëíèòå 

íåîáõîäèìûå äëÿ çàïèñè íàñòðîéêè. Êðîìå òîãî, âû ñìîæåòå îöåíèòü 

äîñòóïíîå äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âðåìÿ.

Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ ïðî÷òèòå ýòîò ðàçäåë è âûïîëíèòå 

íåîáõîäèìûå äëÿ çàïèñè íàñòðîéêè. Êðîìå òîãî, âû ñìîæåòå îöåíèòü 

äîñòóïíîå äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âðåìÿ.

[Êëàâèøà [LO-FI] íå ïîäñâå÷åíà: STANDARD

Âûáåðèòå ñòàíäàðòíûé óðîâåíü, ÷òîáû ñäåëàòü 

âûñîêîêà÷åñòâåííóþ çàïèñü.

Êëàâèøà [LO-FI] ïîäñâå÷åíà: LO-FI

Íàæìèòå ýòó êíîïêó, ÷òîáû ñäåëàòü çàïèñü ñî ñíèæåííûì óðîâ-

íåì êà÷åñòâà. Áëàãîäàðÿ ýòîìó ìîæíî ñäåëàòü áîëåå äëèòåëüíóþ 

çàïèñü.

Óðîâåíü êà÷åñòâà íåëüçÿ èçìåíèòü ïîñëå âûïîëíåíèÿ çàïèñè.

Çàïèñûâàÿ ñýìïë äëÿ ïýäà, âû âûáðàòü ìåæäó ìîíîôîíè÷åñêîé è 

ñòåðåîçàïèñüþ.

Íàæìèòå [STEREO] äëÿ çàïèñè â ñòåðåî (ýòà êëàâèøà äîëæíà áûòü 

ïîäñâå÷åíà). Êîãäà îíà íå ïîäñâå÷åíà, çàïèñü áóäåò âûïîëíÿòüñÿ â 

ìîíî.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ íåëüçÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó 

ñòåðåî è ìîíîðåæèìàìè.

×òîáû îöåíèòü âðåìÿ, äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè ñýìïëîâ âî âíóòðåííþþ 

ïàìÿòü SP-404 è íà êàðòó ïàìÿòè, âûïîëíèòå ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

Â ýòîì ðàçäåëå äàíî âðåìÿ ñ ðàñ÷¸òîì íà ìîíîôîíè÷åñêóþ 

çàïèñü. Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè SP-404 äàíî îáùåå âðåìÿ äëÿ 

áàíêîâ ñýìïëîâ A è B. Íà êàðòå ïàìÿòè äàíî îáùåå âðåìÿ äëÿ 

áàíêîâ C-J.

Ïðè ñòåðåîçàïèñè áóäåò äîñòóïíî â äâà ðàçà ìåíüøå âðåìåíè.

b…32!�……   C=ì 2ü SP-404

j=!2= C=ì 2,

Åñëè â ïàìÿòè ñîõðàíåíû ïàòòåðíû èëè íà êàðòå ïàìÿòè 

õðàíèòñÿ ðåçåðâíàÿ êîïèÿ äàííûõ, äîñòóïíîå äëÿ 

ñýìïëèðîâàíèÿ âðåìÿ áóäåò ìåíüøå, ÷åì óêàçàíî âûøå.

Åñëè íà âñåõ ïýäàõ óæå çàïèñàíû ñýìïëû èëè èñ÷åðïàëè 

äîñòóïíîå âðåìÿ, íåîáõîäèìî óäàëèòü íåíóæíûå ñýìïëû. 

Ïîäðîáíåå ñì. "Óäàëåíèå ñýìïëà" (ñòð. 27).

Âû ìîæåòå çàïèñàòü ñòåðåîñýìïë ñ CD. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà çàïèøåì 

ñýìïë è íàçíà÷èì åãî ïýäó 10 áàíêà B.

1. 1. Ïîäêëþ÷èòå CD-ïðîèãðûâàòåëü ê ðàçú¸ìàì LINE IN, 
êàê îïèñàíî íà ñòð. 10.

2. Ïîäãîòîâüòå ïðîèãðûâàòåëü ê âîñïðîèçâåäåíèþ.

3. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà. 
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

4. Íàæìèòå [REC]. Å¸ èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ.
Ñâîáîäíûå ïýäû íà÷íóò ìåöàòü. SP-404 ïåðåéä¸ò â ðåæèì 

ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ.

o�!�ä …=÷=ë%ì “.ìCë,!%"=…, 

m=“2!%L*= *=÷�“2"= ƒ=C,“, ("/“%*%� 
,ë, “…,›�……%� *=÷�“2"%)

b/K%! !�›,ì= ì%…%-%…,÷�“*%L ,ë, 
“2�!�%ƒ=C,“,

b!�ì , ä%“23C…%� äë  “.ìCë,!%"=…, 

Ñòàíäàðòíîå êà÷åñòâî LO-FI
Îêîëî 5 ìèíóò Îêîëî 11 ìèíóò

Åìêîñòü Ñòàíäàðòíîå 
êà÷åñòâî

LO-FI

32 Ìá Îêîëî 12 ìèíóò Îêîëî 24 ìèíóò

64 Ìá Îêîëî 24 ìèíóò Îêîëî 48 ìèíóò

128 Ìá Îêîëî 48 ìèíóò Îêîëî 96 ìèíóò

256 Ìá Îêîëî 96 ìèíóò Îêîëî 193 ìèíóò

512 Ìá Îêîëî 193 ìèíóò Îêîëî 386 ìèíóò

1 Ãá Îêîëî 386 ìèíóò Îêîëî 772 ìèíóò

g=C,“ü “.ìCë= “ *%ìC=*2-
ä,“*=
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×òîáû îòìåíèòü çàïèñü ñýìïëà, íàæìèòå [CANCEL].

5. Íàæìèòå BANK [B].
Âûáðàí áàíê ñýìïëîâ B.

6. Íàæìèòå ïýä 10.
Îí áóäåò ïîäñâå÷åí. Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

7. Íàæàòèåì [LO-FI] âûáåðèòå óðîâåíü êà÷åñòâà çàïèñè.
Êëàâèøà [LO-FI] íå ïîäñâå÷åíà: STANDARD (âûñîêîå êà÷åñòâî)

Êëàâèøà [LO-FI] ïîäñâå÷åíà: LO-FI (ñíèæåííîå êà÷åñòâî)

8. Íàæìèòå [STEREO].
Ñýìïë áóäåò çàïèñàí â ñòåðåî.

Åñëè âõîäÿùèé çâóê ïîñòóïàåò â ñòåðåî è ïðè ýòîì âûáðàí 

ðåæèì ìîíîçàïèñè, â ëåâîì è ïðàâîì êàíàëå áóäåò âîñïðîèçâî-

äèòüñÿ îäèí è òîò æå çâóê. Â ýòîì ñëó÷àå îùóùåíèå ñòåðåîçàïè-

ñè áóäåò ïîòåðÿíî, íî çàïèñü áóäåò èñïîëüçîâàòü ëèøü îäíó íîòó 

ïîëèôîíèè è â äâà ðàçà ìåíüøå ïàìÿòè, ÷åì ñòåðåîçàïèñü. 

Ñäåëàéòå íàñòðîéêè, îòâå÷àþùèå âàøèì òðåáîâàíèÿì.

9. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå íà CD-ïðîèãðûâàòåëå è 
ðó÷êîé CTRL 3 (LEVEL) îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü çàïèñè 
òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð PEAK çàãîðàëñÿ ëèøü âðåìÿ îò 
âðåìåíè.
Çàêîí÷èâ ñ íàñòðîéêîé, îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

10. ×òîáû ñäåëàòü çàïèñü, ñðàçó îáðàáîòàííóþ ýôôåêòîì, 
íàæìèòå íóæíóþ êëàâèøó ýôôåêòà.
Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

Ñ ïîìîùüþ ðó÷åê CTRL 1 è CTRL 2 âû ìîæåòå íàñòðîèòü 

ïàðàìåòðû ýôôåêòà. Ïîñêîëüêó ðó÷êà CTRL 3 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 

íàñòðîéêè óðîâíÿ çàïèñè, îíà íå âûïîëíÿåò çàäà÷è íàñòðîéêè 

ýôôåêòà.

11. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà ïðîèãðûâàòåëå. Â 
ìîìåíò íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå [REC].
Ýòà êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà, è íà÷í¸òñÿ çàïèñü.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå âî âðåìÿ çàïèñè. Òàêèì 

îáðàçîì âû ìîæåòå ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàïèñûâàåìûé ñýìïë, 

íî è äðóãèå ñýìïëû.

12. Â ìîìåíò îêîí÷àíèÿ çàïèñè ñíîâà íàæìèòå [REC].
Êëàâèøè [REC] è ïýä 10 ïîãàñíóò.

Åñëè áûë âêëþ÷åí ýôôåêò, åãî êëàâèøà òàêæå ïîãàñíåò.

13. ×òîáû âîñïðîèçâåñòè òîëüêî ÷òî ñîçäàííûé ñýìïë, 
íàæìèòå ïýä 10.

Åñëè â íà÷àëå èëè â êîíöå ñýìïë ñîäåðæèò íåæåëàòåëüíûå çâóêè 

èëè ïóñòûå îòðåçêè, , íàñòðîéòå èíñòðóìåíò òàê, ÷òîáû 

âîñïðîèçâîäèëàñü òîëüêî íóæíàÿ ÷àñòü ñýìïëà. Ïîäðîáíåå ñì. 

"Îòñå÷åíèå íåæåëàòåëüíûõ ÷àñòåé ñýìïëà. Ìàðêåðû òî÷êè íà÷àëà 

è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà (Marker/Start Point/End Point)" (ñòð. 30).

Ñäåëàéòå çàïèñü ñýìïëà ñ ïîìîùüþ ìèêðîôîíà â ìîíî. Íàïðèìåð, 

çàïèøåì ìîíîôîíè÷åñêèé ñýìïë è ïðèñâîèì åãî ïýäó 11 áàíêà B.

1. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê ðàçú¸ìó MIC IN, êàê îïèñàíî íà 
ñòð. 10.

* Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü âñòðîåííûé ìèêðîôîí SP-404.

2. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

3. Íàæìèòå [REC]. Å¸ èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ.
Ñâîáîäíûå ïýäû íà÷íóò ìåðöàòü. SP-404 ïåðåéä¸ò â ðåæèì 

ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ.

×òîáû îòìåíèòü çàïèñü ñýìïëà, íàæìèòå [CANCEL]

4. Íàæìèòå êëàâèøó BANK [B].
Å¸ èíäèêàòîð áóäåò ïîäñâå÷åí, è áóäåò âûáðàí áàíê ñýìïëîâ B.

5. Íàæìèòå ïýä 11.
Îí áóäåò ïîäñâå÷åí. Èíäèêàòîð êëàâèøè [REC] áóäåò ìåðöàòü.

6. Íàæàòèåì [LO-FI] âûáåðèòå óðîâåíü êà÷åñòâà çàïèñè.
Êëàâèøà [LO-FI] íå ïîäñâå÷åíà: STANDARD (âûñîêîå êà÷åñòâî)

Êëàâèøà [LO-FI] ïîäñâå÷åíà: LO-FI (ñíèæåííîå êà÷åñòâî)

7. Åñëè êëàâèøà [STEREO] ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.
Âûáðàí ðåæèì ìîíîçàïèñè.

Äàæå åñëè çâóê ñ àóäèîèñòî÷íèêà ïîñòóïàåò â ìîíî, âû ìîæåòå 

âûáðàòü ðåæèì ñòåðåîçàïèñè. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå îí áóäåò 

èñïîëüçîâàòü â äâà ðàçà áîëüøå íîò ïîëèôîíèè è çàíèìàòü â 

äâà ðàçà áîëüøèé îáú¸ì ïàìÿòè.

8. Íàæìèòå êëàâèøó [MIC] (îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà).
Òåïåðü ñ ìèêðîôîíà íà ñýìïëåð ïîñòóïàåò çâóê.

9. Ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 3 (LEVEL) íàïðàâî äî óïîðà. 
Êîãäà ñ ìèêðîôîíà ïîñòóïàåò çâóê, ñ ïîìîùüþ ðó÷êè 
MIC LEVEL íàñòðîéòå óðîâåíü çàïèñè òàê, ÷òîáû 
èíäèêàòîð PEAK çàãîðàëñÿ ëèøü èçðåäêà.

Åñëè çâóê èñêàæàåòñÿ, ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 3 (LEVEL) âëåâî 

äî òåõ ïîð, ïîêà èñêàæåíèÿ íå ïðåêðàòÿòñÿ.

Â íåêîòîðûõ ïîëîæåíèÿõ ìèêðîôîíà îòíîñèòåëüíî äèíàìèêîâ 

ìîæåò ñîçäàâàòüñÿ âûñîêî÷àñòîòíûé øóì (ìèêðîôîí 

"çàâîäèòñÿ"). ×òîáû èçáåæàòü ýòîãî:

1. Èçìåíèòå ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà

2. Ïåðåìåñòèòå ìèêðîôîí äàëüøå îò äèíàìèêîâ.

3. Ñäåëàéòå íèæå óðîâåíü ãðîìêîñòè.

10. ×òîáû ñäåëàòü çàïèñü, ñðàçó îáðàáîòàííóþ ýôôåêòîì, 
íàæìèòå íóæíóþ êëàâèøó ýôôåêòà.
Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

g=C,“ü “.ìCë= “ ì,*!%-%…=
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Ñ ïîìîùüþ ðó÷åê CTRL 1 è CTRL 2 âû ìîæåòå íàñòðîèòü ïàðàìåò-

ðû ýôôåêòà. Ïîñêîëüêó ðó÷êà CTRL 3 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè 

óðîâíÿ çàïèñè, îíà íå âûïîëíÿåò çàäà÷è íàñòðîéêè ýôôåêòà.

Íà ýòîì ýòàïå âû ìîæåòå íàñòðîèòü òåìï èëè âêëþ÷èòü ñ÷¸ò 

ïåðåä ñýìïëèðîâàíèåì. Ïîäðîáíåå ñì. "Çàïèñü ñýìïëà ñ 

çàäàííûì òåìïîì " (ñòð. 25) ñòð. "Èñïîëüçîâàíèå ñ÷¸òà ïðè 

ñýìïëèðîâàíèè" (ñòð. 26).

11. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Íà÷í¸òñÿ çàïèñü ñýìïëà.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå âî âðåìÿ çàïèñè. Òàêèì 

îáðàçîì âû ìîæåòå ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàïèñûâàåìûé ñýìïë, 

íî è äðóãèå ñýìïëû.

12. ×òîáû çàêîí÷èòü çàïèñü, ñíîâà íàæìèòå [REC].
Èíäèêàòîðû êëàâèøè [REC] è ïýäà 11 ïîãàñíóò.

Åñëè â ï. 10 áûë âêëþ÷åí ýôôåêò, åãî êëàâèøà òàêæå ïîãàñíåò.

13. òîáû âîñïðîèçâåñòè òîëüêî ÷òî çàïèñàííûé ñýìïë, 
íàæìèòå ïýä 11.

Åñëè â íà÷àëå èëè â êîíöå ñýìïë ñîäåðæèò íåæåëàòåëüíûå çâóêè 

èëè ïóñòûå îòðåçêè, , íàñòðîéòå èíñòðóìåíò òàê, ÷òîáû 

âîñïðîèçâîäèëàñü òîëüêî íóæíàÿ ÷àñòü ñýìïëà. Ïîäðîáíåå ñì. 

"Îòñå÷åíèå íåæåëàòåëüíûõ ÷àñòåé ñýìïëà. Ìàðêåðû òî÷êè íà÷àëà 

è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà (Marker/Start Point/End Point)" (ñòð. 30).

Äëÿ ïðèìåðà çàïèøåì ñýìïë â áàíê C íà êàðòå ïàìÿòè.

Ïåðåä òåì, êàê óñòàíîâèòü èëè èçâëå÷ü êàðòó ïàìÿòè, íåîáõîäèìî 

âûêëþ÷èòü ïèòàíèå SP-404. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû ðèñêóåòå ïîâ-

ðåäèòü äàííûå íà êàðòå èëè å¸ ñàìó (îíà ìîæåò ñòàòü íå÷èòàåìîé).

1. Ïîìåñòèòå êàðòó ïàìÿòè â ñëîò íà ïåðåäíåé ïàíåëè.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå SP-404 (ñòð. 10).

3. Íàæìèòå êëàâèøó BANK [C]. Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
Åñëè êàðòà ïàìÿòè íå áûëà îòôîðìàòèðîâàíà äëÿ SP-404, 

èíäèêàòîðû êëàâèø BANK [C/G]-[F/J] íà÷íóò ìèãàòü, è íà 

äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "FMt". Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íóæíî 

îòôîðìàòèðîâàòü êàðòó.

1. Íàæìèòå îäíó èç êëàâèø BANK [C/G]-[F/J].

Êëàâèøè BANK [C/G]-[F/J] áóäóò ïîäñâå÷åíû, êëàâèøà [DEL] 

íà÷í¸ò ìèãàòü

2. Íàæìèòå [DEL]. Êàðòà áóäåò îòôîðìàòèðîâàíà.

Âî âðåìÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ 

òî÷êà.

Êîãäà ôîðìàòèðîâàíèå áóäåò âûïîëíåíî, îíà ïåðåñòàíåò 

ìåðöàòü.

3. Ñíîâà íàæìèòå BANK [C]. Òåïåðü ýòà êëàâèøà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.

4. Çàòåì âûïîëíèòå òå æå äåéñòâèÿ, ÷òî è ïðè ñýìïëèðîâà-
íèè ñ êîìïàêò-äèñêà (ñòð. 23) èëè ìèêðîôîíà (ñòð. 24).

Â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè âû ìîæåòå çàäàòü òåìï ñýìïëà 

çàðàíåå. Â òàêîì ñëó÷àå ïîçèöèÿ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà (End Point) áóäåò 

àâòîìàòè÷åñêè íàñòðîåíà â ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåðâàëîì BPM, 

ïðåäøåñòâóþùèì íàæàòèþ êíîïêè.

1. Âûïîëíèòå ïîäãîòîâèòåëüíûå îïåðàöèè äëÿ çàïèñè, 
îïèñàííûå â ï. 1-10 ðàçäåëîâ "Çàïèñü ñýìïëà ñ êîìïàêò-
äèñêà" (ñòð. 23) è "Çàïèñü ñýìïëà ñ ìèêðîôîíà" (ñòð. 24).

2. Íàæìèòå [TIME/BPM].

3. Ðó÷êîé CTRL 2 (BPM) íàñòðîéòå çíà÷åíèå òåìïà â BPM 
(÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó).
Ïîâîðà÷èâàÿ ðó÷êó âïðàâî, âû óâåëè÷èâàåòå çíà÷åíèå BPM (áîëåå 

áûñòðûé òåìï), âëåâî - óìåíüøàåòå (áîëåå ìåäëåííûé òåìï). Åñëè 

ðó÷êà ïîâ¸ðíóòà äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè, íà äèñïëåå 

ïîÿâèòñÿ çíà÷åíèå "---". Íàñòðîéêè òåìïà áóäóò ñáðîøåíû.

Äèàïàçîí çíà÷åíèé: 40-200

Â äèàïàçîíàõ 40-60 èëè 160-180 çíà÷åíèÿ òåìïà (BMP) ìîãóò 

áûòü òîëüêî ÷¸òíûìè

Â äèàïàçîíå 180-200 âû ìîæåòå âûáðàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ 

òåìïà (BMP): 180, 183, 186, 190, 193, 196, 200.

Âìåñòî òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü ðó÷êó CTRL 2 (BPM), âû ìîæåòå 

çàäàòü çíà÷åíèå òåìïà êëàâèøåé [TAP TEMPO]. Íàæìèòå å¸ íåñ-

êîëüêî ðàç â íóæíîì òåìïå. Ýòîò òåìï è áóäåò çàäàí (â êà÷åñòâå 

÷åòâåðòûõ íîò). Çíà÷åíèå òåìïà â BPM áóäåò îòîáðàæåíî íà 

äèñïëåå. Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà, íàïðèìåð, ïðè âûïîëíåíèè çàïèñè ñ 

êîìïàêò-äèñêà, êîãäà âû íå çíàåòå òî÷íîãî çíà÷åíèÿ òåìïà.

4. Íàæìèòå [TIME/BPM]. Ñâåòîâîé èíäèêàòîð ýòîé êëàâèøè 
ïîãàñíåò.

5. Íàæìèòå [REC].
Èíäèêàòîð [REC] áóäåò ïîäñâå÷åí, è íà÷¸òñÿ çàïèñü ñýìïëà.

6. Â ìîìåíò îêîí÷àíèÿ çàïèñè ñýìïëà íàæìèòå [REC].
Èíäèêàòîð êëàâèøè [REC] è ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä ïîãàñíóò.

Ïîñëå ñýìëïèðîâàíèÿ òî÷êà îêîí÷àíèÿ ñýìïëà End Point áóäåò 

íàñòðîåíà àâòîìàòè÷åñêè â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì. Êëàâèøà 

[MARK] áóäåò ïîäñâå÷åíà. Ïîäðîáíåå ñì. "Îòñå÷åíèå 

íåæåëàòåëüíûõ ÷àñòåé ñýìïëà. Ìàðêåðû òî÷êè íà÷àëà è 

îêîí÷àíèÿ ñýìïëà (Marker/Start Point/End Point)" (ñòð. 30).

IÅñëè â ñýìïë âõîäèò áîëüøå îäíîãî òàêòà èëè ìåíüøå îäíîãî 

òàêòà, îòîáðàæàåìîå çíà÷åíèå BPM ìîæíî óäâîèòü èëè 

ðàçäåëèòü íà äâà. Â ýòîì ñëó÷àå íàæìèòå [TIME/BPM] è 

ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 2 (BPM), ÷òîáû íàñòðîèòü íóæíîå 

çíà÷åíèå òåìïà. Ñì. "Èçìåíåíèå òåìïà ñýìïëà" (ñòð. 33).

Îòîáðàæàåìîå çíà÷åíèå BPM ÿâëÿåòñÿ ïðèáëèçèòåëüíûì. Îíî 

îñíîâàíî íà ïðîäîëæèòåëüíîñòè ñýìïëà è ìîæåò èìåòü 

íåêîòîðóþ íåòî÷íîñòü.

Â çàâèñèìîñòè îò òåìïà ñýìïëà âðåìÿ, ñîîòâåòñòâóþùåå 

çíà÷åíèþ BPM, ìîæåò íå ïîëíîñòüþ ñîâïàäàòü ñî âðåìåíåì 

ìåæäó òî÷êîé íà÷àëà ñýìïëà Start Point è òî÷êîé îêîí÷àíèÿ 

ñýìïëà End Point. Èç-çà ýòèõ íåòî÷íîñòåé â ðåæèìå Loop 

g=C,“ü “.ìCë= " K=…* …= 
*=!2� C=ì 2,

g=C,“ü “.ìCë= “ ƒ=ä=……/ì 
2�ìC%ì
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Playback (ñòð. 29), åñëè ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ìíîãîêðàòíî, 

÷¸òêîñòü ðèòìà ìîæåò ïîñòåïåííî ðàñøàòûâàòüñÿ.

7. ×òîáû ïðîñëóøàòü çàïèñàííûé ñýìïë, íàæìèòå 
ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ïýä.

Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ SP-404 ìîæåò äàòü ñ÷¸ò (1, 2, 3, 4), 

çàòåì íà÷àòü çàïèñü. Ýòî óäîáíî, åñëè ñýìïë äîëæåí áûòü çàïèñàí â 

îïðåäåë¸ííîì òåìïå è ñ îïðåäåë¸ííûì ðàçìåðîì.

1. Âûïîëíèòå ïîäãîòîâèòåëüíûå îïåðàöèè äëÿ çàïèñè, 
îïèñàííûå â ï. 1-10 ðàçäåëîâ "Çàïèñü ñýìïëà ñ êîìïàêò-
äèñêà" (ñòð. 23) è "Çàïèñü ñýìïëà ñ ìèêðîôîíà" (ñòð. 24).

Âû ìîæåòå ñäåëàòü çàïèñü â çàäàííîì òåìïå (BPM). Ïîäðîáíåå 

ñì. "Çàïèñü ñýìïëà ñ çàäàííûì òåìïîì"

2. Íàæìèòå [START/END/LEVEL]. Êëàèâøà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

3. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] áóäåò ïîäñâå÷åíà. Íà äèñïëåå ïîÿâÿòñÿ öèôðû "-1-" 

-> "-2-" -> "-3-" -> "-4-" -> "rEC". Îäíîâðåìåííî ïðîçâó÷èò ñ÷¸ò.

Êîãäà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ çíà÷îê "rEC", íà÷í¸òñÿ çàïèñü.

4. Â ìîìåíò îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC], ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä, êëàâèøà [START/END/

LEVEL] ïîãàñíóò.

5. ×òîáû ïðîñëóøàòü çàïèñàííûé ñýìïë, íàæìèòå 
ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ïýä.

SP-404 èìååò ôóíêöèþ Auto Sampling. Îíà ïîçâîëÿåò íà÷èíàòü 

çàïèñü àâòîìàòè÷åñêè, åñëè ïîñòóïàåò ñèãíàë îïðåäåë¸ííîãî óðîâíÿ. 

Ýòîò óðîâåíü ãðîìêîñòè âû çàäà¸òå çàðàíåå. Äàííàÿ ôóíêöèÿ 

ïîëåçíà, åñëè âû õîòèòå çàïèñàòü êîìïîçèöèþ ñ ñàìîãî íà÷àëà.

×òîáû çàäàòü óðîâåíü íà÷àëà çàïèñè, âûïîëíèòå îïèñàííûå íèæå 

äåéñòâèÿ. Êîãäà âõîäÿùèé çâóê ñòàíåò âûøå çàäàííîãî óðîâíÿ, 

íà÷í¸òñÿ çàïèñ.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ãîðèò.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] áóäåò ìåðöàòü. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë "-0-".

3. ×òîáû íàñòðîèòü óðîâåíü ãðîìêîñòè, íàæìèòå CTRL 3 
(LEVEL).
Óðîâåíü ãðîìêîñòè, íà êîòîðîì çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð PEAK, 

áóäåò ñëóæèòü ñèãíàëîì íà÷àëà çàïèñè. Ïîâåðíèòå ðó÷êó 

âïðàâî, ÷òîáû ïîâûñèòü óðîâåíü. Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî 

çíà÷åíèå ãðîìêîñòè íà äåñÿòè óðîâíÿõ (0-9).

Íàïðèìåð: -3-

Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ çíà÷åíèå "-0-", ñýìïëèðîâàíèå 

áóäåò âûïîëíÿòüñÿ â îáû÷íîì ðåæèìå (àâòîìàòè÷åñêèé ñòàðò 

áóäåò îòêëþ÷åí).

×òîáû îòìåíèòü çàïèñü, íàæìèòå [CANCEL]. Èíäèêàòîð [REC] 

ïîãàñíåò.

4. Íàæìèòå [REC], ÷òîáû ïîäòâåðäèòü óðîâåíü çàïèñè.
Èíäèêàòîð êëàâèøè [REC] ïîãàñíåò.

5. Âûïîëíèòå ïîäãîòîâèòåëüíûå îïåðàöèè äëÿ çàïèñè, 
îïèñàííûå â ï. 1-10 ðàçäåëîâ "Çàïèñü ñýìïëà ñ êîìïàêò-
äèñêà" (ñòð. 23) è "Çàïèñü ñýìïëà ñ ìèêðîôîíà" (ñòð. 24).

6. Íàæìèòå [REC].
[Êëàâèøà [REC] ïîäñâå÷èâàåòñÿ. SP-404 îæèäàåò ïîëó÷åíèÿ 

ñèãíàëà. Íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ çíà÷îê "rdY".

Êîãäà ñèãíàë, ïðèõîäÿùèé íà ëèíåéíûé âõîä LINE IN èëè ñ 

ìèêðîôîíà, ïðåâûøàåò çàäàííûé óðîâåíü, íà÷èíàåòñÿ çàïèñü.

Êîãäà íà÷èíàåòñÿ çàïèñü, íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå "rEC"

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå âî âðåìÿ çàïèñè. Òàêèì 

îáðàçîì âû ìîæåòå ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàïèñûâàåìûé ñýìïë, 

íî è äðóãèå ñýìïëû.

7. Â ìîìåíò îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå [REC].
[Êëàâèøà [REC] è ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä ïîãàñíóò.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. äåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] áóäåò ìåðöàòü.

3. Tîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 3 (LEVEL) äî óïîðà âëåâî, ïîêà íå 
óâèäèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèå "-0-".

4. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà ïîãàñíåò.

SP-404 ïîçâîëÿåò âîñðïîèçâåñòè îäèí èëè íåñêîëüêî ñýìïëîâ, 

îáðàáîòàííûõ ýôôåêòîâ, è ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò çàïèñàòü â êà÷åñòâå 

íîâîãî ñýìïëà. Ýòà îïåðàöèÿ íàçûâàåòñÿ ðåñýìïëèðîâàíèåì.

Â ïðèâåä¸ííîì íèæå ïðèìåðå ìû îïèøåì, êàê ïðèìåíèòü ïýäó 1 

áàíêà ñýìïëîâ À ýôôåêò "filter + overdrive" è çàïèñàòü ðåçóëüòàò íà 

ïýä 12 áàíêà B.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Íàæìèòå êëàâèøó [RESAMPLE]. Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
“Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ çíà÷îê "LEV".

3. àæìèòå BANK [A] (êîòîðûé ñîäåðæèò èñõîäíûé ñýìïë). 
Çàòåì íàæìèòå ïýä 1.
Ïýä 1 áóäåò ïîäñâå÷åí, è ïðîçâó÷èò ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë.

h“C%ëüƒ%"=…,� “÷‘2= C!, 
“.ìCë,!%"=…,,

`"2%ì=2,÷�“*,L “2=!2 ƒ=C,“, 
“.ìCë= (Auto Sampling)

n2*ëþ÷�…,� !�›,ì= Auto Sampling

nK!=K%2*= “.ìCë= “ C%ì%?üþ 
.--�*2%" , C%"2%!…=  ƒ=C,“ü 
(!�“.ìCë,!%"=…,�)
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4. Íàæìèòå [FILTER+DRIVE].
Òåïåðü ýôôåêò ôèëüòð+îâåðäðàéâ ïðèìåíÿåòñÿ ê ñýìïëó 1 

áàíêà À.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ðó÷êàìè CTRL 1 è CTRL 2 íàñòðîéòå 

ýôôåêò.

Â ðåæèìå ðåñýìïëèðîâàíèÿ ðó÷êà CTRL 3 íå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 

ðåãóëèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà. ×òîáû íàñòðîèòü âñå 

ïàðàìåòðû ýôôåêòà, â òîì ÷èñëå è ðó÷êîé CTRL 3, íàæìèòå 

[CANCEL], è êëàâèøà [RESAMPLE] ïîãàñíåò.

5. Ðó÷êîé CTRL 3 (LEVEL) íàñòðîéòå óðîâåíü 
ñýìïëèðîâàíèÿ òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð PEAK çàãîðàëñÿ 
ëèøü èçðåäêà.

6. Íàæìèòå [REC]. Èíäèêàòîð ýòîé êëàâèøè áóäåò ìåðöàòü.
Êëàâèøè áàíêîâ è ïýäû, êîòîðûì ìîæíî ïðèñâîèòü íîâûé 

ñýìïë, íà÷íóò ìåðöàòü.

7. Íàæìèòå êëàâèøó BANK [B] è çàòåì ïýä 12.
Êëàâèøà è ïýä áóäóò ïîäñâå÷åíû. Ñýìïë, ïîëó÷åííûé ïðè 

ðåñýìïëèðîâàíèè, áóäåò ïðèñâîåí ïýäó 12 áàíêà B.

åëüçÿ çàïèñàòü íîâûé ñýìïë íà òîò æå ïýä òîãî æå áàíêà, ÷òî è 

èñõîäíûé ñýìïë.

8. Íàæàòèåì [LO-FI] âûáåðèòå óðîâåíü êà÷åñòâà çàïèñè.
Êëàâèøà [LO-FI] íå ïîäñâå÷åíà: STANDARD (âûñîêîå êà÷åñòâî)

Êëàâèøà [LO-FI] ïîäñâå÷åíà: LO-FI (ñíèæåííîå êà÷åñòâî)

9. Íàæìèòå [STEREO], ÷òîáû âûáðàòü ìåæäó ðåæèìàìè 
ñòåðåî èëè ìîíîçàïèñè.
Êëàâèøà [STEREO] ïîäñâå÷åíà: çàïèñü ñýìïëà â ñòåðåî

Êëàâèøà [STEREO] íå ïîäñâå÷åíà: çàïèñü ñýìïëà â ìîíî

10. Íàæìèòå [REC]. Êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

11. ×òîáû çàäàòü èñõîäíûé ñýìïë, íàæìèòå BANK [A] 
(êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà) è ïýä 1.
Ñýìïë, ïðèñâîåííûé ïýäó 1, áóäåò âîñïðîèçâåä¸í. Â ýòîò ìîìåíò 

íà÷í¸òñÿ ðåñýìïëèðîâàíèå

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå âî âðåìÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ. 

Òàêèì îáðàçîì âû ìîæåòå ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàïèñûâàåìûé 

ñýìïë, íî è äðóãèå ñýìïëû.

12. òîáû çàêîí÷èòü ðåñýìïëèðîâàíèå, íàæìèòå [REC].
[Êëàâèøè [REC], ïýä 1 è [FILTER+DRIVE] ïîãàñíóò.

Áóäåò ïîäñâå÷åíà êëàâèøà áàíêà BANK [B].

13. Íàæìèòå ïýä 12, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè òîëüêî ÷òî 
çàïèñàííûé ñýìïë..

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Íàæìèòå êëàâèøó [DEL].
“Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ çíà÷îê "dEL". Ïýäû, ñîäåðæàùèå ñýìïëû, 

íà÷íóò ìåðöàòü.

Åñëè â áàíêå íåò íè îäíîãî ñýìïëà, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ñîîáùåíèå "EMP". Â òàêîì ñëó÷àå óäàëåíèå íå ìîæåò áûòü 

âûïîëíåíî.

3. Êëàâèøàìè áàíêîâ è ïýäàìè âûáåðèòå ñýìïë, êîòîðûé 
áóäåò óäàë¸í.
Âûáðàííûé ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí. Êëàèâøà [DEL] íà÷í¸ò 

ìåðöàòü. 

Åñëè âû íàæàëè ïýä, êîòîðîìó íå ïðèñâîåíî ñýìïëà, íè÷åãî íå 

èçìåíèòñÿ.

Âû ìîæåòå âûáðàòü îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî ïýäîâ îäíîãî 

áàíêà

IÅñëè âûáðàí çàùèù¸ííûé áàíê (ñòð. 43), íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ñîîáùåíèå "Prt" (Protected). Òàêîé ñýìïë íåëüçÿ óäàëèòü.

×òîáû íå óäàëÿòü ñýìïë, íàæìèòå [CANCEL].

4. Íàæìèòå [DEL].
[Êëàâèøà [DEL] ïåðåñòàíåò ìåðöàòü è áóäåò ïîñòîÿííî 

ïîäñâå÷åíà. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Ïýä, ñ 

êîòîðîãî óäàëÿåòñÿ ñýìïë, áóäåò ïîäñâå÷åí.

Ïîñëå óäàëåíèÿ ñýìïëà ìåðöàþùàÿ òî÷êà ïîãàñíåò.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî óäàëÿåìûé ñýìïë, íî è äðóãèå ñýìïëû è 

êàðòó ïàìÿòè.

Âû ìîæåòå óäàëèòü âñå ñýìïëû èç âíóòðåííåé ïàìÿòè èëè ñ êàðòû 

ïàìÿòè îäíîé îïåðàöèåé.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Óäåðæèâàÿ [CANCEL], íàæìèòå [DEL].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "dAL" Êëàâèøà [DEL] áóäåò 

ïîäñâå÷åíà. Êëàâèøè áàíêîâ BANK [A]-[F/J] íà÷íóò ìåðöàòü.

Åñëè êàðòû ïàìÿòè íåò â ñëîòå, êëàâèøè BANK [C/G]-[F/J] íå 

áóäóò ìåðöàòü.

3. Íàæìèòå îäíó èç êëàâèø áàíêîâ, ÷òîáû âûáðàòü 
îáëàñòü ïàìÿòè, êîòîðàÿ áóäåò ïîëíîñòüþ î÷èùåíà.
BANK [A] èëè [B]: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

BANK [C/G]-[F/J]: Êàðòà ïàìÿòè

Åñëè êàðòà ïàìÿòè çàùèùåíà (ñòð. 43), íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

çíà÷îê "Prt" (Protected). Â òàêîì ñëó÷àå ñýìïëû íåëüçÿ óäàëèòü.

×òîáû íå óäàëÿòü ñýìïëû, íàæìèòå [CANCEL].

4. Íàæìèòå [DEL].
Êëàâèøà [DEL] ïåðåñòàíåò ìåðöàòü è áóäåò ïîñòîÿííî 

rä=ë�…,� “.ìCë=

rä=ë�…,� "“�. “.ìCë%"
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ïîäñâå÷åíà. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Ïîñëå 

óäàëåíèÿ ñýìïëîâ ìåðöàþùàÿ òî÷êà ïîãàñíåò.

Once the samples have been deleted, the dot will go dark.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî óäàëÿåìûå ñýìïëû, íî è äðóãèå ñýìïëû è 

ñàìó êàðòó ïàìÿòè.

Âû ìîæåòå ïîìåíÿòü ìåñòàìè äâà ñýìïëà, íàçíà÷åííûå äâóì ïýäàì.

Âû òàêæå ìîæåòå ïåðåíåñòè ñýìïë íà ïýä, êîòîðûé ñåé÷àñ íå èìååò 

íàçíà÷åííûõ åìó ñýìïëîâ.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Óäåðæèâàÿ [DEL], íàæìèòå [REC].
“Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "CHG". Êëàâèøè [DEL] è [REC] 

çàãîðÿòñÿ.

Ïýäû, ñîäåðæàùèå ñýìïëû, áóäóò ìåðöàòü.

3.  Ñ ïîìîùüþ êëàâèø áàíêîâ è ïýäîâ âûáåðèòå ïåðâûé 
ñýìïë, ïîçèöèþ êîòîðîãî âû õîòèòå èçìåíèòü.
Íàæàòûé ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí.

4. Ñ ïîìîùüþ êëàâèø áàíêîâ è ïýäîâ âûáåðèòå âòîðîé 
ñýìïë.
Íàæàòûé ïýä ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

Âñå îñòàëüíûå ïýäû ïîãàñíóò.

×òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ íà ýòîì ýòàïå, íàæìèòå [CANCEL].

5. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøè [DEL] è [REC] áóäóò ïîäñâå÷åíû. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Çàäåéñòâîâàííûå ïýäû áóäóò ïîäñâå÷åíû.

Êîãäà îïåðàöèÿ áóäåò çàâåðøåíà, ìåðöàþùàÿ òî÷êà ïîãàñíåò.

Åñëè âû ìåíÿåòå ìåñòàìè ñýìïëû èç âíóòðåííåé ïàìÿòè è ñ 

êàðòû ïàìÿòè, íà äèñïëåå ìîæåò ïîÿâèòüñÿ ñîîáùåíèå "FuL". 

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â îäíîé èç îáëàñòåé ïàìÿòè íåäîñòàòî÷íî 

ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà. Â òàêîì ñëó÷àå èçìåíèòü ïîçèöèþ 

ñýìïëîâ íåëüçÿ.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàäåéñòâîâàííûå ñýìïëû, íî è âñ¸ 

ñîäåðæèìîå âíóòðåííåé ïàìÿòè è êàðòó ïàìÿòè.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Âûáåðèòå îáëàñòü ïàìÿòè, â êîòîðîé õîòèòå ïðîâåðèòü 
îñòàâøååñÿ âðåìÿ.
×òîáû âûáðàòü âíóòðåííþþ ïàìÿòü, íàæìèòå BANK [A] èëè [B].

×òîáû âûáðàòü êàðòó ïàìÿòè, íàæìèòå îäíó èç êëàâèø BANK 

[C/G]-[F/J].

Ðåçóëüòàò íàæàòèÿ êëàâèø BANK [A] è [B] îäèíàêîâ (êàê è 

ðåçóëüòàò íàæàòèÿ ëþáîé èç êëàâèø BANK [B/G]-[F/J]).

3. Íàæìèòå [REMAIN].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ îñòàâøååñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âðåìÿ ïðè 

êà÷åñòâå çàïèñè "STANDARD" è â ðåæèìå ìîíî.

Ïðè îïðåäåëåíèè îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè ìîæåò áûòü äîïóùåíà 

íåáîëüøàÿ íåòî÷íîñòü.

Ïðè ïðîñìîòðå îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè íà êàðòå ïàìÿòè ñïîñîá 

îòîáðàæåíèÿ ìèíóò è ñåêóíä áóäåò çàâèñåòü îò êîëè÷åñòâà 

ýòîãî âðåìåíè. Åñëè îñòàëîñü áîëüøå äåñÿòè ìèíóò, ÷èñëî 

ñåêóíä áóäåò îêðóãëåíî äî äåñÿòêîâ.

Åñëè ñâîáîäíîãî äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âðåìåíè îñòàëîñü áîëüøå 

ñòà ìèíóò, ÷èñëî ñåêóíä íå áóäåò îòîáðàæàòüñÿ. Áóäåò ïîêàçàíî 

òîëüêî ÷èñëî ìèíóò.

o�!�…=ƒ…=÷�…,� “.ìCë%" 
C.ä=ìs

o!%"�!*= %“2="ø�ã%“  
"!�ì�…, äë  “.ìCë,!%"=…, 

minute second

minute (x10 sec)

minute
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SP-404 ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü óðîâåíü ãðîìêîñòè êàæäîãî ñýìïëà.

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî äîáèòüñÿ õîðîøåãî áàëàíñà ãðîìêîñòè ìåæäó 

ñýìïëàìè.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Íàæìèòå ïýä, ñîäåðæàùèé íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì" (Current 

Pad).

3. Íàæìèòå êëàâèøó [START/END/LEVEL].

4. Ðó÷êîé CTRL 3 (LEVEL) îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü 
ñýìïëà.
Ïîâîðà÷èâàÿ ðó÷êó âëåâî, âû ïîíèæàåòå ãðîìêîñòü, âïðàâî - 

ïîâûøàåòå. Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè ðàâíî 127. Ýòî òî 

æå çíà÷åíèå, êîòîðîå óñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïîñëå 

ñýìïëèðîâàíèÿ.

5. Ñíîâà íàæìèòå [START/END/LEVEL].
Èíäèêàòîð ýòîé êëàâèøè ïîãàñíåò, è áóäóò ïðèìåíåíû íîâûå 

íàñòðîéêè ãðîìêîñòè.

Êîãäà ïîäñâå÷åíà êëàâèøà [START/END/LEVEL], ðó÷êàìè CTRL 1 

è 2 ìîæíî íàñòðîèòü òî÷êó íà÷àëà ñýìïëà Start Point è 

îêîí÷àíèÿ ñýìïëà End Point (ñòð. 30). Åñëè âû ñëó÷àéíî çàäåëè 

ðó÷êó CTRL 1 èëè 2, ïåðåâåäèòå å¸ ñíîâà â öåíòðàëüíóþ 

ïîçèöèþ. Èñõîäíûå çíà÷åíèÿ áóäóò âîññòàíîâëåíû. Åñëè ïðè 

èçìåíåííûõ ïîçèöèÿõ ýòèõ ðó÷åê âû íàæì¸òå êëàâèøó [START/

END/LEVEL] è å¸ èíäèêàòîð ïîãàñíåò, èçìåí¸ííûå çíà÷åíèÿ 

òî÷êè íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà áóäóò ñîõðàíåíû.

UÂ ðåæèìå "ïåòëè" - "Loop Playback" - ìîæíî çàïèñàòü â êà÷åñòâå 

ñýìïëà ôðàçó èç íåñêîëüêèõ òàêòîâ è ìíîãîêðàòíî å¸ 

âîñïðîèçâîäèòü.

Ðåæèì "One-shot Playback" óäîáåí, íàïðèìåð, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 

çâóêîâ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ, êîãäà ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî 

ïðè íàæàòèè ïýäà.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó íàçíà÷åí èñêîìûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë âîñïðîèçâåä¸í. 

Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì" (Current Pad).

3. Íàæìèòå [LOOP], ÷òîáû âûáðàòü îäèí èç ðåæèìîâ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Êëàâèøà [LOOP] ïîäñâå÷åíà: Âîñïðîèçâåäåíèå "ïåòëè" (Loop 

playback)

Êëàâèøà [LOOP] íå ïîäñâå÷åíà: Îäíîêðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå 

(One-shot playback)

Â ðåæèìå Gate Playback ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà âû 

óäåðæèâàåòå ïýä.

Â ðåæèìå Trigger Playback íàæàòèå ïýäà çàïóñêàåò ñýìïë. Îí 

âîñïðîèçâîäèòñÿ ïîëíîñòüþ, äàæå åñëè ðóêà ñíÿòà ñ ïýäà. Â 

ñëåäóþùèé ðàç, êîãäà âû íàæì¸òå òîò æå ïýä, ðåçóëüòàò ìîæåò áûòü 

ðàçíûì. Ýòî çàâèñèò îò òîãî, êàêîé ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà 

âûáðàí: One-shot èëè Loop.

Âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå One-shot (êëàâèøà [LOOP] 
íå ïîäñâå÷åíà):

Ñýìïë ñíîâà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ íà÷àëà.

Âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå Loop (êëàâèøà [LOOP] 
ïîäñâå÷åíà):

Ñýìïë áóäåò îñòàíîâëåí.

×òîáû âîñïðîèçâåñòè äëèííóþ ôðàçó, êîòîðàÿ äîëæíà 

ïðîäîëæàòü çâó÷àòü, âûáåðèòå ðåæèì Trigger Playback è îïöèþ 

Loop. Ïðè ðàáîòå ñ ñýìïëàìè óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ âûáåðèòå 

ðåæèì Trigger Playback è îïöèþ One-shot. Òàêèì îáðàçîì, 

ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îò íà÷àëà äî êîíöà äàæå ïðè 

áûñòðîì íàæàòèè ïýäîâ.

Ïîñëå çàïèñè ñýìïëà áóäóò àâòîìàòè÷åñêè âûáðàíû ñëåäóþùèå 

íàñòðîéêè.

Åñëè â ðåçóëüòàòå àâòîìàòè÷åñêîãî ðàñ÷¸òà BPM (ñòð. 33) 

äëèòåëüíîñòü ñýìïëà ñîñòàâëÿåò ìåíåå îäíîãî òàêòà: Trigger 

Playback

Åñëè â ðåçóëüòàòå àâòîìàòè÷åñêîãî ïîäñ÷¸òà BPM (ñòð. 33) 

äëèòåëüíîñòü ñýìïëà ñîñòàâëÿåò îäèí òàêò è áîëåå: Gate Playback.

m=“2!%L*= ã!%ì*%“2, “.ìCë=

b%“C!%,ƒ"�ä�…,� -!=ƒ/ 
ì…%ã%*!=2…% (Loop Playback) 
,ë, %ä…%*!=2…% (One-shot 
Playback)

b%“C!%,ƒ"�ä�…,� “.ìCë= 
2%ëü*% C!, 3ä�!›=……%ì C.ä� 
(Gate Playback) ,ë, 
"%“C!%,ƒ"�ä…,� C!, “… 2,, 
!3*, “ C.ä= (Trigger Playback)
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Åñëè âûáðàòü ðåæèì Trigger Playback è îïöèþ One-shot ïðè 

ðàáîòå ñ äëèòåëüíûì ñýìïëîì, çâóê ìîæåò ïðîäîëæàòüñÿ 

äîëüøå, ÷åì ýòî íåîáõîäèìî. ×òîáû îñòàíîâèòü çâóê, âûáåðèòå 

îïöèþ Loop è ïîâòîðíî íàæìèòå ïýä, ëèáî æå áûñòðî íàæìèòå 

êëàâèøó [CANCEL] ÷åòûðå ðàçà.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Íàæìèòå ïýä, ó êîòîðîãî õîòèòå èçìåíèòü íàñòðîéêè 
ïàðàìåòðà Gate/Trigger.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

3. Íàæàòèåì êëàâèøè [GATE] âûáåðèòå îäíî èç çíà÷åíèé 
ïàðàìåòðà.
[GATE] ïîäñâå÷åíà: ðåæèì Gate Playback

[GATE] íå ïîäñâå÷åíà: ðåæèì Trigger Playback

Åñëè êëàâèøà [LOOP] íå ïîäñâå÷åíà, ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâåä¸í 

äî êîíöà è âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, äàæå 

åñëè âû óäåðæèâàåòå ïýä.

ðè îáðàòíîì âîñïðîèçâåäåíèè ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â 

ïðîòèâîïîëîæíîì íàïðàâëåíèè". Ýòèì äîñòèãàåòñÿ ýôôåêò 

ïðîêðó÷èâàíèÿ ïë¸íêè â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Ôóíêöèè Time Modify (ñòð. 33) è Reverse Playback íåëüçÿ 

èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî. Êîãäà âêëþ÷åíî îáðàòíîå 

âîñïðîèçâåäåíèå, ôóíêöèÿ Time Modify áóäåò îòêëþ÷åíà.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

3. Íàæìèòå [REVERSE]. Ýòà êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
[REVERSE] ïîäñâå÷åíà: âêëþ÷åíî îáðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Íàæàòèå êëàâèøè [REVERSE] ïåðåêëþ÷àåò ñýìïë ìåæäó 

ðåæèìàìè îáû÷íîãî (êëàâèøà íå ïîäñâå÷åíà) è îáîðàòíîãî 

âîñïðîèçâåäåíèÿ (êëàâèøà ïîäñâå÷åíà).

Â ðåæèìå Reverse Playback òî÷êè íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà 

(Start Point è End Point) ìåíÿþòñÿ ìåñòàì.

Âû ìîæåòå íàñòðîèòü ÷àñòü ñýìïëà, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 

ïðè íàæàòèè íà ïýä. Íà SP-404 ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî íàñòðîèòü äëÿ 

êàæäîãî ñýìïëà îòäåëüíî.

Òî÷êà, ñ êîòîðîé áóäåò íà÷èíàòüñÿ âîñïðîèçâåäåíèå, íàçûâàåòñÿ 

Start Point. Òî÷êà îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàçûâàåòñÿ End Point.

Åñëè â íà÷àëå ñýìïëà çàïèñàíû íåæåëàòåëüíûå øóìû èëè ïóñòîé 

îòðåçîê, ïîìåñòèòå ìàðêåð íà÷àëà ñýìïëà ïåðåä ñàìûì íà÷àëîì 

çâó÷àíèÿ. Òî÷íî òàê æå, áëàãîäàðÿ ìàðêåðó End Point, âû ìîæåòå 

îòñå÷ü íåæåëàòåëüíûå ÷àñòè â êîíöå ñýìïëà.

Ïîñëå òîãî, êàê âû ðàçìåñòèëè ìàðêåðû íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ 

ñýìïëà, íà îñíîâå ïðîäîëæèòåëüíîñòè ñýìïëà áóäåò 

àâòîìàòè÷åñêè ðàññ÷èòàíî è îòîáðàæåíî çíà÷åíèå BPM (òåìï 

ñýìïëà). Åñëè ñýìïë ñîäåðæèò íåñêîëüêî òàêòîâ èëè áîëåå 

îäíîãî òàêòà, îòîáðàæ¸ííîå çíà÷åíèå ìîæåò áûòü óäâîåíî èëè 

óìåíüøåíî â äâà ðàçà. ×òîáû îòêîððåêòèðîâàòü çíà÷åíèå BPM, 

ñì. "Èçìåíåíèå òåìïà ñýìïëà" (ñòð. 33).

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, íàïðèìðå åñëè çàïèñàíû òðè äîëè, 

íåâîçìîæíî òî÷íî îòðåãóëèðîâàòü çíà÷åíèå BPM.

nK!=2…%� "%“C!%,ƒ"�ä�…,� 
“.ìCë= (Reverse Playback)

n2“�÷�…,� …�›�ë=2�ëü…/. 
÷=“2�L “.ìCë=. l=!*�!/ 
2%÷*, …=÷=ë= , %*%…÷=…,  
“.ìCë= (Marker/Start Point/
End Point)
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1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

Â ðåæèìå Gate Playback (ñòð. 29) íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü ïýä.

3. Êîãäà ñýìïë äîèãðàåò äî òî÷êè, â êîòîðîé íóæíî 
óñòàíîâèòü ìàðêåð Start Point, íàæìèòå [MARK].
Êëàâèøà [MARK] íà÷í¸ò ìåðöàòü, íà äèñïëåå ïîÿâÿòñÿ ñèìâîëû 

"---".

4. Êîãäà ñýìïë äîèãðàåò äî òî÷êè, â êîòîðîé íóæíî 
óñòàíîâèòü ìàðêåð End Point, ñíîâà íàæìèòå [MARK].
Òåïåðü êëàâèøà [MARK] ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

×òîáû îòìåíèòü òîëüêî ÷òî ñäåëàííûå íàñòðîéêè, íàæìèòå 

[MARK] âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Îíà ïîãàñíåò. 

Ïîâòîðèòå îïåðàöèè ñ ï. 1.

Åñëè ìåæäó ïï. 3 è 4 âû çàäàäèòå BPM (òåìï) ñýìïëà, ìàðêåð 

îêîí÷àíèÿ ñýìïëà áóäåò óñòàíîâëåí àâòîìàòè÷åñêè â äîëå, 

áëèæàéøåé ê ìîìåíòó íàæàòèÿ êëàâèøè [MARK] â ï. 4. (ò. å. 
÷åðåç íåñêîëüêî äîëåé ïîñëå ìàðêåðà Start Point). ×òîáû çàäàòü 

çíà÷åíèå BPM, íàæìèòå [TIME/BPM] è ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 2, 

ëèáî íåñêîëüêî ðàç ðèòìè÷íî íàæìèòå [TAP TEMPO]

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MARK], íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó 
ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

Â ðåæèìå Gate Playback (ñòð. 29) íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü ïýä.

3. Îòïóñòèòå êëàâèøó [MARK].
Îíà íà÷í¸ò ìåðöàòü. Íà äèñïëåå ïîÿâÿòñÿ ñèìâîëû "---".

4. Êîãäà ñýìïë äîèãðàåò äî òî÷êè, â êîòîðîé íóæíî 
óñòàíîâèòü ìàðêåð End Point, íàæìèòå [MARK].
Òåïåðü êëàâèøà [MARK] ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

×òîáû îòìåíèòü òîëüêî ÷òî ñäåëàííûå íàñòðîéêè, íàæìèòå 

[MARK] âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Îíà ïîãàñíåò. 

Ïîâòîðèòå îïåðàöèè ñ ï. 1.

Åñëè ìåæäó ïï. 3 è 4 âû çàäàäèòå BPM (òåìï) ñýìïëà, ìàðêåð 

îêîí÷àíèÿ ñýìïëà áóäåò óñòàíîâëåí àâòîìàòè÷åñêè â äîëå, 

áëèæàéøåé ê ìîìåíòó íàæàòèÿ êëàâèøè [MARK] â ï. 4. (ò. å. 
÷åðåç íåñêîëüêî äîëåé ïîñëå ìàðêåðà Start Point). ×òîáû çàäàòü 

çíà÷åíèå BPM, íàæìèòå [TIME/BPM] è ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 2, 

ëèáî íåñêîëüêî ðàç ðèòìè÷íî íàæìèòå [TAP TEMPO].

1. áåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MARK], íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó 
ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

Â ðåæèìå Gate Playback (ñòð. 29) íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü ïýä.

3. Êîãäà ñýìïë äîèãðàåò äî òî÷êè, â êîòîðîé íóæíî 
óñòàíîâèòü ìàðêåð Start Point, íàæìèòå [MARK].
Êëàâèøà [MARK] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

4. Ñíîâà íàæìèòå ïýä. (Â ðåæèìå Gate Playback - ïðîñòî 
îòïóñòèòå ïýä).
Òåïåðü êëàâèøà [MARK] ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

×òîáû îòìåíèòü òîëüêî ÷òî ñäåëàííûå íàñòðîéêè, íàæìèòå 

[MARK] âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Îíà ïîãàñíåò. 

Ïîâòîðèòå îïåðàöèè ñ ï. 1.

p=ƒì�?�…,� ì=!*�!%" …=÷=ë= , 
%*%…÷=…,  “.ìCë= Start Point , End 
Point

o�!�ì�?�…,� ì=!*�!= %*%…÷=…,  
End Point

m=“2!%L*= 2%ëü*% ì=!*�!= …=÷=ë= 
“.ìCë= Start Point (ì=!*�! End Point 
!=ƒì�?‘… " *%…ö� “.ìCë=)
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1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MARK], íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó 
ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

3. Íàæìèòå êëàâèøó [START/END/LEVEL] (îíà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà).

4. Ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 1 (START).
Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ðó÷êè ñîîòâåòñòâóåò òåêóùåé ïîçèöèè 

ìàðêåðà Start Point. Ïîâåðíèòå ðó÷êó âëåâî, ÷òîáû ïåðåìåñòèòü 

ìàðêåð â áîëåå ðàííþþ ïîçèöèþ, è âïðàâî - â áîëåå ïîçäíþþ.

Åñëè ìàðêåð Start Point íàõîäèòñÿ â ñàìîì íà÷àëå çàïèñàííîãî 

ñýìïëà, íåëüçÿ ïåðåìåñòèòü åãî â áîëåå ðàííþþ ïîçèöèþ.

×òîáû îòìåíèòü ñäåëàííûå èçìåíåíèÿ, âîçâðàòèòå ðó÷êó CTRL 

1 (START) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ñèìâîë "0"

5. Ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 2 (END).
Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ðó÷êè ñîîòâåòñòâóåò òåêóùåé ïîçèöèè 

ìàðêåðà End Point. Ïîâåðíèòå ðó÷êó âëåâî, ÷òîáû ïåðåìåñòèòü 

ìàðêåð â áîëåå ðàííþþ ïîçèöèþ, è âïðàâî - â áîëåå ïîçäíþþ.

Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ðó÷êè ñîîòâåòñòâóåò òåêóùåé ïîçèöèè 

ìàðêåðà End Point. Ïîâåðíèòå ðó÷êó âëåâî, ÷òîáû ïåðåìåñòèòü 

ìàðêåð â áîëåå ðàííþþ ïîçèöèþ, è âïðàâî - â áîëåå ïîçäíþþ.

×òîáû îòìåíèòü ñäåëàííûå èçìåíåíèÿ, âîçâðàòèòå ðó÷êó CTRL 

2 (END) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë 

"0".

6. Íàæìèòå êëàâèøó [START/END/LEVEL], ÷òîáû âûéòè èç 
ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ñýìïëà.
Å¸ èíäèêàòîð ïîãàñíåò. Ïàðàìåòðû ìàðêåðîâ íà÷àëà è 

îêîí÷àíèÿ ñýìïëà Start Point è End Point áóäóò ñîõðàíåíû.

Â ðåçóëüòàòå ýòîé îïåðàöèè âû ìîæåòå ïåðåìåñòèòü ìàðêåðû 

ïðèìåðíî íà 130 ìñ âïåð¸ä èëè íàçàä. ×òîáû ïåðåìåñòèòü èõ 

äàëüøå, ïîâòîðèòå ïï. 3-6 íóæíîå ÷èñëî ðàç.

Ìàðêåðû Start Point è End Point äîëæíû íàõîäèòüñÿ íå ìåíåå 

÷åì â 100 ìñ äðóã îò äðóãà.

Åñëè â ðåçóëüòàòå ýòîé îïåðàöèè âû ïîìåñòèòå ìàðêåðû Start 

Point è End Point ñîîòâåòñòâåííî â íà÷àëî è êîíåö çàïèñàííîãî 

ñýìïëà, êëàâèøà [MARK] ïîãàñíåò.

Åñëè ìàðêåðû â ñýìïëå íàõîäèëèñü â íà÷àëå è êîíöå, ïîñëå 

èçìåíåíèÿ èç ïîçèöèè êëàâèøà [MARK] çàãîðèòñÿ.

Ïðè ïåðåìåùåíèè ìàðêåðîâ çíà÷åíèå BPM (òåìï) áóäåò 

àâòîìàòè÷åñêè ïåðåñ÷èòàíî. Â ëþáîì ñëó÷àå ïðè îïðåäåëåíèè 

BPM âîçìîæíà íåáîëüøàÿ íåòî÷íîñòü.

Ïîñëå ðàçìåùåíèÿ ìàðêåðîâ íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñýìïëà ÷àñòü 

âîëíîâûõ äàííûõ ñòàíåò íå íóæíà.

Äëÿ ýêîíîìèè ïàìÿòè ñýìïëåðà âû ìîæåòå ñîêðàòèòü ñýìïë, óäàëèâ 

ýòè ÷àñòè.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

3. Óáåäèòåñü, ÷òî âû ðàçìåñòèëè ìàðêåðû Start Point è /èëè 
End Point (êëàâèøà [MARK] äîëæíà áûòü ïîäñâå÷åíà).

4. Íàæìèòå [DEL] (îíà çàãîðèòñÿ).

Â ýòîò ìîìåíò ïýä íà÷í¸ò ìåðöàòü. Òåì íå ìåíåå åãî íå íóæíî 

íàæèìàòü.

5. Íàæìèòå êëàâèøó [MARK].
Êëàâèøà [DEL] íà÷í¸ò ìåðöàòü. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë 

"trC".

6. Íàæìèòå [DEL].
Êëàâèøà [DEL] ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Âî âðåìÿ îïåðàöèè óäàëåíèÿ íà 

äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî òåêóùèé ñýìïë, íî è äðóãèå ñýìïëû è 

ñàìó êàðòó ïàìÿòè.

Š%÷…%� !�ã3ë,!%"=…,� C%ƒ,ö,, 
ì=!*�!%" Start Point , End Point

rä=ë�…,� …�…3›…/. ÷=“2�L 
“.ìCë= (Truncate)
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cë="= 4. hƒì�…�…,� …=“2!%�* “.ìCë=
Òåìï ñýìïëà (BPM) îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâå äëèíû åãî 

çâó÷àùåé ÷àñòè ìåæäó ìàðêåðàìè Start Point è End Point. Îäíàêî 

ïðè ðàñ÷¸òå BPM ïîëó÷åííîå çíà÷åíèå ìîæåò áûòü â äâà ðàçà 

ìåíüøå èëè áîëüøå íóæíîãî òåìïà. Ïðè âîçíèêíîâåíèè òàêîé 

ïðîáëåìû èçìåíèòå çíà÷åíèå BPM ñàìîñòîÿòåëüíî.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

3. Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM]. Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

4. Ïîâåðíóâ ðó÷êó CTRL 2 (BPM), îòðåãóëèðóéòå çíà÷åíèå 
BPM.
Ïîâåðíèòå ðó÷êó âëåâî, ÷òîáû óìåíüøèòü òåìï â äâà ðàçà, è 

âïðàâî - ÷òîáû óäâîèòü åãî.

5. Ñíîâà íàæìèòå [TIME/BPM], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.
Íàñòðîéêà BPM çàâåðøåíà.

Ïîêà êëàâèøà [TIME/BPM] ïîäñâå÷åíà, ðó÷êîé CTRL 1 (TIME) âû 

ìîæåòå îòðåãóëèðîâàòü âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà.

Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ íóæíî ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâåñòè 

íåñêîëüêî ñýìïëîâ â îäíîé òîíàëüíîñòè, íî èìåþùèå ðàçíûé òåìï. 

Â ýòèõ ñëó÷àÿõ èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ Time Modify. Áëàãîäàðÿ åé 

ñýìïëû ìîæíî áóäåò âîñïðîèçâîäèòü ïîäðÿä, íå íàðóøàÿ ñâÿçíîñòè 

çâó÷àíèÿ.

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ Reverse 

Playback (ñòð. 30), ôóíêöèÿ Time Modify áóäåò îòêëþ÷åíà. 

×òîáû èñïîëüçîâàòü å¸, îòêëþ÷èòå îáðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó ñîîòâåòñòâóåò íóæíûé ñýìïë.
Ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ñýìïë 

âîñïðîèçâåä¸í. Ýòîò ïýä òåïåðü íàçûâàåòñÿ "òåêóùèì".

3. Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM]. Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

4. Ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 1 (TIME).
Çíà÷åíèå òåìïà (BPM), ïîêàçàííîå íà äèñïëåå, èçìåíèòñÿ. 

Îòðåãóëèðóéòå äëèòåëüíîñòü ñýìïëà.

Ïîâîðîò ðó÷êè âëåâî ñäåëàåò ñýìïë äëèííåå, à òåìï ñòàíåò 

ìåäëåííåå. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè âïðàâî ñýìïë ñòàíåò êîðî÷å, à 

òåìï óñêîðèòñÿ.

Ïîâåðíèòå ðó÷êó âëåâî äî óïîðà, ÷òîáû îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ 

Time Modify. Ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òàê, êàê îí áûë 

çàïèñàí. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "oFF".

Ïîâåðíèòå ðó÷êó âïðàâî äî óïîðà. Ñýìïë áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ â òåìïå ïàòòåðíà. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ñîîáùåíèå "Ptn".

Çíà÷åíèå BPM ìîæíî çàäàòü â äèàïàçîíå îò ïîëîâèíû äî 1,3x 

ïî îòíîøåíèþ ê èñõîäíîìó çíà÷åíèþ. Îäíàêî àáñîëþòíîå 

çíà÷åíèå BPM íå ìîæåò âûõîäèòü çà ðàìêè äèàïàçîíà 40-200.

Åñëè ïàðàìåòð Time Modify èìååò çíà÷åíèå "Ptn", òåìï ñýìïëà 

áóäåò èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òåìïà ïàòòåðíà, òåì íå 

ìåíåå îñòàâàÿñü â äèàïàçîíå îò ïîëîâèíû äî 1,3õ ïî îòíîøåíèþ 

ê èñõîäíîìó òåìïó. Åñëè òåìï ïàòòåðíà âûõîäèò çà ýòè 

ãðàíèöû, òåìï ñýìïëà ìîæåò áûòü îãðàíè÷åí äèàïàçîíîì îò 40 

äî 200 BPM.

5. Ñíîâà íàæìèòå [TIME/BPM], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.
Íàñòðîéêà ôóíêöèè Time Modify çàâåðøåíà.

Êîãäà ôóíêöèÿ Time Modify âêëþ÷åíà, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè 

ñýìïëà ìîæåò ïîÿâèòüñÿ íåáîëüøîé øóì èëè îùóùåíèå 

äðîæàíèÿ çâóêà.

hƒì�…�…,� 2�ìC= “.ìCë= hƒì�…�…,� äë,2�ëü…%“2, 
“.ìCë= K�ƒ ,ƒì�…�…,  "/“%2/ 
(-3…*ö,  Time Modify)
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34
cë="= 5. g=C,“ü ,“C%ë…�…,  “.ìCë%" 
(“�*"�…“%! C=22�!…%" Pattern Sequencer)
Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ìîæíî 

çàïèñàòü â êà÷åñòâå ïàòòåðíà è çàòåì âîñïðîèçâåñòè, âûçâàâ åãî.

Çàïèñàâ íåñêîëüêî ôðàç â êà÷åñòâå ñýìïëîâ, âû ìîæåòå ñîçäàòü èç 

íèõ ïðîñòóþ êîìïîçèöèþ. Èç êîìáèíàöèè ñýìïëîâ óäàðíûõ 

èíñòðóìåíòîâ âû ìîæåòå ñîçäàòü ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê.

Êîãäà ïîäñâå÷åíà êëàâèøà [PATTERN SELECT], ïýäàì 1-12 ìîæíî 

íàçíà÷èòü äâåíàäöàòü ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ. Ãðóïïà èç äâåíàäöàòè 

ïàòòåðíîâ íàçûâàåòñÿ áàíêîì. SP-404 èìååò äåñÿòü áàíêîâ ïàòòåðíîâ 

ïîä áóêâàìè A-J. Áàíêè A è B ðàçìåùàþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè 

SP-404, C-J - íà êàðòå ïàìÿòè.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áóäåò àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæåí áàíê 

ïàòòåðíîâ A.

Êîãäà êëàâèøà [PATTERN SELECT] ïîäñâå÷åíà, ñ ïîìîùüþ êëàâèøàì 

BANK [A]-[F/J] âû ìîæåòå âûáðàòü áàíê ïàòòåðíîâ, à ñ ïîìîùüþ 

ïýäîâ - ñàì ïàòòåðí.

Ïàðàìåòð òåìïà íàñòðàèâàåòñÿ äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ îäíîâðåìåííî.

Íåëüçÿ ñîõðàíèòü íàñòðîéêè òåìïà äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà 

îòäåëüíî.

1. Íàæìèòå [PATTERN SELECT]. Êëàâèøà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.
“Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Ptn".

2. Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM].
Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæ¸í òåìï ïàòòåðíà (BPM).

Åñëè òåìï ïàòòåðíà ñèíõðîíèçèðîâàí ñ òåìïîì MIDI-ñåêâåíñîðà 

(ñòð. 42), íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Mid". Â òàêîì ñëó÷àå 

íåëüçÿ èçìåíèòü òåìï.

3. Ïîâåðíóâ ðó÷êó CTRL 2 (BPM), íàñòðîéòå çíà÷åíèå 
òåìïà â BPM.
Òåêóùåå çíà÷åíèå áóäåò ïîêàçàíî íà äèñïëåå.

Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè âïðàâî òåìï óâåëè÷èâàåòñÿ, âëåâî - 

óìåíüøàåòñÿ.

èàïàçîí: 40-200

Â äèàïàçîíàõ 40-60 èëè 160-180 çíà÷åíèÿ òåìïà (BMP) ìîãóò 

áûòü òîëüêî ÷¸òíûìè.

Â äèàïàçîíå 180-200 âû ìîæåòå âûáðàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ 

òåìïà (BMP): 180, 183, 186, 190, 193, 196, 200.

4. Ñíîâà íàæìèòå [TIME/BPM], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.
Íàñòðîéêà BPM çàâåðøåíà.

Ìîæíî çàäàòü òåìï ïàòòåðíà, ïîëüçóÿñü ôóíêöèåé [TAP TEMPO]. 

Òàêèì îáðàçîì åãî ëåãêî áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì êîìïàêò-

äèñêà èëè ïëàñòèíêè.

Íåñêîëüêî ðàç ðèòìè÷íî íàæìèòå êëàâèøó [TAP TEMPO]. Òåìï, â 

êîòîðîì âû íàæèìàåòå å¸, áóäåò âçÿò â êà÷åñòâå äëèòåëüíîñòè 

÷åòâ¸ðòîé íîòû. BPM áóäåò íàñòðîåíî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì. Íà 

äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Íàæàòèå ïýäà çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà, êîòîðîå áóäåò 

ïðîäîëæàòüñÿ äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ ðóêè.

×òîáû îñòàíîâèòü ïàòòåðí, íàæìèòå [CANCEL] (PATTERN STOP).

Êîãäà [PATTERN SELECT] ïîäñâå÷åíà è íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ 

ñîîáùåíèå "Ptn", âû ìîæåòå îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå 

ïàòòåðíà, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùèé åìó ïýä (ïîäñâå÷åííûé â 

äàííûé ìîìåíò).

1. àæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT]. Îíà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Ptn". Ïýäû, êîòîðûì íàçíà÷åí 

ïàòòåðí, ïîäñâå÷åíû.

2. Íàæàâ îäíó èç êëàâèø BANK [A]-[F/J], âûáåðèòå áàíê 
ïàòòåðíîâ. Âûáðàííàÿ êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
×òîáû âûáðàòü áàíêè G-J, íàæìèòå íóæíóþ êëàâèøó äâàæäû.

Åñëè â ñëîòå íåò êàðòû ïàìÿòè, íåëüçÿ âûáðàòü áàíêè C-J.

3. Íàæàòèåì ïýäà âûçîâèòå íóæíûé ïàòòåðí.
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà âû ìîæåòå íàæàòü äðóãîé 

ïýä. Ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé åìó, áóäåò ïîñòàâëåí "â î÷åðåäü" è 

âîñïðîèçâåä¸í ñðàçó ïî îêîí÷àíèè ïðåäûäóùåãî ïàòòåðíà.

×òîáû ïåðåêëþ÷èòü ïàòòåðí íåìåäëåííî, íàæìèòå ïýä, 

óäåðæèâàÿ êëàâèøó [SUB PAD].

Íàæàòèå ïýäà, êîòîðîìó íå ïðèñâîåíî íè îäíîãî ïàòòåðíà (îí 

íå ïîäñâå÷åí), íå ïðîèçâåä¸ò íèêàêîãî äåéñòâèÿ.

Âîñïðîèçâîäÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñýìïëîâ, âû ìîæåòå çàïèñàòü èõ â 

êà÷åñòâå ïàòòåðíà. Çàïèñü áóäåò âûïîëíÿòüñÿ â ðåæèìå "ïåòëè" 

äëèíîé â îïðåäåë¸ííîå ÷èñëî òàêòîâ (â ðåæèìå Loop Recording). Ýòî 

ïîçâîëÿåò ïðè ïîñòðîåíèè ïàòòåðíà íàêëàäûâàòü ñýìïëû.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT]. Îíà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Ptn". Ïýäû, êîòîðûì íàçíà÷åí 

ïàòòåðí, áóäóò ïîäñâå÷åíû.

Åñëè êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà, SP-404 

íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðàáîòû ñ ñýìïëàìè, à íå ïàòòåðíàìè.

2. Íàæìèòå [REC] (êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà).
Ñâîáîäíûå ïýäû, êîòîðûå åù¸ íå íàçíà÷åíî ïàòòåðíà, íà÷íóò 

ìåðöàòü.

j=* %!ã=…,ƒ%"=…/ C=22�!…/

hƒì�…�…,� 2�ìC= C=22�!…=

q,….!%…,ƒ=ö,  “ 2�ìC%ì CD ,ë, 
C!%,ã!/"=2�ë  Cë=“2,…%*

n“2=…%"*= C=22�!…=

o�!�*ëþ÷�…,� C=22�!…%" " 
C!%ö�““� ,“C%ë…�…, 

g=C,“ü C=22�!…=



cë="= 5. g=C,“ü ,“C%ë…�…,  “.ìCë%" (“�*"�…“%! C=22�!…%" Pattern Sequencer)
3. Íàæàâ îäíó èç êëàâèø BANK [A]-[F/J], âûáåðèòå áàíê 
ïàòòåðíîâ, â êîòîðûé áóäåò âûïîëíåíà çàïèñü.

Åñëè â ñëîòå íåò êàðòû ïàìÿòè, íåëüçÿ âûáðàòü áàíêè C-J.

4. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó áóäåò íàçíà÷åí íîâûé ïàòòåðí.
Íàæàòûé ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí, îñòàëüíûå ïîãàñíóò.

Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü. Áóäåò âêëþ÷åí ìåòðîíîì.

5. Íàæìèòå [START/END/LEVEL].

6. Ðó÷êîé CTRL 3 (LEVEL) îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü 
ìåòðîíîìà.

7. Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM]. Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæ¸í òåìï ïàòòåðíà (BPM).

8. Ðó÷êîé CTRL 2 (BPM) íàñòðîéòå òåìï ïàòòåðíà.
Äèàïàçîí: 40-200

Â äèàïàçîíàõ 40-60 èëè 160-180 çíà÷åíèÿ òåìïà (BMP) ìîãóò 

áûòü òîëüêî ÷¸òíûìè.

Â äèàïàçîíå 180-200 âû ìîæåòå âûáðàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ 

òåìïà (BMP): 180, 183, 186, 190, 193, 196, 200.

Ìîæíî çàäàòü òåìï ïàòòåðíà, ïîëüçóÿñü ôóíêöèåé [TAP 

TEMPO]. Ðèòìè÷íî íàæìèòå ýòó êëàâèøó íåñêîëüêî ðàç. Ñ 

ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî íàñòðîèòü ëþáîå çíà÷åíèå òåìïà 

â äèàïàçîíå 40-200.

9. Íàæìèòå êëàâèøó [LENGTH].
Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíà äëèíà ïàòòåðíà, ò. å. ÷èñëî òàêòîâ 

â í¸ì.

10. Ðó÷êîé CTRL 3 íàñòðîéòå äëèíó ïàòòåðíà.
Äèàïàçîí: 1-99

Åñëè ïàòòåðí óæå ñîäåðæèò äàííûå, åãî íåëüçÿ ñäåëàòü êîðî÷å.

ëèíó ïàòòåðíà îò 1 äî 20 òàêòîâ âû ìîæåòå çàäàòü øàãàìè ïî 

îäíîìó òàêòó. Äëèíó ïàòòåðíà ñâûøå 20 òàêòîâ ìîæíî çàäàòü 

øàãàìè ïî ÷åòûðå òàêòà.

11. Íàæìèòå êëàâèøó [QUANTIZE].
Êëàâèøà [LENGTH] ïîãàñíåò.

Òåêóùèå íàñòðîéêè êâàíòèçàöèè áóäóò îòîáðàæåíû íà äèñïëåå.

×òî òàêîå êâàíòèçàöèÿ?
Ïðè íàæàòèè ïýäîâ âñåãäà äîïóñêàåòñÿ íåêîòîðàÿ ðèòìè÷åñêàÿ 

íåòî÷íîñòü. Ôóíêöèÿ êâàíòèçàöèè ïîçâîëÿåò ïîïðàâèòü ýòè 

íåòî÷íîñòè ïðè çàïèñè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîé ôóíêöèè 

çàïèñàííûå ñýìïëû áóäóò àâòîìàòè÷åñêè âûðîâíåíû ïî 

ðèòìè÷åñêîé ñåòêå ñ òî÷íîñòüþ äî ÷åòâ¸ðòûõ, âîñüìûõ, 

øåñòíàäöàòûõ íîò è ò. ä. Â ìóçûêå, îñíîâàííîé íà ñòðîãèõ 

ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêàõ, ýòà ôóíêöèÿ îñîáåííî óäîáíî, òàê êàê 

ïîçâîëÿåò âûðîñíÿòü íîòû ñòðîãî ïî ñåòêå. Ïîëåçíî 

èñïîëüçîâàòü ýòó ôóíêöèþ ïðè ñîçäàíèè ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ.

12. Ðó÷êîé CTRL 3 íàñòðîéòå êâàíòèçàöèþ.
äåëàííûå íàñòðîéêè áóäóò îòîáðàæåíû íà äèñïëåå.

Ñèìâîëû íà äèñïëåå èìåþò ñëåäóþùåå çíà÷åíèå:

4: Êâàíòèçàöèÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ÷åòâåðòåé.

4-3: Êâàíòèçàöèÿ ïî ÷åòâåðòÿì â òðèîëÿõ.

8: Êâàíòèçàöèÿ ïî âîñüìûì íîòàì.

8-3: Êâàíòèçàöèÿ ïî âîñüìûì íîòàì â òðèîëÿõ.

16: Êâàíòèçàöèÿ ïî øåñòíàäöàòûì.

16-3: Êâàíòèçàöèÿ ïî òðèîëÿì øåñòíàäöàòûìè.

32: Êâàíòèçàöèÿ ïî òðèäöàòüâòîðûì íîòàì

oFF: Êâàíòèçàöèÿ îòêëþ÷åíà. Â ïàòòåðí áóäóò çàïèñàíû âàøè 

íàæàòèÿ ïýäîâ.

13. PÑíîâà íàæìèòå [QUANTIZE], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.

14. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] òåïåðü ïîäñâå÷åíà. Íà÷àëàñü çàïèñü.

Ïåðåä çàïèñüþ áóäåò äàí îäèí òàêò ñ÷¸òà. Â ýòî âðåìÿ äèñïëåé 

îòîáðàæàåò ñ÷¸ò ñèìâîëàìè -4, -3, -2, -1.

Ïî îêîí÷àíèè ñ÷¸òà íà÷èíàåòñÿ çàïèñü. Íà äèñïëåå 

îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òàêòà è äîëÿ.

Âî âðåìÿ ñ÷¸òà çàïèñü íå âûïîëíÿåòñÿ.

15. Ïýäû, êîòîðûå âû íàæèìàåòå ñåé÷àñ, çàïèñûâàþòñÿ.
Íàæàòèå ïýäà âî âðåìÿ çàïèñè âûçûâàåò ñîîòâåòñòâóþùèé 

ñýìïë. Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êëàâèøè áàíêîâ.

Âðåìÿ íàæàòèÿ íà ïýä áóäåò ñêîððåêòèðîâàíî â ñîîòâåòñòâèè ñ 

íàñòðîéêàìè êâàíòèçàöèè. Êîãäà çàïèñü äîõîäèò äî ïîñëåäíåãî 

òàêòà ïàòòåðíà, SP-404 àâòîìàòè÷åñêè âåðí¸òñÿ ê ïåðâîìó 

òàêòó, è çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ (ðåæèì Loop Recording).

Â ýòîò ðàç ðàíåå ñäåëàííàÿ çàïèñü òàêæå áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ñíîâà íàæìèòå [REC]. Ýòà êëàâèøà áóäåò ìåðöàòü, à íà äèñïëåå 

ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "rEH". Èíñòðóìåíò ïåðåø¸ë â ðåæèì 

ðåïåòèöèè - Rehearsal. Â ýòîì ðåæèìå ïýäû áóäóò âîñïðîèçâîäèòü 

ñ ñýìïëû, îäíàêî èñïîëíåíèå íå áóäåò çàïèñûâàòüñÿ. ×òîáû 

âûéòè èç ðåæèìà ðåïåòèöèè è âåðíóòüñÿ ê îáû÷íîé çàïèñè, 

ñíîâà íàæìèòå [REC]. Ðåæèì Rehearsal ïîçâîëÿåò ïðîâåðèòü 

çâó÷àíèå ñýìïëà, êîòîðûé âû ñîáèðàåòåñü çàïèñàòü.

16. Íàæèìàéòå ïýäû è çàïèñûâàéòå âàøå èñïîëíåíèå.
Ñýìïëû, èñïîëíåííûå â ýòîò ðàç, áóäóò äîáàâëåíû ê ðàíåå 

ñäåëàííîé çàïèñè. Òàêàÿ çàïèñü íàçûâàåòñÿ íàëîæåíèåì. Îíà 

ïîçâîëÿåò çàïèñàòü ñëîæíîå èñïîëíåíèå, êîòîðîå íåëåãêî 

ñûãðàòü çà îäèí ðàç èëè êîòîðîå òðåáóåò îäíîâðåìåííîãî 

âîñïðîèçâåäåíèÿ íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ.

Èçìåíåíèå íàñòðîåê êâàíòèçàöèè âî âðåìÿ çàïèñè
1. Íàæìèòå [QUANTIZE].

2. Ðó÷êîé CTRL 3 èçìåíèòå ïàðàìåòðû êâàíòèçàöèè.

3. Ñíîâà íàæìèòå [QUANTIZE], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.

Íîâûå íàñòðîéêè êâàíòèçàöèè íåìåäëåííî âîéäóò â ñèëó è 

áóäóò ïðèìåíåíû ê òåêóùåé çàïèñè.

17. Çàêîí÷èâ çàïèñü, íàæìèòå [CANCEL].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Êîãäà çàïèñàííûå 

äàííûå áóäóò ñîõðàíåíû, îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàïèñàííûé ïàòòåðí, íî è äðóãèå ïàòòåðíû 

è ñàìó êàðòó ïàìÿòè.
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cë="= 5. g=C,“ü ,“C%ë…�…,  “.ìCë%" (“�*"�…“%! C=22�!…%" Pattern Sequencer)
Åñëè âî âðåìÿ çàïèñè âû ñëó÷àéíî íàæàëè íåíóæíóþ êëàâèøó, âû 

ìîæåòå óäàëèòü å¸ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT]. Îíà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Ptn". Ïýäû, êîòîðûì íàçíà÷åí 

ïàòòåðí, áóäóò ìåðöàòü.

Åñëè êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà, SP-404 

íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðàáîòû ñ ñýìïëàìè, à íå ïàòòåðíàìè.

2. Íàæìèòå [REC] (êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà).

3. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó ïðèñâîåí èñêîìûé ïàòòåðí, 
ñîäåðæàùèé îøèáêè.
Ýòîò ïýä áóäåò ïîäñåâ÷åí, âñå îñòàëüíûå ïîãàñíóò.

Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü, áóäåò âêëþ÷åí ìåòðîíîì.

4. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] òåïåðü ïîäñâå÷åíà. Íà÷àëàñü çàïèñü. Ðàíåå 

çàïèñàííûé ïàòòåðí áóäåò ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Åñëè â ýòîò ìîìåíò âû íàæì¸òå ïýä, îí áóäåò çàïèñàí.

5. Íàæìèòå êëàâèøó [DEL].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "ErS".

6. Â íóæíûé ìîìåò íàæìèòå ïýä, ñîäåðæàùèé ñýìïë, 
êîòîðûé íóæíî óäàëèòü.
Ïîêà âû óäåðæèâàåòå ïýä, òî÷êà íà äèñïëåå áóäåò ìåðöàòü. 

Çàïèñü ýòîãî ïýäà áóäåò óäàëåíà.

Ìîæíî óäàëèòü çàïèñü âñåõ ïýäîâ, óäåðæèâàÿ [HOLD].

7. Ïîâòîðèòå ï. 6 ïðè íåîáõîäèìîñòè.

8. Çàêîí÷èâ óäàëÿòü îøèáî÷íî çàïèñàííûå ñýìïëû, ñíîâà 
íàæìèòå [DEL].
Êëàâèøà [DEL] ïîãàñíåò. Èíñòðóìåíò âåðí¸òñÿ â îáû÷íûé 

ðåæèì çàïèñè.

Åñëè â ýòîò ìîìåíò âû íàæì¸òå ïýä, îí áóäåò çàïèñàí.

9. Íàæìèòå [CANCEL].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Êîãäà îáíîâë¸ííûé 

ïàòòåðí áóäåò ñîõðàí¸í, îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàïèñàííûé ïàòòåðí, íî è äðóãèå ïàòòåðíû 

è ñàìó êàðòó ïàìÿòè.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT]. Îíà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Ptn". Ïýäû, êîòîðûì íàçíà÷åí 

ïàòòåðí, áóäóò ìåðöàòü.

Åñëè êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà, â ðåçóëüòàòû 

ýòîé îïåðàöèè áóäóò óäàëåíû ñýìïëû, à íå ïàòòåðíû (ñòð. 27).

2. Íàæìèòå [DEL]. Êëàâèøà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
À íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë "dEL".

Åñëè áàíê íå ñîäåðæèò íè îäíîãî ïàòòåðíà, íà äèñïëåå 

ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "EMP". Â òàêîì ñëó÷àå íåëüçÿ âûïîëíèòü 

îïåðàöèþ óäàëåíèÿ.

3. Êëàâèøàìè áàíêîâ è ïýäàìè âûáåðèòå ïàòòåðí, êîòîðûé 
õîòèòå óäàëèòü.
Âûáðàííûå ïýäû áóäóò ïîäñâå÷åíû. Êëàâèøà [DEL] íà÷í¸ò 

ìåðöàòü.

Åñëè âû âûáåðèòå ïýä, êîòîðûé íå ñîäåðæèò ïàòòåðíà (ò. å. íå 

ïîäñâå÷åí), íè÷åãî íå ïðîèçîéä¸ò.

Ìîæíî âûáðàòü îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî ïàòòåðíîâ â îäíîì 

áàíêå.

Åñëè âûáðàííûé áàíê èìååò çàùèòó (ñòð. 43), íà äèñïëåå 

ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Prt". Ïàòòåðíû â òàêîì áàíêå íåëüçÿ 

óäàëèòü.

Åñëè âû ðåøèëè íå óäàëÿòü ïàòòåðí, íàæìèòå [CANCEL].

4. Íàæìèòå [DEL].
Êëàâèøà [DEL] áóäåò ïîäñâå÷åíà, à íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Êîãäà âûáðàííûé ïàòòåðí áóäåò óäàë¸í, îíà 

ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî óäàëÿåìûé ïàòòåðí, íî è äðóãèå ïàòòåðíû 

è ñàìó êàðòó ïàìÿòè.

p�ä=*2,!%"=…,� ƒ=C,“=……/. ä=……/. rä=ë�…,� C=22�!…=
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cë="= 5. g=C,“ü ,“C%ë…�…,  “.ìCë%" (“�*"�…“%! C=22�!…%" Pattern Sequencer)
Âû ìîæåòå óäàëèòü âñå ïàòòåðíû âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èëè íà 

êàðòå ïàìÿòè, âûïîëíèâ ëèøü îäíó îïåðàöèþ.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT]. Îíà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Ptn". Ïýäû, êîòîðûì íàçíà÷åí 

ïàòòåðí, áóäóò ìåðöàòü.

Åñëè êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà, â ðåçóëüòàòû 

ýòîé îïåðàöèè áóäóò óäàëåíû ñýìïëû, à íå ïàòòåðíû (ñòð. 27).

2. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå [DEL].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "dAL". Êëàâèøà [DEL] áóäåò 

ïîäñâå÷åíà. Êëàâèøè áàíêîâ BANK [A]-[F/J] íà÷íóò ìåðöàòü.

Åñëè â ñëîòå íåò êàðòû ïàìÿòè, íåëüçÿ âûáðàòü áàíêè C-J.

3. Íàæàòèåì îäíîé èç êëàâèø áàíêîâ âûáåðèòå îáëàñòü 
ïàìÿòè, êîòîðàÿ áóäåò ïîëíîñòüþ î÷èùåíà.
BANK [A] èëè [B]: Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

BANK [C/G]-[F/J]: Êàðòà ïàìÿòè

Åñëè êàðòà ïàìÿòè çàùèùåíà (ñòð. 43), íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

çíà÷îê "Prt" (Protected). Â òàêîì ñëó÷àå ïàòòåðíû íåëüçÿ 

óäàëèòü.

Åñëè âû ðåøèëè íå óäàëÿòü ïàòòåðíû, íàæìèòå [CANCEL].

4. Íàæìèòå [DEL].
Êëàâèøà [DEL] ïåðåñòàíåò ìåðöàòü è áóäåò ïîñòîÿííî 

ïîäñâå÷åíà. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà.

Ïîñëå óäàëåíèÿ ïàòòåðíîâ ìåðöàþùàÿ òî÷êà ïîãàñíåò.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî óäàëÿåìûå ïàòòåðíû, íî è äðóãèå 

ïàòòåðíû è ñàìó êàðòó ïàìÿòè.

Âû ìîæåòå ïîìåíÿòü ìåñòàìè äâà ïàòòåðíà, íàçíà÷åííûå äâóì 

ïýäàì.

Âû òàêæå ìîæåòå ïåðåíåñòè ïàòòåðí íà ïýä, êîòîðûé ñåé÷àñ íå 

èìååò íàçíà÷åííûõ åìó ïàòòåðíîâ.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT]. Îíà áóäåò 
ïîäñâå÷åíà.
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Ptn". Ïýäû, êîòîðûì íàçíà÷åí 

ïàòòåðí, áóäóò ìåðöàòü.

Åñëè êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå ïîäñâå÷åíà, â ýòîé 

îïåðàöèè áóäåò èçìåíåíî íàçíà÷åíèå ñýìïëîâ, à íå ïàòòåðíîâ 

(ñòð. 28).

2. Óäåðæèâàÿ [DEL], íàæìèòå [REC].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "CHG". Êëàâèøè [DEL] è [REC] 

çàãîðÿòñÿ. Ïýäû, ñîäåðæàùèå ïàòòåðíû, áóäóò ìåðöàòü.

3. Ñ ïîìîùüþ êëàâèø áàíêîâ è ïýäîâ âûáåðèòå ïåðâûé 
ïàòòåðí, ïîçèöèþ êîòîðîãî âû õîòèòå èçìåíèòü.
Íàæàòûé ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí.

4. Ñ ïîìîùüþ êëàâèø áàíêîâ è ïýäîâ âûáåðèòå âòîðîé 
ïàòòåðí.
Íàæàòûé ïýä ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

5. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøè [DEL] è [REC] áóäóò ïîäñâå÷åíû. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ìåðöàþùàÿ òî÷êà.

Êîãäà îïåðàöèÿ áóäåò çàâåðøåíà, ìåðöàþùàÿ òî÷êà ïîãàñíåò.

Åñëè âû ìåíÿåòå ìåñòàìè ïàòòåðíû èç âíóòðåííåé ïàìÿòè è ñ 

êàðòû ïàìÿòè, íà äèñïëåå ìîæåò ïîÿâèòüñÿ ñîîáùåíèå "FuL". 

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â îäíîé èç îáëàñòåé ïàìÿòè íåäîñòàòî÷íî 

ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà. Â òàêîì ñëó÷àå èçìåíèòü ïîçèöèþ 

ïàòòåðíîâ íåëüçÿ.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü íå òîëüêî çàäåéñòâîâàííûå ïàòòåðíû, íî è äðóãèå 

ïàòòåðíû è ñàìó êàðòó ïàìÿòè.

rä=ë�…,� "“�. C=22�!…%" o�!�…=ƒ…=÷�…,� C=22�!…%" 
C.ä=ì
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Ïåðåä òåì, êàê óñòàíîâèòü èëè èçâëå÷ü êàðòó ïàìÿòè, 

íåîáõîäèìî âûêëþ÷èòü ïèòàíèå SP-404. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû 

ðèñêóåòå ïîâðåäèòü äàííûå íà êàðòå èëè å¸ ñàìó (îíà ìîæåò 

ñòàòü íå÷èòàåìîé).

Óáåäèòåñü, ÷òî êàðòà ïàìÿòè ïðàâèëüíî ðàñïîëîæåíà, è 

àêêóðàòíî ïîìåñòèòå å¸ â ñëîò äî óïîðà. Íå ïðèìåíÿéòå 

èçáûòî÷íóþ ñèë.

Åñëè êàðòà ïàìÿòè èñïîëüçóåòñÿ âïåðâûå, íåîáõîäèìî 

îòôîðìàòèðîâàòü å¸ äëÿ SP-404. SP-404 íå ðàñïîçíàåò êàðòû, 

îòôîðìàòèðîâàííûå íà äðóãèõ óñòðîéñòâàõ.

Ïåðåä óñòàíîâêîé è èçâëå÷åíèåì êàðòû ïàìÿòè ñì. 

ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàãðàô íà ñòð. 11.

Ñïèñîê ðåêîìåíäóåìûõ êàðò ïàìÿòè ñì. â ðàçäåëå 

"Ðåêîìåíäîâàííûå êàðòû ïàìÿòè" (ñòð. 50) â Ïðèëîæåíèè.

Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè âñå äàííûå íà êàðòû áóäóò óäàëåíû.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå [REMAIN].
Êëàâèøè BANK [C/G]-[F/J] íà÷íóò ìåðöàòü. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ñèìâîë "FMt".

2. Íàæìèòå ëþáóþ êëàâèøó BANK [C/G]-[F/J].
BANK [C/G]-[F/J] ïåðåñòàíóò ìåðöàòü è áóäóò ïîäñâå÷åíû. 

Êëàâèøà [DEL] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

×òîáû îòìåíèòü ôîðìàòèðîâàíèå, íàæìèòå [CANCEL].

3. Íàæìèòå [DEL].
[DEL] ïðîäîëæàåò ìåðöàòü. Íà÷í¸òñÿ ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû 

ïàìÿòè. Âî âðåìÿ ýòîé îïåðàöèè íà äèñïëåå áóäåò ìåðöàþùàÿ 

òî÷êà. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü êàðòó ïàìÿòè è ñäåëàòü å¸ íåïðèãîäíîé.

Íå èçìåíÿéòå è íå óäàëÿéòå ôàéëû è ïàïêè, ñîçäàííûå ïðè 

ôîðìàòèðîâàíèè êàðòû ïàìÿòè. Â òàêîì ñëó÷àå SP-404 íå 

ñìîæåò êîððåêòíî ðàñïîçíàâàòü êàðòó ïàìÿòè.

Ñ êàðòû ïàìÿòè ìîæíî èìïîðòèðîâàòü çâóêîâûå ôàéëû.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò

2. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå [RESAMPLE].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "FiL" (File I/E). Êëàâèøè [REC] è 

[RESAMPLE] íà÷íóò ìåðöàòü.

3. Íàæìèòå [REC].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "iMP" (File Import). Êëàâèøà 

[REC] áóäåò ïîäñâå÷åíà, à êëàâèøà [RESAMPLE] ïîãàñíåò.

Êëàâèøè [1]-[12] íà÷íóò ìåðöàòü.

Åñëè â êîðíåâîì êàòàëîãå êàðòû ïàìÿòè íåò íè îäíîãî ôàéëà, 

íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "EMP" (Empty). Èìïîðòèðîâàíèå 

íå ìîæåò áûòü âûïîëíåíî.

t%!ì=2,!%"=…,� (,…,ö,=-
ë,ƒ=ö, ) *=!2/ C=ì 2,

hìC%!2 =3ä,%-=Lë%"

o!,ì�÷=…,  % -%!ì=2,!%"=…,, 
=3ä,%-=Lë%" (WAV/AIFF)

Ñîõðàíÿÿ íà êàðòå ïàìÿòè ôàéëû ôîðìàòîâ WAV/AIFF ñ 

êîìïüþòåðà èëè äðóãîãî óñòðîéñòâà, ïîìåùàéòå èõ â 

êîðíåâóþ ïàïêó. Èç äðóãèõ ïàïîê èõ íåëüçÿ áóäåò 

èìïîðòèðîâàòü SP-404.

Ïðè èìïîðòå ôàéëîâ SP-404 ðàñïîçíà¸ò äî 120 ôàéëîâ.

Â íà÷àëå èìåíè ôàéëà íå äîëæíî áûòü ñèìâîëà ".". Â 

èìåíè ôàéëà òàêæå íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü íåêîòîðûå 

ñèìâîëû (\ / : , ; * : " < > |).

Ðàñøèðåíèå ôàéëà äîëæíî áûòü WAV èëè AIF. 
Èíñòðóìåíò íå ðàñïîçíà¸ò ðàñøèðåíèÿ äðóãîãî âèäà.

Çâóêîâûå ôàéëû áóäóò èìïîðòèðîâàòüñÿ ñ êîäèðîâêîé 

èìåíè ôàéëîâ ASCII.

Ïîääåðæèâàåòñÿ òîëüêî 8-áèòíûé è 16-áèòíûé ëèíåéíûé 

ýêâèâàëåíò.

Ïðåîáðàçîâàíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ íå âûïîëíÿåòñÿ. 

Âñå ôàéëû áóäóò èìïîðòèðîâàòüñÿ êàê çàïèñàííûå ñ 

÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ 44.1 kHz. Åñëè ÷àñòîòà íå ðàâíà 

ýòîìó ÷èñëó, ôàéë áóäåò âîñïðîèçâîäèòñüÿ íà 

íåêîððåêòíîé âûñîòå.

àñòðîéêè "ïåòëè" â ôàéëàõ ôîðìàòà AIFF èãíîðèðóþòñÿ.

Ïðè èìïîðòå ôàéëîâ ôîðìàòîâ WAV/AIFF, êîòîðûå SP-404 

íå ïîääåðæèâàåò, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "UnS" 

(Unsupported). Òàêîé ôàéë íåëüçÿ èìïîðòèðîâàòü.

Ñæàòûå ôàéëû íåëüçÿ èìïîðòèðîâàòü.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ íåëüçÿ èìïîðòèðîâàòü ñëèøêîì 

êîðîòêèå çâóêîâûå ôàéëû.

Èìïîðò çàíèìàåò ñòîëüêî æå âðåìåíè, ñêîëüêî çâó÷èò 

ôàéë.

Îòìåíèòü îïåðàöèþ ïîñëå å¸ çàïóñêà íåëüçÿ.
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4. Âûáåðèòå áàíê ñýìïëîâ, â êîòîðûé ôàéë áóäåò 
èìïîðòèðîâàí.
Âîçüìèòå îäíó èç êëàâèø BANK [A]-[F/J]. Âûáðàííàÿ êëàâèøà 

áóäåò ïîäñâå÷åíà. Ïîâòîðíî íàæìèòå êëàâèøó BANK [C/G]-[F/J], 

÷òîáû âûáðàòü áàíê G-J.

5. Íàæìèòå ïýä, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí èìïîðòèðóåìûé 
ôàéë.
TÂñå îñòàëüíûå ïýäû ïîãàñíóò. Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

Åñëè âûáðàííûé ïýä óæå ñîäåðæèò ñýìïë (èëè, â ñëó÷àå 

èìïîðòà äâóõ è áîëåå ôàéëîâ, îäèí èç ñëåäóþùèõ ïýäîâ 

ñîäåðæèò ñýìïëû), îí áóäåò çàìåí¸í íîâûì.

Åñëè âûáðàííûé ïýä çàùèù¸í îò çàïèñè (ñòð. 34), íà äèñïëåå 

ïîÿâèòñÿ çíà÷îê "Prt". Èìïîðòèðîâàòü ôàéë áóäåò íåâîçìîæíî.

6. Íàæìèòå [REC].
Ïðè èìïîðòå áîëåå ÷åì îäíîãî ôàéëà, ôàéëû áóäóò 

èìïîðòèðîâàòüñÿ â ïîðÿäêå èì¸í ôàéëîâ. Îíè áóäóò íàçíà÷åíû 

ïýäàì ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ òîãî, êîòîðûé áûë âûáðàí â 

ï. 5.

Âî âðåìÿ èìïîðòà ôàéëà òî÷êà íà äèñïëåå ìåðöàåò. Êîãäà 

èìïîðò áóäåò çàâåðø¸í, îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

WÏðè çàâîäñêèõ íàñòðîéêàõ ñýìïëû ýêñïîðòèðóþòñÿ â ôîðìàòå 

WAV. ×òîáû èçìåíèòü òèï ýêñïîðòèðóåìûõ ôàéëîâ, âûïîëíèòå 

ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [RESAMPLE], âêëþ÷èòå ïèòàíèå 
èíñòðóìåíòà.

2. Íàæàòèåì êëàâèøè [PATTERN SELECT] âûáåðèòå òèï 
ôàéëîâ WAV èëè AIF.
Íà äèñïëåå áóäåò ïîêàçàíî ñîîòâåòñòâóþùåå ðàñøèðåíèå (WAV 

èëè AIFF), âûáðàííîå â äàííûé ìîìåíò.

3. Íàæàòèåì êëàâèøè [RESAMPLE] ïîäòâåðäèòå âûáîð 
òèïà ôàéëîâ.

Ýòîò ïàðàìåòð ñîõðàíÿåòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

òîáû ïðåîáðàçîâàòü ñýìïë â çâóêîâîé ôàéë è ñîõðàíèòü åãî íà êàðòå 

ïàìÿòè, âûïîëíèòå ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè ãîðèò å¸ èíäèêàòîð, íàæìèòå ýòó êëàâèøó. Îíà ïîãàñíåò.

2. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå [RESAMPLE].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "FiL" (File I/E). Êëàâèøè [REC] è 

[RESAMPLE] íà÷íóò ìåðöàòü.

3. Íàæìèòå [RESAMPLE]. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå 
"EXP" (File Export). Êëàâèøà [REC] áóäåò ïîäñâå÷åíà, à 
êëàâèøà [RESAMPLE] ïîãàñíåò.
Êëàâèøè [1]-[12] íà÷íóò ìåðöàòü.

4. Âûáåðèòå áàíê, ñýìïë èç êîòîðîãî áóäåò 
ýêñïîðòèðîâàòüñÿ.
Íàæìèòå îäíó èç êëàâèø áàíêîâ BANK [A]-[F/J], ÷òîáû âûáðàòü 

áàíê A-F. Ñíîâà íàæìèòå îäíó èç êëàâèø BANK [C/G]-[F/J] äëÿ 

âûáîðà áàíêîâ G-J.

Ïýäû, êîòîðûì íàçíà÷åíû ñýìïëû, íà÷íóò ìåðöàòü.

5. Âûáåðèòå ïýä, ñîäåðæàùèé íóæíûé ñýìïë.
Îí áóäåò ïîäñâå÷åí. Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

Âû ìîæåòå âûáðàòü íåñêîëüêî ñýìïëîâ èç îäíîãî áàíêà. 

Íàæìèòå ëþáîé èç ïýäîâ, ñîäåðæàùèé ñýìïëû.

6. Íàæìèòå [REC].
Âî âðåìÿ ýêñïîðòèðîâàíèÿ òî÷êà íà äèñïëåå ìåðöàåò. Êîãäà 

îïåðàöèÿ áóäåò çàâåðøåíà, îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

Åñëè â êîðíåâîì êàòàëîãå íà êàðòå ïàìÿòè èìåþòñÿ ôàéëû ñ 

òåì æå èìåíåì, îíè áóäóò çàìåíåíû íîâûìè.

}*“C%!2 =3ä,%-=Lë%"

b/K%! 2,C= =3ä,%-=Lë=

}*“C%!2 “.ìCë= " ",ä� ƒ"3*%"%ã% 
-=Lë=

o!�ä“2="ë�…,� .*“C%!2,!3�ì/. 
-=Lë%" (WAV/AIFF)
Çâóêîâûå ôàéëû â ôîðìàòàõ WAV/AIFF, êîòîðûå 

ýêñïîðòèðóþòñÿ íà êàðòó ïàìÿòè, áóäóò ñîõðàíåíû â å¸ 

êîðíåâîì êàòàëîãå.

Ïðè ïðîñìîòðå ýòèõ ôàéëîâ íà êîìïüþòåðå èëè äðóãîì 

óñòðîéñòâå îíè ïîëó÷àò ñëåäóþùèå èìåíà.

Ïðè ýêñïîðòå ñýìïëà, íàçíà÷åííîãî ïýäó 1 áàíêà ñýìïëîâ A:

WAV: A_01.WAV

AIFF: A_01.AIF

Ïðè ýêñïîðòå ñýìïëîâ, íàçíà÷åííûõ ïýäàì 6-12 áàíêà E:

WAV: E_06.WAV–E_12.WAV

AIFF: E_06.AIF–E_12.AIF
39
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Íà êàðòå ïàìÿòè ìîæíî ñîõðàíèòü ðåçåðâíóþ êîïèþ âñåõ äàííûõ 

SP-404, âêëþ÷àÿ áàíêè ñýìïëîâ è ïàòòåðíîâ. Ìîæíî ñîõðàíèòü äî 

äâåíàäöàòè ðåçåðâíûõ êîïèé.

Åñëè ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî íà êàðòå çàíÿòî ñýìïëàìè è 

ïàòòåðíàìè, ìîæíî ñîõðàíèòü ìåíüøåå ÷èñëî ðåçåðâíûõ êîïèé.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå îäíó èç êëàâèø 
áàíêîâ BANK [C/G]-[F/J].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "SAV". Ïýäû, íå ñîäåðæàùèå 

ðåçåðâíîé êîïèè, íà÷íóò ìåðöàòü.

2. Âûáåðèòå ïýä, êîòîðîìó áóäåò ïðèñâîåíà ñîõðàí¸ííàÿ 
êîïèÿ äàííûõ.
Îí áóäåò ïîäñâå÷åí. Âñå îñòàëüíûå ïýäû ïîãàñíóò. Êëàâèøà 

[REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

Íåëüçÿ âûáðàòü ïýä, óæå ñîäåðæàùèé ðåçåðâíóþ êîïèþ äàííûõ 

(òîò, êîòîðûé íå áûë ïîäñâå÷åí â ï. 1).

×òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ íà ýòîì ýòàïå, íàæìèòå [CANCEL].

3. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] áóäåò ïîäñâå÷åíà. Ðåçåðâíàÿ êîïèÿ äàííûõ áóäåò 

ñîõðàíåíà. Â ýòî âðåìÿ íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. 

Îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü ñîõðàí¸ííûå äàííûå íà êàðòå ïàìÿòè è ñäåëàòü å¸ 

íåïðèãîäíîé.

Ñîõðàí¸ííóþ íà êàðòå ïàìÿòè ðåçåðâíóþ êîïèþ äàííûõ SP-404, 

âêëþ÷àÿ áàíêè ñýìïëîâ è ïàòòåðíîâ, ìîæíî ñíîâà çàãðóçèòü â 

ïàìÿòü ñýìïëåðà.

Ïðè çàãðóçêå ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ âñå íàñòðîéêè è âñ¸ 

ñîäåðæèìîå ïàìÿòè SP-404 áóäåò óäàëåíî è çàìåíåíî 

ñîõðàí¸ííûìè äàííûìè.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå BANK [A] èëè 
[B].
Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [CANCEL], íàæìèòå BANK [A] èëè [B].

Åñëè âêëþ÷åíà çàùèòà îò çàïèñè (ñòð. 43), íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

çíà÷îê "Prt" è çàãðóçèòü ðåçåðâíóþ êîïèþ áóäåò íåëüçÿ.

2. Íàæàâ ïýä, âûáåðèòå ðåçåðâíóþ êîïèþ, êîòîðàÿ áóäåò 
çàãðóæåíà.
Âûáðàííûé ïýä òåïåðü áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî. Âñå îñòàëüíûå 

íà÷íóò ìåðöàòü. Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü.

Íåëüçÿ âûáðàòü ïýä, êîòîðûé íå áûë ïîäñâå÷åí â ï. 1. (íå 

ñîäåðæàùèé ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ).

×òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ íà ýòîì ýòàïå, íàæìèòå [CANCEL].

3. Íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] áóäåò ïîäñâå÷åíà. Íà÷í¸òñÿ çàãðóçêà ðåçåðâíîé 

êîïèè. Â ýòî âðåìÿ íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Îíà 

ïåðåñòàíåò ìåðöàòü ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü ñîõðàí¸ííûå äàííûå íà êàðòå ïàìÿòè è ñäåëàòü å¸ 

íåïðèãîäíîé.

Âûïîëíèòå îïèñàííûå íèæå äåéñòâèÿ, ÷òîáû óäàëèòü íåíóæíóþ 

ðåçåðâíóþ êîïèþ äàííûõ SP-404 ñ êàðòû ïàìÿòè.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [DEL], íàæìèòå îäíó èç êëàâèø 
BANK [C/G]-[F/J].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë "bdL". Ïýäû, êîòîðûì ïðèñâîåíà 

ñîõðàí¸ííàÿ ðåçåðâíàÿ êîïèÿ äàííûõ, íà÷íóò ìåðöàòü.

2. Íàæàâ ïýä, âûáåðèòå ðåçåðâíóþ êîïèþ äàííûõ.
Âûáðàííûé ïýä áóäåò ïîäñâå÷åí. Âñå îñòàëüíûå ïýäû ïîãàñíóò. 

Êëàâèøà [DEL] áóäåò ìåðöàòü.

Íåëüçÿ âûáðàòü ïýä, êîòîðûé íå áûë ïîäñâå÷åí â ï. 1. (íå 

ñîäåðæàùèé ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ).

×òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ íà ýòîì ýòàïå, íàæìèòå [CANCEL].

3. Íàæìèòå [DEL].
Êëàâèøà [DEL] áóäåò ïîäñâå÷åíà. Íà÷í¸òñÿ óäàëåíèå ðåçåðâíîé 

êîïèè. Â ýòî âðåìÿ íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Îíà 

ïåðåñòàíåò ìåðöàòü ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü ñîõðàí¸ííûå äàííûå íà êàðòå ïàìÿòè è ñäåëàòü å¸ 

íåïðèãîäíîé.

q%ƒä=…,� !�ƒ�!"…%L *%C,, 
ä=……/. (Backup Save)

g=ã!3ƒ*= !�ƒ�!"…%L *%C,, 
ä=……/. (Backup Load)

rä=ë�…,� !�ƒ�!"…%L *%C,, 
ä=……/. (Backup Delete)
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Àááðåâèàòóðà MIDI îçíà÷àåò "Musical Instruments Digital Interface" 

(öèôðîâîé èíòåðôåéñ äëÿ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ). Ýòî 

îáùåïðèíÿòûé ñòàíäàðò äëÿ îáìåíà ìóçûêàëüíîé èíôîðìàöèåé 

(MIDI-ñîîáùåíèÿìè) ìåæäó ðàçëè÷íûìè ýëåêòðîííûìè 

èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðîì. The SP-404 ïîääåðæèâàåò ñòàíäàðò 

MIDI è èìååò ðàçú¸ì MIDI IN. Ê ýòîìó ðàçú¸ìó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü 

äðóãîå MIDI-óñòðîéñòâî. Ðàçú¸ì MIDI IN íà SP-404 ïîëó÷àåò MIDI-

ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíèõ èíñòðóìåíòîâ.

"Òàáëèöà ðåàëèçàöèè MIDI" (ñòð. 51) ñîäåðæèò ñïèñîê MIDI-

ñîîáùåíèé, ïîëó÷àåìûõ SP-404. Ñðàâíèâ ýòó òàáëèöó ñ òàáëèöåé 

ïîäêëþ÷åííîãî MIDI-óñòðîéñòâà, âû ìîæåòå ïðîâåðèòü, êàêèå 

ñîîáùåíèÿ îíî îòïðàâëÿåò è êàêèå èç ñîîáùåíèé áóäóò 

ïîëó÷åíû íà SP-404.

×òîáû âîñïðîèçâåñòè ñýìïëû, íàçíà÷åííûå ïýäàì SP-404, ñ âíåøíåãî 

MIDI-èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî ïåðåäàòü ñëåäóþùèå ñîîáùåíèÿ íîò.

Âû ìîæåòå èçìåíèòü MIDI-êàíàë, ïåðåäàâ ñîîáùåíèÿ Pad Base 
Ch.

û ìîæåòå çàäàòü êàíàë (Pad Base Channel), ïî êîòîðîìó ïýäû SP-404 

ïîëó÷àþò ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî MIDI-èíñòðóìåíòà.

1. Ðóêîâîäñòâóÿñü ïðèâåä¸ííîé íèæå òàáëèöåé, âêëþ÷àéòå 
ïèòàíèå SP-404, óäåðæèâàÿ òîò ïýä, êîòîðûé 
ñîîòâåòñòâóåò íóæíîìó êàíàëó.

Ýòîò ïàðàìåòð ñîõðàíÿåòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [TIME/BPM], âêëþ÷èòå ïèòàíèå.
Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæ¸í ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè MIDI. 

Ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè îïðåäåëÿåò, êàê SP-404 ðàáîòàåò âìåñòå ñ 

äðóãèì óñòðîéñòâîì.

2. Ðó÷êîé CTRL 1 (TIME) âûáåðèòå ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè 
MIDI.

Ïðè çàâîäñêèõ íàñòðîéêàõ ïî óìîë÷àíèþ âûáðàí ðåæèì "Aut".

h“C%ëüƒ%"=…,	 SP-404 “ MIDI-
%K%!3ä%"=…,	ì

n MIDI

MIDI …= SP-404

Note Note#
MIDI Ch

Pad Base Ch Pad Base Ch + 1
A2# 46 (0x2E) EXT SOURCE

B2

:

A3#

47 (0x2F)

:

58 (0x3A)

[A] Pad 1

:

Pad 12

B3

:

A4#

59 (0x3B)

:

70 (0x46)

[B] Pad 1

:

Pad 12

B4

:

A5#

71 (0x47)

:

82 (0x52)

[C] Pad 1

:

Pad 12

[G] Pad 1

:

Pad 12

B5

:

A6#

83 (0x53)

:

94 (0x5E)

[D] Pad 1

:

Pad 12

[H] Pad 1

:

Pad 12

B6

:

A7#

95 (0x5F)

:

106 (0x6A)

[E] Pad 1

:

Pad 12

[I] Pad 1

:

Pad 12

B7

:

A8#

107 (0x6B)

:

118 (0x76)

[F] Pad 1

:

Pad 12

[J] Pad 1

:

Pad 12

hƒì	…	…,	 MIDI-*=…=ë= (Pad Base Ch)

Channel Display Pad
1 C. 1 1

 :  :  :

12 C.12 12

13 C.13 HOLD

14 C.14 EXT SOURCE

15 C.15 SUB PAD

q,….!%…,ƒ=ö,  “ "…	ø…,ì MIDI-
,…“2!3ì	…2%ì

Ðåæèì 
ñèíõðîíèçà
öèè MIDI

Îïèñàíèå

“Aut”
(Auto Sync)

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé MIDI Clock SP-

404 àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíà¸ò èõ è 

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì. Ñîîáùåíèÿ 

MIDI Start/Stop/Continue èñïîëüçóþòñÿ äëÿ 

çàïóñêà è îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ 

ïàòòåðíîâ.

* Ñýìïëåð íå ïîëó÷àåò ñîîáùåíèé MIDI 

Start/Stop/Continue âî âðåìÿ çàïèñè 

ïàòòåðíîâ.

“tMp”

(Tempo Sync)

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé MIDI Clock SP-404 

àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíà¸ò èõ è 

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì. Îäíàêî îí íå 

ïîëó÷àåò ñîîáùåíèé MIDI Start/Stop/Continue.

* Âûáåðèòå ýòîò ðåæèì, åñëè õîòèòå 

âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðíû íà SP-404 â 

âûáðàííîì òåìïå ïðè îäíîâðåìåííîé 

ñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèì MIDI-

ñåêâåíñåðîì.

“oFF”

(Sync OFF)

SP-404 íå ïîëó÷àåò ñîîáùåíèé MIDI Clock è 

Start/Stop/Continue.

* Âûáåðèòå ýòîò ðåæèì, ÷òîáû ñ ïîìîùüþ 

MIDI-ñîîáùåíèé íîò âîñïðîèçâîäèòü íà 

SP-404 òîëüêî îòäåëüíûì ñýìïëû.
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cë="= 7. d!3ã,	 -3…*ö,,
3. Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM]. Å¸ èíäèêàòîð ïîãàñíåò.
Íàñòðîéêà ðåæèìà ñèíõðîíèçàöèè MIDI çàâåðøåíà.

Ýòîò ïàðàìåòð ñîõðàíÿåòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

q,….!%…,ƒ=ö,  2	ìC= C=22	!…=, 
"%“C!%,ƒ"	ä	…,  , %“2=…%"*, “ 
"…	ø…,ì MIDI-“	*"	…“%!%ì
Ïðè çàâîäñêèõ íàñòðîéêàõ (ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè "Aut"), ê SP-404 

ìîæíî ïîäêëþ÷èòü âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñîð è ñ åãî ïîìîùüþ 

ðåãóëèðîâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà è åãî òåìï.

1. Ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ ñîåäèíèòå ðàçú¸ì MIDI OUT 
ñåêâåíñîðà ñ ðàçú¸ìîì MIDI IN íà SP-404.

2. Íàæìèòå êëàâèøó [PATTERN SELECT].

3. Íàæàâ îäíó èç êëàâèø BANK [A]-[F/J], âûáåðèòå áàíê, 
ñîäåðæàùèé íóæíûé ïàòòåðí.
×òîáû âûáðàòü áàíêè G-J, ïîâòîðíî íàæìèòå BANK [C/G]-[F/J]. 

Ýòè êëàâèøè íà÷íóò ìåðöàòü.

Åñëè â ñëîòå íåò êàðòû ïàìÿòè, íåëüçÿ âûáðàòü áàíêè C-J.

4. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [HOLD], íàæìèòå ïýä íóæíîãî 
ïàòòåðíà.
Îí áóäåò ïîäñâå÷åí.

Åñëè âû íàæì¸òå ïýä, íå óäåðæèâàÿ êëàâèøó [HOLD], ïàòòåðí 

íà÷í¸ò çâó÷àòü íåìåäëåííî.

5. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà ñåêâåíñîðå.
Âûáðàííûé ïàòòåðí íà÷í¸ò çâó÷àòü â ñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèì 

MIDI-ñåêâåíñîðîì.

Òåìï ïàòòåðíà òàêæå áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü òåìïó ñåêñâåíñîðà.

6. Ïðè îñòàíîâêå ñåêâåíñîðà (êîìàíäå "ñòîï") 
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ïðåêðàòèòñÿ.

Åñëè ïðè çàïóñêå ñåêâåíñîðà ïàòòåðí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ èëè 

òåìï íå ñîîòâåòñòâóåò òåìïó ñåêâåíñîðà, âîçìîæíî, ñåêâåíñîð 

íå ïåðåäà¸ò ñîîáùåíèÿ MIDI Clock èëè Start/Continue/Stop.

Îáðàòèòåñü ê Ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ ê ñåêâåíñîðó è 

ïðîâåðüòå åãî ïàðàìåòðû.

Ñêîðîñòü ìåðöàíèÿ ñèíåé ïîäñâåòêè âîêðóã äèñïëåÿ ìîæíî 

íàñòðîèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì.

1. Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [TAP TEMPO], âêëþ÷èòå ïèòàíèå 
ñýìïëåðà
Íà äèñïëåå âû óâèäèòå çíà÷îê "LEd".

2. Ðó÷êîé CTRL 1 îòðåãóëèðóéòå ñêîðîñòü.
Ìåðöàíèå êëàâèøè [REC] áóäåò ïîêàçûâàòü ýòó ñêîðîñòü.

3. Íàæàòèåì êëàâèøè [REC] ïîäòâåðäèòå ñäåëàííûå 
íàñòðîéêè.

I×òîáû îòìåíèòü èçìåíåíèå ïàðàìåòðà, íàæìèòå[CANCEL].

Ýòîò ïàðàìåòð ñîõðàíÿåòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

1. Óáåäèòåñü, êòî êëàâèøà [PATTERN SELECT] íå 
ïîäñâå÷åíà.
Åñëè îíà ïîäñâå÷åíà, íàæìèòå å¸.

2. Óäåðæèâàéòå êëàâèøó [REMAIN].
Ïîêà îíà íàæàòà, ïîäñâåòêà êëàâèø BANK [A]-[F/J] îáîçíà÷àåò 

îñòàâøèéñÿ óðîâåíü çàðÿäà áàòàðåé.

BANK [A]-[F/J] ïîäñâå÷åíû: Äîñòàòî÷íûé óðîâåíü çàðÿäà 

áàòàðåé.

BANK [A]-[E/I] ïîäñâå÷åíû: Êëàâèøè áóäóò ãàñíóòü îäíà çà 

äðóãîé ïî ìåðå òîãî, êàê áàòàðåÿ ñàäèòñÿ.

Ïîäñâå÷åíà òîëüêî êëàâèøà BANK [A]: Áàòàðåè òðåáóþò çàìåíû. 

Åñëè âû ïðîäîëæèòå ðàáîòó ñ SP-404, ñêîðî âû óâèäèòå íà 

äèñïëåå ñîîáùåíèå "Lo" è ðàáîòàòü áóäåò áîëüøå íåëüçÿ.

Ïðè ðàáîòå ñ ñåòåâûì àäàïòåðîì âñå êëàâèøè BANK [A]-[F/J] 

áóäóò ïîäñâå÷åíû.

Åñëè çàðÿä áàòàðåè ïîäõîäèò ê êîíöó, ïîäñâåòêà äèñïëåÿ 

îñòàíåòñÿ ñèíåé, à òî÷êà â åãî ïðàâîì íèæíåì óãëó áóäåò 

ïîî÷åð¸äíî ìåðöàòü äëèííûìè è êîðîòêèìè èíòåðâàëàìè.

m=“2!%L*= “*%!%“2, 
ì	!ö=…,  C%ä“"	2*, ä,“Cë	 

Çíà÷åíèå Îïèñàíèå
“oFF” Áåç ïîäñâåòêè.

* Äàæå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà 

ïîäñâåòêà äèñïëåÿ íå áóäåò ìåðöàòü.

“1–9” Ôèêñèðîâàííàÿ ñêîðîñòü ìåðöàíèÿ ïîäñâåòêè. 

×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå 

ñêîðîñòü

* Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà 

ïîäñâåòêà äèñïëåÿ áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ 

åãî òåìïîì.

“Ptn” Ïîäñâåòêà áóäåò ìåðöàòü â ñîîòâåòñòâèè ñ 

òåìïîì ïàòòåðíà.

o!%"	!*= 3!%"…  ƒ=! ä= 
K=2=!	L
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×òîáû ïðåäîñòàðâòèòü ñëó÷àéíóþ çàìåíó èëè óäàëåíèå ñýìïëîâ è 

ïàòòåðíîâ, àêòèâèçèðóéòå ðåæèì çàùèòû îò çàïèñè.

g=?,2= "“	. “.ìCë%" , C=22	!…%"
1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, óäåðæèâàÿ êëàâèøó 

[REMAIN].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë "P.on". Òåïåðü âñå ñýìïëû è 

ïàòòåðíû â áàíêàõ A-J çàùèùåíû.

Åñëè âû èñïîëüçóåòå êàðòó ïàìÿòè íà òîì æå ñýìïëåðå SP-404, 

ñîäåðæàùèåñÿ íà íåé áàíêè áóäåò çàùèùåíû. Îäíàêî ïðè 

÷òåíèè íà äðóãîì óñòðîéñòâå èëè êîìïüþòåðå îíè íå áóäóò 

çàùèùåíû îò óäàëåíèÿ è çàïèñè.

Ýòîò ïàðàìåòð ñîõðàíÿåòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

g=?,2= C!	“	2…/. “.ìCë%" , C=22	!…%" 
(K=…* “.ìCë%" A, K=…* C=22	!…%" A)
1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, óäåðæèâàÿ êëàâèøè 

BANK [A] è [REMAIN].
Íà äèñïëåå âû óâèäèòå ñèìâîëû "A.on". Ñýìïëû è ïàòòåðíû â 

áàíêå A çàùèùåíû.

Ýòîò ïàðàìåòð ñîõðàíÿåòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Áàíêè ñýìïëîâ è ïàòòåðíîâ A ïî óìîë÷àíèþ çàùèùåíû îò 

çàïèñè ïðè çàâîäñêèõ óñòàíîâêàõ.

Ïðè çàâîäñêèõ óñòàíîâêàõ ïýäàì 1 è 2 â áàíêå B íàçíà÷åíû 

ñýìïëû. Îäíàêî îíè íå çàùèùåíû.

n2ì	…= ƒ=?,2/ %2 ƒ=C,“,
1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå, óäåðæèâàÿ [CANCEL].

Íà äèñïëåå âû óâèäèòå ñèìâîë "P.oF". Çàùèòà ñýìïëîâ è 

ïàòòåðíîâ â áàíêàõ A-J îòêëþ÷åíà.

Ïðåñåòíûå ñýìïëû è ïàòòåðíû, óñòàíîâëåííûå ïðè ïîñòàâêå 

èíñòðóìåíòà, áîëüøå íå çàùèùåíû. Åñëè óäàëèòü èëè èçìåíèòü 

èõ, âîññòàíîâèòü çàâîäñêîå ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà áóäåò 

íåâîçìîæíî (ñòð. 12)

Ýòîò ïàðàìåòð ñîõðàíÿåòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè âñå ñýìïëû è ïàòòåðíû èç 

âíóòðåííåé ïàìÿòè (áàíêè A è B) áóäóò óäàëåíû.

Íåëüçÿ âîññòàíîâèòü óäàë¸ííûå ïðåñåòíûå ñýìïëû è ïàòòåðíû 

(ñòð. 12)

Åñëè àêòèâèðîâàíû ïàðàìåòðû çàùèòû (íà äèñïëåå èìååòñÿ 

çíà÷îê "Prt"), âûïîëíèòü èíèöèàëèçàöèþ íåëüçÿ.)

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå, óäåðæèâàÿ êëàâèøè [CANCEL], 
[REMAIN] è [DEL].
Íà äèñïëåå âû óâèäèòå ñèìâîë "ini". Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò 

ìåðöàòü.

×òîáû îòìåíèòü îïåðàöèþ íà ýòîì ýòàïå, ñíîâà âûêëþ÷èòå 

ïèòàíèå.

2. ×òîáû âûïîëíèòü èíèöèàëèçàöèþ âíóòðåííåé ïàìÿòè, 
íàæìèòå [REC].
Êëàâèøà [REC] ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ 

òî÷êà. Îíà ïîãàñíåò ïîñëå âûïîëíåíèÿ èíèöèàëèçàöèè.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïîêà òî÷êà íà 

äèñïëåå ìåðöàåò. Âûêëþ÷èâ ïèòàíèå â ýòî âðåìÿ, âû ìîæåòå 

ïîâðåäèòü äàííûå.

Ïîñëå èíèöèàëèçàöèè áóäåò àâòîìàòè÷åñêè àêòèâèðîâàíà 

çàùèòà îò çàïèñè (Protect).

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå, óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MARK].
Íà äèñïëåå âû óâèäèòå íîìåð âåðñèè.

×òîáû âåðíóòüñÿ ê îáû÷íîìó ðåæèìó ðàáîòû, íàæìèòå [CANCEL].

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü îáùèé óðîâåíü ãðîìêîñòè, ìîæíî 

èçìåíèòü âíóòðåííèé óðîâåíü îáðàáîòêè SP-404.

1. Ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 3, óäåðæèâàÿ êëàâèøè [CANCEL] 
è [START/END/LEVEL].
Äèàïàçîí: -3 dB, 0 dB, 3 dB, 6 dB, 9 dB, 12 dB

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ íà SP-404 ñîñòàâëÿåò äâåíàäöàòü íîò. 

Óðîâåíü ãðîìêîñòè áóäåò çàìåòíî çàâèñåòü îò ÷èñëà 

îäíîâðåìåííî çâó÷àùèõ íîò, îò îäíîé äî äâåíàäöàòè.

Ïðè íàæàòèè ëèøü íåñêîëüêèõ ïýäîâ èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè 

SP-404 â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ (íàïðèìåð, 

ïîäêëþ÷¸ííûì ê DJ-ñêîìó ïóëüòó è ò. ï.), âû ìîæåòå 

óâåëè÷èòü âíóòðåííèé óðîâåíü îáðàáîòêè, ÷òîáû ïîëó÷èòü 

áîëüøèé óðîâåíü ãðîìêîñòè íà âûõîäå.

Åñëè îäíîâðåìåííî çâó÷èò ìíîãî ñýìïëîâ, âû ìîæåòå óñëûøàòü 

èñêàæåíèå çâóêà. Â òàêîé ñèòóàöèè íåîáõîäèìî ïîíèçèòü 

âíóòðåííèé óðîâåíü.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà âñåãäà áóäåò 

ðàâíî 0 dB.

h“C%ëüƒ%"=…,	 C=!=ì	2!%" 
ƒ=?,2/ Protect

h…,ö,=ë,ƒ=ö,  "…32!	……	L 
C=ì 2, SP-404

o!%“ì%2! …%ì	!= "	!“,,

m=“2!%L*= "…32!	……	ã% 
3!%"…  %K!=K%2*, …= SP-404
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cë="= 8. o!,ì	!/ ,“C%ëüƒ%"=…,  SP-404
Äëÿ ïðèìåðà ñîçäàäèì ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê íà äâà òàêòà â òåìïå 

102 BPM, èñïîëüçóÿ ñýìïëû çàâîäñêîé ïîñòàâêè.

Èñïîëüçóåì ñëåäóþùèå ñýìïëû áàíêà A:

Ïýä 9: Áàñ-áî÷êà 
Ïýä 10: Ìàëûé áàðàáàí

Ïýä 12: Õýò
Ïýä 4: Ãîëîñ

1. Íàæìèòå [PATTERN SELECT].

2. Íàæìèòå [REC].
Ýòà êëàâèøà è ïýäà, êîòîðûì åù¸ íå íàçíà÷åíî ïàòòåðíîâ, 

íà÷íóò ìåðöàòü.

3. Êëàâèøàìè BANK [A]-[F/J] âûáåðèòå áàíê, â êîòîðûé 
áóäåò çàïèñàí íîâûé ïàòòåðí.

Åñëè â ñëîòå íåò êàðòû ïàìÿòè, íåëüçÿ âûáðàòü áàíêè C-J.

4. Íàæìèòå ïýä, êîòîðîìó áóäåò íàçíà÷åí íîâûé ïàòòåðí.
Îí áóäåò ïîäñâå÷åí, âñå îñòàëüíûå ïýäû ïîãàñíóò.

Êëàâèøà [REC] íà÷í¸ò ìåðöàòü. Áóäåò âêëþ÷åí ìåòðîíîì.

5. Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ìåòðîíîìà.
Íàæìèòå [START/END/LEVEL] è ðó÷êîé CTRL 3 (LEVEL) 

íàñòðîéòå ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà.

6. Íåîáõîäèìî íàñòðîèòü òåìï ïàòòåðíà 102.
Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM]. Îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà. Ðó÷êîé 

CTRL 2 (BPM) íàñòðîéòå òåìï ïàòòåðíà, ðàâíûé "102".

7. Ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïàòòåðíà äîëæíà áûòü ðàâíà äâóì 
òàêòàì.
Íàæìèòå êëàâèøó [LENGTH]. Ðó÷êîé CTRL 3 íàñòðîéòå äëèíó 

ïàòòåðíà, ðàâíóþ "2".

8. Âûáåðèòå êâàíòèçàöèþ ïî ÷åòâåðòÿì.
Íàæìèòå êëàâèøó [QUANTIZE]. Ðó÷êîé CTRL 3 âûáåðèòå òèï 

êâàíòèçàöèè "4".

9. Íàæìèòå [REC]. Íà÷í¸òñÿ çàïèñü.
Ïåðåä çàïèñüþ áóäåò äàí îäèí òàêò ñ÷¸òà.

Åñëè âû ñíîâà íàæì¸òå [REC], ýòà êëàâèøà áóäåò ìåðöàòü, à íà 

äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "rEH". Èíñòðóìåíò ïåðåø¸ë â ðåæèì 

ðåïåòèöèè - Rehearsal. Â ýòîì ðåæèìå ïýäû áóäóò 

âîñïðîèçâîäèòü ñ ñýìïëû, îäíàêî èñïîëíåíèå íå áóäåò 

çàïèñûâàòüñÿ. ×òîáû âûéòè èç ðåæèìà ðåïåòèöèè è âåðíóòüñÿ ê 

îáû÷íîé çàïèñè, ñíîâà íàæìèòå [REC]. Ðåæèì Rehearsal ïîçâîëÿåò 

ïðîâåðèòü çâó÷àíèå ñýìïëà, êîòîðûé âû ñîáèðàåòåñü çàïèñàòü.

10. Ñëóøàÿ ìåòðîíîì, çàïèøèòå ïýä 9 (áàñ-áî÷êó) íà 
ïåðâóþ è òðåòüþ äîëè.

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñàííûõ äâóõ òàêòîâ âû âåðí¸òåñü ê íà÷àëó 

çàïèñè. Òîëüêî ÷òî çàïèñàííûé ñýìïë áóäåò çâó÷àòü ðîâíî â äîëþ.

11. Â òå÷åíèå ñëåäóþùåãî öèêëà çàïèøèòå ïýä 10 (ìàëûé 
áàðàáàí) íà âòîðóþ è ÷åòâ¸ðòóþ äîëè.

12. Ïåðåêëþ÷èòå êâàíòèçàöèþ íà âîñüìûå íîòû.
Íàæìèòå [QUANTIZE] è ðó÷êîé CTRL 3 èçìåíèòå çíà÷åíèå 

êâàíòèçàöèè íà "8".

Ñíîâà íàæìèòå [QUANTIZE], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.

13. Ñ íà÷àëà ñëåäóþùåãî öèêëà çàïèøèòå ïýä 12 (õýò) íà 
êàæäóþ âîñüìóþ.
Çâóê õàé-õýòà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òî÷íî â äîëþ, äàæå 

íåñìîòðÿ íà ðèòìè÷åñêèå íåòî÷íîñòè èñïîëíåíèÿ.

14. Îòêëþ÷èòå êâàíòèçàöèþ.
Íàæìèòå [QUANTIZE] è ðó÷êîé CTRL 3 èçìåíèòå çíà÷åíèå 

êâàíòèçàöèè íà "oFF".

Ñíîâà íàæìèòå [QUANTIZE], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.

15. Òåïåðü çàïèøèòå ñýìïë ïýäà 4 (ãîëîñ), êàê ñî÷ò¸òå 
íóæíûì.
Îí áóäåò çàïèñàí â òåõ òàê, êàê áûë èñïîëíåí âàìè (áåç 

âûðàâíèâàíèÿ ïî ðèòìè÷åñêîé ñåòêå).

×òîáû óäàëèòü îøèáî÷íî çàïèñàííóþ íîòó, âî âðåìÿ çàïèñè 

íàæìèòå [DEL] (îíà áóäåò ïîäñâå÷åíà) è óäåðæèâàéòå ïýä, 

ñîîòâåòñòâóþùèé îøèáî÷íî çàïèñàííîìó ñýìïëó. Ïîêà âû åãî 

óäåðæèâàåòå, çàïèñü ýòîãî ñýìïëà áóäåò óäàëÿòüñÿ. Ïî 

îêîí÷àíèè îòïóñòèòå ïýä (ñòð. 36)

16. Çàêîí÷èâ çàïèñü, íàæìèòå [CANCEL].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ìåðöàþùàÿ òî÷êà. Êîãäà çàïèñàííûå 

äàííûå áóäóò ñîõðàíåíû, îíà ïåðåñòàíåò ìåðöàòü.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ìåðöàþùåé òî÷êå.

q%ƒä=…,	 !,2ì,÷	“*%ã% 
!,“3…*= “ C%ì%?üþ 
“	*"	…“%!= C=22	!…%"

QUANTIZE = 4

KICK KICK

QUANTIZE = 4

SNARE SNARE

KICK KICK

QUANTIZE = 8

SNARE SNARE

KICK KICK

QUANTIZE = OFF

SNARE SNARE

KICK KICK



cë="= 8. o!,ì	!/ ,“C%ëüƒ%"=…,  SP-404
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü SP-404 ïàðàëëåëüíî ñ ïðîèãðûâàòåëåì 

ïëàñòèíîê.

o%ä*ëþ÷	…, 

1. Ïåðåâåäèòå crossfader íà ìèêøåðå â ïîçèöèþ 
ïðîèãðûâàòåëÿ.
Çàïóñòèòå ïðîèãðûâàòåëü.

2. Íàæèìàÿ ïýäû SP-404, âû óñëûøèòå çâóê SP-404, 
ïîñòóïàþùèé íà ìèêøåð.
Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè Trim íà ìèêøåðå îòðåãóëèðóéòå åãî 

ãðîìêîñòü.

3. Ïåðåâåäèòå crossfader â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

4. Ñýìïëû SP-404 áóäóò çâó÷àòü âìåñòå ñ ïëàñòèíêîé.

Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ SP-404 ìîæåò îáðàáàòûâàòü çâóê ïðîèãðûâàòåëÿ 

ïëàñòèíîê è äðóãèå çâóêè, ïðèõîäÿùèå íà ìèêøåð.

o%ä*ëþ÷	…, 

1. ðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò Send Level è âîçâðàòà ñ 
ýôôåêòà Return Level íà ìèêøåðå íåîáõîäèìî 
ïîíèçèòü.

2. Çàïóñòèòå "âåðòóøêó".

3. Íàæìèòå êëàâèøó [EXT SOURCE] íà SP-404.

4. Íàæìèòå îäíó èç êëàâèø ýôôåêòîâ SP-404.

5. Óâåëè÷üòå óðîâåíü ãðîìêîñòè SP-404.

6. Ïîñòåïåííî ïîâûøàÿ óðîâíè Send Level è Return Level 
íà ìèêøåðå, íàñòðîéòå ãðîìêîñòü.

7. TÐó÷êàìè CTRL 1-3 îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà.

×òîáû òåìï â BPM ñîâïàäàë ñ òåìïîì âõîäÿùåãî çâóêîâîãî 

ñèãíàëà:

    1. Íàæìèòå [EXT SOURCE], êîãäà íè îäèí ñýìïë èëè 

ïàòòåðí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

    2. Íàæìèòå êëàâèøó [TIME/BPM].

    3. Ðó÷êîé CTRL 2 èëè íåñêîëüêèìè ðèòìè÷íûìè íàæàòèÿìè 

[TAP TEMPO] íàñòðîéòå òåìï.

    4. Ñíîâà íàæìèòå [TIME/BPM], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð 
ïîãàñ.

h“C%ëüƒ%"=…,	 SP-404 "ì	“2	 
“ C!%,ã!/"=2	ë	ì Cë=“2,…%* 
(""	!23ø*%L")

h“C%ë…	…,	 “.ìCë%" %ä…%"!	ì	……% “ 
ƒ"3÷=…,	ì Cë=“2,…*,

nK!=K%2*= ƒ"3*= C!%,ã!/"=2	ë  
.--	*2=ì, SP-404
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o!,ë%›�…, 
j!=2*%� %C,“=…,� "“�. %C�!=ö,L
Íàçíà÷åíèå Äåéñòâèÿ
Âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà Ïýäû [1]-[12]

Âîñïðîèçâåäåíèå âõîäÿùåãî çâóêà [EXT SOURCE]

Âûáîð ðåæèìà ìîíî/ñòåðåî äëÿ âõîäÿùåãî 

çâóêà

[EXT SOURCE] –> [STEREO]

Ñýìïëèðîâàíèå [REC] –> Ïýäû [1]–[12] –> [REC]

Ðåæèì Auto Sampling [CANCEL] + [REC] –> Ðó÷êà CTRL 3 (LEVEL) –> [REC]

Îòêëþ÷åíèå ðåæèìà Auto Sampling [CANCEL] + [REC] –> Ðó÷êà CTRL 3 (LEVEL) äî óïîðà âëåâî –> [REC]

Ðåñýìïëèðîâàíèå [RESAMPLE] –> Ðó÷êà CTRL 3 (LEVEL) –> [REC] –> Ïýäû [1]–[12] –> [REC] –> Ïýäû [1]–[12]

Óäàëåíèå îòäåëüíûõ ñýìïëîâ [DEL] –> Ïýäû [1]–[12] –> [DEL]

Óäàëåíèå âñåõ ñýìïëîâ [CANCEL] + [DEL] –> BANK [A]–[F/J] –> [DEL]

Íàñòðîéêà ãðîìêîñòè ñýìïëà Ïýäû [1]–[12] –> [START/END/LEVEL] –> Ðó÷êà CTRL 3 (LEVEL)

Óñòàíîâêà ìàðêåðà Start Point Ïýäû [1]–[12] –> [MARK] –> Ñíîâà íàæàòü ïýäû [1]–[12], ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå

Óñòàíîâêà ìàðêåðà End Point [MARK] + ïýäû [1]–[12] –> [MARK]

Óñòàíîâêà ìàðêåðîâ  Start/End Point Ïýäû [1]–[12] –> [MARK] –> [MARK]

Ðåãóëèðîâàíèå ìàðêåðîâ Start/End Point Ïýäû [1]–[12] –> [START/END/LEVEL] –> Ðó÷êè CTRL 1 (START) knob / CTRL 2 (END)

Ôóíêöèÿ Time Modify Ïýäû [1]–[12] –> [TIME/BPM] –> Ðó÷êà CTRL 1 (TIME)

Ïåðåìåíà ïîçèöèé äâóõ ñýìïëîâ [DEL] + [REC] –> âûáîð èñõîäíîãî ïýäà –> âûáîð ïýäà-íàçíà÷åíèå îáìåíà –> [REC]

Ñîõðàíåíèå ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ [CANCEL] + BANK [C/G]–[F/J] –> íàæàòèå ïýäà [1]–[12] âûáèðàåò ÿ÷åéêó ïàìÿòè äëÿ ñîõðàíåíèÿ –> [REC]

Çàãðóçêà ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ [CANCEL] + BANK [A] or [B] –> íàæàòèå ïýäà [1]–[12] âûáèðàåò ÿ÷åéêó ïàìÿòè äëÿ çàãðóçêè –> [REC]

Ïðîñìîòð îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè 

ñýìëèðîâàíèÿ

[REMAIN]

Âûáîð òèïà ìóëüòèýôôåêòà MFX Óäåðæèâàÿ [MFX] ïîâåðíèòå ðó÷êó CTRL 3/MFX (òèï ìóëüòèýôôåêòà MFX 1–24)

èëè

[MFX] + ïýäû [1]–[12] (òèï ìóëüòèýôôåêòà 1–12)

[MFX] + [VINYL SIM] + ïýäû [1]–[12] (òèï ìóëüòèýôôåêòà 13–24)

Óðîâåíü çâóêà, ïîñûëàåìîãî íà ýôôåêò 

(Send)

[REMAIN] + ïýäû [1]–[12]

Óðîâåíü Send äëÿ âñåõ ñýìïëîâ [REMAIN] + êëàâèøà ýôôåêòà

Ôóíêöèÿ Effect Grab [TAP TEMPO] + êëàâèøà ýôôåêòà

Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà [PATTERN SELECT] –> ïýäû [1]–[12]

Îñòàíîâêà ïàòòåðíà (1) [CANCEL]

Îñòàíîâêà ïàòòåðíà (2) [PATTERN SELECT] –> ïýä òåêóùåãî ïàòòåðíà

Çàïèñü ïàòòåðíà [PATTERN SELECT] –> [REC] –> ïýäû [1]–[12] –> [CANCEL]

Òåìï ïàòòåðíà (1) [PATTERN SELECT] –> [TIME/BPM] –> Ðó÷êà CTRL 2 (BPM)

Òåìï ïàòòåðíà (2) [PATTERN SELECT] –> íåñêîëüêî ðàç íàæàòü [TAP TEMPO]

Íàñòðîéêà êâàíòèçàöèè Âî âðåìÿ çàïèñè èëè ïîäãîòîâêè ê çàïèñè: [QUANTIZE] -> ðó÷êà CTRL 3

Äëèíà ïàòòåðíà Ïðè ïîäãîòîâêå ê çàïèñè [LENGTH] -> Ðó÷êà CTRL 3

Ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà Âî âðåìÿ çàïèñè èëè ïîäãîòîâêè ê çàïèñè ïàòòåðíà: [START/END/LEVEL] -> Ðó÷êà CTRL 3 (LEVEL)

Ðåæèì ðåïåòèöèè Âî âðåìÿ çàïèñè ïàòòåðíà: [REC]

Óäàëåíèå çàïèñàííûõ íîò Âî âðåìÿ çàïèñè ïàòòåðíà: [DEL] -> ïýäû [1]-[12]

Ïåðåìåíà ïîçèöèé ïàòòåðíîâ [PATTERN SELECT] -> [DEL] + [REC] -> ïýäû [1]-[12] -> ïýäû [1]-[12] -> [REC]

Óäàëåíèå îòäåëüíûõ ïàòòåðíîâ [PATTERN SELECT] -> [DEL] -> ïýäû [1]-[12] -> [DEL]

Óäàëåíèå âñåõ ïàòòåðíîâ [PATTERN SELECT] –> [CANCEL] + [DEL] –> BANK [A]–[F/J] –> [DEL]

Âûáîð MIDI-êàíàëà Ïýäû [1]-[12] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå (Ch 1-12)

[HOLD] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå (Ch 13)

[EXT SOURCE] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå (Ch 14)

[SUB PAD] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå (Ch 15)

Íàñòðîéêà ðåæèìà ñèíõðîíèçàöèè MIDI [TIME/BPM] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå -> Ðó÷êà CTRL 1 (TIME)-> [TIME/BPM]

Èíèöèàëèçàöèÿ âíóòðåííåé ïàìÿòè [CANCEL] + [DEL] + [REMAIN] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå

Îòêëþ÷åíèå çàùèòû îò çàïèñè [CANCEL] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå

Àêòèâèðîâàòü çàùèòó áàíêîâ A-J [REMAIN] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå

Àêòèâèðîâàòü çàùèòó áàíêà A [REMAIN] + BANK [A] + Âêëþ÷èòü ïèòàíèå

Ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû ïàìÿòè [CANCEL] + [REMAIN] –> BANK [C/G]–[F/J] –> [DEL]

Ðåæèì Effect Limit [CANCEL] + [MFX]

Ðåæèì Send/Return [CANCEL] + [VINYL SIM]

Íàñòðîèòü âíóòðåííèé óðîâåíü îáðàáîòêè [CANCEL] + [START/END/LEVEL] + Ðó÷êà CTRL 3



o!,ë%›�…, 
Â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ ïðîáëåì ïðî÷òèòå ýòó ãëàâó è âûïîëíèòå 

îïèñàííûå â íåé äåéñòâèÿ. Ñì. ðàçäåëû, êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò 

âàøåé ïðîáëåìå.

m�2 ƒ"3*= /që,ø*%ì …,ƒ*=  ã!%ì*%“2ü 
ƒ"3*=

b*ëþ÷�… ë, SP-404 , C%ä*ëþ÷‘……%� 
%K%!3ä%"=…,�?
o!=",ëü…% ë, ,…“2!3ì�…2/ C%ä*ëþ÷�…/ ä!3ã 
* ä!3ã3?
Ïðîâåðüòå âñå ñîåäèíåíèÿ (ñòð. 10)

b%ƒì%›…%, ,“C%ëüƒ3�ì/L ƒ"3*%"%L *=K�ëü 
…�C!,ã%ä�…?
o!%"�!ü2�, …� “%ä�!›,2 ë, *=K�ëü 
"“2!%�……%ã% !�ƒ,“2%!=?
Èñïîëüçóéòå ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè, êîòîðûå íå èìååò ðåçèñòîðà, 

òàêèå êàê Roland ñåðèè PCS.

m� K/ë= ë, C%…,›�…= ã!%ì*%“2ü …= ì,*ø�!� 
,ë, 3“,ë,2�ë�?
Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè.

m� K/ë= ë, C%…,›�…= ã!%ì*%“2ü …= SP-404?
Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè.

e“2ü ë, ƒ"3* C!, C%ä*ëþ÷�…,, …=3ø…,*%"?
Åñëè çâóê ïîñòóïàåò íà íàóøíèêè, íî íå ïîñòóïàåò íà çâóêîâîå 

îáîðóäîâàíèå, ïðîáëåìà ìîæåò áûòü â ñîåäèíèòåëüíîì êàáåëå, 

óñèëèòåëå èëè ìèêøåðå. Óáåäèòåñü â èñïðàâíîñòè îáîðóäîâàíèÿ è 

ïðîâåðüòå ñîåäèíåíèÿ (ñòð. 10).

o!=",ëü…% ë, 3“2=…%"ë�…= "“2="ë�…= *=!2= 
C=ì 2,?
Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü å¸ óñòàíîâêè (ñòð. 11)

o%ä“"�÷,"=�2“  ë, C.ä, *%2%!/L "/ 
…=›,ì=�2�?
Åñëè ïýä íå ïîäñâå÷åí, çíà÷èò, îí íå èìååò ïðèñâîåííîãî åìó 

ñýìïëà.

nä,… ,ƒ “.ìCë%" …� "%“C!%,ƒ"%ä,2“ 

b%ƒì%›…%, 3!%"�…ü ã!%ì*%“2, .2%ã% “.ìCë= 
“ë,ø*%ì …,ƒ%*.
Ïðîâåðüòå óðîâåíü ãðîìêîñòè ñýìïëà (ñòð. 29)

b%ƒì%›…%, 3!%"�…ü ã!%ì*%“2, .--�*2= 
“ë,ø*%ì …,ƒ%*.
Íåêîòîðûå òèïû ýôôåêòîâ ðåãóëèðóþò ãðîìêîñòü. Ïîäðîáíåå î 

òèïàõ ýôôåêòàõ è îá èõ ïàðàìåòðàõ ñì. íà ñòð. 20.

g"3*, C%“23C=þ?,L …= !=ƒA‘ì/ LINE 
IN, …� “ë/ø�… ,ë, ,ì��2 “ë,ø*%ì 
…,ƒ*,L 3!%"�…ü ã!%ì*%“2,

o%ä“"�÷�…= ë, *ë=",ø= [EXT SOURCE]?
×òîáû çâóê, ïðèõîäÿùèé íà ýòè âõîäû, áûë ñëûøåí, íåîáõîäèìî 

íàæàòü êëàâèøó [EXT SOURCE]. Å¸ èíäèêàòîð áóäåò ïîäñâå÷åí.

b%ƒì%›…%, 3!%"�…ü ã!%ì*%“2, “ "…�ø…�ã% 
,“2%÷…,*= “ë,ø*%ì …,ƒ%*.
Ðó÷êîé CTRL 3 îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè (ñòð. 17)

b%ƒì%›…%, ã!%ì*%“2ü …= "…�ø…�ì 3“2!%L“2"� 
“ë,ø*%ì ì=ë=.
Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü âíåøíåãî óñòðîéñòâà

o!=",ëü…% ë, C%ä*ëþ÷�…/ “%�ä,…,2�ëü…/� 
*=K�ë,?
Ïðîâåðüòå âñå ñîåäèíåíèÿ (ñòð. 10)

b%ƒì%›…%, ,“C%ëüƒ3�ì/L ƒ"3*%"%L *=K�ëü 
…�C!,ã%ä�…?

o!%"�!ü2�, …� “%ä�!›,2 ë, *=K�ëü 
"“2!%�……%ã% !�ƒ,“2%!=?
Èñïîëüçóéòå ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè, êîòîðûå íå èìååò ðåçèñòîðà, 

òàêèå êàê Roland ñåðèè PCS.

g"3*, C%“23C=þ?,L “ ì,*!%-%…=, …� 
“ë/ø�… ,ë, ,ì��2 “ë,ø*%ì …,ƒ*,L 
3!%"�…ü ã!%ì*%“2,

o%ä“"�÷�…= ë, *ë=",ø= [EXT SOURCE]?
×òîáû çâóê, ïðèõîäÿùèé ñ ìèêðîôîíà, áûë ñëûøåí, íåîáõîäèìî 

íàæàòü êëàâèøó [EXT SOURCE]. Å¸ èíäèêàòîð áóäåò ïîäñâå÷åí.

o%ä“"�÷�…= ë, *ë=",ø= [MIC]?
×òîáû çâóê ñ ìèêðîôîíà áûë ñëûøåí, íåîáõîäèìî íàæàòü êëàâèøó 

[MIC]. Å¸ èíäèêàòîð áóäåò ïîäñâå÷åí.

b%ƒì%›…%, 3!%"�…ü ã!%ì*%“2, “ "…�ø…�ã% 
,“2%÷…,*= “ë,ø*%ì …,ƒ%*.
Ðó÷êîé CTRL 3 îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè (ñòð. 17)

b%ƒì%›…%, 3!%"�…ü ã!%ì*%“2, ì,*!%-%…= 
“ë,ø*%ì …,ƒ%*.
Ðó÷êîé MIC LEVEL îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè ìèêðîôîíà.

o!=",ëü…% ë, C%ä*ëþ÷�… ì,*!%-%…?
Ïðîâåðüòå âñå ñîåäèíåíèÿ (ñòð. 10

b%ƒì%›…%, *=K�ëü ì,*!%-%…= ,“C%!÷�….

p=ƒ!�ø�…,� "%C!%“%"

o!%Kë�ì/ “% ƒ"3*%ì
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o!,ë%›�…, 
m� 3ä=‘2“  ƒ=C,“=2ü “.ìCë

b%ƒì%›…%, ƒ=*%…÷,ë%“ü “"%K%ä…%� 
C!%“2!=…“2"%?
Åñëè ïàìÿòü ïåðåïîëíåíà, íà äèñïëåå ïðè ïîïûòêå çàïèñàòü ñýìïë 

ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "FUL" (Memory Full). Îñâîáîäèòå ÷àñòü ïàìÿòè, 

óäàëèâ íåíóæíûå ñýìïëû (ñòð. 27)

e“ë, "/C%ë… �2“  ƒ=C,“ü " K=…*, “.ìCë%" C-J, 
"%ƒì%›…%, *=!2= C=ì 2, 3“2=…%"ë�…= 
…�*%!!�*2…%?
Ïðîâåðüòå êàðòó ïàìÿòè (ñòð. 11)

e“ë, "/C%ë… �2“  ƒ=C,“ü " K=…*, “.ìCë%" C-J, 
"%ƒì%›…%, *=!2= …� K/ë= %2-%!ì=2,!%"=…= 
…= SP-404?
Âûïîëíèòå ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû (ñòð. 38)

b%ƒì%›…%, "“�ì C.ä=ì 3›� …=ƒ…=÷�…/ 
“.ìCë/?
Åñëè ñâîáîäíûõ ïýäîâ íåò, íåëüçÿ çàïèñàòü íîâûå ñýìïëû. Óäàëèòå 

íåíóæíûå ñýìïëû, ÷òîáû îñâîáîäèòü íåêîòîðûå ïýäû (ñòð. 27).

b%ƒì%›…%, C%ä“"�÷�…= *ë=",ø= [PATTERN 
SELECT]?
Åñëè ýòà êëàâèøà ïîäñâå÷åíà, âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå ðàáîòû ñ 

ïàòòåðíàìè. Íàæìèòå [PATTERN SELECT], ÷òîáû å¸ èíäèêàòîð ïîãàñ.

b%ƒì%›…%, *ë=",ø= [DEL] ì�!ö=�2 ,ë, 
C%ä“"�÷�…=?
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â äàííûé ìîìåíò âûïîëí÷åòñÿ óäàëåíèå ñýìïëîâ. 

Â ýòîì ñîñòîÿíèè íåëüçÿ âûïîëíèòü ñýìïëèðîâàíèå.

g=C,“=……/L “.ìCë “%ä�!›,2 C%ì�.,, 
ø3ì , ,“*=›�…, 

o!=",ëü…% ë, …=“2!%�… 3!%"�…ü ".%ä ?�ã% 
ƒ"3*=?
Åñëè ãðîìêîñòü âõîäÿùåãî çâóêà ñëèøêîì âûñîêà, ñýìïë áóäåò 

çàïèñàí ñ èñêàæåíèÿìè. Åñëè óðîâåíü ñëèøêîì íèçîê, ñýìïë áóäåò 

ñîäåðæàòü ïîìåõè. Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü òàê, ÷òîáû èíäèêàòîð 

PEAK çàãîðàëñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè.

o!=",ëü…% ë, …=“2!%�…/ .--�*2/?
Íåêîòîðûå òèïû ýôôåêòîâ óñèëèâàþò ãðîìîêñòü èñõîäíîãî ñýìïëà 

èëè ïðåäíàìåðåííî èñêàæàþò çâóê. Äðóãèå ýôôåêòû óñèëèâàþò 

óðîâåíü øóìîâ.

Ïîïðîáóéòå âûêëþ÷èòü ýôôåêòû è ïðîâåðèòü, ñîäåðæèò ëè 

èñõîäíûé ñýìïë øóìû è èñêàæåíèÿ. Çàòåì íàñòðîéòå ýôôåêòû 

ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì.

b%ƒì%›…%, “ë,ø*%ì ì…%ã% “.ìCë%" 
"%“C!%,ƒ"%ä,2“  %ä…%"!�ì�……%?
Äàæå åñëè óðîâåíü ãðîìêîñòè êàæäîãî ñýìïëà ïî îòäåëüíîñòè 

íàñòðîåí êîððåêòíî, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ìíîæåñòâà ñýìïëîâ îáùèé 

óðîâåíü ìîæåò çíà÷èòåëüíî âîçðàñòè. Ýòî ïðèâîäèò ê èñêàæåíèþ 

çâóêà. Ñäåëàéòå íèæå óðîâåíü êàæäîãî ñýìïëà, ÷òîáû èõ îáùåå 

çâó÷àíèå íå âûçûâàëî èñêàæåíèé.

d=……/� "% "…32!�……�L C=ì 2, 
“%.!=… þ2“  …�*%!!�*2…%

e“ë, C,2=…,� ,…“2!3ì�…2= K/ë% "/*ëþ÷�…% 
"% "!�ì  ƒ=C,“, ä=……/. "% "…32!�……þþ 
C=ì 2ü (C!, ì�!ö=þ?�L 2%÷*� …= ä,“Cë��), 
ä=……/� ì%ã32 K/2ü C%"!�›ä�…/.
Âîçìîæíî, äàííûå âî âíóòðåííåé ïàìÿòè áûëè ïîâðåæäåíû. Åñëè âû 

áóäåòå ïðîäîëæàòü ðàáîòàòü ñ SP-404, íåñìîòðÿ íà ýòîò ñáîé, ñýìïëåð 

ìîæåò íà÷àòü ðàáîòàòü íåêîððåêòíî. Âûïîëíèòå èíèöèàëèçàöèþ 

âíóòðåííåé ïàìÿòè (ñòð. 43)

* Ïðè èíèöèàëèçàöèè âíóòðåííåé ïàìÿòè SP-404 âñ¸ å¸ ñîäåðæèìîå 
áóäåò ïîòåðÿíî.

d=……/� …= *=!2� C=ì 2, “%.!=…�…/ 
…�*%!!�*2…%

e“ë, C,2=…,� ,…“2!3ì�…2= K/ë% "/*ëþ÷�…% 
"% "!�ì  ƒ=C,“, ä=……/. …= *=!23 C=ì 2, 
(C!, ì�!ö=þ?�L 2%÷*� …= ä,“Cë��), ä=……/� 
ì%ã32 K/2ü C%"!�›ä�…/. o%2�! ……/� ä=……/� 
…�ëüƒ  "%““2=…%",2ü.
Âîçìîæíî, äàííûå íà êàðòå ïàìÿòè áûëè ïîâðåæäåíû. Åñëè âû 

áóäåòå ïðîäîëæàòü ðàáîòàòü ñ ýòîé êàðòîé, íåñìîòðÿ íà ñáîé, SP-404 

ìîæåò íà÷àòü ðàáîòàòü íåêîððåêòíî. Âûïîëíèòå ôîðìàòèðîâàíèå 

êàðòû ïàìÿòè (ñòð. 38)

* Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè êàðòû ïàìÿòè âñå äàííûå íà íå¸ áóäóò 
ïîòåðÿíû.

q.ìCë�! …� !=“C%ƒ…=‘2 *=!23 C=ì 2, C!, 
3“2=…%"*� �‘ " “ë%2. m� 3ä=‘2“  "/K!=2ü 
ä=……/� “ *=!2/ C=ì 2,

o!=",ëü…% ë, 3“2=…%"ë�…= *=!2= C=ì 2,?
Ïðîâåðüòå êàðòó ïàìÿòè (ñòð. 11)

b%ƒì%›…%, 3“2=…%"ë�……=  *=!2= C=ì 2, …� 
!=“C%ƒ…=‘2“  ,…“2!3ì�…2%ì.
SP-404 èñïîëüçóåò òîëüêî êàðòû ïàìÿòè CompactFlash îáú¸ìîì îò 32 

Má äî 1 Ãá. Äðóãèå òèïû íå ïîäõîäÿò äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ 

èíñòðóìåíòîâ (ñòð. 50)

n2-%!ì=2,!%"=…= ë, *=!2= C=ì 2,?
SP-404 ñ÷èòûâàåò òîëüêî êàðòû, êîòîðûå îòôîðìàòèðîâàíû 

ñïåöèàëüíî äëÿ ðàáîòû ñ íèì. Âûïîëíèòå ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû 

(ñòð. 38).

o!%Kë�ì/ “ C=ì 2üþ
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o!,ë%›�…, 
m� 3ä=‘2“  "%“C!%,ƒ"�“2, “.ìCë/ “ 
C%ì%?üþ "…�ø…�ã% MIDI-3“2!%L“2"=

b*ëþ÷�…% ë, "…�ø…�� MIDI-3“2!%L“2"%?

o!=",ëü…% ë, C%ä*ëþ÷�… MIDI-*=K�ëü?
Ïðîâåðüòå ñîåäèíåíèÿ.

m� C%"!�›ä‘… ë, MIDI-*=K�ëü?

o!=",ëü…% ë, …=“2!%�… MIDI-*=…=ë?
SP-404 è âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî äîëæíû èìåòü îäèí è òîò æå 

MIDI-êàíàë (ñòð. 41).

o�!�ä=‘2 ë, "…�ø…�� MIDI-3“2!%L“2"% MIDI-
“%%K?�…,  …%2?
ðîâåðüòå ïàðàìåòðû óñòðîéñòâà.

q�*"�…“%! C=22�!…%" …� 3ä=‘2“  
“,….!%…,ƒ,!%"=2ü “ 2�ìC%ì "…�ø…�ã% 
MIDI-3“2!%L“2"=

o!=",ëü…% ë, …=“2!%�… “�*"�…“%! C=22�!…%"?
Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè (ñòð. 41).

o�!�ä=‘2 ë, "…�ø…�� MIDI-3“2!%L“2"% 
“%%K?�…,  MIDI Clock?
Íà íåêîòîðûõ óñòðîéñòâàõ ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock ìîæíî 

îòêëþ÷èòü. Íåêîòîðûå èç íèõ, íàïðèìåð ñåêâåíñîðû, ïåðåäàþò 

ñîîáùåíèÿ MIDI Clock òîëüêî âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

C%ƒì%›…%, 2�ìC "…�ø…�ã% 3“2!%L“2"= 
"/.%ä,2 ƒ= !=ì*, ä,=C=ƒ%…=, ä%“23C…%ã% äë  
SP-404?
Òåìï SP-404 ìîæíî íàñòðîèòü òîëüêî â äèàïàçîíå 40-200. Åñëè òåìï 

âíåøíåãî óñòðîéñòâà âûõîäèò çà ýòè ðàìêè, ñèíõðîíèçàöèÿ ìîæåò 

áûòü âûïîëíåíà íåêîððåêòíî.

o!%Kë�ì/ “ MIDI ,ë, “,….!%…,ƒ=ö,�L

qC,“%* “%%K?�…,L
Ñîîáùåíèå Çíà÷åíèå
A.on (Bank A protect on) Áàíê A çàùèù¸í îò çàïèñè.

AiF (AIFF) Ýêñïîðò àóäèîôàéëà â ôîðìàòå AIFF.

bdL (Backup Delete) Óäàëåíèå ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ.

C-1, C-2, C-3 (CTRL 1–3) Ïðåäâàðèòåëüíàÿ íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà, êîòîðûé áóäåò âûáðàí.

CHG (Change) Ïåðåìåíà ìåñò äâóõ ñýìïëîâ èëè ïàòòåðíîâ.

dAL (Delete All) Áóäóò óäàëåíû âñå ñýìïëû èëè ïàòòåðíû â áàíêå.

dEL (Delete) Óäàëåíèå ñýìïëà èëè ïàòòåðíà.

Edt (Edit) Ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëà.

EJC (Eject) Êàðòà ïàìÿòè óäàëåíà. Îïåðàöèÿ íåâîçìîæíà.

* Íå óäàëÿéòå êàðòó ïàìÿòè, êîãäà èíñòðóìåíò âêëþ÷åí.

EMP (Empty) Ñýìïë, ïàòòåðí èëè ðåçåðâíàÿ êîïèÿ äàííûõ îòñóòñòâóåò (íå ìîæåò áûòü óäàëåíà).

Ðåçåðâíàÿ êîïèÿ äàííûõ îòñóòñòâóåò è íå ìîæåò áûòü çàãðóæåíà.

Íåò äîñòóïíûõ äëÿ èìïîðòà ôàéëîâ WAV èëè AIFF. 

Íåò äàííûõ äëÿ ýêñïîðòà â ôîðìàòàõ WAV èëè AIFF.

Err (Error) Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè îáíàðûæåíû ïîâðåæä¸ííûå äàííûå. Îíè áûëè âîñòàíîâëåíû èëè óäàëåíû.

ErS (Erase) Äàííûå èç ïàòòåðíà áóäóò óäàëåíû.

EXP (File Export) Ýêñïîðò ñýìïëà â ôîðìàòå WAV èëè AIFF.

FiL (File I/E) Èìïîðò èëè ýêñïîðò ôàéëîâ WAV èëè AIFF.

FMt (Format) Ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû ïàìÿòè.

FUL (Memory Full) Íåäîñòàòî÷íî ïàìÿòè äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

iMP (File Import) Èìïîðò ôàéëîâ WAV èëè AIFF.

ini (Initialize) Èíèöèàëèçàöèÿ âñåõ äàííûõ.

L.oF (Limit mode off) Ðåæèì Effect Limit îòêëþ÷åí.

L.on (Limit mode on) Ðåæèì Effect Limit âêëþ÷åí.

LEd (LED) Ñêîðîñòü ìåðöàíèÿ ïîäñâåòêè äèñïëåÿ.

LEV (Level) Íàñòðîéêà óðîâíÿ ãðîìêîñòè ðåñýìïëèðîâàíèÿ.

Lo (Battery Low) Áàòàðåè ñåëè. Äàëüíåéøàÿ ðàáîòà ñ èíñòðóìåíòîì íåâîçìîæíî. Çàìåíèòå áàòàðåè.

Lod (Backup Load) Çàãðóçêà ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ.

Mid (MIDI) Ñèíõðîíèçàöèÿ ïî ñîîáùåíèþ MIDI Clock.

P.oF (Protect off) Çàùèòà îò çàïèñè îòêëþ÷åíà.

P.on (All data protect on) Àêòèâèðîâàíà çàùèòà âñåõ áàíêîâ.

Prt (Protected) Íåëüçÿ âûïîëíèòü îïåðàöèþ, òàê êàê äàííûå çàùèùåíû îò çàïèñè.

Ptn (Pattern) Âîñïðîèçâåäåíèå èëè çàïèñü ïàòòåðíà.

rdy (Ready) Îæèäàíèå ñèãíàëà â ðåæèìå Auto Sampling.

rEC (Recording) Çàïèñü ñýìïëà è ðåñýïëèðîâàíèå. Çàïèñü ïàòòåðíà.

rEh (Rehearsal) Ðåæèì ðåïåòèöèè Rehearsal ïðè çàïèñè ïàòòåðíà.
49



o!,ë%›�…, 
Roland ïîäòâåðæäàåò ïîëíóþ ñîâìåñòèìîñòü è êîððåêòíóþ ðàáîòó ñ SP-404 ñëåäóþùèõ òèïîâ êàðò ïàìÿòè.

* Ïîääåðæèâàþòñÿ êàðòû ñëåäóþùèõ îáú¸ìîâ: 32 Ìá, 64 Ìá, 128 Ìá, 256 Ìá, 512 Ìá, 1 Ãá

Ìîäåëü: SP-404

Äàòà: èþëü 12, 2005

Âåðñèÿ: 1.02

1. Ïðèíèìàåìûå äàííûå

■Ñîîáùåíèÿ Channel Voice

* Ñîîòâåòñòâèå íîìåðîâ íîò è ïýäðâ îïèñàíî íà ñòð. 41.

●Note Off
Ñîñòîÿíèå 2-é áàéò 3-é áàéò

8nH kkH vvH

9nH kkH 00H

n = íîìåð êàíàëà MIDI: 0H - FH (ch.1 - ch.16)

kk = íîìåð íîòû: 2EH - 76H (46 - 118)

vv = velocity ñíÿòèÿ íîòû: 00H - 7FH (0 - 127)

●Note On
Ñîñòîÿíèå 2-é áàéò 3-é áàéò

9nH kkH vvH

n = íîìåð êàíàëà MIDI: 0H - FH (ch.1 - ch.16)

kk = íîìåð íîòû: 2EH - 76H (46 - 118)

vv = velocity âçÿòèÿ íîòû: 01H - 7FH (1 - 127)

■Ñîîáùåíèÿ Channel Mode

* Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèé ýòîãî òèïà âî âðåìÿ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè, äëÿ âñåõ

ñîîáùåíèé note on ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà ãåíåðèðóþòñÿ ñîîáùåíèÿ note off, êîòîðûå

çàïèñûâàþòñÿ

●All Sounds Off (Íîìåð êîíòðîëëåðà 120)
Ñîñòîÿíèÿ 2-é áàéò 3-é áàéò

BnH 78H 00H

n = íîìåð êàíàëà MIDI: 0H - FH (ch.1 - ch.16)

* Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ All Sound Off âñå íåîòû ãëóøàòñÿ íåçàâèñèìî îò êàíàëà.

■Ñîîáùåíèå System Common

●Song Position Pointer
Ñîñòîÿíèå 2-é áàéò 3-é áàéò

F2H mmH llH

(mm ll: 00 00H - 7F 7FH (0 - 16383))

* Ñîîáùåíèå ïðèíèìàåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð Sync Mode ðàâåí AUTO.

■Ñîîáùåíèå System Realtime

●Timing Clock
Ñîñòîÿíèå

F8H

* Ñîîáùåíèå ïðèíèìàåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð Sync Mode ðàâåí AUTO èëè TEMPO.

●Start
Ñîñòîÿíèå

FAH

* Ñîîáùåíèå ïðèíèìàåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð Sync Mode ðàâåí AUTO.

●Continue
Ñîñòîÿíèå

FBH

* Ñîîáùåíèå ïðèíèìàåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð Mode ðàâåí AUTO.

●Stop
Ñîñòîÿíèå

FCH

* Ñîîáùåíèå ïðèíèìàåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð Sync Mode ðàâåí AUTO.

●Active Sensing
Ñîñòîÿíèå

FEH

S.oF (Send/Return mode off) Ðåæèì Send/Return îòêëþ÷åí.

S.on (Send/Return mode on) Ðåæèì Send/Return âêëþ÷åí.

SAV (Backup Save) Ñîõðàíåíèå ðåçåðâíîé êîïèè äàííûõ.

trC (Truncate) Óäàëåíèå íåíóæíûõ ÷àñòåé ñýìïëà.

UnS (Unsupported format) Îïåðàöèÿ íå áóäåò âûïîëíåíà, ò. ê. äàííûå ôàéëû WAV èëè AIFF íå ïîääåðæèâàþòñÿ SP-404.

WAV Ýêñïîðò ôàéëà â ôîðìàòå WAV.

p�*%ì�…ä%"=……/� *=!2/ C=ì 2,

Ïðîèçâîäèòåëü Ìîäåëè
BUFFALO RCF-G (256 Ìá, 1 Ãá), RCF-X (32 Ìá, 64 Ìá, 128 Ìá, 512 Ìá)

HAGIWARA SYS-COM Zpro: HPC-CF128ZP (128 Ìá), HPC-CF512ZP (512 Ìá), HPC-CF1GZP (1 Ãá)

I O DATA CFS-32M (32 Ìá)

SanDisk ultra II: SDCFH-256-903 (256 Ìá), SDCFH-512-903 (512 Ìá), SDCFH-1024-903 (1 Ãá)

p�=ë,ƒ=ö,  MIDI

Ñîîáùåíèå Çíà÷åíèå
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MIDI Implementation Chart
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o!,ë%›�…, 
SP-404: q.ìCë�!

l=*“,ì=ëü…=  C%ë,-%…, 
12 ãîëîñîâ

b…32!�……   C=ì 2ü
×èñëî ñýìïëîâ: 24 (12 ñýìïëîâ x 2 áàíêà)

* Âêëþ÷àþò ñýìïëû çàâîäñêîé ïîñòàâêè

×èñëî ïàòòåðíîâ: 24 (12 ïàòòåðíîâ x 2 áàíêà)

* Âêëþ÷àþò ïàòòåðíû çàâîäñêîé ïîñòàâêè

j=!2= C=ì 2, (CompactFlash)
×èñëî ñýìïëîâ: 96 (12 ñýìïëîâ x 8 áàíêîâ)

×èñëî ïàòòåðíîâ: 96 (12 ïàòòåðíîâ x 8 áàíêîâ)

l=*“,ì=ëü…%�  "!�ì  “.ìCë,!%"=…,  
(C!,Kë,ƒ., " ì%…%)

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü (âêëþ÷àÿ ïðåäóñòàíîâëåííûå ñýìïëû)

Êàðòà ïàìÿòè

)=“2%2= “.ìCë,!%"=…, 
44.1 êÃö 

t%!ì=2 ä=……/.
Ñîáñòâåííûé ôîðìàò SP-404

(Âîçìîæåí èìïîðò è ýêñïîðò ôàéëîâ WAV/AIFF)

p�›,ì “.ìCë,!%"=…, 
STANDARD, LO-FI

q�*"�…“%! C=22�!…%"
Ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî íîò:

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü: îêîëî 8000 íîò

* Âêëþ÷àÿ ïàòòåðíû çàâîäñêîé ïîñòàâêè

Êàðòà ïàìÿòè: îêîëî 8000 íîò

Ðàçðåøåíèå: 96 äîëåé â ÷åòâåðòè

Äëèíà ïàòòåðíà: äî 99 òàêòîâ

Ìåòîä çàïèñè: çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè â ðåæèìå

Loop Recording (ñ ôóíêöèåé êâàíòèçàöèè)

}--�*2/
29 òèïà

nK!=K%2*= “,ã…=ë=
Àíàëîãîâî- öèôðîâîå ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèòà

Öèôðîâî-àíàëîãîâîå ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèòà

d,“Cë�L
7-ñåãìåíòîâ, 3 ñâåòîäèîäà

b“2!%�……/L ì,*!%-%…
1 õ ìîíî

p=ƒA�ì/
Ëèíåéíûå âõîäû LINE INPUT (L, R) (òèï RCA)

Ëèíåéíûå âûõîäû LINE OUTPUT Jacks (L, R) (òèï RCA)

Ðàçú¸ì äëÿ íàóøíèêîâ (PHONES) (Ñòåðåî, 1/4 äþéìà)

Ðàçú¸ì äëÿ ìèêðîôîíà MIC (1/4 äþéìà)

Ïîðò MIDI IN

Ðàçú¸ì äëÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà AC

Ñëîò äëÿ êàðòû ïàìÿòè (CompactFlash)

o,2=…,�
Ïîñòîÿííûé òîê 9 Â (îò øåñòè áàòàðååê ðàçìåðà AA èëè ñåòåâîãî 

àäàïòåðà)

q!%* !=K%2/ K=2=!�L C!, ,…2�…“,"…%ì 
,“C%ëüƒ%"=…,,

Ùåëî÷íûå áàòàðåéêè: 6 ÷àñîâ

* Òî÷íîå âðåìÿ çàâèñèò îò êîíêðåòíûõ óñëîâèé èñïîëüçîâàíèÿ 
èíñòðóìåíòà.

q,ë= 2%*=
300 ìÀ

c=K=!,2/
177.6 (Ø) x 256.7 (Ã) x 72.1 (Â) ìì

b�“
1.3 êã 

(áåç áàòàðååê

j%ìCë�*2 C%“2="*,
Ñåòåâîé àäàïòåð

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

* Â öåëÿõ óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ èíñòðóìåíòà åãî òåõíè÷åñêèå 
õàðàêòåðèñòèêè è/èëè âíåøíèé âèä ìîæåò áûòü èçìåí¸í áåç 
ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

Š�.…,÷�“*,� .=!=*2�!,“2,*,

Ñòàíäàðòíîå êà÷åñòâî LO-FI

Îêîëî 5 ìèíóò Îêîëî 11 ìèíóò

Îáú¸ì ïàìÿòè êàðòû Ñòàíäàðòíîå êà÷åñòâî LO-FI

32 Ìá Îêîëî 12 ìèí. Îêîëî24 ìèí.

64 Ìá Îêîëî24 ìèí. Îêîëî48 ìèí.

128 Ìá Îêîëî48 ìèí. Îêîëî96 ìèí.

256 Ìá Îêîëî96 ìèí. Îêîëî193 ìèí.

512 Ìá Îêîëî193 ìèí. Îêîëî386 ìèí.

1 Ãá Îêîëî386 ìèí. Îêîëî772 ìèí.
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