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       сдвоенный компакт-диск проигрыватель 

 

ВНИМАНИЕ: ДЛЯ УМЕНЬШЕНИЯ РИСКА ЭЛЕКТРИЧЕСКОГО УДАРА, 
НЕ СНИМАЙТЕ КРЫШКУ (СЗАДИ)! ВНУТРИ УСТРОЙСТВА НЕТ ДЕТАЛЕЙ, КОТОРЫЕ МОГЛИ БЫ БЫТЬ 
ЗАМЕНЕНЫ САМОСТОЯТЕЛЬНО. 

Этот символ предупреждает пользователя о наличии опасного напряжения в устройстве. 

Этот символ предупреждает пользователя о том, что в руководстве указана важная информация. 
Это устройство имеет серийный номер, расположенный на тыльной стороне панели. Пожалуйста запишите номер 
модели и серийный номер 
номер модели________________ 
серийный номер______________ 
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: ВО ИЗБЕЖАНИЕ ВОЗГОРАНИЯ ИЛИ ПОРАЖЕНИЯ ЭЛЕКТРИЧЕСКИМ ТОКОМ, НЕ 
ЭКСПЛУАТИРУЙТЕ УСТРОЙСТВО ПОД ДОЖДЕМ ИЛИ В УСЛОВИЯХ ПОВЫШЕННОЙ ВЛАЖНОСТИ. 
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Èíñòðóêöèÿ ïî áåçîïàñíîñòè

Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé â Åâðîïå

Âíèìàíèå:

Äàííîå óñòðîéñòâî ïðèíàäëåæèò ê ïðîäóêòàì

êëàññà À, ïîýòîìó ïðè èñïîëüçîâàíèè åãî â

äîìàøíèõ óñëîâèõ, îí ìîæåò ïðèâåñòè ê

ïîÿâëåíèþ ðàäèîïîìåõ, ïðîòèâ êîòîðûõ

íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü ñîîòâåòñòâóþùèå

ìåðû.

Âíèìàíèå:

1. Ïðî÷èòàéòå èíñòðóêöèè.

2. Ñîõðàíèòå èíñòðóêöèè.

3. Ó÷èòûâàéòå ïðåäóïðåæäåíèÿ.

4. Ñëåäóéòå èíñòðóêöèè.

5. Íå èñïîëüçóéòå ýòî óñòðîéñòâî âáëèçè âîäû.

6. Ïðè ÷èñòêå èñïîëüçóéòå òîëüêî ñóõóþ

òðÿïî÷êó.

7.  Íà êîðïóñå ðàñïîëîæåíû ñëîòû è îòâåðñòèÿ,

êîòîðûå íåëüçÿ áëîêèðîâàòü èëè çàêðûâàòü. Ñ

ýòîé öåëüþ óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî,

ðóêîâîäñòâóÿñü èíñòðóêöèÿìè ïðîèçâîäèòåëÿ.

8. Óñòðîéñòâî äîëæíî áûòü ðàñïîëîæåíî âäàëè

îò èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû,

îáîãðåâàòåëè, ïå÷è è äð. (âêëþ÷àÿ óñèëèòåëè).

9. Äàííîå óñòðîéñòâî ìîæåò áûòü îáîðóäîâàíî

ïîëÿðèçàöèîííîé âèëêîé (âèëêà, ó êîòîðîé

îäèí êîíòàêò øèðå ÷åì äðóãîé). Ñ öåëüþ

îáåñïå÷åíèÿ áåçîïàñíîñòè, ýòà âèëêà

îáåñïå÷èâàåò ïîäêëþ÷åíèå ê èñòî÷íèêó

ïèòàíèÿ òîëüêî îäíèì ñïîñîáîì. Åñëè Âû íå

ìîæåòå óñòàíîâèòü ýòó âèëêó ïîëíîñòüþ â

ðîçåòêó, ïîïðîáóéòå åå ïåðåâåðíóòü. Åñëè Âû

ïî-ïðåæíåìó íå ìîæåòå åå óñòàíîâèòü,

îáðàòèòåñü ê ýëåêòðèêó ñ ïðîñüáîé î çàìåíå

ðîçåòêè â ïîìåùåíèè.

10. Êàáåëü îò èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ äîëæåí áûòü

ïðîëîæåí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû íà íåãî íåëüçÿ

áûëî ñëó÷àéíî íàñòóïèòü èëè âûäåðíóòü èç

ðàçúåìà. Îñîáîå âíèìàíèå óäåëÿéòå ìåñòàì

âûõîäà êàáåëåé èç óñòðîéñòâà.

11. Âî èçáåæàíèå âîçìîæíûõ ïîâðåæäåíèé íå

èñïîëüçóéòå äîïîëíèòåëüíûå óñòðîéñòâà, íå

ðåêîìåíäóåìûå ïðîèçâîäèòåëåì.

12. Äàííîå èçäåëèå äîëæíî èñïîëüçîâàòüñÿ

òîëüêî ñ ïîäñòàâêàìè, ðåêîìåíäîâàííûìè

ïðîèçâîäèòåëåì èëè ïðîäàþùèìèñÿ âìåñòå ñ

óñòðîéñòâîì. Óñòðîéñòâî âìåñòå ñ ïîäñòàâêîé

íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü ñ áîëüøèìè

ïðåäîñòîðîæíîñòÿìè, ÷òîáû çáåæàòü

ïåðåâîðà÷èâàíèÿ óñòðîéñòâà ñ ïîäñòàâêîé.

13. Äëÿ  äîïîëíèòåëüíîé çàùèòû óñòðîéñòâà

âî âðåìÿ ãðîçû, èëè â òîì ñëó÷àå, êîãäà Âû

îñòàâëÿåòå åãî íà äëèòåëüíûé ïåðèîä,

îòêëþ÷èòå êàáåëü ïèòàíèÿ îò ðîçåòêè.

 14.Îáðàòèòåñü â ñåðâèñíûé öåíòð â

ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

à) Ïðè ïîâðåæäåíèè êàáåëÿ ïèòàíèÿ.

á) Ïðè ïîïàäàíèè âíóòðü óñòðîéñòâà æèäêîñòè

èëè ïðåäìåòîâ.

â) Ïðè íåïðàâèëüíîé  ðàáîòå óñòðîéñòâà.

ã) Åñëè óñòðîéñòâî áûëî óðîíåíî èëè

ïîâðåæäåíî êàêèì-ëèáî äðóãèì ñïîñîáîì.

• Íèêîãäà íå ïîäâåðãàéòå óñòðîéñòâî

âîçäåéñòâèþ âîäû èëè âëàãè.

• Íèêîãäà íå ñòàâüòå íà óñòðîéñòâî ïðåäìåòû,

íàïîëíåííûå æèäêîñòüþ, íàïðèìåð âàçû

• Ýòî óñòðîéñòâî òàêæå íå äîëæíî áûòü

ðàçìåùåíî âî âñòðîåííûõ ïîëîñòÿõ, òàêèõ êàê

êíèæíàÿ ïîëêà, åñëè íå áóäåò îáåñïå÷åíà

ñîîòâåòñòâóùàÿ âåíòèëÿöèÿ.

• Àïïàðàò ïîääåðæèâàåò íåçíà÷èåëüíîå

ïèòàíèå îò ýëåêòðè÷åñêîé ðîçåòêè, äàæå êîãäà

èíäèêàòîð ïèòàíèÿ POWER íàõîäèòñÿ â

âûêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.

Äàííîå óñòðîéñòâî áûëî ðàçðàáîòàíî è

ïðîèçâåäåíî â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðàâèëàìè FDA ,

íà îñíîâàíèè àêòà îò 1968 ãîäà î ðàäèàöèîííîì

êîíòðîëå çà çäîðîâüåì è áåçîïàñíîñòè è

êëàññèôèöèðóåòñÿ êàê ëàçåðíûé ïðîäóêò êëàññà

1. Âî âðåìÿ ðàáîòû íåò íåâèäèìîãî îïàñíîãî

ëàçåðíîãî èçëó÷åíèÿ, òàê êàê îíî èçëó÷àåòñÿ

âíóòðè ïðîäóêòà â ïîëíîñòüþ çàùèùåííîì

êîðïóñå.
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1. Ïåðåä íà÷àëîì ðàáîòû

1.1 Îêðóæàþùàÿ ñðåäà.

TASCAM CD-X1500 ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí

â áîëüøèíñòâå ðåãèîíîâ, íî äëÿ ñîõðàíåíèÿ

íîðìàëüíîãî âíåøíåãî âèäà

è ðàáîòîñïîñîáíîñòè â òå÷åíèå äëèòåëüíîîãî

âðåìåíè ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå óñëîâèÿ:

Íîìèíàëüíàÿ òåìïåðàòóðà äîëæíà áûòü ìåæäó

5°Ñ è 35°Ñ.

Îòíîñèòåëüíàÿ âëàæíîñòü äîëæíà áûòü îò 30

äî 90 ïðîöåíòîâ.

Äëÿ ïðàâèëüíî ðàáîòû ïðîâåðüòå, ÷òîáû

äâèãàòåëü óñòðîéñòâà áûë âûðîâíåí.

Óñòðîéñòâî äîëæíî áûòü óñòàíîâëåíî ñ

èñïîëüçîâàíèåì êðåïåæíîãî ðýêà. Òèïè÷íàÿ

êîíôèãóðàöèÿ ïîêàçàíà íèæå, íî òàêæå

âîçìîæíû è äðóãèå êîíôèãóðàöèè.

Ïðèìå÷àíèå:

� Åñëè ïîääîí äèñêà îòêëîíÿåòñÿ áîëåå ÷åì

íà 5 ãðàäóñîâ îò ãîðèçîíòàëè, ýòî ìîæåò

ïðèâåñòè ê çàòðóäíåíèÿì ñ îòêðûâàíèåì è

çàêðûâàíèåì.

� Ýòî óñòðîéñòâî òàêæå íå äîëæíî áûòü

ðàçìåùåíî âî âñòðîåííûõ ïîëîñòÿõ, òàêèõ êàê

êíèæíàÿ ïîëêà, èëè ïîäîáíûõ åé ìåñòàõ.

1.2. Ïðåäîñòåðåæåíèÿ ïî êîíäåíñàöèè

Åñëè ïðîèãðûâàòåëü (èëè êîìïàêò äèñê) áûëè

ïåðåíåñåíû èç õîëîäíîãî ïîìåùåíèÿ â òåïëîå,

èëè èñïîëüçîâàëèñü ïîñëå ðåçêîãî èçìåíåíèÿ

òåìïåðàòóðû, â ýòîì ñëó÷àå ìîæåò âîçíèêíóò

îïàñíîñòü êîíäåíñàöèè: ïàð  â âîçäóõå ìîæåò

ñêîíäåíñèðîâàòüñÿ íà âíóòðåííåì ìåõàíèçìå,

÷òî ïðèâåäåò ê íåïðàâèëüíîé ðàáîòå. Äëÿ

ïðåäóïðåæäåíèÿ ýòîãî, ïðè âîçíèêíîâåíèè

îïàñíîñòè êîíäåíñàöèè, îñòàâüòå

ïðîèãðûâàòåëü íà îäèí èëè äâà ÷àñà ñ

âêëþ÷åííûì ïèòàíèåì, ïîñëå ýòîãî âûêëþ÷èòå è

âíîâü âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

1.3. Îáðàùåíèå ñ äèñêàìè

Óñòðîéñòâî ðàçðàáîòàíî ñïåöèàëüíî äëÿ

ðàáîòû ñ äèñêàìè ñ ìàðêèðîâêîé .
Íèêàêèå äðóãèå äèñêè íå ìîãóò áûòü

âîñïðîèçâåäåíû.

Ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå ïðàâèëà:

• Âñåãäà óñòàíàâëèâàéòå äèñêè â ïîääîíû

ýòèêåòêîé ââåðõ (êîìïàêò äèñêè   ìîãóò áûòü

âîñïðîèçâåäåíû òîëüêî ñ îäíîé ñòîðîíû).

• Äëÿ èçâëå÷åíèÿ äèñêà èç áîêñà, íàæìèòå íà

öåíòðàëüíóþ ÷àñòü è ïîäíèìèòå äèñê,

àêêóðàòíî óäåðæèâàÿ åãî çà êðàÿ.

• Îòïå÷àòêè ïàëüöåâ ñ çàïèñàííîé ïîâåðõíîñòè

äèñêà íåîáõîäèìî ñðàçó óäàëèòü ìÿãêîé

òðÿïî÷êîé. Â îòëè÷èå îò îáû÷íûõ íîñèòåëåé,

ó êîìïàêò äèñêîâ íåò äîðîæåê, â êîòîðûå

ìîæåò ñîáèðàòüñÿ ãðÿçü è ïîýòîìó ïðîòèðàíèå

òðÿïî÷êîé ïîçâîëÿåò óäàëèòü âñþ ãðÿçü.

• Ïðîòèðàéòå äèñê îò âíóòðåííåé ïîâåðõíîñòè

ê âíåøíåé.

• Íåáîëüøèå îñòàòêè ïûëè  ïðàêòè÷åñêè íå

îêàæóò âëèÿíèå íà êà÷åñòâî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Íèêîãäà íå èñïîëüçóéòå äëÿ ÷èñòêè äèñêà

õèìè÷åñêèå âåùåñòâà òàêèå êàê àíòèñòàòèêè,

áåíçèí èëè ðàñòâîðèòåëè. Ýòè âåùåñòâà ìîãóò

ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ ïëàñòèêîâîé

ïîâåðõíîñòè äèñêà.

• Ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ äèñê íåîáõîäèìî

ïîìåñòèòü â åãî êîðîáî÷êó. Ýòî ïîçâîëèò

èçáåæàòü ïîÿâëåíèÿ öàðàïèí íà íåì.

• Íå äåðæèòå äèñêè íà ïðÿìîì ñîëíå÷íîì ñâåòó

èëè ïðè âûñîêîé âëàæíîñòè èëè òåìïåðàòóðå â

òå÷åíèå äëèòåëüíîãî ïåðèîäà.

• Èñïîëüçóéòå äèñêè òîëüêî ïðàâèëüíîé

ôîðìû. Èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ äèñêîâ

íåïðàâèëüíîé ôîðìû, òàêèõ êàê ïîêàçàíû

íèæå:

• Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íåñóùåé ëàçåðíîé

ïîâåðõíîñòè, íå òðîãàéòå åå ðóêàìè. Ïî ýòèì

æå ïðè÷èíàì íå îñòàâëÿéòå äèñêîâûé ïîääîí â

îòêðûòîì ñîñòîÿíèè.
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1. Ïåðåêëþ÷àòåëü POWER

Ïåðåêëþ÷àòåëü è èíäèêàòîð ïèòàíèÿ.

Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ïèòàíèå. Ïðè ïîäà÷å

ïèòàíèÿ íà óñòðîéñòâî, íà ÆÊ äèñïëåå ãîðèò

èíäèêàòîð. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ òàéìåðà

çàïóñêà, ïðè ïîäà÷å ïèòàíèÿ äèñê íà÷èíàåò

âîñïðîèçâåäåíèå.

2. Äèñêîâûå ïîääîíû.

Óñòàíîâèòå â ýòè ïîääîíû êîìïàêò äèñêè,

ýòèêåòêîé ââåðõ.

3. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû ïîääîíîâ.

 Ãîðÿò ïðè ïîäà÷å ïèòàíèÿ.

4. êíîïêè OPEN (1 è 2)

Îòêðûâàþò è çàêðûâàþò ñîîòâåòñòâóþùèå

ïîääîíû ñ äèñêàìè.

Ïðèìå÷àíèå:

• Ýòèìè êíîïêàìè íåëüçÿ ïîëüçîâàòüñÿ ïðè

âûêëþ÷åííîì ïðÿìîì ðåæèìå(ïðåñåòíîå

ìåíþ) è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äèñêà.

2. Ôóíêöèè è ðåãóëèðîâêè

2-1. îñíîâíîå óñòðîéñòâî

        (ïåðåäíÿÿ ïàíåëü)

5. Äæåêè OUTPUT (RCA)

Ðàçúåìû RCA, îáåñïå÷èâàþùèå ëèíåéíûé

óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà, îäèí ñåò êàæäûé

äëÿ 1 è 2 äèñêîâ.

6.Öèôðâîé âûõîä DIGITAL OUTPUT

(êîàêñèêàëüíûé S/PDIF)

Êîàêñèêàëüíîå ñîåäèíåíèå îáåñïå÷èâàåò

âûõîäíîé öèôðîâîé ñèãíàë. Ýòè ðàçú¸ìû ìîãóò

äàâàòü íà âûõîäå öèôðîâîé ñèãíàë ñ ÷àñòîòîé

äèñêðåòèçàöèè 44,1êÃö ïîñòîÿííî, äàæå â òîì

ñëó÷àå, êîãäà ôóíêöèÿ «ïèò÷-êîíòðîëü»

(ðåãóëèðîâê

7. Äæåêè FADER START

×åðåç ýòè äæåêè óñòðîéñòâî CD-X1500 ìîæåò

óïðàâëÿòüñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì âíåøíèõ êîìàíä

çàïóñêà ôåéäåðà. Ïîäñîåäèíèòå ìèêøåð,

êîòîðûé ïîääåðæèâàåò ôóíêöèþ çàïóñêà

ôåéäåðà, ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî

ïðîâîäà, òàêæå êàê è àóäèî ñèãíàë.

2-2. Îñíîâíîå óñòðîéñòâî (Çàäíÿÿ ïàíåëü)

(TIP: Start, GND: back cue)

8. Äîïîëíèòåëüíîå îáîðóäîâàíèå

ACCESSORY (MINI DIN 6P)

Mini-DIN — ñòàíäàðò ðàçú¸ìà 6P = 6 pin = 6-

êîíòàêòíûé. Ïîäêëþ÷èòå äîïîëíèòåëüíûé

ñêðåò÷-êîíòðîëëåð ê TT-M1.

9. Ðàçúåìû REMOTE (MINI DIN 8P).

Èñïîëüçóéòå ýòè ðàçúåìû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ

óñòðîéñòâ äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ.

Ïðåäóïðåæäåíèå:

• Íå èñïîëüçóéòå èíîé ïðîâîä, êðîìå

ïðèëîæåííîãî ê óñòðîéñòâó TASCAM CD-

X1500

•  Ñîåäåäèíÿéòå ïðîâîä òîëüêî òàêèì

ñïîñîáîì, êîòîðûé óêàçàí íà ðèñóíêå íà çàäíåé

ïàíåëè óñòðîéñòâà TASCAM CD-X1500. Åñëè

ïîäêëþ÷èòü ïðîâîä èíûì ñïîñîáîì, âû ìîæåòå

ïîâðåäèòü óñòðîéñòâî.
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10. êíîïêà OPEN

Îòêðûâàåò è çàêðûâàåò äèñêîâûå ïîääîíû

Ïðèìå÷àíèå:

Ýòè êíîïêè íå ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû ïðè

âûêëþ÷åííîì Ïðÿìîì ðåæèìå è ïðè

âîñïðîèçâåäåíèè äèñêà.

11. Êíîïêà Search

Âêëþ÷åíèå èëè âûêëþ÷åíèå ôóíêöèè  ïîèñêà.

Jog-êîëåñî ðàáîòàåò êàê ðó÷êà ïîèñêà. Åñëè â

òå÷åíèå 5 ñåêóíä íå âûïîëíÿåòñÿ ïîèñê, òî

óñòðîéñòâî àâòîìàòè÷åñêè âûõîäèò èç ðåæèìà

ïîèñêà.

12. Ðåæèì âîñïðèçâåäåíèÿ P.MODE /

 êíîïêà óñòàíîâêè ïðîãðàììûPGM

Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó äëÿ âûáîðà

ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ:

íåïðåðûâíîå âîñïðîèçâåäåíèå (âñå òðåêè),

åäèíè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå (1 òðåê) èëè

çàïðîãðàìèðîâàííîå  âîñïðîèçâåäåíèå.

Íåïðåðûâíîå âîñïðîèçâåäåíèå: íà ÆÊ äèñïëåå

èíäèêàòîð íå îòîáðàæàåòñÿ

Åäèíè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå: íà äèñïëåå ãîðèò

èíäèêàòîð SINGLE

Çàïðîãðàìèðîâàííûé ïîðÿäîê

âîñïðîèçâåäåíèÿ: íà ÆÊ äèñïëåå ãîðèò

èíäèêàòîð PROGRAM

Íàæàòèå è óäåðæèâàíèå êíîïîê TIME/ENTER/

SHIFT îäíîâðåìåííî êíîïêîé P.MODE,

çàïóñêàåòñÿ ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ.

13. Êíîïêà TIME/ENTER/SHIFT

Çàãîðàåòñÿ íà äèñïëåå ïðè âûáîðå âðåìåííîãî

ðåæèìà:

ELAPSED (ïðîøåäøåå âðåìÿ), REMAIN

(îñòàâøååñÿ âðåìÿ)

TOTAL REMAIN (îáùåå ÷èñëî òðåêîâ íà äèñêå)

 ELAPSED - Íà öèôðîâîì èíäèêàòîðå ÆÊ

äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ïðîøåäøåå âðåìÿ, ïðè

ýòîì äðóãèå èíäèêàòîðû íå ñâåòÿòñÿ

REMAIN: REMAIN - Ïðè âûáîðå ðåæèìà

èíäèêàöèè îñòàøåãîñÿ âðåìåíè, íà ÆÊ äèñïëåå

ïîÿâëÿåòñÿ èíäèêàòîð Remain.

TOTAL REMAIN - Èíäèêàòîð íîìåðà òðåêîâ

íà ÆÊ äèñïëåå ïîêàçûâàåò (îáùåå) ÷èñëî

òðåêîâ íà âñòàâëåííîì äèñêå, îäíàêî â òå÷åíèè

ïåðâûõ è ïîñëåäíèõ 5 ñåêóíä âîñïðîèçâåäåíèÿ

òðåêà íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð

âîñïðîèçâîäèìîãî òðåêà.

Òàêæå ýòà êíîïêà âûïîëíÿåò ôóíêöèþ

ìîäèôèêàòîðà.

Óäåðæàíèåì êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì

íàæàòèåì  îäíîé èç íèæåïåðå÷èñëåííûõ

êíîïîê, ìîæíî çàïóñòèòü ñëåäóþùèå ôóíêöèè:
SHIFT + P.MODE: äîáàâëåíèå ïðîãðàììû

SHIFT + FLASH: âûçîâ çàïîìíåííîé ïðîãðàììû

âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ

SHIFT + SET: çàïîìèíàíèå ïðîãðàììû âîñïðîèçâåäåíèÿ

òðåêîâ

SHIFT + TEMPO: âûáîð áàíêà ïàìÿòè

SHIFT + BEND -: âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àâòîêüþèíãà

SHIFT + BEND +: âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå

àâòîãîòîâíîñòè

SHIFT + TAP: âûáîð ïàðàìåòðîâ ðåæèìà ðàáîòû äèñïëåÿ

SHIFT + Jog Wheel: ïðåñåò

SHIFT + óñòàíîâêà êîíå÷íîé òî÷êè öèêëà

SHIFT + CUE: âûáîð òî÷êè ìåòêè

2-3. Óñòðîéñòâî äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ (ïåðåäíÿÿ ïàíåëü)
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14. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé LCD

Ïîçâîëÿåò âèäåòü çàïóñêàåìûå íà óñòðîéñòâå

CD-X1500 ôóíêöèè

15. ÒÀÐ / Êíîïêà DISPLAY

Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå òåìïà â ÂÌÐ îò-

ñòóêèâàíèåì ïî êíîïêå ÒÀÐ.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ÒÀÐ, ðåæèì ñ÷åò÷èêà

ÂÐÌ ìåíÿåòñÿ íà ðåæèì ÒÀÐ.

Íàæàòèå è óäåðæàíèå ýòîé êíîïêè

îäíîâðåìåííî ñ êíîïêîé SHIFT ïîçâîëÿåò

âûáðàòü  ïàðàìåòðû ðåæèìà ðàáîòû äèñïëåÿ.

16. Jog-êîëåñî Jog wheel

Jog êîëåñî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

ìíîãîôóíêöèîíàëüíîé ðàáîòû:

-Ïîèñê

-Ïèò÷-áåíä

 -Ñêðýò÷

-Áðåéê

-Îðèãèíàëüíàÿ òîíàëüíîñòü

-Ïðåñåòíîå ìåíþ

-×àñòîòíûé ôèëüòð

-Äîáàâëåíèå ïðîãðàììû

-Âûáîð íîìåðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè

17. Êíîïêà SCRATCH

Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå ðåæèìà

âîñïðîèçâåäåíèÿ Scratch. Ïðè àêòèâàöèè ýòîãî

ðåæèìà, êíîïêà ïîäñâå÷èâàåòñÿ . Êîãäà

èíäèêàòîð ãîðèò, òî ìîæíî âûïîëíÿòü

ñêðýò÷èðîâàíèå ñ ïîìîùüþ Jog êîëåñà.(ñòð. 15)

18. Êíîïêà FILTER

Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå ýôôåêòà ÷àñòîòíîãî

ôèëüòðà. Ïðè àêòèâàöèè ýòîãî ðåæèìà, êíîïêà

ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Óðîâåíü îáðåçàíèÿ Â× è

ñêîðîñòü âîññòàíîâëåíèÿ çâóêà çàäàþòñÿ

ôèëüòðîì è ðåãóëèðóþòñÿ ïðè ïîìîùè Jog

êîëåñà.

19. Êíîïêè FLASH / RECALL / DEL

Çàïóñêàåò èëè îñòàíàâëèâàåò ôóíêöèþ

ìãíîâåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñ. 12);

Îñóùåñòâëÿåò âûçîâ çàïîìíåííîé ïðîãðàììû

âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ (ñ. 16);

Óäàëÿåò âûáðàííûå ïåñíè èç ïðîãðàììíîãî

ñïèñêà (ñ. 19);

20. Êíîïêè SET / MEMO / INS

Ðàññòàâëÿåò ìåòêè ñ ïîìîùüþ êíîïêè CUE 1-

3. (ñ.12);

Çàïîìèíàåò òåêóùèå óñòàíîâêè  (ñ.16);

Äîáàâëÿåò âûáðàííûå ïåñíè â ïðîãðàììíûé

ñïèñîê  (ñ. 18);

21. Êíîïêè Cue 1-3

Âçàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè, ýòè êíîïêè

íàõîäÿò çàäàííûå ìåòêè, íà÷èíàþò ìãíîâåííîå

âîñïðîèçâåäåíèå ñ çàäàííûõ ìåòîê (ïî

óìîë÷àíèþ), èëè íà÷èíàþò ñýìïëèðîâàíèå, ñ

çàäàííûõ ìåòîê  (ñ. 12)

22. Êíîïêà Cue

Âîçâðàùàåò ïðîèãðûâàòåëü â òî÷êó ìåòêè Cue

ïîñëå ÷åãî âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì Pause.

Êíîïêó Cue ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñýìïë

âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà èç òî÷êè Cue. (ñ. 12)

Âûáèðàåò ðàáî÷èé ðåæèì äëÿ òî÷êè Cue (ñ. 12)

23. Êíîïêè PLAY / PAUSE

Âêëþ÷àåò ëèáî ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ, ëèáî

ðåæèì ïàóçû.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêà

ïîäñâå÷èâàåòñÿ ïîñòîÿííî, è â ðåæèìå ïàóçû

ìèãàåò.

24. Êíîïêè Track SKIP.

Èñïîëüçóéòå ýòè êíîïêè äëÿ ïîèñêà òðåêà.

25. Öèêë LOOP; Êíîïêè À è Â

Óñòàíàâëèâàþò è óäàëÿþò êíîïêè íà÷àëà è

îêîí÷àíèÿ öèêëà; âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò

âîñïðîèçâåäåíèå öèêëà. (ñ. 14)

26. Êíîïêè BEND +/ A.RDY, – /A.CUE

Èñïîëüçóéòå ýòè êíîïêè  äëÿ  èçìåíåíèÿ

âûñîòû òîíà  (Pitch Bending); (ñ. 14)

äëÿ âêëþ÷åíèÿ è âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè AUTO

CUE (ñ. 17);

äëÿ âêëþ÷åíèÿ è âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè AUTO

READY (ñ. 17).

27. Êíîïêè ÒEMPO / BANK

Çàäàþò äèàïàçîí òåìïà êàê +/-8, 16, 32, 100 òàê

è 0%.

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ïÿòè

áàíêîâ ïàìÿòè îò A äî E. (ñ. 16).

28. Êíîïêè KEY ORIG / KEY

Âêëþ÷àþò è âûêëþ÷àþò ôóíêöèþ

îðèãèíàëüíîé òîíàëüíîñòè( ñ. 14)

Óñòàíàâëèâàþò ðåãóëèðîâêó òîíàëüíîñòè (

ñ.15)

29. Êíîïêè BRAKE / RELAY

Âêëþ÷àþò è îòêëþ÷àþò ôóíêöèþ áðåéêà

(îñòàíîâêè), óñòàíàâëèâàþò brake time,

èñïîëüçóÿ Jog-êîëåñî(ñ.15);

Âêëþ÷àþò è âûêëþ÷àþò ôóíêöèþ Relay Play

(ñ.17).

30. TEMPO slider

Èçìåíÿåò òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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31. Ðàçúåìû REMOTE Ïîäêëþ÷èòå èõ ê

ðàçúåìàì REMOTE íà îñíîâíîì óñòðîéñòâå.

Ïðåäóïðåæäåíèå:

Íå èñïîëüçóéòå íèêàêîé äðóãîé êàáåëü,êðîìå

ïðèëîæåííîãî

ê óñòðîéñòâó CD-X1500.

Ïîäñîåäèíèòå êàáåëü ê çàäíåé ïàíåëè

óñòðîéñòâà òàê êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Ïîäñîåäèíåíèå ëþáûì äðóãèì ïóòåì ìîæåò

ïîâðåäèòü óñòðîéñòâî.

2-4. Ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ (çàäíÿÿ ïàíåëü)

32. Èíäèêàòîð Ì

Ïðè óñòàíîâêå äèñêà, íà êîòîðîì òðåê èìååò

ñîõðàíåííóþ ÿ÷åéêó ïàìÿòè â òåêóùåì áàíêå,

íà äèñïëåå çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð.

33. Èíäèêàòîð TRACK

Ïîêàçûâàåò òåêóùèé òðåê.

34. Èíäèêàòîð REMAIN

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âûáîðå ðåæèìà èíäèêàöèè

îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè.

35. Èíäèêàòîð SINGLE

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âûáîðå ðåæèìà

âîñïðîèçâåäåíèÿ îäíîãî òðåêà.

36. Èíäèêàòîð PROGRAMM

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âûáîðå ïðîãðàììíîãî

âîñïðîèçâåäåíèÿ.

37. Èíäèêàöèÿ âðåìåíè

Ýòà ÷àñòü äèñïëåÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîêàçà

âåëè÷èí âðåìåíè èëè ñîîáùåíèé.

38. Èíäèêàòîð FLASH

Èíäèêàòîð ãîðèò, åñëè àêòèâèðîâàíà ôóíêöèÿ

ìãíîâåííîãî ñòàðòà. Ìãíîâåííîå

2-5. Óñòðîéñòâî óäàëåííîãî óïðàâëåíèÿ (LCD)

âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèçâîäèòñÿ ïî óìîë÷àíèþ

èëè ïîñëåäíÿÿ óñòàíîâêà óäåðæèâàåòñÿ. Åñëè

óñòàíîâêè âûêëþ÷åíû, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå,

òîãäà ïðè âêëþ÷åíèè îáðàòíî, ôóíêöèÿ

ìãíîâåííîãî ñòàðòà áóäåò îòêëþ÷åíà.

39. Èíäèêàòîð áàíêà ïàìÿòè

Ãîðèò èíäèêàòîð òåêóùåãî áàíêà ïàìÿòè.

40. Èíäèêàòîð AUTO CUE

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ðåæèìà AUTO

CUE.

41. Èíäèêàòîð AUTO READY

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ðåæèìà

àâòîãîòîâíîñòè

42. Èíäèêàòîð RELAY

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ðåæèìà

àâòîðåâåðñà.

43. Èíäèêàòîð LOOP

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè çàäàííîì öèêëå.

44. Èíäèêàòîð SINGLE

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âûáîðå öèêëè÷íîãî ðåæèìà

âîñïðîèçâåäåíèÿ îäèíî÷íîãî öèêëà.



8

45. Èíäèêàòîð ALL

Âûñâå÷èâàåòñÿ ïðè âûáîðå öèêëè÷íîãî ðåæèìà

âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ öèêëîâ.

46. Àäðåñíàÿ ïîëîñêà âðåìåíè

Ýòà ÷àñòü äèñïëåÿ äàåò ïîëîñêîâóþ èíäèêàöèþ

ïîçèöèè òåêóùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî òðåêà.

47. Èíäèêàòîð PAR

Åñëè ôóíêöèÿ ôèëüòðà àêòèâèðîâàíà,

âûñâå÷èâàåòñÿ èíäèêàòîð, ïîêàçûâàþùèé

ïàðàìåòðû ôèëüòðà.

48. Èíäèêàòîð ÒÅÌÐÎ

Âûñâå÷èâàåò òåêóùèå óñòàíîâêè òåìïà

(ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ).

49. Èíäèêàòîð KEY

Âûñâå÷èâàåò òåêóùèå óñòàíîâêè òîíàëüíîñòè.

Âûñâå÷èâàåòñÿ , êîãäà çíà÷åíèå òîíàëüíîñòè íå

ðàâíî 0%.

50. Äèñïëåé

Îòðàæàåò ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû òðåêîâ.

51. Èíäèêàòîð TAP

Âûñâå÷èâàåòñÿ, êîãäà äèñïëåé ïîêàçûâàåò

çíà÷åíèå âðó÷íóþ îïðåäåë¸ííîãî ðèòìà.

52. Èíäèêàòîð KEY ORIGINAL

Çàãîðàåòñÿ, ïðè àêòèâàöèè ôóíêöèè

ðåãóëèðîâêè òîíàëüíîñòè.

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ

3-1. Êüþèíã

Óñòðîéñòâî CD-X1500 ìîæåò çàïîìíèòü

ñòàðòîâóþ òî÷êó êàê òî÷êó ìåòêè. Åñëè òî÷êà

ìåòêè áûëà ñîõðàíåíà, òî íàæìèòå íà êíîïêó

CUE äëÿ íàõîæäåíèÿ òî÷êè ìåòêè

Ââîä â ïàìÿòü òî÷êè ìåòêè CUE

Åñòü äâà ñïîñîáà óñòàíîâèòü òî÷êó ìåòêè.

Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SHIFT, çàòåì,

íàæàâ êíîïêó CUE, âûáåðèòå ðåæèì òî÷êè

ìåòêè

PLY: ïîñëåäíÿÿ òî÷êà âîñïðîèçâåäåíèÿ

óñòàíàâëèâàåòñÿ êàê òî÷êà ìåòêè.

CUE: íàæàòèå êíîïêè CUE, êîãäà óñòðîéñòâî

íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû, óñòàíàâëèâàåò

òåêóùóþ ïîçèöèþ â êà÷åñòâå òî÷êè ìåòêè.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè Cue äëÿ ñýìïë

âîñïðîèçâåäåíèÿ

Êîãäà óñòðîéñòâî íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû â

òî÷êå Cue, ïîêà êíîïêà Cue óäåðæèâàåòñÿ, òðåêè

èãðàþò. Åñëè ïîëüçîâàòåëü îòïóñêàåò êíîïêó

Cue, òî ïðîèãðûâàòåëü ìãíîâåííî âîçâðàùàåòñÿ

â ðåæèì ïàóçû. Äëÿ âîçâðàòà ê îáû÷íîìó

âîñïðîèçâåäåíèþ èç ñýìïë âîñïðîèçâåäåíèÿ

òðåêà íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó Play (òàêèì

îáðàçîì, ôóíêöèÿ ñýìïë âîñïðîèçâåäåíèå

îòìåíÿåòñÿ).

3-2. CUE 1-3

Âû ìîæåòå çàäàòü ëþáûå òðè ìåòêè íà

óñòðîéñòâå CD-X1500 ñ ïîìîùüþ êîíïîê Cue

1-3.

Ââîä â ïàìÿòü êíîïîê Cue 1-3

1. Âûáåðèòå æåëàåìóþ òî÷êó.

2. Íàæìèòå êíîïêó SET. Íà äèñïëåå

îòîáðàçèòñÿ çíà÷îê .

3. Íàæìèòå æåëàåìóþ êíîïêó Cue.

Åñëè òî÷êà ìåòêè ñîõðàíåíà, êíîïêà Cue

ñâåòèòñÿ. Òî÷êó Cue íåëüçÿ ñòåðåòü, îíà

õðàíèòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîèãðûâàòåëÿ

äî íàëîæåíèÿ íà íåå íîâîé.

Ïðèìå÷àíèå:

• Êîãäà óñòðîéñòâî íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû

è ãîðèò èíäèêàòîð , íàæàòèå êíîïêè

SET ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè Cue 1-3

àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå.

• Êîãäà óñòðîéñòâî íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû

è èíäèêàòîð  íå ãîðèò, íàæàòèå

êíîïêè SET ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè

Cue 1-3 çàñòàâëÿåò ìèãàòü íàæàòóþ êíîïêó Cue

1-3 òðè ðàçà, ïîñëå ÷åãî îíà çàãîðàåòñÿ.

• Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä ïîñëå óñòàíîâêè òî÷êè
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ìåòêè âû íå ìîæåòå óñòàíîâèòü ñëåäóþùóþ

òî÷êó.

Ñýìïë Âîñïðîèçâåäåíèå ïðè ïîìîùè

êíîïîê CUE 1-3

Êîãäà óñòðîéñòâî íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû â

òî÷êå 1-3, ïðè íàæàòèè ïîäõîäÿùåé êíîïêè

CUE 1-3 óñòðîéñòâî âõîäèò â ðåæèì

âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè êíîïêó îòïóñòèòü,

óñòðîéñòâî îïÿòü âîéäåò â ðåæèì ïàóçû. Äëÿ

âîçâðàòà ê îáû÷íîìó âîñïðîèçâåäåíèþ èç

ñýìïë âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà, íåîáõîäèìî

íàæàòü êíîïêó Play (òàêèì îáðàçîì, ôóíêöèÿ

Ñýìïë Âîñïðîèçâåäåíèå îòìåíÿåòñÿ).

3-3. Ìãíîâåííûé ñòàðò (Flash Start)

Â óñòðîéñòâå CD-X1500 ïðèñóòñòâóåò ôóíêöèÿ

ìãíîâåííîãî ñòàðòà, êîòîðàÿ ìîæåò áûòü

èñïîëüçîâàíà ñ êíîïêàìè CUE 1-3.

Åñëè ôóíêöèÿ ìãíîâåííîãî ñòàðòà

àêòèâíà(ãîðèò èíäèêàòîð FLASH), íàæàòèå

êíîïêè CUE 1-3 çàïóñòèò ýòó ôóíêöèþ.

Ïðèìå÷àíèå:

• Åñëè èíäèêàòîð FLASH íå ãîðèò, óñòðîéñòâî

âåðíóëîñü â ðåæèì êüþèíãà. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðè

íàæàòèå êíîïêè CUE 1-3, ïîçèöèÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ âîçâðàùàåòñÿ ê òî÷êå ìåòêè

è âõîäèò â ðåæèì ïàóçû.

3-4. Öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå (A-B

Looping)

Óñòàíîâêà òî÷åê öèêëà

Ïðèìå÷àíèå

• Òî÷êè öèêëà ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû ïðè

óñëîâèè, åñëè îíè åùå íå áûëè ñîõðàíåíû â

ïàìÿòè óñòðîéñòâà (êíîïêè À è Â íå

âûñâå÷èâàþòñÿ). Åñëè òî÷êè öèêëà óæå

óñòàíîâëåíû, ñëåäóåò ñíà÷àëà èõ óäàëèòü èç

ïàìÿòè è ëèøü çàòåì óñòàíàâëèâàòü öèêë

çàíîâî.

• Êàê òî÷êà íà÷àëà (À), òàê è òî÷êà îêîí÷àíèÿ

(Â) ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû â ðàìêàõ îäíîãî

òðåêà.

• Ðåæèì öèêëà À-Â âûïîëíÿåòñÿ, êîãäà ðåæèì

öèêëà óñòàíîâëåí ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè «À-Â»

(ïðåñåò 01). Êîãäà ðåæèì öèêëà çàäàí ìåæäó

äâóìÿ òî÷êàìè «À-Â», èíäèêàòîðû «S» è «ALL»

íà ÆÊ äèñïëåå íå âûñâå÷èâàþòñÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó À âî âðåìÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïàóçû. Êíîïêà À

çàãîðèòñÿ, à êíîïêà Â íà÷íåò ìèãàòü.

2. Íàæìèòå êíîïêó Â âî âðåìÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïàóçû. Êíîïêè LOOP, A,

è B âûñâåòÿòñÿ. Åñëè òî÷êà îêîí÷àíèÿ öèêëà Â

óñòàíàâëèâàåòñÿ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ,

óñòðîéñòâî CD-X1500 íà÷èíàåò âûïîëíÿòü

áåñøîâíóþ ïåòëþ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè òî÷êà

îêîí÷àíèÿ öèêëà Â óñòàíàâëèâàåòñÿ âî âðåìÿ

ïàóçû, óñòðîéñòâî CD-X1500 âîçâðàùàåòñÿ ê

íà÷àëüíîé òî÷êå ïåòëè è óõîäèò â ðåæèì ïàóçû.

Â ýòî âðåìÿ íà ÆÊ äèïëåå çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð

LOOP.

Îêîí÷àíèå

öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

Â ðåæèìå öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

íàæàòèå íà êíîïêó LOOP çàêîí÷èò öèêëè÷åñêîå

âîñïðîèçâåäåíèå. Â ýòîì ñëó÷àå, óñòðîéñòâî

ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå, âûêëþ÷èòñÿ

ïîäñâåòêà êíîïêè LOOP, íî ìåòêè ãðàíèö

îáëàñòè öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íå

óäàëÿòñÿ. Â ðåæèìå öèêëè÷åñêîãî

âîñïðîèçâåäåíèÿ çàõâàò òî÷êè çà ïðåäåëàìè

ãðàíèö îáëàñòè öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ

çàêîí÷èò öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Âûêëþ÷èòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè LOOP, íî ìåòêè

ãðàíèö  îáëàñòè öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
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íå óäàëÿòñÿ.

Ïåðåõîä ê çàäàííîé ïåòëå Reloop

Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè îñòàíîâëåíî, à

òî÷êè öèêëà óñòàíîâëåíû, íàæàòèåì êíîïêè

LOOP âû ìãíîâåííî âîçâðàùàåòåñü ê íà÷àëó

ïåòëè, ñîõðàíåííîé â ïàìÿòè ïðîèãðûâàòåëÿ.

Âûñâå÷èâàåòñÿ êíîïêà LOOP.

Î÷èñòêà òî÷åê öèêëà

Ïðè íàæàòèè êëàâèøè À è óäåðæèâàíèè

êëàâèøè Â (èëè íàîáîðîò), òî÷êè öèêëà

î÷èùàþòñÿ. Êíîïêè À è Â ãàñíóò.Åñëè äåêà

îòêðûòà, òî÷êè öèêëà óäàëÿþòñÿ

Èçìåíåíèå òî÷êè îêîí÷àíèÿ öèêëà

(òî÷êè Â)

Åñëè Âû íàæìåòå íà êíîïêó Â âî âðåìÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ, òî òî÷êà, â êîòîðîé Âû

íàæìåòå íà êíîïêó Â, ñòàíåò íîâîé òî÷êîé

îêîí÷àíèÿ öèêëà.

Íàæàòèå è óäåðæàíèå êíîïêè SHIFT ñ

ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè Â ïîçâîëÿåò

îòðåäàêòèðîâàòü òî÷êó îêîí÷àíèÿ öèêëà Â,

èñïîëüçóÿ Jog-êîëåñî. Íàæàòèåì êíîïêè Â

ìîæíî ïåðåóñòàíîâèòü íîâóþ òî÷êó îêîí÷àíèÿ

öèêëà Â è îòìåíèòü ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå:

-Òî÷êà îêîí÷àíèÿ öèêëà Â ìîæåò áûòü

óñòàíîâëåíà òîëüêî ïåðåä òåêóùåé òî÷êîé

Â.

3-5. Ðåãóëèðîâêà òåìïà (ñêîðîñòè)

Äèàïàçîí òåìïà

Îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé óñòðîéñòâà CD-X1500

ÿâëÿåòñÿ äèàïàçîí íàñòðîéêè òåìïà

âîñïðîèçâåäåíèÿ: +/-8, 16, 32, 100, è 0%.

Èçìåíåíèå äèàïàçîíà îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì

íà êíîïêó Tempo. Íà äèñïëåå ñðàçó æå

îòîáðàæàþòñÿ äèàïàçîíû ÒÅÌÐÎ è KEY. Åñëè

âû âûáåðèòå îïöèþ 0%, íà äèñïëåå áóäåò

ïîêàçàí ïðîáåë.

Èñïîëüçîâàíèå ñëàéäåðà TEMPO

Òåìï (ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ) ìîæíî

èçìåíèòü ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà TEMPO.

Èçìåíåíèÿ îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè TAP

Äè-äæåé íàæèìàåò êíîïêó TAP â òàêò ñ ðèòìîì

ìóçûêàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ. Àïïàðàò âûäà¸ò íà

ÆÊ äèñïëåé çàäàííîå çíà÷åíèå BPM è



11

ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ìèãàåò â òåìï.

Ñ÷åò÷èê ÂÌÐ êîíòðîëèðóåòñÿ Tempo

ñëàéäåðîì. Åñëè Tempo ñëàéäåð ñäâèíóò, ÂÌÐ

áóäåò àâòîìàòè÷åñêè èçìåíåí.

Íàæàòèå è óäåðæàíèå êíîïêè ÒÀÐ áîëåå 1,5

ñåê., ñòèðàåò çíà÷åíèå âðó÷íóþ îïðåäåë¸ííîãî

ðèòìà (â óäàðàõ-â-ìèíóòó).

Íàæàòèå è óäåðæàíèå êíîïêè ÒÀÐ è âðàùåíèå

Jog-êîëåñà (â ðàìêàõ 1,5 ñåê.) ïîçâîëÿåò

îïðåäåëÿòü BPM âðó÷íóþ.

3-6. Èçìåíåíèå òåìïà Pitch Bending

Êíîïêà Bend ( + èëè -) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

óâåëè÷åíèÿ èëè ñíèæåíèÿ òåìïà

âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìïîçèöèè â çàâèñèìîñòè îò

íàïðàâëåíèÿ âðàùåíèÿ Jog-êîëåñà âïåðåä/íàçàä.

Íàæàòèå êíîïêè + è âðàùåíèå ïî ÷àñîâîé

ñòðåëêå óâåëè÷èâàåò òåìï, è âîçâðàùàåòñÿ ê

èñõîäíîé ñêîðîñòè åñëè îòïóñòèòü êíîïêó èëè

îñòàíîâèòü âðàùåíèå. Íàæàòèå êíîïêè - è

âðàùåíèå ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêå çàìåäëÿåò

òåìï, è âîçâðàùàåòñÿ ê èñõîäíîé ñêîðîñòè åñëè

îòïóñòèòü êíîïêó èëè îñòàíîâèòü âðàùåíèå.

Ïðèìå÷àíèå:

• Ôóíêöèÿ Pitch Bend êîíòðîëèðóåòñÿ

Ðåãóëÿòîðîì Jog, åñëè íå âûñâå÷èâàþòñÿ

êíîïêè SEARCH, SCRATCH, èëè FILTER.

Ìàêñèìàëüíûé äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû

òîíà: 16%.

• Åñëè ôóíêöèÿ «îðèãèíàëüíîé òîíàëüíîñòè»

Key Original àêòèâèðîâàíà, òîíàëüíîñòü

âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïðàâëÿåòñÿ,

âîññòàíàâëèâàåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ òîíàëüíîñòü.

3-7. Îðèãèíàëüíàÿ òîíàëüíîñòü  Key

Original

Êîãäà òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ óñòàíîâëåí íà +/

-8 èëè 16%, íàæàòèå íà êíîïêó KEY ORIG

ïîçâîëèò âêëþ÷èòü è âûêëþ÷èòü ôóíêöèþ

«îðèãèíàëüíîé òîíàëüíîñòè». Åñëè ôóíêöèÿ

îðèãèíàëüíîé òîíàëüíîñòè âêëþ÷åíà, îíà

ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü îðèãèíàëüíóþ

òîíàëüíîñòü, êîãäà òåìï óñêîðÿåòñÿ èëè

çàìåäëÿåòñÿ. Êîãäà ôóíêöèÿ KEY ORIG

âêëþ÷åíà, íà ÆÊ äèñïëåå çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð

. Êîãäà òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ

óñòàíîâëåí íà +/-32% èëè 100%, ôóíêöèÿ KEY

ORIG íå ðàáîòàåò. Êîãäà ôóíêöèÿ KEY ORIG

âêëþ÷åíà, çíà÷åíèå òîíàëüíîñòè (âûñîòû òîíà)

îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå êàê «--».

4. Äîïîëíèòåëüíûå îïåðàöèè

4-1. Ðåãóëèðîâêà òîíàëüíîñòè

Ðåãóëèðîâêà òîíàëüíîñòè â óñòðîéñòâå CD-

X1500 â ïðîöåíòíîì âûðàæåíèè âàðüèðóåòñÿ â

ïðåäåëàõ +/-16%. Ðåãóëèðîâêà òîíàëüíîñòè

îáóñëàâëèâàåòñÿ óñòàíîâêîé òåìïà

âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ

è òîíàëüíîñòü óñòàíîâëåíû íà 8%, çâó÷àíèå

òîíàëüíîñòè ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü ñ øàãîì
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0,1%. Ïðè ðåæèìå ñ äèàïàçîíîì 16%, íàñòðîéêó

òîíàëüíîñòè ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü ñ øàãîì

0,2%. Ïðè ðåæèìå ñ äèàïàçîíîì 0%, 32%, èëè

100%, ôóíêöèÿ ðåãóëèðîâêè òîíàëüíîñòè íå

ðàáîòàåò. Íàæàòèåì è óäåðæàíèåì êíîïêè KEY

ñ ïîñëåäóþùèì ïîâîðîòîì Jog êîëåñà ìîæíî

îòðåãóëèðîâàòü òîíàëüíîñòü. Çàìåòüòå, ÷òî

çíà÷åíèåì KEY ïîêàçàíî ïîëó÷èâøååñÿ

çíà÷åíèå ïîñëå âñåõ  èçìåíåíèé, ñäåëàííûõ

ïîñðåäñòâîì ñëàéäåðà.

Ïðèìå÷àíèå:

Åñëè ôóíêöèÿ KEY ORIG àêòèâíà, òî ôóíêöèÿ

ðåãóëèðîâêè òîíàëüíîñòè íå ðàáîòàåò.

4-2. Ñêðýò÷èðîâàíèå

Ïðè àêòèâàöèè ðåæèìà SCRATCH,

ñêðýò÷èðîâàíèå ìîæíî âûïîëíÿòü ñ ïîìîùüþ

Jog êîëåñà.

Ïðèìå÷àíèå:

• Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä ïîñëå ìãíîâåííîãî

ñòàðòà èëè êüþèíãà (âûïîëíåííîãî êàê êíîïêîé

CUE 1-3, òàê è è êíîïêîé CUE), íåâîçìîæíî

âûïîëíèòü îáðàòíóþ «ïðîêðóòêó». Åñëè êíîïêà

SCRATCH íå ñâåòèòñÿ, ñêðýò÷èðîâàíèå íå

ìîæåò áûòü âûïîëíåíî. Êàê òîëüêî îíà

çàãîðàåòñÿ ñíîâà, ñêðýò÷èðîâàíèå ìîæíî

âûïîëíÿòü.

• Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ SEARCH, ðåãóëÿòîð

Jog ðàáîòàåò êàê ïîèñêîâûé äèñê. Åñëè ýôôåêò

ôèëüòðà âêëþ÷åí, ôóíêöèÿ SCRATCH

àâòîìàòè÷åñêè âûêëþ÷àåòñÿ.

4-3. Brake

Ýôôåêò Brake. Ýòà ôóíêöèÿ èìèòèðóåò

áûñòðóþ, DJ-óïðàâëÿåìóþ îñòàíîâêó

ïðîèãðûâàòåëÿ. Ôóíêöèÿ Brake âêëþ÷àåòñÿ

è âûêëþ÷àåòñÿ íàæàòèåì íà êíîïêó

BRAKE. Êíîïêà BRAKE ïîäñâå÷èâàåòñÿ,

åñëè ðåæèì BRAKE àêòèâèðîâàí.

Óñòàíîâêà ðåæèìà BRAKE

Ðåæèì BRAKE ìîæíî óñòàíîâèòü íàæàòèåì è

óäåðæàíèåì êíîïêè BRAKE ñ ïîñëåäóþùèì

ïîâîðîòîì Jog-êîëåñà. Âûáåðèòå âðåìÿ

îñòàíîâêè îò 0.1 äî 5.0 ñåêóíä ñ øàãîì â 0.1

ñåêóíäû. Îñòàíîâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì

íà êíîïêó PLAY / PAUSE âî âðåìÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæàòèå íà êíîïêó PLAY /

PAUSE âî âðåìÿ îñòàíîâêè çàïóñêàåò

âîñïðîèçâåäåíèå â òîì æå òåìïå.

4-4. Ôèëüòð

Óñòðîéñòâî CD-X1500 âêëþ÷àåò â ñåáÿ ýôôåêò

÷àñòîòíîãî ôèëüòðà. Íàæàòèå íà  êíîïêó

FILTER çàïóñêàåò è îòêëþ÷àåò ýôôåêò. Êíîïêà

FILTER ïîäñâå÷èâàåòñÿ, êîãäà ýôôåêò çàïóùåí.

Â ýòîì ñëó÷àå óðîâåíü îáðåçàíèÿ Â× è ñêîðîñòü

âîññòàíîâëåíèÿ çâóêà çàäàþòñÿ ôèëüòðîì è

ðåãóëèðóþòñÿ ïðè ïîìîùè Jog-êîëåñà.

Ïðèìå÷àíèå:

-Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ SEARCH,

ðåãóëÿòîð Jog êîëåñî ðàáîòàåò êàê ïîèñêîâûé

äèñê. Åñëè ôóíêöèÿ SCRATCH âêëþ÷åíà,

ýôôåêò ôèëüòðà àâòîìàòè÷åñêè âûêëþ÷àåòñÿ.

4-5. Ïàìÿòü Track Memory /Âûçîâ Recall

Óñòðîéñòâî CD-X1500 ìîæåò çàïîìíèòü

ðàçíûå ïðîãðàììû âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ.

Èìååòñÿ 5 áàíêîâ (îò À äî Å), êàæäûé èç

êîòîðûõ èìååò äî 100 ÿ÷ååê ïàìÿòè. Âû ìîæåòå

èñïîëüçîâàòü êàæäûé áàíê äëÿ ëþáîãî

ìóçûêàíòà èëè èñïîëüçîâàòü äðóãîé áàíê äëÿ

ðàçíûõ óñòàíîâîê òðýêà íàïðèìåð.
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Ïàìÿòü Track memory

1. Âûáèðàåò áàíê ïàìÿòè (îò À äî Å) ïóòåì

íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ êíîïêè SHIFT ñ

ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè TEMPO /

BANK.

2. Âîéäèòå â ðåæèì track memory ïóòåì

íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ êíîïêè SHIFT ñ

ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè SET/MEMO

3. Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå

âûñâåòèòñÿ íîìåð ñàìîé íèæíåé äîñòóïíîé

ïóñòîé ÿ÷åéêè ïàìÿòè â ýòîì áàíêå.

4. Èñïîëüçóéòå Jog-êîëåñî, ÷òîáû èçìåíèòü

íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè, åñëè íåîáõîäèìî.

5. Íàæìèòå êíîïêó ENT. Åñëè â äàííîå âðåìÿ

âûáðàííûé íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè çàïîëíåí, íà

æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå âûñâåòèòñÿ

èíäèêàöèÿ . Íàæàòèåì

êíîïêè ENT ìîæíî ïåðåïèñàòü äàííûå.

Íàæàòèå ëþáîé äðóãîé êíîïêè çàêîí÷èò

îïåðàöèè ñ ïàìÿòüþ.

Ñëåäóþùèå äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â êàæäîé

ÿ÷åéêå ïàìÿòè:

• Èäåíòèôèêàöèîîíûå äàííûå äèñêà

• Òî÷êè CUE 1-3

• Öèêëè÷åñêèé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ

• Òåìï

• Îðèãèíàëüíàÿ òîíàëüíîñòü (ON, OFF)

• Ýôôåêò Brake (ON, OFF)

• Âðåìÿ îñòàíîâêè

• Òî÷êà ìåòêè

• Òî÷êè öèêëà À/Â

• Ðåæèì âîñïðèîçâåäåíèÿ

• Äèàïàçîí òåìïà

• Òàïïèíã

• Âðåìÿ (ELAPSED, REMAIN)

Âûçîâ çàïîìíåííîé

ïðîãðàììû âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ Recall

1. Âûáåðèòå áàíê ïàìÿòè ïîñðåäñòâîì íàæàòèÿ

è óäåðæàíèÿ êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì

íàæàòèåì êíîïêè TEMPO / BANK. Åñëè äëÿ

òåêóùåãî òðåêà â òåêóùåì âûáðàííîì áàíêå

ñóùåñòâóþò äàííûå ïàìÿòè (îò À äî Å), òî íà

ÆÊ äèñïëåå çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð «Ì».

2. Ââåäèòå ðåæèì âûçîâà  çàïîìíåííîé

ïðîãðàììû ïîñðåäñòâîì è óäåðæàíèÿ êíîïêè

SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè

FLASH/RECALL. Åñëè ÿ÷åéêà ïàìÿòè èìååò

ñîõðàíåííûå äàííûå, òî íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè

çàãîðèòñÿ íà ÆÊ äèñïëåå.

3. Åñëè íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè çàãîðèòñÿ íà ÆÊ

äèñïëåå, òî íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Áóäåò

âûçâàíà ÿ÷åéêà ïàìÿòè ñ ñîõðàíåííûìè

äàííûìè.

Ïðîèãðûâàòåëü ìîæåò âûçâàòü òðåê (ïåñíþ) èç

ÿ÷åéêè ïàìÿòè.

1. Âûáåðèòå áàíê ïàìÿòè ïîñðåäñòâîì íàæàòèÿ

è óäåðæàíèÿ êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì

íàæàòèåì êíîïêè TEMPO/BANK.

2. Ââåäèòå ðåæèì RECALL ïîñðåäñòâîì

óäåðæàíèÿ êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì

íàæàòèåì êíîïêè FLASH/RECALL.
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Èñïîëüçóéòå Jog-êîëåñî, ÷òîáû âûáðàòü

íóæíûé íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè.

3. Êîãäà íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè çàãîðèòñÿ íà ÆÊ

äèñïëåå, íàæìèòå íà êíîïêó ENTER. Áóäåò

âûçâàí òðåê èç ÿ÷åéêè ïàìÿòè.

Ïðèìå÷àíèå:

Êîîðäèíàòû òî÷åê ìåòêè è öèêëà ìîãóò áûòü

çàïîìíåíû è/èëè âûçâàíû èç ïàìÿòè. Îäíàêî

ñðàçó ïîñëå îïåðàöèè âûçîâà ïëàâíûé ñòàðò èç

òî÷åê cue èëè loop íå ìîæåò áûòü âûïîëíåí,

ïîòîìó êàê íåò äàííûõ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè.

Èç ïàìÿòè âûçûâàþòñÿ òîëüêî êîîðäèíàòû

òî÷åê êüþèíãà, è ÷òîáû îñóùåñòâèòü ïëàâíûé

ëóï, íóæíî ñíà÷àëà íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå,

÷òîáû óñòðîéñòâî óñïåëî çàãðóçèòü â ïàìÿòü

ìåñòà ïåðåõîäîâ.

4-6. Ìãíîâåííûé ñòàðò Fader Start

Ïîäñîåäèíèòå äæåê â ðàçú¸ì ôåéäåð-ñòàðòà íà

çàäíåé ïàíåëè ãëàâíîãî óñòðîéñòâà, è äæåê â

ðàçú¸ì ôåéäåð-ñòàðòà âíåøíåãî óñòðîéñòâà,

ïîääåðæèâàþùåãî ýòó ôóíêöèþ (íàïð., X-9, X-

17, X-15, XS-3 è äð.), ïðè ïîìîùè

ïðèëàãàþùåãîñÿ êàáåëÿ äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ

âîçìîæíîñòè ôåéäåð-ñòàðòà/âîçâðàòà ê ìåòêå

ïîñðåäñòâîì âíåøíåãî óñòðîéñòâà.
Àóäèîñèãíàë òàêæå äîëæåí áûòü ïîäêëþ÷åí ê

âíåøíåìó óñòðîéñòâó.

ÊÎÍÒÀÊÒ: Ñòàðò (âîçáóæäàåìûé íèçêèì óðîâíåì

ñèãíàëà, áîëüøå 50 ìèëëèñåêóíä)

ÇÅÌËß: Âîçâðàò ê ìåòêå (âîçáóæäàåìûé íèçêèì

óðîâíåì ñèãíàëà, áîëüøå 50 ìèëëèñåêóíä).

4-7. Relay Play

Àêòèâèðîâàâ ôóíêöèþ ïîî÷åðåäíîãî

âîñïðîèçâåäåíèÿ Relay Play ñëåâà èëè ñïðàâà,

âû âêëþ÷àåòå íà óñòðîéñòâå ôóíêöèþ Relay

Play. Ïðè àêòèâàöèè ôóíêöèè Relay Play

óñòðîéñòâî àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåò

âîñïðîèçâåäåíèå íà âòîðîì ïðîèãðûâàòåëå,

êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïåðâîãî çàêàí÷èâàåòñÿ

è íàîáîðîò. Òàêèì îáðàçîì, âû ìîæåòå èãðàòü

íà äâóõ ïðîèãðûâàòåëÿõ ïîïåðåìåííî.

Ïîñðåäñòâîì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ êíîïêè

SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè

BRAKE ìîæíî âêëþ÷èòü èëè âûêëþ÷èòü

ôóíêöèþ Relay Play. Êîãäà êíîïêà Relay

âêëþ÷åíà, íà ÆÊ äèñïëåå ãîðèò èíäèêàòîð.

4-8. Auto Cue

Ôóíêöèÿ àâòîìåòêè ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü

ïîèñê íà÷àëà ïåñíè, ïîñëå íàõîæäåíèÿ ýòîé

òî÷êè, óñòðîéñòâî àâòîìàòè÷åñêè âõîäèò â

ðåæèì ïàóçû. Ïîðîãîâûé óðîâåíü ðàâåí –54dB.

Êîãäà ôóíêöèÿ Auto Cue âêëþ÷åíà, íà ÆÊ

äèñïëåå ãîðèò èíäèêàòîð “A.CUE”.

Ïîñðåäñòâîì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ êíîïêè

SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè

BEND- ìîæíî âêëþ÷èòü èëè âûêëþ÷èòü

ôóíêöèþ Auto Cue.

4-9. Auto Ready

Ôóíêöèÿ Auto Ready äàåò âîçìîæíîñòü

óñòðîéñòâó àâòîìàòè÷åñêè âõîäèòü â ðåæèì

ïàóçû ïåðåä íà÷àëîì ñëåäóþùåãî òðåêà, êîãäà

âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî çàêîí÷åíî. Ôóíêöèÿ

Auto Ready äåéñòâóåò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Ðåæèì íåïðåðûâíîãî (Continuous)

âîñïðîèçâåäåíèÿ:

Äåëàåò ïàóçó ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì

ñëåäóþùåãî òðåêà, êîãäà òåêóùèé çàêîí÷åí.

Ðåæèì îäíîêðàòíîãî (Single)

âîñïðîèçâåäåíèÿ:

Äåëàåò ïàóçó ïåðåä íà÷àëîì òåêóùåãî òðåêà,

ïîñëå òîãî êàê  âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî òðåêà

çàêîí÷åíî.

Ðåæèì ïðîãðàììíîãî (Program)

âîñïðîèçâåäåíèÿ:

Äåëàåò ïàóçó ïåðåä íà÷àëîì ñëåäóþùåãî

çàïðîãðàììèðîâàííîãî òðåêà, êîãäà

âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî òðåêà çàêàí÷èâàåòñÿ.

Êîãäà ôóíêöèÿ Auto Ready âêëþ÷åíà, íà ÆÊ

äèñïëåå ãîðèò èíäèêàòîð “A.RDY”.

Ïîñðåäñòâîì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ êíîïêè

SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè
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BEND+ ìîæíî âêëþ÷èòü èëè âûêëþ÷èòü

ôóíêöèþ Auto Ready.

4-10. Ïðîãðàììíîå âîñïðîèçâåäåíèå

Äëÿ çàïðîãðàììèðîâàííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â

ïàìÿòü ìîæåò áûòü âíåñåíî äî 30 òðåêîâ.Äàæå

ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ïîñëå óñòàíîâêè

ïðîãðàììíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè òðåêîâ, â òîì

ñëó÷àå åñëè äèñê íå áûë èçúÿò, ïðè âêëþ÷åíèè

óñòðîéñòâà ïðîãðàììà áóäåò çàïóùåíà, òàê êàê

îíà ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè.

Ïðèìå÷àíèå:

• Â òîì ñëó÷àå åñëè äèñê áûë èçúÿò, ïðîãðàììà

óäàëÿåòñÿ.

• Ïðè íàæàòèè íà îäíó èç òðåõ êíîïîê CUE 1-

3, çàïðîãðàììèðîâàííîå âîñïðîèçâåäåíèå

ïðåðûâàåòñÿ.

Ñîçäàíèå ïðîãðàììû

1. Âîéäèòå â ðåæèì edit mode (ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ) ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM

2. Íà äèñïëåå çàãîðèòñÿ íîìåð ïðîãðàììû.

Âûáåðèòå íóæíûé òðåê ñ ïîìîùüþ êíîïîê skip

3. Íàæìèòå íà êëàâèøó ENT èëè èñïîëüçóéòå

Jog-êîëåñî, ÷òîáû ïåðåéòè ê ñëåäóþùåìó

íîìåðó ïðîãðàììû

4. Ïîâòîðèòå äåéñòâèÿ 2-3.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà edit mode (ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ) ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû

1. Âîéäèòå â ðåæèì edit mode(ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ) ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM.

2. Íà äèñïëåå çàãîðèòñÿ íîìåð ïðîãðàììû.

Âûáåðèòå íóæíûé íîìåð ïðîãðàììû ñ

ïîìîùüþ Jog - êîëåñà.

3. Âûáåðèòå íóæíûé òðåê ñ ïîìîùüþ êíîïîê

skip.

4.Ïîâòîðèòå äåéñòâèÿ 2-3.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà edit mode (ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ) ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM

Âñòàâêà ïðîãðàììû

1. Âîéäèòå â ðåæèì edit mode(ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ)  ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM

2. Íà äèñïëåå çàãîðèòñÿ  íîìåð ïðîãðàììû. Ñ

ïîìîùüþ Jog - êîëåñà âûáåðèòå íóæíûé íîìåð

ïðîãðàììû, ãäå âû õîòåëè áû âñòàâèòü äðóãóþ

ïðîãðàììó
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3. Íàæìèòå êíîïêó SET/INS.

4. Âûáåðèòå íóæíûé òðåê ñ ïîìîùüþ êíîïîê

skip

5. Ïîâòîðèòå äåéñòâèÿ 2-4.

6. Âûéäèòå èç ðåæèìà edit mode (ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ) ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM

Óäàëåíèå ïðîãðàììû

1. Âîéäèòå â ðåæèì edit mode(ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ)  ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM

2. Íà äèñïëåå çàãîðèòñÿ íîìåð

ïðîãðàììû. Ñ ïîìîùüþ Jog - êîëåñà

âûáåðèòå íóæíûé íîìåð ïðîãðàììû, èç

êîòîðîãî âû õîòåëè áû óäàëèòü ïðîãðàììó

3. Íàæìèòå êíîïêó FLASH/DEL

4. Ïîâòîðèòå äåéñòâèÿ 2-3.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà edit mode (ïðîãðàììíîãî

ðåäàêòèðîâàíèÿ) ïóòåì íàæàòèÿ è óäåðæàíèÿ

êíîïêè SHIFT ñ ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì

êíîïêè P.MODE/PGM.

4-11.Ïðåñåòíîå ìåíþ

Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SHIFT,

èñïîëüçóÿ Jog-êîëåñî, âûáåðèòå ïðåñåòíîå

ìåíþ

Âûáåðèòå ïðåñåòíîå ìåíþ, çàòåì íàæìèòå íà

êíîïêó ENT, íà ÆÊ ëèñïëåå âûñâåòèòñÿ Preset

menu è ïàðàìåòðû Preset menu

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ Jog - êîëåñà.

Íàæìèòå êíîïêó ENT, ïîäòâåðæäàÿ çàäàííûå

ïàðàìåòðû

Íàæàòèåì ëþáîé äðóãîé êíîïêè ìîæíî

çàêîí÷èòü Preset îïåðàöèþ



-Àâòî êüþèíã
-Àâòîãîòîâíîñòü
-Ïîî÷åðåäíîå âîñïðîèçâåäåíèå
-Äèàïàçîí òåìïà
-Áàíê ïàìÿòè
-Ïðåñåòíûå óñòàíîâêè
-Ðåæèì êüþèíãà
-Ïðîãðàììà
-×àñòîòíûé ôèëüòð

4-12. Ðåçåðâíàÿ ïàìÿòü

Êàæäûé ðàç, êîãäà âû îòêëþ÷àåòå ïèòàíèå, â
ðåçåðâíîé ïàìÿòè îñòàþòñÿ ñëåäóþùèå
ôóíêöèè:

-Âðåìåííîé ðåæèì
-Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
-Ìãíîâåííûé ñòàðò
-Áðåéê
-Âðåìÿ îñòàíîâêè
-Îðèãèíàëüíàÿ òîíàëüíîñòü

 

Номер пресета  Пункт Параметр  
(по умолчанию) 

Функция 

 
LOOP mode 

 
Устанавливает режим 
цикла. 
A-B между двумя 
точками. 
S повтор одного трека. 
На ЖК дисплее горит 
индикатор  
All - все 
На ЖК дисплее горит 
индикатор  

 TIMER start 
 

Включает и выключает 
таймер запуска 

 
DIRECT 

 
Если установлен прямой 
режим, при 
воспроизведении диск 
может быть изъят, но 
если вставить диск, 
воспроизведение 
начнется автоматически  

 
TOC READ mode  Выбирает режим чтения 

оглавления 

Использует 
предыдущее серво 
значение 

каждый раз 
регулирует серво 
значение 

 
Memory Auto Recall 
  

Выбирает режим вызова 
запомненной программы 
из памяти 

вызывает 
запомненные данные из 
памяти, когда выбран 
режим Recall 

 вызывает 
запомненные данные из 
памяти, когда выбран 
трек 

 
Factory Preset 
  

Обнуляет пресетное меню 

   
Удаляет все запомненные 
данные 
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5. Ñïåöèôèêàöèè

Òèïû äèñêà 8 cm/12 cm CD

Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ 2 êàíàëà

Ðàçðåøåíèå 16-bit

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 44.1 kHz

Àíàëîãîâûé âûõîä RCA ìèíè äæåê

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå < 1 k

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé

óðîâåíü  +6 dBV

Öèôðîâîé âûõîä êîàêñèàëüíûé

Ôîðìàò IEC60958 Type II

Òðåáâàíèÿ ïî íàïðÿæåíèþ:

USA/Canada 120 VAC, 60 Hz

U.K./Europe 230 VAC, 50 Hz

Australia 240 VAC, 50 Hz

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü 27 W

Ïèêîâûé ñêà÷îê òîêà 0.9 A

Ñîâìåñòèìîå ýëåêòðîìàãíèòíîå

îáîðóäîâàíèå E4

Ðàçìåðû (ø x â x ã)

Îñíîâíîå óñòðîéñòâî: 482 x 94 x 272

Óñòðîéñòâî äèñòàíöèîííîãî

óïðàâëåíèÿ 482 x 88 x 83

Âåñ

Îñíîâíîå óñòðîéñòâî 5.7 êã

Óñòðîéñòâî óäàëåííîãî

óïðàâëåíèÿ 1.8 êã

Ñëåäóþùèå âåëè÷èíû ïðèìåíèìû â òîì

ñëó÷àå, êîãäà âåëè÷èíû òåìïà è êëþ÷à

óñòàíîâëåíû

íà  0

×àñòîòíàÿ

õàðàêòåðèñòèêà 20 - 20 kHz, + 0,5/-1 dB

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí  > 95 dB

Îòíîøåíèå ñèãíàë / øóì  > 95dB

Îáùåå ãàðìîíè÷åñêîå èñêàæåíèå < 0.01%

Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ

Err 01 Îøèáêà ÷òåíèÿ ÒÎÑ - â òå÷åíèå 20 ñåêóíä íå ìîæåò áûòü ïðî÷èòàíà òàáëèöà ñîäåðæàíèÿ -

ïîïðîáóéòå äðóãîé äèñê èëè ïî÷èñòèòå óñòàíîâëåííûé ïåðåä åãî çàìåíîé

Err 02 Îøèáêà GFS - ïðîèñõîäèò îøèáêà GFS òðè ðàçà â òå÷åíèå 5 ñåêóíä - ïîïðîáóéòå äðóãîé

äèñê èëè ïî÷èñòèòå óñòàíîâëåííûé ïåðåä åãî çàìåíîé

Err 03 Îøèáêà ôîêóñà - Ïîñëå ïîâòîðà ïîïûòêè â òå÷åíèå 8 ðàç äëÿ ôîêóñèðîâàíèÿ, îøèáêà ïî

ïðåæíåìó îñòàåòñÿ - ïîïðîáóéòå äðóãîé äèñê èëè ïî÷èñòèòå óñòàíîâëåííûé ïåðåä åãî çàìåíîé

Err 04 Îøèáêà sub-Q - íå ìîæåò áûòü îïðåäåëåí êîä sub- Q (äâàæäû â òå÷åíèå ïÿòè ñåêóíä) -

ïîïðîáóéòå äðóãîé äèñê

Err 05 Îøèáêà çàãðóçêè - Íå ìîæåò áûòü çàâåðøåíà îïåðàöèÿ çàêðûâàíèÿ èëè îòêðûâàíèÿ äàæå

ïîñëå ïîâòîðåíèÿ, èëè ýòî ÿâëÿåòñÿ âíóòðåííåé îøèáêîé - ïðîâåðüòå, ÷òî íåò íèêàêèõ ïîìåõ äëÿ

ðàáîòû ïîääîíà

Err 06 îøèáêà òðàíñïîðòèðîâêè - âíóòðåííÿÿ îøèáêà äâèãàòåëÿ - ïîïðîáóéòå âûêëþ÷èòü ïèòàíèå,

ïîäîæäèòå íåñêîëüêî ñåêóíä è ïîñëå ýòîãî âêëþ÷èòå åãî âíîâü

Err 07  Îøèáêà â ñâÿçè ìåæäó äåêàìè - ïîïðîáóéòå âûêëþ÷èòü óñòðîéñòâî, ïîäîæäèòå íåñêîëüêî

ñåêóíä è ïîñëå ýòîãî âêëþ÷èòå åãî âíîâü

Err 10 Îøèáêà S-DRAM - âíóòðåííÿÿ îøèáêà S-DRAM - ïîïðîáóéòå âûêëþ÷èòü ïèòàíèå,

ïîäîæäèòå íåñêîëüêî ñåêóíä è ïîñëå ýòîãî âêëþ÷èòå åãî âíîâü

Åñëè ïðîèçîøëà îäíà èç ïåðå÷èñëåííûõ îøèáîê, òî ïîïðîáóéòå èñïîëüçîâàòü äðóãîé äèñê.

Åñëè îøèáêà ïîâòîðÿåòñÿ ñ ðÿäîì äèñêîâ, âûêëþ÷èòå óñòðîéñòâî, ïîäîæäèòå íåñêîëüêî ñåêóíä è

çàòåì âêëþ÷èòå åãî âíîâü.

Åñëè îøèáêà ïî-ïðåæíåìó ïîâòîðÿåòñÿ, îáðàòèòåñü â ñåðâèñíûé  öåíòð.
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